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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N2 DE HORAS-AULA
cODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMANAIS TOTA'égh':EHS‘)TRRﬁ?S'AULA
TEORICAS PRATICAS

DECO0012 | Linguagem de Programacéo | 2 | 4 108
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial

01655B — 2.1620-2 01655B — 4.1620-2

01655B — 6.1620-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Anderson Luiz Fernandes Perez
Email: anderson.perez@ufsc.br

Horario de atendimento: Tergas e quintas das 17h as 18h (Sala da direg¢éo)

Prof? Prof?® Andréa Sabedra Bordin
Email: andrea.bordin@ufsc.br

Horario de atendimento: quartas das 16h as 18h (sala 316)

ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
Nao ha

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenharia de Computacéao

V. JUSTIFICATIVA

Capacitar o aluno para a utilizagdo de uma primeira linguagem de programacéo sob o paradigma da programacao
estruturada.

VI. EMENTA

Algoritmos e légica de programacdo. Formas de representagdo de algoritmos. Programacao estruturada,
linguagens de programacgao e ambientes de programacgao. Variaveis: nomeagao, declaragao, inicializagéo, tipos de
dados. Expressbes: expressbes aritméticas, expressao literal, expressdes logicas, expressdes relacionais.
Estruturas de Controle de Fluxo: linear, condicional, repeticdo. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes,
registros. Arquitetura de programa minimo: paradigmas, regras de escopo, fungdes, modularizagado. Ponteiros e
Alocagédo dindmica. Funcgdes: definicdo, declaragdo, tipos de parametro. Entrada e Saida de Dados: arquivos,
acesso sequencial, acesso direto

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor para a forma algoritmica solugdes de problemas,
utilizando-se de notagdes formais de representagao de algoritmos, tais como, pseudo-linguagens e diagramas de
fluxo.
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Obietivos Especificos:

e Dominar o Contexto Cientifico e Tecnoldgico das Linguagens de Programacao.
e Utilizar Ferramentas e Técnicas de Programacao.
e Estudar e aplicar os Paradigmas Entrada, Processamento e Saida de Dados.

VIlIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico seguido de Conteudo Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1: Fundamentos de Algoritmos [2 horas-aula]
Definicédo e origens dos algoritmos
e Conceitos de ldgica
e Modelo computacional de um algoritmo
e Representacao de algoritmos
o Narragao descritiva
o Pseudo-cédigo
o Fluxograma
o Diagrama de Chapin
e Programacgéo de computadores
o Programacéo de baixo nivel
o Programacéo estruturada
o Programacéo funcional
o Programacéo orientada a objetos

UNIDADE 2: Estruturas Elementares de Algoritmos [10 horas-aula]
e Tipos de Dados
o Inteiro
0 Real
o Caractere
o Cadeia de caractere
o Ldgico
e Variaveis
o Declaragao de variaveis
o Manipulagéo de variaveis
e Constantes
o Declaragao de constantes
o Manipulagédo de constantes
e Operadores
o Logicos (e, ou, néo)
o Relacionais (>, <, <>, >=, <=, =
o Aritméticos (+, -, /, *, %)
o Compostos (+=, -=, ++, --, *=, /=)
e Entrada e Saida de Dados
e Atividades pratica com a linguagem de programacéo C

UNIDADE 3: Estruturas de Controle [14 horas-aula]
e Estruturas de selegdo simples (Se .. Entao)
Estruturas de selegdo composta (Se .. Entdo Sendo ..)
Estruturas de selegao aninhadas (Se .. Entdo Senéo Se)
Estruturas de selegdo de multipla escolha (Escolha .. Caso ..)
Estrutura de repeticdo com teste no inicio (Enquanto .. Faga ..)
Estrutura de repeticdo com teste no fim (Faga .. Enquanto .. / Repita .. Até ..)
Estrutura de repeticdo com variavel de controle (Para .. Faga ..)
Atividades pratica com a linguagem de programacgao C

UNIDADE 4: Estruturas de Dados [20 horas-aula]
e Estruturas de Dados Homogéneas
o \Vetores
o Matrizes
o0 Algoritmos para percorrer vetores e matrizes




o Manipulagao de cadeia de caracteres (strings)

e Estruturas de Dados Heterogéneas (tipos abstratos de dados)
0 Reqgistros

e Atividades pratica com a linguagem de programacgéao C

UNIDADE 5: Modularizagao [20 horas-aula]
e Conceitos de sub-rotinas (subprogramas)
Funcdes
Procedimentos
Variaveis globais e locais
Passagem de parametros
Atividades pratica com a linguagem de programagao C

UNIDADE 6: Ponteiros [20 horas-aula]
e Definicdo de ponteiros
Manipulagcéo de ponteiros
Passagem de parametros para fung¢des por referéncia
Alocacao dindmica de memoaria
Atividades pratica com a linguagem de programacgao C

UNIDADE 7: Manipulagao de Arquivos [20 horas-aula]
e Definicdo de arquivos
Criacao, abertura, leitura e escrita, fechamento de arquivos
Arquivos estruturados (binarios)
Sistema de arquivos
Atividades pratica com a linguagem de programacgao C

IX. COMPETENCIAS E HABILIDADES

e Conceber, especificar, projetar, construir, testar, verificar e validar programas e sistemas de computagao
e Interpretar e resolver problemas computacionais empregando recursos l6gicos e/ou matematicos

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Aulas préticas visando o desenvolvimento de algoritmos;

3. Solugdes desenvolvidas em pseudocodigo com o uso da Ferramenta Portugol Studio, fluxogramas e
diagramas de Chapin.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e Serao realizadas cinco avaliagbes, sendo:

P1: Prova Escrita 1

P2: Prova Escrita 2

TP1: Trabalho Pratico

TP2: Trabalho Pratico

REP: Resolugéo de Exercicios Propostos

MP = (FL+P2+P2+F4)
A Média Final (MF "™ — 4 ) sera calculada da seguinte forma:

MF =[(P1+P2)/2]*0,3+[(TP1+TP2+REP)/3]*0,7




A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).
. (MF + REC)
2

e Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observacgoes:

Avaliagao de recuperagao
e Nao ha avaliacao de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

e Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliages previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis
apresentando comprovagéao. (Ver formulario)

Complementagao de carga horaria

A complementacdo da carga horaria da disciplina ocorrera da seguinte forma: (i) a Semana de Integracédo
Académica sera contabilizada como dias letivos, conforme calendario académico de 2022; e (ii) serdo solicitados
trabalhos de caracter pratico-teérico para complementacao de carga horaria da disciplina.

XIl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)
12 18/04/22 a 23/04/22 Unidade 1 - 22 42 e 62 - Andrea
28 25/04/22 a 30/04/22 Unidade 2 - 2% 4% e 62 - Andrea
32 02/05/22 a 07/05/22 Unidade 2 - 2% 4% e 62 - Andrea
42 09/05/22 a 14/05/22 Unidade 3 - 22 Andréa, 42 e 62 - Anderson
52 16/05/22 a 21/05/22 Unidade 3 - 22 Andréa, 42 e 62 - Anderson
6° 23/05/22 a 28/05/22 Unidade 4 - 22 Andréa, 42 e 62 - Anderson
72 30/05/22 a 04/06/22 Unidade 4 - 22 Andréa, 42 e 62 - Anderson
82 06/06/22 a 11/06/22 Unidade 4 - 22 Andréa, 4% e 62 - Anderson
92 13/06/22 a 18/06/22 Unidade 5 - 22 42 e 62 - Andrea
102 20/06/22 a 25/06/22 Unidade 5 - 2%, 4% e 62 - Andrea
112 27/06/22 a 02/07/22 Unidade 5 - 2%, 4% e 62 - Andrea
122 04/07/22 a 09/07/22 Unidade 6 - 22, 42 e 62 - Anderson
132 11/07/22 a 16/07/22 Unidade 6 - 22, 42 e 62 - Anderson
142 18/07/22 a 23/07/22 Unidade 6 - 22, 42 ¢ 62 - Anderson
152 25/07/22 a 30/07/22 Unidade 7 - 22, 42 e 6% - Andrea
162 01/08/22 a 03/08/22 Unidade 7 - 22, 42 e 62 - Anderson
XIll. Feriados previstos para o semestre 2022.1:
DATA

15/04/2022 Sexta-feira Santa

21/04/2022 Inconfidéncia Mineira (Tiradentes)

01/05/2022 Dia Internacional do Trabalho

04/05/2022 Padroeira de Ararangua

16/06/2022 Corpus Christi
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XIV. BIBLIOGRAFIA BASICA

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. S4o Paulo: Pearson Prentice Hall, c2008. xxii,
405 p. ISBN 9758576051916.

FORBELLONE, André Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programag¢ao: a construgao de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, Pearson, 2005. xii, 218 p. ISBN 8576050242.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, ¢2009. xv, 208 p. ISBN
9788535232493.

XVI. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper Saddle River: Addison Wesley, c2011. xii,
955 p. ISBN 9780321573513.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacgéo
de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 434 p.
ISBN 9788576051480.

FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, ¢1999. 284 p. (Programacao
estruturada de computadores). ISBN 9788521611806.

SCHILDT, Herbert. C, completo e total. 3. ed. rev. e atual. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2006. xx,827
p. ISBN 9788534605953. 5. LOUDON, Kyle. Mastering algorithms with C. 1st ed. Sebastopol: O’Reilly, 1999. xvii,
540 p. ISBN 9781565924536.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

Documento assinado digitalmente

Anderson Luiz Fernandes Perez

Data: 11/03/2022 17:46:39-0300

CPF: 020.803.459-58

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

Documento assinado digitalmente

Andrea Sabedra Bordin
Data: 11/03/2022 17:34:42-0300
CPF: 626.193.220-49

Documento assinado digitalmente

Analucia Schiaffine Morales

Data: 17/03/2022 17:07:07-0300
CPF:622.256.420-87

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

Aprovado na Reunido do Colegiadodo Curso __ / /

Coordenador do Curso
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