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I. IDENTIFICACAO D A DISCIPLINA

cODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA N2 DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS SEMANAIS - PRATICAS
DEC0009 Engenharia de Software 2 2
TOTAL DE HORAS- HORARIO TURMAS TEORICAS HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE
AULA
SEMESTRAIS
72 04655-2.1620 04655-4.1620 Presencial

II. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)

Luciana Bolan Frigo

Horario de atendimento: Segunda das 14:30 as 16:00

E-mail: luciana.frigo@ufsc.br

Local: por videoconferéncia ou local fisico a ser definido e agendado com a professora.

IIl. PRE-REQUISITO(S)
DEC7532 — Linguagem de Programagao Il
IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Engenharia de Computagdao [Campus Ararangua]
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo [Campus Ararangud]

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é necessaria na formacao do profissional que ird atuar nas etapas de planejamento e desenvolvimento
de softwares de forma a atender os padrdes de qualidade de processos e produto especificados.

VI. EMENTA

Conceitos e paradigmas da engenharia de software. Metodologias de desenvolvimento de software. Processo de
desenvolvimento de software: levantamento de dados, técnicas e ferramentas de especificagcdo de requisitos. Analise e
projeto de software. Linguagem de especificacdo de software. Testes de software. Controle de qualidade.
Gerenciamento do projeto de software.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Fornecer subsidios ao aluno para que ele possa analisar e projetar adequadamente um produto
de software e compreender os processos de implementacao, gerenciamento e manutencao de software.
Objetivos Especificos:

1. Modelar os dados de uma organizagdo utilizando uma notagdo apropriada.

2. Projetar um sistema a partir da engenharia de requisitos.

3. Analisar e projetar software através do paradigma orientado a objetos.

4. Entender o que é um software de qualidade e conhecer as métricas existentes.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: Fundamentos de Engenharia de Software

Visdo geral da engenharia de software
Modelo de Processo de software

Unidade I
Engenharia de requisitos
Projeto de software




Unidade llI:

Testes de software
Manutencdo de software
Qualidade de software
Gerenciamento de software

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

e Analisar e levantar requisitos utilizando técnicas apropriadas;
e Conceber, especificar e realizar projetos de software por meio da orienta¢do a objetos.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina sera ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes tedricos.
2. Material de apoio postado no Moodle.

3. Desenvolvimento de trabalho e exercicios;

4. Atividades praticas no computador utilizando ferramenta para modelagem de sistemas.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:
- Acesso a Internet;
- Ambiente Virtual de Aprendizagem — Moodle;

- Web conferéncia.

Atividades assincronas: atividades desenvolvidas sem a necessidade de atuagdo simultdnea do professor e aluno
(leitura de textos pré-definidos; visualizagdo de arquivos de apresentagGes; entrega de trabalhos produzidos pelos
alunos; férum de discussdo; mensagens de texto; preenchimento de questiondrios e tarefas, entre outras).

ESTRATEGIAS:

e Aulas;

¢ Apresentacdo seminario;

¢ Atividades avaliativas.

¢ Atividades assincronas:

® Projeto de modelagem;

e Leituras e preparac¢do de seminarios;
¢ Atividades avaliativas.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

® A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

® A nota minima para aprovacdo na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n2 17/CUn/1997).

® O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 terd
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 22. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagGes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n? 17/CUn/1997).

NF = (MF + REC)/2

® Ao aluno que ndo efetuar as avaliagGes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 42 da Res. n2 17/CUn/1997)
® Avaliagbes

Avaliagdo 1+Avaliagio 2

Média Final = >

Avaliacdo 1: Avaliagdo referente ao conteudo da Unidade 1 e 2.

Avaliagdo 2: Avaliagcdo referente ao conteudo da Unidade 3.




® Ainteracdo entre professor e estudantes ocorrera por meio do ambiente virtual de aprendizagem/web
conferéncia.
o O feedback sobre o processo de aprendizagem sera efetuado por meio do ambiente virtual de
aprendizagem e por mensagem de e-mail.
Observagdes:
Avaliagdo de recuperagao
® Nado ha avaliagdo de recuperacgdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratdrio (Res.17/CUn/97). Nova avaliacdo
e O aluno, que por motivo de forga maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas

previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentagao comprobatéria. O
pedido de nova avaliacdo deverd ser formalizado na Secretaria Integrada de Departamentos.

Complementagdo de carga horaria: a complementagdo da carga horaria da disciplina acorrera da seguinte forma: (i) a
Semana de Integracdo Académica serd contabilizada como dias letivos, conforme calendario académico de 2022; e (ii)

serao

solicitados trabalhos de caracter pratico-tedrico para complementacdo de carga horaria da disciplina.

Xll. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
1 Apresentacdo da disciplina.
18/04 23/04 |yNIDADE1: Visso geral da engenharia de software
2 25/04 30/04 UNIDADE 1: Modelo de Processo de software
3 02/05 07/05 UNIDADE 2: Engenharia de requisitos
4 09/05 14/05 [UNIDADE 2: Engenharia de requisitos
5 16/05 21/05 [UNIDADE 2: Projeto de software
6 23/05 28/05 |UNIDADE 2: Projeto de software
7 30/05 04/06 |UNIDADE 2: Projeto de software
8 06/06 11/06 [UNIDADE 2: Projeto de software
9 13/06 18/06 UNIDADE 2: Projeto de software
10 20/06 25106 Revisdo Geral / Avaliagao 1
11 27106 02/07 UNIDADES3: Testes de software
12 04/07 09/07 |JUNIDADE3: Manutencgdo de software
13 11/07 16/07 [UNIDADE3: Qualidade de software
14 18/07 23/07 | UNIDADE3: Gerenciamento de software
15 25/07 30/07 |avaliagdo 2/Prova de recuperagio
16 01/08 06/08 |Divulgacdo de notas

Obs: O calenddrio estd sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XIll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE
21/04/2022 Tiradentes
04/05/2022 Dia da Padroeira da Cidade (Campus de Ararangud)

16/06/2022 Corpus Christi
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