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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

cODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA N2 DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS SEMANAIS - PRATICAS
DEC7124 Engenharia de Software | 2 2
TOTAL DE HORAS- HORARIO TURMAS TEORICAS | HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE
AULA
SEMESTRAIS
72 03652 - 4.2020-2 03652 - 6.2020-2 Remota Assincrona e
Sincrona

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)

Prof. Max Pereira

E-mail: max.pereira@ufsc.br

Horario de atendimento: Terca e Quinta das 17:00 as 18:00 por video conferéncia
(https://meet.google.com/yjz-gxfi-omc)

Ill. PRE-REQUISITO(S)

cODIGO NOME DA DISCIPLINA
DEC7141 Programacao em Computadores |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduacao em Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC)

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita conhecer e aplicar as
principais metodologias adotadas pelo mercado de trabalho, para poder desempenhar sua funcao com
qualidade e ser competitivo nho mercado.

VI. EMENTA

Analise de requisitos: requisitos funcionais e requisitos ndo-funcionais; técnicas para levantamento e
representacao de requisitos, incluindo casos de uso. Modelagem orientada a objetos. Projeto orientado a
objetos: técnicas para projeto; padrdes de projeto, componentes e frameworks; projeto de arquitetura.
Linguagem de especificacao orientada a objetos. Métodos de analise e projeto orientados a objetos.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Fornecer subsidios ao aluno para que ele possa analisar e projetar adequadamente um produto de software
utilizando uma metodologia orientada a objetos.

Objetivos Especificos:

0 aluno ao final do curso deve possuir habilidades para:
» Modelar os dados de uma organizacao utilizando uma notacao apropriada;
« Projetar um sistema a partir da engenharia de requisitos;
« Analisar e projetar software através do paradigma orientado a objetos.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: Fundamentos de Analise de Sistemas de Informacdo Orientado a Objetos
Contelido Teodrico seguido de Contelido Pratico

e Engenharia de Requisitos:

e Elicitacao, especificacao, avaliacao e documentacao

e Modelagem orientada a objetos

Unidade II: Projeto Orientado a Objetos

Conteudo Tedrico seguido de Conteldo Pratico com desenvolvimento de modelagem por computador.
e Projeto Orientado a Objetos

e Projeto da Arquitetura
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IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

Especificar requisitos de um sistema de software;
Desenvolver modelos para projeto de software.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera ministrada através de aulas expositivas sincronas e atividades assincronas.
O material de apoio sera postado no Moodle.
As atividades praticas serao desenvolvidas utilizando ferramentas computacionais.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

Acesso a Internet;
Software livre para modelagem UML;
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a
cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o
aluno que nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n° 17/CUn/1997).

0 aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacées do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,
§ 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das
avaliacdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

Ao aluno que nao comparecer efetuar as avaliacoes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido
sera atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. No primeiro caso serao
disponibilizadas atividades com tempo de execucao de 48 horas em que, a partir da execucao destas, os
alunos terao a presenca registrada. Para o segundo caso ao final das aulas sera realizado o registro.

Avaliagées:

Primeira prova (P1): Atividade individual realizada de forma sincrona no horario regular da disciplina.

Primeiro trabalho pratico (TP1): Atividade em dupla realizada de forma assincrona quanto ao seu
desenvolvimento e sincrona no que se refere a apresentacao do trabalho. Os requisitos do trabalho
serao divulgados no decorrer da disciplina.

Segunda prova (P2): Atividade individual realizada de forma sincrona no horario regular da disciplina.

Segundo trabalho pratico (TP2): Atividade em dupla realizada de forma assincrona quanto ao seu
desenvolvimento. Os requisitos do trabalho serao divulgados no decorrer da disciplina.

A média final (MF) sera calculada da seguinte forma: MF = (P1 + TP1 + P2 + TP2)/4

A avaliacao de recuperacao (REC) seguira a mesma regra da P1 e P2.

Observacoes:

REC: Nao ha avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratorio (Res.17/CUn/97).

Nova avaliagdo: O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar




atividades avaliativas previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento
de Ensino, na Secretaria Integrada de Departamento - SID, ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo
de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentacao comprobatdria.

Xll. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO

1 25/10/2021 a 30/10/2021 | E1: Apresentacao do Plano de Ensino. Unidade I:
Introducao a Engenharia de Software. (sincrono)

E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

2 01/11/2021 a 06/11/2021 | E1: Unidade I: Introducao a Engenharia de Requisitos:
processo de ER, tipos de requisitos: funcionais, nao
funcionais e regras de negocio (sincrono).

E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

3 08/11/2021 a 13/11/2021 | E1: Unidade I: Técnicas de elicitacao de requisitos.
(sincrono)

E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

4 15/11/2021 a 20/11/2021 | E1: Unidade I: Modelagem orientada a objetos. Modelo
de casos de uso. (sincrono)

E2: Unidade |: Modelagem orientada a objetos. Modelo
de casos de uso. (sincrono)

5 22/11/2021 a 27/11/2021 | E1: Unidade I: Modelo de casos de uso. (sincrono)
E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

6 29/11/2021 a 04/12/2021 | E1: Unidade |: Modelagem Conceitual Estrutural.
(sincrono)

E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

7 06/12/2021 a 11/12/2021 | E1: Unidade I: Modelagem Conceitual Estrutural.
(sincrono)

E2: Unidade I: Exercicios. (sincrono)

8 13/12/2021 a 18/12/2021 | E1: Unidade I: Verificacao e Validacao de Requisitos
(sincrono).

E2: Unidade I: Tarefa. (assincrono)

9 31/01/2022 a 05/02/2022 | E1: Unidade I: Exercicios e Revisao do Trabalho.
(sincrono)

E1: Unidade I: Exercicios e Revisdo do Trabalho.
(sincrono)

10 07/02/2022 a 12/02/2022 | E1: Unidade I: Prova escrita individual (P1).
(sincrono)

E2: Unidade I: Apresentacao do Trabalho Pratico
(TP1). (sincrono)

11 14/02/2022 a 19/02/2022 | E1: Unidade II: Diagrama de sequéncia. (sincrono)
E2: Unidade II: Tarefa. (assincrono)

12 21/02/2022 a 26/02/2022 | E1: Unidade II: Diagrama de sequéncia. (sincrono)
E2: Unidade II: Tarefa. (assincrono)

13 28/02/2022 a 05/03/2022 | E1: Unidade II: Diagrama de atividades. (sincrono)

E2: Unidade II: Tarefa. (assincrono)




14 07/03/2022 a 12/03/2022 | E1: Unidade II: Projeto de arquitetura.
(sincrono)

E2: Unidade II: Projeto de arquitetura.

(sincrono)

15 14/03/2022 a 19/03/2022 | E1: Unidade Il: Exercicios. (assincrono)
E2: Unidade II: Prova escrita individual (P2).
(sincrono)

16 21/03/2022 a 26/03/2022 | E1: Divulgacao de Notas.

E2: Prova de recuperacéo.

Obs: O caléndario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XIll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE

02/11/2021 Finados

15/11/2021 Proclamacao da Republica

28/02/2022 Carnaval - Ponto Facultativo

01/03/2022 Carnaval

02/03/2022 Quarta-feira de cinzas (Ponto Facultativo até 14 horas)
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