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lll. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
CIT7243 Introdugdo as Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Estrutura de Computadores apresentara ao aluno os conceitos bdsicos e fundamentais
sobre o computador, sua principal ferramenta de trabalho, e como funciona do ponto de vista da
execucdo de programas, do hardware e da integracdo software/hardware. Compreendendo o
funcionamento interno dos computadores torna-se mais facil descobrir as limitacdes, por exemplo, que
podem ser encontradas em uma determinada familia de processadores, para a solucdo de determinado
problema computacional. E importante que o aluno saiba escolher a arquitetura computacional mais

adequada para cada tipo de necessidade que se apresente em sua vivéncia académica e profissional.

VI. EMENTA

Introdug¢ao aos computadores. Perspectiva Histérica. Lei de Moore e tendéncias. Representagdao da
informacdo: Representacdo de inteiros. Representacdo posicional dos numeros. Sistema de numeracao
em base dois. Operacdes aritméticas. Cddigos intermedidrios. Representacdes octal e hexadecimal.
Conversbes entre cdodigos. Representacdo de reais. Notacdo exponencial. Normalizacdo IEEE 754.
Representacdo de caracteres. Cdédigo ASCIl. Cédigo UNICODE. Rendimento, Custo e Poténcia
computacional. Benchmarks. Estrutura funcional de um computador. O processador. Organizacdo basica
do processador. Parametros mais importantes do processador. Organizac¢do do subsistema de memodria.
Conceito de hierarquia de memdria. O que é uma memodria cache? A memdria principal e seus
parametros fundamentais. Memoaria secundaria. Interconexdo e dispositivos de E/S de um computador.
Hierarquia de barramentos. Técnicas de Entrada/Saida: Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por
interrupcoes e

Entrada/Saida por DMA.




VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Capacitar os alunos a compreender e descrever o funcionamento dos elementos
basicos, processador, sistema de memdria e sistema de entradas e saidas, e sua interacao.

Objetivos Especificos:

- ldentificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a interagdo entre
CPU, Memoria Principal, Memaria Secundaria e Dispositivos de Entrada e Saida.

- Conhecer métodos e técnicas de representacdo de dados.

- Estudar os principais componentes do computador dando énfase aos conceitos relacionados
com CPU, datapath, memorias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade logico-aritmética
e unidade de controle.

- Conhecer as estruturas de interconexdo dos diferentes de mddulos e componentes do
computador e em particular aprofundar o conhecimento das estruturas dos
barramentos.

- Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrucées e modos de enderecamento aprendendo
a maneja-los de acordo com os formatos das instrucdes.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUCAO [2 ha]
- Apresentacdo da disciplina

UNIDADE 1 - Introdug¢ao aos computadores. [10 ha]
- Histérico e evolucdo dos Computadores;
- Lei de Moore e tendéncias;
- Evolucdo de hardware e da tecnologia.

UNIDADE 2 - Representagao da informagao [10 ha]
- Sistemas de Numeracdo decimal, bindrio, octal e hexadecimal;
- Conversdo de Bases numéricas;
- Representagao de Inteiros com e sem sinal;
- Aritmética Binaria com nimeros inteiros sem sinal (soma e subtrac¢ao);
- Representacdo de reais — Ponto flutuante.

UNIDADE 3 — Rendimento, Custo e Poténcia computacional. [08 ha]
- Rendimento, custo e poténcia computacional.
- Medindo Desempenho
- O Tempo de Execucdo de um Programa
- Unidades para a Medi¢ao de Desempenho

UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador [08 ha]
- Modelo de von Neumann;
- Conceituagao, funcionamento e descricao dos componentes;
- Modelo de barramento de sistemas: barramentos de dados, controle e enderecos;
- Componentes do computador.

UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento [10 ha]
- Organizacdo basica do processador. Parametros mais importantes do processador;
- Registradores;
- Unidade légico-aritmética;
- Unidade de controle;




Datapath e Pipeline;
Ciclos de instrucdao e modos de enderecamento.

UNIDADE 6 - Hierarquia de Memoria [10 ha]
Organiza¢do do subsistema de memdria e conceito de hierafquia de memdria;
A memoria principal e seus parametros fundamentais;
Memoria cache;

Memoria secundaria;

Memoria Virtual.

UNIDADE 7 — Entrada/Saida [6 ha]

Entradas e Saidas — Input/Output — 1/O;

Hierarquia de barramentos.

Comunicacgdo do Processador com os Dispositivos de 1/0.

Técnicas de Entrada/Saida: Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por interrup¢des e Entrada/Saida
por DMA.

IX. COMPETENCIAS E HABILIDADES

COMPETENCIAS:

Conhecer as arquiteturas atuais, os componentes e as interfaces dos computadores pessoais e
dispositivos méveis;

Conhecer as conexdes Fisicas, arquitetura basica de um processador, memdria, dispositivos de
E/S, Interrupgdes, - Barramento, Interfaces e Placas de CPU;

Especificar componentes e periféricos para computadores;

Indicar necessidades de atualizacdes de componentes de hardware de infraestruturas
computacionais pré-existentes;

Avaliar requisitos de hardware para a implantagdo de sistemas de informagao;

Especificar e montar uma configuracao para diferentes perfis de usuario de computadores;
Implantar infraestruturas computacionais considerando adequacao financeira e requisitos de
desempenho;

HABILIDADES:

Entender o funcionamento das principais arquiteturas atuais de microcomputadores e
dispositivos moveis;

Conhecer a estrutura interna de funcionamento de computadores;

Compreender especificacdes técnicas de hardware;

Comparar especificagdes de configuracdes de hardware;

Especificar configuracdes de computadores e periféricos sob demanda;

Diagnosticar e solucionar problemas de hardware.

Utilizar ferramentas de diagndstico, desempenho e monitoracdao de componentes de hardware.
Avaliar necessidades de hardware de usuarios e corporagoes;

Propor especificacdes de computadores, componentes e acessorios.




X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

- Aulas tedricas: desenvolvidas em sessdes on-line sincronas, usando tecnologias do tipo Web
conferéncia, e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da disciplina
(HTTP://moodle.ufsc.br). Os materiais didaticos referentes aos contelidos abordados nas aulas
estarao disponiveis para os alunos no AVA da disciplina e serdo atualizados de maneira
progressiva ao longo do semestre.

- As atividades, trabalhos e listas de exercicios disponiveis no AVA.

- Estarao disponiveis recursos assincronos tais como o Férum de Discussdo e WIKI, através do AVA.
Espera-se com estes interagir com os alunos em termos de duvidas em relagdo a contetdos ou
resolucdo de exercicios ou atividades.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a participacdo nas sessoées sincronas on-line e a
realizacdo das atividades on-line assincronas correspondentes a disciplina. Serd requerido, no minimo a
participacao em pelo menos 75% das sessdes sincronas on-line (Frequéncia Suficiente - FS), ficando
reprovado o aluno que ndo participar de pelo menos 25% das atividades sincronas on-line (Frequéncia
Insuficiente - FI).

Serdo realizadas duas avalia¢cGes individuais que estardo disponiveis no AVA denominadas:
- Avaliacdo n2 1 (A1), baseada no conteudo das Unidades 1 e 2;
- Avaliacdo n? 2 (A2), baseada no conteudo das Unidades 3, 4 e 5.

As médias das “avaliacdes” (MA) terdo peso 4,0 (quatro) na Média Final (MF) e sera calculada da
seguinte forma:

_A1+A2
2

MA

Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos on-line (postados no AVA) irdo compor
uma média denominada MT e terdo peso 6,0 (seis) na MF.

A composicdo da Média Final do semestre (MF) serd efetuada da seguinte forma:

_MA+MT
2

MF

A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n? 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,
§ 29. A Nota Final (NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das
avaliagGes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n2 17/CUn/1997).

_MF+REC
2

NF

Ao aluno que ndo comparecer as avaliacdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 42 da Res. n? 17/CUn/1997)



http://moodle.ufsc.br/

Observagoes:

Avaliagdo de recuperagdo
Ndo hd avaliagdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratdrio. (Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliacao a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do
prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovacao. (Ver formulario)

Horario de atendimento ao estudante:

Sera realizado on-line de forma sincrona ou assincrona.

0O atendimento sincrono, sera realizado no AVA, e ocorrera:

Quartas-feiras: 17:30 as 18:30;

Sextas-Feiras: 17:30 as 18:30.

O atendimento assincrono sera realizado no AVA através do uso de ferramenta tais como o Férum de
Discussao e WIKI.

Xll. CRONOGRAMA TEORICO

AULA DATA ASSUNTO
Apresentacgao da disciplina. UNIDADE 1 - Introdugao aos
12 25.10.2021 a 29.10.2021 computadores.
22 01.11.2021 a 05.11.2021 UNIDADE 1 - Introdugdo aos computadores.
3a 08.11.2021a12.11.2021 UNIDADE 2 — Representagao da informacao.
42 15.11.2021 a2 19.11.2021 UNIDADE 2 — Representacdo da informacao.
5a 22.11.2021 a3 26.11.2021 UNIDADE 3 — Rendimento, Custo e Poténcia computacional.
62 29.11.2021 a2 03.12.2021 UNIDADE 3 — Rendimento, Custo e Poténcia computacional.
7a 06.12.2021 2 10.12.2021 UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador.
82 13.12.2021a17.12.2021 UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador.
PRIMEIRA AVALIAGAO (P1) — Unidades 1,2, 3 e 4. UNIDADE 5
92 31.01.2022.204.02.2022 | _ ypjdade Central de Processamento.
102 07.02.2022 2 11.02.2022 UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento.
112 14.02.2022 a 18.02.2022 | UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento.
122 21.02.2022 a 25.02.2022 UNIDADE 6 - Hierarquia de Memo©ria.
132 28.02.2022 a 04.03.2022 | UNIDADE 6 - Hierarquia de Memodria.
142 07.03.2022 a 11.03.2022 ;Jal\lll(Ij[;ADE 6 - Hierarquia de Meméria. / UNIDADE 7 — Entrada/
152 14.03.2022 2 18.03.2022 | UNIDADE 7 — Entrada/Saida.
UNIDADE 7 — Entrada/Saida. /SEGUNDA AVALIACAO (P1) -
162 21.03.2022.225.03.2022 | ynidades 5, 6 E 7. PROVA DE RECUPERACAO



http://ararangua.ufsc.br/formularios/formularios-para-os-alunos

Xill. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2021.1

28/10 Dia do Servidor Publico (Lei no 8.112 — art. 236)
02/11 Finados

15/11 Proclamacao da Republica

28/02 Carnaval

01/03 Carnaval

02/03 Carnaval

XIV. BIBLIOGRAFIA BASICA

— STALLINGS, William. Arquitetura e Organiza¢ao de Computadores. S3o Paulo: 102. Edicao,
Pearson, 2017.

-  TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizacao estruturada de computadores. Rio de
Janeiro: 6a Edi¢ao: Pearson Universidades, 2013.

XV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

- HENNESSY, John. Organizacao e Projeto de Computadores. S3o Paulo: 52
Edicao, Elsevier, 2017.

- MONTEIRO, Mario A. Introducdo a organizacao de computadores. Rio de
Janeiro: 52. Edicao, LTC, 2007.

- WEBER, Raul F. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre:
42 Edicdao, Bookman Editora, 2012.

- PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a
supercomputadores. Sao Paulo: 12 Edi¢cao, McGraw Hill, 2008.

Prof. Juarez Bento da Silva
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