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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

cODIGO NOME DA DISCIPLINA N° DE HORAS-AULA N° DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS SEMANAIS - PRATICAS
DEC7121 Fundamentos 4 0
Matematicos para
Computacao
TOTAL DE HORAS- HORARIO TURMAS HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE
AULA TEORICAS
SEMESTRAIS
72 01652A-3.1830-2 Remota Assincrona e
01652A-5.1830-2 Sincrona

II. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)

Prof. Martin Vigil

Email: martin.vigil@ufsc.br

Horario de Atendimento: Segundas e Quartas das 13h00 as 14h00 em sala virtual divulgada no Moodle
da disciplina. Avisar professor sobre necessidade de atendimento com antecedéncia de 24hs.

Ill. PRE-REQUISITO(S)

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Tecnologias da Informagao e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina oferece a base da matematica discreta ou da matematica finita de maneira a permitir o
livre exercicio deste arcabougo matematico no projeto e desenvolvimento de solugbes para problemas
computacionais.

V1. EMENTA

Légica matematica. Indugéo finita. Conjuntos. Relagdes e fungdes. Contagem. Algebra booleana.
Recurséo. Fundamentos de grafos.

VII. OBJETIVOS

Objetivos Gerias: Permitir a construcao e desenvolvimento de um raciocinio légico a partir da légica

matematica, teoria de provas, teoria dos Conjuntos e dos conceitos de funcoes e relacdes. Trabalhar com
ferramentas de contagem para permitir a contagem de estruturas discretas. Apresentar os fundamentos da
inducao e recursao como ferramenta de solucao de problemas e de estruturas discretas (grafos).

Objetivos Especificos:

- Dominar os teoremas basicos da logica computacional.

- Dominar os principios de demonstracao de teoremas.

- Dominar os conceitos basicos da teoria dos conjuntos, relacées e funcoes.

- Conhecer os fundamentos da recursao como abordagem para a solucao de problemas, bem como
diferenciar os principais aspectos dos algoritmos iterativos X recursivos.

- Dominar ferramentas para contagem.

- Explora os conceitos de grafos.

VIlIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteldo tedrico seguido de conteldo pratico com desenvolvimento de solu¢ées numéricas em
computadores:

UNIDADE 1: Légica Computacional
¢ Introducao
e Operadores AND, OR, NOT, NOR, NAND, XOR, XNOR
e Modelagem Logica
e Relacoes entre Tabelas Verdade, Expressoes
¢ Implicacao e bicondicional
e Simplificacdes e Reducao de Expressoes
e Tautologias




e Métodos de provas

UNIDADE 2: Conjuntos, Relacées e Funcées
¢ Introducao
e Conjuntos
e Relacoes
e Relacoes equivalentes e particoes
e Funcoes

UNIDADE 3: Inducéo e recursédo
¢ Introducao
e Inducao
e Recursao
e Recursividade X iteratividade

UNIDADE 4: Contagem
e Principios fundamentais da contagem
e Permutacao
e Arranjo
e Combinacao
e Principio da casa dos pombos
e Triangulo de Pascal

UNIDADE 5: Teoria de Grafos
¢ Introducao
¢ Definicao e conceitos preliminares
e Diferentes tipos de grafos
e Representacoes de grafos
e Conexidade e distancia
e Caminho
e Problemas do menor caminho
o Arvores

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

O aluno terad a capacidade de reconhecer padroes numéricos e avaliar a construcido de argumentos e
logicas computacionais.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

- Aula expositiva utilizando recursos instrucionais de projecao de imagens, de filmes e documentarios
cientificos, materiais impressos de apoio a pratica de dinamica de grupo, bem como recursos para o acesso
a sitios especializados da internet em fundamentos matematicos.

- Os encontros serdo realizados através de uma plataforma de videoconferéncia. Nessa situacao sera
apresentado o contetdo programatico em conjunto com esclarecimento de possiveis duvidas e resolucao
de exercicios. Atividades assincronas serao propostas durante o semestre, as quais poderao ser discutidas
em encontros sincronos.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

- Acesso a Internet;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.;

- Disponibilidade de um sistema de video conferéncia.

XI1. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verificacao do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverao ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n°17/CUn/1997).

0 aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, §
2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacoes




parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°® 17/CUn/1997).

Ao aluno que nao efetuar as avaliacdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Avaliacoes:

- Serdo realizadas trés avaliacoes assincronas (P1 e P2). Essas avaliacoes serdo iniciadas no horario da
disciplina e possuirao tempos definidos previamente para suas resolucoes;

- Serdo propostos trabalhos praticos durante o semestre que formarao a nota (Tp), a qual sera dada
segundo a média aritmética dos trabalhos disponibilizados. Os trabalhos serao desenvolvidos como
atividades assincronas;

- Sera proposto um trabalho teorico (Tt) a ser realizado de forma assincrona;

- Exercicios praticos (EXE) serdo propostos ao fim de aulas sincronas e em atividades assincronas. Os
exercicios deverao ser entregues em curto prazo (ao fim do horario de aula).

- A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF=[(P1+P2)/2]*0,65+Tp*0,2+EXE*0,15

- A avaliagao no final do semestre (REC) seguira a mesma regra das avaliagoes P1, P2 e P3.

- O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. No primeiro caso serao
disponibilizadas atividades com tempo de execugao pré-definido em que, a partir da execugao destas,
os alunos terdo a presenga registrada. Para o segundo caso, ao final das aulas sera realizado o
registro.

Observacgoes:

Avaliacao de recuperacao:

Nao ha avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratério (Res.17/CUn/97).

Nova avaliacao:

0 aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas
previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentacao comprobatoria. O
pedido de nova avaliacao devera ser formalizado na Secretaria Integrada de Departamentos.

XIil. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
1 14/06/2021 a 19/06/2021 Apresentacao da disciplina,
UNIDADE 1 (aula sincrona)
2 21/06/2021 a 26/06/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
3 28/06/2021 a 03/07/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
4 05/07/2021 a 10/07/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
5 12/07/2021 a 17/07/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
6 19/07/2021 a 24/07/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
7 26/07/2021 a 31/07/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
8 02/08/2021 a 07/08/2021 UNIDADE 1 (aula assincrona e sincrona)
9 09/08/2021 a 14/08/2021 UNIDADE 2 e AVALIACAO P1 (aula assincrona e
sincrona)




10 16/08/2021 a 21/08/2021 UNIDADE 3 (aula assincrona e sincrona)
11 23/08/2021 a 28/08/2021 UNIDADE 3 (aula assincrona e sincrona)
12 30/08/2021 a 04/09/2021 UNIDADE 4 (aula assincrona e sincrona)
13 06/09/2021 a 11/09/2021 UNIDADE 4 (aula assincrona e sincrona)
14 13/09/2021 a 18/09/2021 UNIDADE 5 (aula assincrona e sincrona)
15 20/09/2021 a 25/09/2021 UNIDADE 5 e AVALIACAO P2 (aula assincrona e
sincrona)
16 27/09/2021 a 02/10/2021 Prova de recuperacao e divulgacao das notas
(atividades assincronas)

Obs: O caléndario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XIIl. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE

04/09/2021 Data reservada ao Vestibular 2021.2

05/09/2021 Data reservada ao Vestibular 2021.2

06/09/2021 Data reservada ao Vestibular 2021.2

07/09/2021 Independéncia do Brasil

XIV. BIBLIOGRAFIA BASICA
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475-0056-6. Disponivel em:
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XV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC,
1995.

FILHO, A. E. Iniciacdo a Logica Matematica. 21. ed. Sao Paulo: Nobel, 2008.

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 2 Ed. Porto Alegre: Bookman,
2008.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta Uma Introducado. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning,
2003.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Matematica discreta. Porto Alegre: Bookman, 2004. (Colecao
Schaum).

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

GRAHAM, R. L., D. E. Knuth, et al. Concrete mathematics: a foundation for computer science.
Reading: Addison-Wesley, 1994.

FILHO, Edgard de Alencar. Iniciacao a logica matematica. Sao Paulo: Nobel, 2002. 203p.5.
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