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Ill. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

DEC7588 |Banco de Dados

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informac¢@o e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solu¢des computacionais usando
linguagens e ferramentas para criacdo de aplicag6es Web.

VI. EMENTA

Caracteristicas da arquitetura de aplicac6es na Web. Paradigma de desenvolvimento de aplicacbes para a Web.
Plataformas para desenvolvimento de aplicaces para a web. Banco de dados para Web. Estudo de casos.

VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

e Tornar os alunos capazes de visualizar solu¢cdes computacionais para problemas através das aplicacdes
online e dota-los da capacidade de construcédo de paginas e sistemas web, em linguagem de alto nivel que
implementem as solu¢des vislumbradas.

Objetivos Especificos:
e Apresentar a programacao Web;
Apresentar as técnicas de programacéo Web;
Apresentar as diversas ferramentas que ajudam nesse desenvolvimento;
Conhecer a sintaxe da linguagem PHP;
Integrar a programacdo Web com Banco de Dados;
Capacitar o aluno no uso linguagem de programacéao PHP;
Desenvolver uma aplicagdo Web em PHP.
Introduzir o aluno a linguagem Go (Golang)




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico sequido de Conteudo Pratico com desenvolvimento de aplicacbes para a Web:

UNIDADE 1: Introducédo ao Desenvolvimento Web [4 horas-aula]
e Arquitetura da Web
e Linguagens de programacado Web
e Frameworks de Programacédo Web
e Visdo geral do desenvolvimento para a Web
e Servidores, requisigfes, transferéncia de dados

UNIDADE 2: Introduc¢éo ao PHP [12 horas-aula]
¢ Sintaxe Basica do PHP
e Variaveis
e Operadores logicos e aritméticos
e Estruturas de controle: condicionais e repeticdo

e Funcdes
e Métodos GET e POST
e Cookies
e Sessdes

UNIDADE 3: HTML, CSS, JavaScript e Bootstrap [8 horas-aula]
¢ Sintaxe basica HTML
e Formularios em HTML
e Introducdo ao CSS
e Introducédo ao JS
e Layout responsivo com Bootstrap

UNIDADE 4: Conexdo ao Banco de Dados [12 horas-aula]
e Conexao usando o MySQLi
e Consultas
e CRUD

UNIDADE 5: PHP O.0. [20 horas-aula]
e Classes
e Métodos e atributos
e Heranca
e Classe Abstrata
e Interfaces
¢ Modificadores de acesso: publico, protegido e privado
e Conexdo com BD usado PDO
¢ CRUD-PDO

UNIDADE 6: MVC [20 horas-aula]
e Defini¢éo
e Introducdo a linguagem Go (Golang)
e Model - View — Controller (Golang)

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

e Aulas tedricas/préticas: utilizando tecnologias de informag&o e comunica¢éo com a disponibilizagdo de
recursos e atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle). Materiais do tipo texto, slides, videos,
video-aulas, etc.

e Atividades, descri¢é@o de trabalhos préticos e tedricos disponiveis no Moodle.




e Momentos sincronos (30%): correcao de atividades, feedback aos alunos, orientagéo dos projetos préticos e
acolhimento aos alunos.

e As atividades avaliativas serdo disponibilizadas no Moodle com prazo de entrega, mas ndo menos de 1
semana entre a disponibilizacéo e a entrega.

e As presencas serdo contabilizadas a partir de atividades especificas em cada semana das possiveis
sessOes (aulas), sendo contabilizadas, também, as atividades avaliativas.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e Averificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais deveréo
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e Serdo realizadas trés avalia¢bes, sendo:

e AV1: Avaliagdo 1
e AV2: Avaliacao 2
e AV3: Avaliacdo 3

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = AV1 x 0,30 + AV2 x 0,30 + AV3 x 0,40

e A nota minima para aprovacdo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n®17/Cun/1997).

¢ No caso de ser aplicado algum Trabalho Pratico, a apresentacdo do mesmo € obrigatéria. A avaliagdo do trabalho
préatico é feita individualmente, mesmo que o trabalho seja eventualmente feito em grupo. Desta forma, caso o
aluno nédo apresente o trabalho, a nota referente ao mesmo seré igual a 0 (zero).

e Caso seja encontrado Cépia(s) e/ou Plagio(s) em qualquer avaliacdo, seja em avaliagdo individual ou nos
trabalhos e listas de exercicios, o aluno estara automaticamente reprovado com a nota ZERO (caso nao esteja
reprovado por FI).

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota
0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observacdes:
Avaliacdo de recuperacédo

¢ Nao ha avaliacédo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratdrio
(Res.17/Cun/97).

Nova avaliac&o

e O aluno, que por motivo de for¢ca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas previstas
no plano de ensino, devera fazer o pedido a Chefia do Departamento que oferece a disciplina, dentro do prazo de|
3 (trés) dias uteis, apresentando documentagdo comprobatoria. O pedido de Nova Avaliacao deve ser formalizado
na Secretaria Integrada de Departamentos (SID).

Horérios de atendimento:
e Segunda-feira 17:00 — 18:30 — Sala Virtual da Disciplina no Moodle

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

Semana DATA ASSUNTO

Apresentacdo da Disciplina
UNIDADE 1: Arquitetura da Web
Linguagens de programacado Web
Frameworks de Programacédo Web
Viséo geral do desenvolvimento para a Web
Servidores, requisi¢cdes, transferéncia de dados

1 14.06.2021 a 18.06.2021

2 21.06.2021 a 25.06.2021 [UNIDADE 3: HTML, CSS, JavaScript e Bootstrap




Sintaxe basica HTML
Formularios em HTML
Introducdo ao CSS

Introducédo ao JS

Layout responsivo com Bootstrap

28.06.2021 a 02.07.2021

UNIDADE 2: Introdugao ao PHP
Sintaxe Basica do PHP
Variaveis
Operadores légicos e aritméticos
Estruturas de controle: condicionais e repetigcao
Fungdes
Métodos GET e POST
Cookies
Sessbes

05.07.2021 a 09.05.2021

UNIDADE 4: Conexao ao Banco de Dados
Conexao usando o MySQLi
Consultas
CRUD

12.07.2021 a 16.07.2021

AV1 — Entrega da AV1 (14/07)
AV1 — Apresentacgao da AV1 (14 e 15/07)

19.07.2021 a 23.07.2021

UNIDADE 4: Conexao ao Banco de Dados
Conexao usando o MySQLi
Consultas
CRUD

26.07.2021 a 30.07.2021

UNIDADE 5: PHP O.0.
Classes
Métodos e atributos
Modificadores de acesso: publico, protegido e privado
Heranga
Classe Abstrata
Interfaces

02.08.2021 a 06.08.2021

UNIDADE 5: PHP O.0.
Conexao com BD usado PDO
CRUD - PDO

09.08.2021 a 13.08.2021

UNIDADE 5: PHP 0.0.
Conexdo com BD usado PDO
Modelo
Erros e Excecdes

10

16.08.2021 a 20.08.2021

AV2 — Entrega da AV2 (até 18/08)
AV2 — Apresentacdo da AV2 (18 e 19/08)

11

23.08.2021 a 27.08.2021

UNIDADE 5: PHP O.0.
Autorizacdo e Autenticacdo

12

30.08.2021 a 03.09.2021

UNIDADE 6: MVC
Definigcao
Model — View — Controller
Front Controller

13

06.09.2021 a 10.09.2021

UNIDADE 6: MVC
Controllers
Views

14

13.09.2021 a 17.09.2021

UNIDADE 6: MVC
Introducéo a linguagem Go (Golang)

15

20.09.2021 a 24.09.2021

UNIDADE 6: MVC
CRUD — MVC com Golang

16

27.09.2021 a 01.10.2021

AV3 — Entrega da AV3 (até 29/09)
AV3 — Apresentacdo da AV3 (29 e 30/05)

Divulgacéo dos resultados

XIl. Feriados previstos para o semestre 2021.1:

DATA
04, 05 e 06 setembro|Reservado ao vestibular UFSC
07/07 Independéncia do Brasil




VIIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

Gilmore, W. J.. Beginning PHP And MySQL. 40. Edicdo. Editora Apress. (online em www.freepdf-books.com)

Suehring, S., Valade, J.. PHP, MySQL, JavaScript & HTML5 All-in-One For Dummies. Editora John Wiley & Sons, Inc.
(online em www.freepdf-books.com)

Mcgrath, M.. PHP and MySQL in easy steps. 20. Edicao. (https://www.php-books.com/book/php-and-mysqgl-in-easystep)

Learn Web Programming in Go by Examples. (online em https://gowebexamples.com/)

IX. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Frank M. Kromann. PHP and MySQL Recipes: A Problem-Solution Approach. Second Edition.(online em php-books.com)

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).
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