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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Adriano de Oliveira
Email: adriano.inovar@gmail.com

Ill. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |[NOME DA DISCIPLINA

ARA7124 [Engenharia de Software |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacéo e Comunicacgao

V. JUSTIFICATIVA

A interface é a ponte de comunicacdo de qualquer Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo, meio utilizado pelo
usuario para obter éxito na realizacdo de tarefas. Essa disciplina faz amplo uso de conceitos apresentados na
disciplina de Introdu¢édo a Engenharia de Software. A troca de informag&o € compreendida pelo procedimento de
interacdo que pode acontecer em diferentes cenarios ou ambientes, utilizando diferentes meios e técnicas. Esta
disciplina contribui na formacao do profissional no que diz respeito ao desenvolvimento de habilidades para realizar o
projeto e desenvolvimento de interfaces e avaliagdo de usabilidade.

VI. EMENTA

Principios de Ergonomia Interfaces humano-computador (IHC). Recomendagfes ergondmicas para IHC. Padrbes de
projetos em IHC. Ciclo de engenharia de usabilidade. Técnicas de analise contextual, concepgao e avaliagéo.
Experiéncia do usuario. Acessibilidade na Web. Prética didatica com as ferramentas de usabilidade e acessibilidade
na web.

VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
e Sensibilizar, motivar, instrumentar e capacitar os alunos para a préatica de IHC. Estimular a percepcao da

importancia de um projeto de interacdo adequado e a compreensao necessdria acerca de processo, projeto
e avaliagcdo de usabilidade de software.

Objetivos Especificos:
e Proporcionar aos alunos a compreensao dos fundamentos tedricos e do conhecimento aplicado ao
desenvolvimento de IHC.
e Proporcionar a compreensao gerencial para a identificacdo e sele¢cdo de métodos, técnicas e ferramentas
necessarias a concepcao e avaliacdo da usabilidade de interfaces com o usuario de sistemas interativos.




e Proporcionar o desenvolvimento da capacidade de realizacéo de atividades praticas de andlise, especificacdo
e testes.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO
Conteudo Tedrico sequido de Conteudo Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

e Unidade 1: Principios de Ergonomia Interfaces humano-computador (IHC). [8 ha]
¢ Unidade 2: Recomendac8es ergonémicas para IHC. [8 ha]

e Unidade 3: Padrdes de Projeto. [8 ha]

e Unidade 4: Ciclo de engenharia de usabilidade. [8 ha]

e Unidade 5: Técnicas de andlise contextual, concepcao e avaliacéo. [8 ha]

e Unidade 6: Acessibilidade na Web. [4 ha]

e Unidade 7: Experiéncia do usuério. [4 ha]

e Unidade 8: Prética didatica com as ferramentas de usabilidade e acessibilidade na web. [18 ha]

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

e Aulas tedricas/préticas: utilizando tecnologias de informac¢&o e comunicacdo com a disponibilizacdo de
recursos e atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle). Materiais do tipo texto, slides, videos,
video-aulas, etc.

e Atividades, descricdo de trabalhos préaticos e tedricos disponiveis no Moodle.

e Momentos sincronos (30%): correcao de atividades, feedback aos alunos, orientacdo dos projetos praticos e
acolhimento aos alunos.

e As atividades avaliativas serdo disponibilizadas no Moodle com prazo de entrega, mas ndo menos de 1
semana entre a disponibilizacéo e a entrega.

e As presencas serdo contabilizadas a partir de atividades especificas em cada semana das possiveis
sessOes (aulas), sendo contabilizadas, também, as atividades avaliativas.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e Averificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e Serao realizadas trés avalia¢bes, sendo:

e AV1: Avaliagéo 1
e AV2: Avaliacao 2
e AV3: Tarefas propostas no Moodle

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = AV1 x 0,30 + AV2 x 0,45 + AV3 x 0,25

e A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n° 17/Cun/1997).

¢ No caso de ser aplicado algum Trabalho Pratico, a apresentacdo do mesmo é obrigatéria. A avaliagéo do trabalho
prético é feita individualmente, mesmo que o trabalho seja eventualmente feito em grupo. Desta forma, caso o
aluno nao apresente o trabalho, a nota referente ao mesmo seré igual a 0 (zero).

e Caso seja encontrado Copia(s) elou Plagio(s) em qualquer avaliacdo, seja em avaliacdo individual ou nos
trabalhos e listas de exercicios, o aluno estara automaticamente reprovado com a nota ZERO (caso ndo estejal
reprovado por Fl).

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliac6es ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota
0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observacdes:




Avaliacdo de recuperacao
e Na&o h& avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de caréater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/Cun/97).

Nova avaliacéo

e O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas previstas
no plano de ensino, devera fazer o pedido a Chefia do Departamento que oferece a disciplina, dentro do prazo de
3 (trés) dias lteis, apresentando documentacdo comprobatdria. O pedido de Nova Avaliacdo deve ser formalizado
na Secretaria Integrada de Departamentos (SID).

Horéarios de atendimento:
e Segunda-feira 17:00 — 18:30 — Sala Virtual da Disciplina no Moodle

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

Semana DATA ASSUNTO

1 14.06.2021 a 18.06.2021 Qgrrzslargagao do plano de ensino e Introducdo a IHC - Principios ergondmicos

21.06.2021 a 25.06.2021 |Unidade 1: Principios ergonémicos para IHC

28.06.2021 a 02.07.2021 |Unidade 2: Recomendacdes ergonémicas para IHC

05.07.2021 a 09.05.2021 |Unidade 2: Recomendacdes ergonémicas para IHC

19.07.2021 a 23.07.2021 |Unidade 4: Ciclo de engenharia de usabilidade

26.07.2021 a 30.07.2021 |Unidade 4: Ciclo de engenharia de usabilidade

2
3
4
5 12.07.2021 a 16.07.2021 |Unidade 3: Padrbes de projetos em IHC
6
7
8

02.08.2021 a 06.08.2021 |Unidade 5: Técnicas de andlise contextual, concepcéo e avaliacao

9 09.08.2021 a 13.08.2021 |Unidade 5: Técnicas de andlise contextual, concepcéo e avaliacao

10 16.08.2021 a 20.08.2021 |Primeira Avaliacdo: Trabalho Pratico

11 23.08.2021 a 27.08.2021 [Unidade 6: Acessibilidade na Web

12 30.08.2021 a 03.09.2021 [Unidade 6: Acessibilidade na Web

13 06.09.2021 a 10.09.2021 |Unidade 7: Experiéncia do usuario

14 13.09.2021 a 17.09.2021 |Atividades praticas de IHC

15 20.09.2021 a 24.09.2021 |Atividades préticas de IHC

Segunda Avaliacdo: Trabalho Pratico
16 27.09.2021 a 01.10.2021 |Prova de Recuperacéo
Divulgacdo dos Resultados

XIl. Feriados previstos para o semestre 2021.1:

DATA
04, 05 e 06 setembro|Reservado ao vestibular UFSC
07/07 Independéncia do Brasil
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Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).
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