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Contextualizacdo do projeto: Tomando como ponto de partida a proposta do PPP da escola
de estabelecer a leitura como um compromisso de todas as areas do conhecimento, as
estagiarias escolheram o género textual/discursivo narrativa mitica a fim de contribuir para a
formagdo de alunos leitores e escritores. Para o trabalho com este género foram selecionadas
narrativas miticas do escritor catarinense Franklin Cascaes e outras produgdes artisticas como
ilustracdes e esculturas sobre a mitologia catarinense com o objetivo de abordar a literatura e
a arte de forma integrada. Foram desenvolvidas atividades com as quatro praticas de uso da
lingua em torno do género narrativa mitica, essas culminaram na produgao de um livro com
narrativas miticas e ilustragdes autorais da turma para fechar o processo de ensino e

aprendizagem.

Cronograma: Para se ter uma ideia do conjunto das ac¢des desenvolvidas ao longo do

projeto de docéncia, apresenta-se, na sequéncia, o cronograma de atividades.



Aulas | H/A | Conhecimentos trabalhados

1 1 Apresentagdo do Projeto “A narrativa mitica e a arte de Franklin Cascaes:
o mito e o fantastico na Ilha de Santa Catarina”.

2 2 Narrativa mitica e arte e literatura ndo candnicas.

3 1 A Tlha da Magia e a vida e obra de Franklin Cascaes.

4 1 As narrativas fantasticas de Franklin Cascaes.

5 2 Dinamica para verificacdo de leitura das narrativas de Franklin Cascaes.

6 1 Socializagao da verificacao de leitura das narrativas de Franklin Cascaes.

7 1 As narrativas fantasticas de Franklin Cascaes.

8 2 Palestra e exposi¢ao sobre Franklin Cascaes.

9 1 Producdo textual sobre a palestra e a exposicdo de obras de Franklin
Cascaes.

10 1 Construcao coletiva de personagem que integrara as narrativas dos alunos.

11 2 Anadlise linguistica do conto “Ao entardecer”, de Maria de Lourdes
Krieger.

12 1 Criacdo de narrativa mitica para compor o livro ilustrado “Narrativas
fantésticas do Bia”.

13 1 Continuagao da producdo textual e ilustracdo da narrativa mitica.

14 2 Continuagdo da producao das narrativas fantasticas.

15 1 Socializagdo das narrativas miticas e fechamento do projeto.

Género textual/discursivo de referéncia: narrativa mitica

Eixo organizador do ensino: escrita e reescrita de narrativas miticas; o trabalho com a

leitura através de narrativas miticas selecionadas; o exercicio da oralidade a partir da



participacdo em uma palestra ¢ da leitura em voz alta de narrativas miticas de autores
consagrados e escritos pelos estudantes; e o trabalho com a andlise linguistica por meio das

necessidades identificadas nos textos escritos pelos estudantes.

Objetivos: Potencializar habilidades e conhecimentos acerca das praticas de uso da lingua, na
modalidade oral e escrita, com foco na narrativa mitica, fazendo relagdo entre aquilo que € o

canonico € 0 nao candnico.

Com relagdo a leitura: Ampliar o repertério literdrio e artistico, por meio da leitura e analise
de obras do escritor e artista catarinense Franklin Cascaes, desenvolvendo estratégias de
leitura, as quais, de forma ludica e prazerosa, despertem a curiosidade e a necessidade de

aprofundar conhecimentos em diferentes textos.

No que se refere ao ensino da escrita: Aprimorar a escrita de textos do género narrativa
mitica, assumindo a palavra para se posicionar e, assim, reconhecer essa modalidade de uso
da lingua, ndo apenas como produto de uma atividade escolar, mas como possibilidade de

dizer para além da sala de aula.

Quanto a analise linguistica: Reconhecer que as proprias producdes tém um significado e
que elas se constituem em ponto de partida para buscar solu¢des para erros recorrentes, tendo

em vista o aprimoramento das capacidades de escrita.

No que tange a oralidade: Reconhecer a sala de aula como ambiente favoravel a
comunica¢do, a socializacdo e ao respeito nas discussdes, participando ativamente das

atividades que envolvem o uso oral da lingua.

Metodologia: Na sequéncia, apresenta-se aula a aula como pode ser desenvolvido este

projeto. Nas notas, destaca-se o que foi especifico da experiéncia vivenciada.

Aula 1 (1h/a)
Dividir a aula em dois momentos. No primeiro, entregar um texto de apresentacao do
projeto’ “A narrativa mitica e a arte de Franklin Cascaes: o mito e o fantastico na Ilha de

Santa Catarina”, fazer a leitura e discussdao do mesmo..

" No anexo 1 é possivel conferir o texto produzido pelas estagidrias para esse momento.



No segundo momento, para entrar no clima do projeto, propor a constru¢do de uma
“pocdo magica” para melhor aproveitamento das aulas, seriam como combinados, um
contrato didatico. Para “preparar” a “pocdo magica” relembrar o que os alunos ja sabem
sobre o género receita. Para isso, entregar um texto explicando o género (anexo 2), que sera
lido em sala de aula. Entregar algumas receitas que constam em livros, caderno de receitas,
produtos alimenticios, para que os alunos possam ver o género na sua fun¢do social.
Realizada a explicacdo, elaborar coletivamente o texto da “pog¢do magica” e, quando
finalizado, fazer um cartaz e colocé-lo na sala para que os alunos lembrem-se do acordo

elaborado para as aulas. Permitir que os alunos deem um nome para a “pog¢ao magica”.

Aula 2 (2h/a)

No primeiro momento da aula, fazer uma discussao sobre literatura ndo candnica, com
base na obra da série Percy Jackson e a sua adaptagdo para o cinema, pois estd mais proxima
da realidade dos alunos.

A partir dessa discussdo inicial, dar sequéncia ao segundo momento, que buscara
refletir sobre a narrativa mitica e a sua ligacdo com a arte, neste caso, viajar virtualmente
pelas estradas de Florenga e pelo museu Galleria degli Uffizzi, na Italia, e pelo Metropolitan
Museum of Art, em Nova lorque, através no Google Maps, mostrando algumas obras dessa
tematica que sdo muito conhecidas e apresentadas, também, no livro didatico utilizado pelos
alunos.

Partindo do pressuposto de que mesmo estando longe no tempo e no espago, essas
obras continuam muito proximas, pois sdo muito divulgadas. Dar continuidade ao terceiro
momento da aula com o seguinte questionamento: “Por que Floriandpolis ¢ chamada de Ilha
da Magia?”. A partir desse momento, dessa discussdo, entregar uma folha com o
questionamento anterior para que os alunos escrevam um texto de opinido?, para ser

socializado e discutido na aula seguinte com os demais colegas.

Aula 3 (1h/a)
Organizar os alunos em circulo para a socializacdo de suas producdes (texto de
opinido) sobre o questionamento “Por que Florianopolis é conhecida como Ilha da Magia?”.

Ap0s isso, situar o escritor e artista florianopolitano Franklin Cascaes, apresentando aspectos

2 Essa atividade, assim como outras que contribuiram para o processo de compreensio e producio do género
textual/discursivo de referéncia em estudo, no contexto desse projeto, valeram pontos para compor a nota de
participagdo dos alunos.



de sua vida e obra, para tanto, entregar uma biografia sobre 0 mesmo para que seja feita a

leitura e uma discussao (anexo 3).

Aula 4 (1h/a)

A aula sera de leitura de narrativas do livro O fantdstico na llha de Santa Catarina, de
Franklin Cascaes®, previamente selecionadas e distribuidas aleatoriamente a fim de que cada
aluno leia uma®*,

Antes de iniciar a leitura, a ser feita em sala de aula, retomar a aula anterior, que foi
sobre a vida e obra do escritor, € também apresentar a obra que sera lida. Sugerir aos alunos
que facam anotagdes no caderno — como personagens, tema, variedade linguistica —, pois na
aula seguinte, se realizard uma dinamica de verificagdo de leitura que valera pontos.

Dedicar o restante da aula para leitura silenciosa e individual das narrativas.

Aula 5 (2h/a)

Nesta aula, realizar uma dinamica para a verificacdo de leitura referente as cinco
narrativas miticas lidas individualmente na aula anterior. Para essa dindmica, formar cinco
grupos, ou seja, reunir os alunos que leram narrativas iguais para refletirem e responderem
por meio da escrita a questionamentos elaborados previamente (anexo 4), os quais serdo
sobre o tema, tempos verbais, variacdo linguistica, espaco e personagens das narrativas

miticas, a fim de que seja possivel sistematizar tais conhecimentos.

Aula 6 (1h/a)

Nesta aula sera realizada a socializacdo da dinamica de verificagdo de leitura dos
alunos referente as cinco narrativas miticas lidas pelos grupos. A partir da reflexdo e das
respostas escritas pelos alunos referentes aos questionamentos elaborados na aula anterior,
orientar que os alunos socializem aos colegas o tema, o tempo, o espago, 0s personagens,
explicando um pouco a narrativa lida. Para iniciarem a socializacdo, instigd-los a partir da

ilustragdo presente no inicio de cada narrativa.

Aula 7 (1h/a)

3 Disponivel em: https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/187666. Acesso em 25.06.2021.
4 No caso deste projeto, foram selecionadas cinco narrativas (Elei¢do Bruxdlica, Bruxas metaforseadas em bois,
Bruxas atacam pescador, Madame bruxolica e Reumatismo bruxolico)


https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/187666

Inicialmente, ler em voz alta a narrativa Bruxas Gémeas, do livro O fantastico na llha
de Santa Catarina, de Franklin Cascaes. Em seguida, instigar os alunos a analisarem a
ilustracdo Irmds gémeas bruxolicas (1962), de Franklin Cascaes, e a relacionarem a narrativa
lida.

A partir disso, realizar analise linguistica expositivo-dialogada dos aspectos do género
narrativa mitica, como sua funcdo social, tema, personagens, recursos expressivos e

linguisticos proprios do lido, especialmente em relacdo a variedade linguistica.

Aula 8 (2h/a)’

Antes de iniciar a aula, organizar a “exposi¢do” das reproducdes de obras de arte de
Franklin Cascaes (desenhos que ilustram seus textos). No primeiro momento da aula, fazer
uma breve apresentacdo da palestrante Profa. Dra. Denise Araujo, em seguida, dedicar o
tempo a fala da convidada sobre a obra de Franklin Cascaes, sua relagdo com Florianopolis,
com a educagdo, entre outros aspectos.

Depois da fala da professora, permitir que os alunos fagam perguntas a palestrante
com base em questdes relacionadas ao assunto abordado na palestra. Apos a palestra, levar os
alunos a exposicao de reproducdes de obras de Franklin Cascaes.

Apo6s olharem os desenhos do autor, pedir que os alunos escrevam sobre a relagdo

entre arte, literatura e os mitos da Ilha de Santa Catarina.

Aula 9 (1h/a)

Provocar e instigar os alunos a fim de reavivarem os conhecimentos da aula anterior,
na qual teve uma palestra e exposicdo de reproducdes de desenhos de Franklin Cascae,
entregando um texto sobre a exposi¢do (anexo 5) . Apds este momento, entregar aos alunos
uma folha (anexo 6) para que elaborem uma narrativa ou um texto de opinido sobre uma das

pinturas de Franklin Cascaes da exposi¢do, a escolha deles®, a ser entregue no final da aula.

Aula 10 (1h/a)

5 Na implementacdo original do projeto foi possivel proporcionar um momento de palestra sobre a obra de
Franklin Cascaes com uma convidada. Além disso, nesse mesmo dia as professoras estagidrias organizaram uma
exposi¢do de reprodugdes de desenhos (obras de arte que ilustram os seus textos) do autor em um espaco da
escola para que fosse acessada pelos alunos da turma em que o estagio ocorreu, alunos de outras turmas,
professores e demais funcionarios da escola.

® No caso deste projeto, esta atividade, a exemplo de outras também valeu pontos para compor a nota de
participagdo.



Inicialmente, fazer uma discussdo sobre o que € personagem, como ele se apresenta
nas narrativas e a sua finalidade.

Posteriormente, realizar um debate para a constru¢do do personagem que ira permear,
de alguma forma, as narrativas miticas a serem escritas pelos alunos e que farao parte do livro
ilustrado de narrativas miticas da turma’. Como exemplo, utilizar a obra 13 Cascaes®, na qual
hé esta mesma ideia de um personagem estar presente em todos os contos do livro. Anotar no
quadro as sugestdes de caracterizacdo de personagens, ¢ pedir que os alunos registrem no
caderno, pois estas serdo retomadas depois para a construcao da narrativa mitica.

Durante o debate, avaliar o respeito em relagdo a opinido do outro, o falar e o ouvir de

cada aluno.

Aula 11 (2h/a)

Nesta aula, retomar aspectos linguisticos e elementos que constituem uma narrativa a
partir da leitura e estudo do conto Ao entardecer, retirado do livro 13 Cascaes.

Revisar marcas de tempo, espaco, personagem e narrador ja trabalhados em aulas
anteriores. Apresentados estes aspectos, na proxima aula dar inicio a producdo textual das
narrativas miticas.

Utilizar projetor multimidia para analisar o estudo do conto Ao entardecer,

relacionando e discutindo as respostas dos alunos (anexo 7).

Aula 12 (1h/a)

Dar inicio a aula com uma retomada do personagem mitologico criado coletivamente
pelos alunos na aula 10 e que devera estar presente na narrativa mitica que cada um iré criar.
Depois de um longo periodo em contato com o género textual/discursivo narrativa mitica da
ilha de Santa Catarina, com foco no escritor e artista Franklin Cascaes, refletindo e
analisando aspectos de suas produgdes, chegou a vez dos alunos utilizarem sua criatividade
para criarem suas narrativas miticas. Dessa forma, entregar uma folha aos alunos com
orientacdes do que deve aparecer na narrativa mitica (anexo 8) e orientd-los para iniciar a

producao.

Aula 13 (1h/a)

7 O personagem criado pelos alunos foi Galileu Galilei.
8 CARDOZO, Flavio José; MIGUEL, Salim (Org.). 13 Cascaes. Ilustragdes de Franklin Cascaes e Tércio Gama.
Florianopolis, SC: Fundagdo Franklin Cascaes, 2009.



Orientar os alunos para que continuem a escrita da narrativa mitica iniciada na aula
anterior, avisando que deverdo seguir as orientagdes entregues. Indicar aos alunos que forem
terminando a escrita, que devem comecar a ilustragdo que ird compor o livro de narrativas
miticas da turma, seguindo, assim, o proposito de todo o projeto de relacionar literatura e

arte.

Aula 14 (2h/a)

Esta aula ¢ destinada a andlise linguistica das principais inadequacdes em relacao ao
género textual/discursivo em estudo e a modalidade escrita da lingua encontradas na primeira
versdo da narrativa mitica dos estudantes’.

Depois do momento de andlise linguistica das producdes e esclarecimento de duvidas,
orientar os alunos para que reescrevam os seus textos, de acordo com as indicagdes do

professor e finalizem as ilustragdes.

Aula 15 (1h/a)

Organizar a turma em semicirculo para iniciar a socializacdo das ilustragdes e
narrativas miticas produzidas e reescritas pelos alunos. Se possivel, projetar as ilustracdes
para todos os alunos. Dar tempo para que todos apresentem, discutir com os alunos a

implementagdo do projeto'’.

Anexos

® No anexo 9 é possivel conferir os slides que as estagiarias produziram para esse momento.

1 Como esta foi a ultima aula relacionada ao projeto de docéncia “A narrativa mitica e a arte de Franklin
Cascaes: 0 mito e o fantastico na ilha de Santa Catarina”, distribuiu-se aos alunos um texto elaborado pelas
professoras estagiarias com as conclusdes, objetivos alcangados e inalcangados, experiéncias vividas, saberes
internalizados, o qual foi lido e discutido pelos alunos e professoras e pode ser conferido no anexo 10.



Anexo 1 - Texto de Apresentacio do projeto de docéncia
Ol4, pessoal!

Hoje inicia um momento muito importante para nds, pois passamos por um longo periodo de
preparacio e aprendizado na UFSC para chegar aqui e fazer bonito. No entanto, acreditamos que o
maior aprendizado serd a partir de agora, com vocés, Jd que nossas aulas consistirio em momentos de
trocas: trocas de experiéncias, de aprendizados e de saberes entre professoras e alunos.

Em nossas aulas, daremos continuidade ao trabalho da Professora Rita sobre o género
narrativa mitica. A partir da leitura do texto “Perseu ¢ Medusa”, e da leitura das adaptagdes dos livros
Odisseia e Hiada, vocés conheceram a mitologia grega e a sua relagio com a arte. Nosso ponto de
partida serd esse conhecimento que internalizaram sobre mito e mitologia grega, entretanto,
trabalharemos com outra mitologia, escolhida por nés, pois estd bem préxima de vocés. Sendo assim,
durante nosso estigio docéncia daremos voz i mitologia da ilha de Santa Catarina, neste caso
Floriandpolis, pois mesmo estando na mesma cidade parece estar tdo distante de nds, ou seja, pouco se
conhece deste tipo de narrativa também considerada mitica.

Desse modo, iremos trabalhar com as obras Franklin Cascaes, que foi uma artista e escritor
que registrou por meio da literatura e da arte os causos e histérias sobre bruxas, lobisomens e boitatds,
mitos que eram contados oralmente de gera¢do a geracdo. Portanto, teremos aulas expositivo-
dialogadas sobre a vida e a obra do autor, assim como momentos de leitura de algumas narrativas
miticas do livro intitulado O fantdstico na ilha de Santa Catarina. As narrativas sido breves e a partir
delas desenvolveremos algumas atividades com vocés.

As avaliagoes ocorrerdo de diversas formas. Uma delas ¢ a escrita de uma narrativa mitica.
Outra, uma verificacdo de leitura que realizaremos por meio de uma dindmica. Durante as aulas,
levaremos em conta, também, o interesse de vocés, a concentracio nas aulas de leitura, a participacio
nas atividades propostas, o respeito aos colegas e as professoras.

Vale informd-los de que as narrativas miticas que vocés escreverdo ndo serdo apenas para nos
avaliarmos, nosso objetivo é criar um livro ilustrado — sim, vocés terdo que ilustrar e seriio autores! —
com essas narrativas para que elas encontrem muitos outros leitores que possam desfrutar da leitura
das suas criacdes, das suas narrativas miticas.

Noés estamos a disposicio de vocés, portanto, podem dar sugestdes, tirar dividas e pedir
explicagOes sempre que acharem necessdrio e importante para a continuidade do nosso projeto, que
também € de vocés.

Boa sorte e bom trabalho a todos nos,

Ana Carolina e Morgana
Ilha da Magia, 11 de maio de 2015.

Anexo 2 - Género receita

GENERO RECEITA

A receita é um género textual que apresenta duas partes bem
definidas: os ingredientes e o modo de fazer. A primeira parte apenas
relaciona os ingredientes, estipulando as quantidades necessirias, indicadas
em gramas, xicaras, colheres, pitada etc. A segunda parte é o modo de
fazer, no qual os verbos se apresentam quase sempre no modo imperativo
(o modo verbal que expressa ordem, conselhos etc.), pois essa parte indica,
paso a passo, a sequéncia dos procedimentos e da jungio dos ingredientes a
ser seguida para se obter o melhor resultado da receita.

2 M Nesse género textual costuma-se empregar um linguagem direta,
clara e objetiva, pois sua finalidade € levar o cozinheiro a obter sucesso no
preparo do prato culindrio,




Anexo 3 - Sobre Franklin Cascaes
Franklin Cascaes: o “bruxo da ilha™

e Franklin Joaquim Cascaes nasceu dia 16 de outubro de 1908, em Itaguacu, Sdo José - atualmente
o bairro Itaguacu faz parte de Florian6polis, localiza-se na parte continental.

* Seu pai chamava-se Joaquim Serafim Cascaes e sua mae Maria Catarina Cascaes.

e Desde crianca ji manifestava habilidades artisticas, esculpindo imagens nas areias da Praia de
Itaguacu.

e Descendente e portador da heranca cultural dos antigos colonos acorianos, viveu até os 21 anos
aprendendo atividades relativas i pesca e ao trabalho na lavoura.

e (Cascaes teve uma rigorosa educacdo religiosa, participando ativamente de novenas, missas,
procissoes e nas festas dedicadas aos santos e padroeiros das comunidades.

e Estudou muito e realizou seu sonho de ser professor.

* Sua esposa e colaboradora chamava-se Elizabeth Pavan Cascaes, a qual também era professora.

e Montou presépios de argila, de gesso e de outros materiais nativos da regido, integrando a
tradic@o pessoal, a cultura popular e a natureza.

e Registrou e ilustrou as manifestacdes culturais, as memornas do passado. Como, por exemplo,
histérias sobre as bruxas debochadas que apareciam para anunciar a tempestade; sobre boitatis
perigosos que queimavam as pessoas; sobre cacadores de lobisomens; sobre o ato de benzer-se
quando se aproximasse de casas de feiticeiras... Transformou alguns desses registros em
esculturas de argila crua.

* Realizou virias exposi¢oes de esculturas e desenhos que representavam a pesca, folclore e o
fantdstico na cultura popular de Flonianépolis.

* Viajou para o arquipélago dos Acores a fim de comparar aspectos culturais daquele arquipélago
com as manifestacoes encontradas no litoral catarinense.

e Segundo alguns pesquisadores, a obra de Franklin Cascaes revela a alma da gente descendente
dos antigos colonos acorianos, hd histérias fabulosas repletas de encantamento, magia,
religiosidade, crencas, mistérios. A cultura da pesca, dos engenhos, da tecelagem, dos brinquedos
e das brincadeiras.

e Trouxe suas obras da Colecio Elizabeth Pavan Cascaes para o Museu Universitdrio da UFSC.

* O nome da Fundacio Cultural de Florianépolis € uma homenagem a esse artista catarinense.

e Franklin Cascaes faleceu no dia 15 de marco de 1983.

Floriandpolis, 14 de maio de 2015.

Referéncias
CASCAES, Franklin. O fantdstico na Ilha de Santa Catarina. 5. ed. Florianépolis: Editora da
UFSC, 2003. v. 1.

ARAUIJO, Adalice Maria de. Franklin Cascaes, o mito vivo da ilha. Florianépolis: Editora da
UFSC, 2008.



Anexo 4 - Dinamica de verificacao de leitura

Qual € o titulo da narrativa que vocé leu?

Onde e quando o fato narrado aconteceu?

Quem sdo os personagens e quais as suas caracteristicas?
Sobre o que fala a narrativa que vocé leu?

Quem conta o fato?



Anexo 5 - Texto sobre a exposicao

Franklin Cascaes: o mito vivo da Ilha de Santa Catarina’

Franklin Joaquim Cascaes nasceu dia 16 de outubro de 1908, em Itaguacu, Sao José,
atualmente o bairro localiza-se na parte continental de Florian6polis. Foi um professor,
pesquisador da cultura acoriana, folclorista, ceramista, antropdlogo, gravurista e escritor
brasileiro. Faleceu no dia 15 de marco de 1983

A obra de Franklin Cascaes, que se desdobra ao longo de 30 anos de “pesquisa de
campo”, registrou e ilustrou as manifestagdes culturais, as memorias do passado. Como, por
exemplo, histdrias sobre as bruxas debochadas que apareciam para anunciar a tempestade;
sobre boitatds perigosos que queimavam as pessoas; sobre cacadores de lobisomens; sobre o
ato de benzer-se quando se aproximasse de casas de feiticeiras... Transformou alguns desses
registros em esculturas de argila crua. Como ilustrador de lendas miticas — bruxas, boitatds
(mboy-tatd dos indios tupi), lobisomens, caaporas, corupiras, vampiros —, o imagindrio impoe-
se sobre o real.

Franklin Cascaes teve uma rigorosa educagio religiosa, participando ativamente de
novenas, missas, procissoes e nas festas dedicadas aos santos e padroeiros das comunidades,
por isso podemos ver ainda hoje alguns de seus presépios na época de natal sendo expostos,
assim como outras imagens e narrativas sobre a temdtica.

Segundo alguns pesquisadores, a obra de Franklin Cascaes revela a alma da gente
descendente dos antigos colonos agorianos, hd histdrias fabulosas repletas de encantamento,
magia, religiosidade, crengas, mistérios, cultura da pesca, dos engenhos, da tecelagem, dos
brinquedos e das brincadeiras.

Suas obras, mais de 3.000 pegas, estdo atualmente em restauragao na Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC). Suas narrativas, assim como alguns desenhos, estdo

reunidas no livro O Fantdstico na Ilha de Santa Catarina”, editado pela Editora da UFSC.

Referéncia

ARAUJO, Adalice Maria de. Franklin Cascaes, o mito vivo da ilha. Florianopolis: Editora da
UFSC, 2008.

Tcx!o adaptado do livro Franklin Cascaes, o mito vive da ilha, de Adalice Maria de Araidjo (2008).
D|sp0mvel em: <http://www.editora.ufsc.br/public/upload/0359b6680ab3e5ec94e4bld5e4ff575e.swi>.
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Anexo 6 - Comando da produciao textual

Escolha uma das pinturas que fazem parte da exposiciao das obras de arte de Franklin
Cascaes e escreva:

e Uma breve narrativa sobre alguma lenda, estéria fantdstica ou mito que vocé ja

conheca e que tenha relacdo com a pintura escolhida;

Ou

e Um texto opinativo que tenha relacdo com a obra escolhida.

Anexo 7 - Slides sobre o conto Ao entardecer

Anilise doselementosda narrativa
Ao entardecer;
da autora Maria de Lourdes Krieger

Ao entardecer
* Tempo: Quando?

» N0 hi uma data especifica;
+ Porem, observe o titulo da narrativa : Ao entordecer;

* Na citagio a segur, o narrador explicita o imtervalo de
tempo da neratwa “Escureceu. Tudo metdo, os
pescadores se afastam” (p. 67)

Ao entardecer
* Enredo: O que aconteceu?

« Situacdo micial (INrOdUCI0) cous sesmutin dos pescatores

+ Confita: i pusares 21 abos G rede 8o
L wTistic  Ages  serasts
* Chimax do conflito; deigense b mprowsatos

+ Conchusio ou desfecho final, PIBSuwa s crieqs

esiapam Gt mahas rsturar
NGRS, PO € bl

Entmpls @ A Owa pasos Onolrs w8 peiy 80 sconls 0o
mpanteros Deupsrecery tOS01 M SXUNEEC 8 pria

Agora. b4 Somente o seMIc Mi EQ SGOU SRCURSOS MEseas e
Mg sarSehas S5pere 3 mare chea

Ao entardecer
+ Tempo: Quando!

+ Nio ha uma data especifica:

+ Porém, obverve o titulo da narrativa -Ae entardecer;

» Na citagio a seguir, o narrador explicita o intervalo de
wmpo da narathva: “Escureceu. Tudo etado, o4
pescadores se afastam.” (p. 67)

Ao entardecer

» Personagens e suas caracteristicas: Quem!?

+ Pescadores: costas desnudas, “andam de costas, em gritos
« risos, num codigo so deles, conpo arcado para tras,
calcanhares se firmando na areia”.“Todos sio Za™ (p.65);

» Veranistas, turistas, criangas;

* Onofre: “durante décadas vigia de pesca - ele preferia
olheira” (p. 65);

+ Amigo de Onofre: nome estranho, “apareca de repente,
fothas de papel e laps numa pasta de couro, ouvido atento
e mio incansivel” (p. 66). “ele entendia mesmo era de
conversas bruxolicas” (p.67) Era o Frankling

Ao entardecer
« Narrador: quem conta o fato?

* Narrador personagem (eu- nds);
* MNarrador observador ( ele/ ela — eles/ elas);

+ MNarrador onisciente ( ele/ ela — eles/ elas).

“Era na praiz mesmo que ele ficava. Como se apreciasse a
paisagem. E apreciava: a dgua além parecendo imowel
proxima, em movimentos ondulantes, se espreguicando na
areia. O verde de uma ilha, de um costio, outras praias ao
longe. Na contemplagdo amorosa, percebia mais rapidamente
que qualquer outro um cardume, a2 sombra que o
denunciava”



Ao entardecer

* Travessio:

Indica a fala da personagem:

Me reserva uma pescadonha, Ze
— Que wer de luls eu fico™ (p.65)

* Separa frases explicativas:

“Are Onolre, durante decadas wigia de pesca — wle
g2

preferia olbsiro, estava main de apnte com ssa lungao

—, 0 melhor das pracs todas da Hha, o que daiam.” (p
65)

» "Escureceu. Tudo ajertado, o pescadores se afastam. O
vigia de pesca se detém um pouco, & olhar em volta,
como a procura do amigo. julga ver, no mar, Mara da
Terra Firme metamorfoseads em bruna, “de vela algada
a0 ventos”, dentro do sapato ewquerdo de Sabiano —
uma das tantas hatorias que aprendeu com ele” (p. 67)

Referéncias

« CARDOIC0) Fawwo jose: MIGUEL Sl (0wl 1) Cancaes.
Mostraghes de Frankiin Cascon ¢ Torce Gama Horandpolks, W
Fandagho Framiin Cascam, J00%

o MATIAL Marce Retwirs pars analiss de marrarivs lsrans.
Diaporiesl e docente frnedu v ¢ rotero-pars-ralne-de
TR Verara Linme sceno 111

o Pars wse sl de porguds com Armandete Dvporiesl om

Uieme mewsnn 32615
+ Taveaso Deponiesi em

Anexo 8 - Orientacoes para a producio textual

Caros alunos,

Chegou o momento de escreverem uma narrativa mitica!

Nao devemos esquecer de que quando escrevemos temos sempre um piiblico, neste caso
os leitores do livro de narrativas miticas da turma 82. Dessa forma e de acordo com o que
estudamos, lembrem-se de que a narrativa a ser escrita por vocés precisa apresentar as

seguintes caracteristicas:

e Um dos personagens de sua narrativa precisa ser Galileu Galilei. Ele pode
aparecer em sua histéria como protagonista ou como figurante e precisa ter as
caracteristicas discutidas e definidas em sala de aula;

e Ter no minimo 20 linhas;

¢ Elementos que remetem ao universo mitoldgico;

¢ Todos os elementos de uma narrativa: narrador (que pode ser personagem ou nio); o
enredo (as agbes) precisa ser instigante e envolver o leitor; personagens, tempo,

espaco, todos bem caracterizados.

Bom trabalho!



Anexo 9 - Slides utilizados na aula de analise linguistica

Narrativa Mitica

Genero textual que destaca feitos
heroicos de deuses e semideuses
relacionados aos mitos de um
povo.

Inteng¢ao da Narrativa Mitica

¢ Narrar histdrias para explicar
origens e fatos nao compreendidos,
a partir da imagnacdo e da
fantasia.

Construgdo da Narrativa Mitica

¢ Personagens
1) Heroi de que luta pelo bem comum;
2) Deuses, semideuses, reis, princesas,
monstros, gigantes, seres sobrenaturais.
¢ Tempo:
Indeterminado e fantasioso.




Anexo 10 - Texto de encerramento do projeto
0Ol4, pessoal!

Chegou o grande dia de terminarmos a aula com um “até a proxima”, ja que nos, professoras
estagidrias, concluimos mais uma das etapas para nossa formagdo docente. Hoje finalizamos, entio,
nosso estigio docéncia I com aquele sentimento de tarefa cumprida, pois o aprendizado se concretizou
da maneira que planejamos: foram momentos de trocas de experiéncias e de saberes entre professoras
e alunos.

Relembrando brevemente o que estudamos neste periodo: partimos do conhecimento que
vocés ja tinham sobre a narrativa mitica e trouxemos para a sala de aula a mitologia que estd bem
préxima de vocés. Qual é mesmo? Muito Bem! Temos certeza que vocés responderam mentalmente
que é a mitologia da Ilha de Santa Catarina, caracterizada principalmente pelos causos e histdrias
sobre bruxas, lobisomens e boitatds, mitos que eram contados oralmente de geracdo a geracido e que
foram registrados por Franklin Cascaes em suas obras. Franklin Cascaes foi um artista e escritor da
Ilha da Magia e o principal objetivo das suas obras, entdo, era registrar por meio da literatura a cultura
local, para que continuasse viva nos coragoes do povo ilhéu,

Tivemos, entdo, aulas expositivo-dialogadas sobre a vida e a obra do autor, assim como
momentos de leitura de algumas narrativas miticas do livro intitulado O fantdstico na ilha de Santa
Catarina, assim como a leitura de um conto do livro 13 Cascaes. Tivemos também uma palestra com
a professora Denise Araiijo, sobre o autor ilhéu e uma exposicio de algumas reproducdes das obras de
Franklin Cascaes.

Quanto as avaliacoes, fizemos de diversas formas: a primeira, vocés escreveram um texto
opinativo em resposta a indagagdo “Por que Florianépolis € a Ilha da magia?”’; a segunda avaliacdo foi
uma verificacio de leitura das narrativas de Franklin Cascaes; a terceira foi uma producio textual que
tinha como referéncia a palestra da Professora Denise sobre Franklin Cascaes e a exposicdo que
organizamos com as obras do mesmo autor; e, por iltimo, a producio de uma narrativa mitica
tlustrada. Vale lembrar que durante as aulas levamos em conta, também, o interesse de vocés, a
concentracio nas aulas de leitura, a participaciio nas atividades propostas e o respeito aos colegas e as
professoras.

Quanto as narrativas miticas que vocés escreveram e suas respectivas ilustracdes serdo
organizadas para compor um livro ilustrado, para assim encontrar outros leitores que possam desfrutar
da leitura das suas criacdes, das suas narrativas miticas.

Enfim, seremos eternamente gratas por esse periodo tido rico em aprendizados, o qual nos
possibilitou observar onde podemos melhorar e aprimorar o fazer docente. Agradecemos também a
boa recepcio e deixamos nosso pedido de desculpas por algum deslize.

Desejamos que esse ano letivo seja ainda muito produtivo. Até a proxima!

Ana Carolina e Morgana



