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APRESENTAGAQ

O Laboratério de Curriculos apresenta uma proposta metodolégica com o principal
objetivo de colaborar na melhoria da qualidade do processo educacional.

A proposta esta referida & organizacéo interna e ao contexto educativo da escola, que
sao os verdadeiros pontos de partida para andlise critica daquele processo. Baseia-se em
pressupostos tedricos, que levam ao estudo das estruturas lingiiisticas, l6gico-matematicas,
espacio-temporais e vivenciais. Esse recorte teérico foi escolhido, por considerar-se que a
necessidade de desenvolvimento dessas estruturas é condicdo de aprendizagem. Nao é a
aprendizagem que promove o desenvolvimento, mas é o desenvoivimento das estruturas
que possibilita a aprendizagem. Decorre dai uma reavaliacdo do processo educativo, em que
a psicologia do desenvolvimento cognitivo e afetivo, a linguagem e o meio social do edu-
cando deverdo ser enfrentadas pela escola, numa agdo conjunta, desde o ensino pré-
escolar.

Pretende-se que a proposta sirva para dar origem a um universo de possibilidades, a
um novo conjunto de alvos e de problemas. Esses devem levar a outras criacées ou cons-
trugdes que propiciem novas significagées no campo da Educacéo.

CIRCE NAVARRO RIVAS
Diretora do Laboratério de Curriculos



A PROPOSTA METODOLOGICA

Cumpre ressaltar que na proposta metodolégica ndo se pretendeu imprimir um cunho de
auto-suficiéncia e, menos ainda, esgotar as possibilidades de decisdo do professor no trata-
mento dos assuntos. _

Trata-se de um instrumento metodolégico, baseado no conhecimento cientifico atual,
que consiste de teorias conjecturais, problemas abertos, situagao de problemas e criticas
passiveis de argumentagcao. A progressiva eliminacdo de erros e a constituicdo de novos
problemas é que permitirdo o crescimento objetivo desta proposta.

As sugestbes de atividades apresentadas devem ser vistas como um ponto de par-
tida para criagdo, tanto do professor, quanto do aluno, de novas atividades, seja para
substituir, acrescentar, enriquecer as sugeridas, seja para atender a aspectos regionais,
da escola e, particularmente, da turma.

A liberdade do professor na escolha das atividades € fator importante, tendo em vista
as peculiaridades da escola e, sobretudo, as reagdes dos alunos, seu crescimento afetivo
e cognitivo. O encaminhamento do trabalho e a selegdo das atividades requer, entretanto,
seja respeitada uma ordenacdo, sempre tendo em vista os objetivos a serem atingidos.

O material a ser utilizado deve, sempre que possivel, ser construido, criado, pelos
proprios alunos, através de uma atividade integradora do conhecimento sensivel ao co-
nhecimento geral e a capacidade de reflexao.

Cabe lembrar que, enquanto o aluno se dedica a atividade criadora, vivencia uma
situacao gue o mobiliza para a observacdo, a descoberta e a apreensao de conheci-
mento.

O CONTEUDO PROGRAMATICO

Segundo a proposta metodoldgica, os contetidos programaticos das diferentes dis-
ciplinas e areas de estudo se situam, no ensino de 1.° grau, como instrumentos pedag6-
gicos, em funcao de objetivos educacionais que se encontram formulados naquela pro-
posta.

Busca-se, assim:

— assegurar a coeréncia do trabalho, em todos os niveis do processo ensino-

aprendizagem;

— evitar a supervalorizacdo de informagdes, como tais muitas vezes se!ec:onadas \

} arbitrariamente, sob enfoque mais quantitativo que funcional;
— fazer com que o conhecimento dos conteldos se construa pe!o educando, atraves ;
ﬁ de situagdes propiciadas por atividades, sob a forma de jogo, com vistas a ativa- f
cdo das estruturas infraldgicas, logicas, linglisticas e afetivas; {

— valorizar, primordialmente, 0os objetivos, propondo-se os contelidos como meio de
capacitar o educando, peia ativagdo e dominio das citadas eslruturas, a encontrar
as melhores solucoes para situacoes novas.

— fazer tais situacbes e atividades progredirem, das mais simples para as mais
complexas, de tal forma que as informacdes vao-se acrescentando e, a0 mesmo
tempo, ampliando os limites de atuacdo e dominio do individuo sobre a realidade
que o rodeia.

Com o exemplo que se segue sobre uma Atividade de Estudos Sociais de 3.2 série,

Jesejamos mostrar como se pode proceder quanto ao tratamento dos contelldos progra-

® “Ao iniciar a orientacao do trabalho, o professor pergunta as criancas o que usam
o=r2 comer, para beber, para vestir, para calcar, para construir, etc.
® As criangas, a proporgao que respondem, vao organizando suas respostas em

200 unios — no quadro de giz, no caderno, num cartaz, ou em outro suporte.
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® Fsses conjuntos j& sao o resultado de uma classificacdo, cujo critério foi sugerido

pelas proprias perguntas do professor:

* O que usamos

Para vestir Para estudar

sala livros

blusa cadernos
vestido lapis -
calcas papel
casaco caneta

cintos

Para beber Para construir

barro
madeira
tijolo
vidro
areia
pedra

® Depois dessa classificagdo, que partiu da prépria vivéncia da crianga, ela va
ficacao dos produtos, de acordo com vérios critérios, como por exemplo:

* Classificacao dos produtos quanto & origem:

T

professora pergunta: “de onde sdo tirados?”
criancas montam, em conjunto, um diagrama como esse:

&

Mineral

agua vidro
sapdlio tijolo
canetas  grpia
sal

——

livros
cadernos
cha-fejjao

Vegetal

’ 4

Para limpar

sabao
sapolio
agua
sabonete

Para comer

sal
doces
arroz
feijao
carne
legumes
ovos

i fazer a classi-



* Classificagao dos produtos quanto a transformacao e utilizacao:

Transformados, Nao transformados
comestiveis ' Nao comestiveis Comestiveis N&o comestiveis
doces, papel, 1apis, ovos, carnes, areia, pedra,

conservas cintos feijao barro

® As criangas poderdo sugerir outras maneiras de agrupar os elementos e também incluir
no alistamento muitos outros elementos.”
Atraves da atividade acima exemplificada, o aluno estara, sem memorizagao cansa-
tiva, atfvando simultaneamente, suas estruturas !ogfco-matemancas — ao fazer classifi-
cacoes aditivas_e mulriphcatrvas segundo diferentes critérios — e apreendendo o con-

A

tetido informativo — os diferentes produtos, suas origens, finalidade, transformacao.

A AVALIACAO DA APLICACAO DA PROPOSTA

A avaliagdo, tal como a apresenta a proposta. exclui o conceito de medir quantitativa-
mente ou julgar comportamentos e procedimentos do educando na sua atividade escolar,
mdependenremente do contexto onde esra s;to:::,

num processo interativo, sob a resyor;«a .f.:’e Je drerd da escola, do professor e do
proprio aluno.

Os objetivos educacionais serao z referénciz fundamental para a avaliacdo. Durante
0 desenrolar do processo ensino-aprendizagem. desde o inicio do contaio aluno-escola,
se avaliarao todas as etapas, meiodos. esiraiegias, atividades, em funcédo das condfgoes
=7 gue o0s objetivos podem ou nao ser erv‘.ng'::s

A avaliagao assim entendida supbe o conhscimento de todos por todos — Comuni-
2zce, Escola, Diretor, Profes::'. Orientador, Aluno — em interacao para a realizacdo do
curriculo, entendido como resposia da Escolz as exigéncias e proposi¢cées do sistema.

~nexamos alguns instrumentos para avalizaczo da aplicacdo da proposta metodold-

o/'cz. elaborados a partir do posicionamento gue ali se assume.
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1.2 @ 2.2 Séries

EQUIPE:

Artes Plasticas:
LUIS CARLOS GALVAO MIRANDA

MARIA LUCIA SANTOS FREIRE

2 ! Teatro:
LUIS ANTONIO CASSIO FERREIRA



A faculdade de exprimir a soma de
experiéncias usuais e intelectuais de
uma sociedade pertencem tanto as for-
mas plasticas quanto as linguagens ver-
bais, ou gestuais, ou musicais. [...] Assim
como ha uma sintaxe do signo linglis-
tico, ha uma sintaxe do signo plastico. A
arte € um sistema de relagoes que per-
mite ligar os elementos tomados a expe-
riencia concreta do mundo aos elementos
tomados ao nivel das crencgas e conhe-
cimentos. A obra de arte esta assentada
entre o plano do pensamento e o do real.

Pierre FRANCASTEL, Peinture et so-
ciete.
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Fundamentacgio

A EDUCACAO CRIADORA: ARTES PLASTICAS E
TEATRO NA ESCOLA

A arte para a crianga é uma comunicacao consigo mesma, € a selecao de coisas do
seu meio com as quais se identifica, e a organizacao delas num todo novo e com sentido.
E importante para seu processo mental, seu desenvolvimento perceptivo e afetivo e tam-
bém para a progressiva tomada de consciéncia social e o desenvolvimento da capaci-
dade criadora e da sensibilidade estética.

O homem, por sua prépria natureza, é sensivel & forma, a cor, as relacoes espaciais,
& capaz de transformar impressdes em relagoes significativas. E, como forma, cor, es-
paco sao elementos especificos da linguagem plastica, é possivel explorar criativa-
mente, pela percep¢ao, o mundo concreto, manipula-lo, experimenta-lo, compreendé-lo e
transforma-lo.

Essa percepcao espacial a crianca adquire por etapas, em ligacéo ao mesmo lempo
com os progressos do conhecimento e as possibilidades materiais de acao. O desenvol-
vimento, pois, das experiéncias sensoriais da crianga deve ser um processo continuo. E a
educacao artistica que realmente se concentra no desenvolvimento dessas experiéncias,
quando, a partir de estimulos, contribui para gue o mundo exterior seja cada vez mais
conquistado para a inteligéncia, incorporado e recriado.

E a linguagem plastica o meio por exceléncia para uma educacao global e criadora.
Uma educagao que, seguindo os ritmos bio-psico-sociais da crianga, fundamentando-se
na sintese pessoal do vendo, sentindo, conhecendo, envolvera toda a escola num pro-
cesso criativo. A criatividade nao pode ficar restrita as chamadas “aulas de arte” — ela
deve ser a base de todo processo educacional.

Tendo em vista que, nessa etapa do desenvolvimento da crianga, a linguagem plas-
tica esta intensamente vinculada &s suas experiéncias, ¢ da maior importéncia que nao
haja divisdes com a determinacao de horarios e locais para a chamada “aula de arte”. A
experimentacao plastica deriva ou da continuidade a outras experiéncias, como ler es-
crever, falar, cantar etc. O que efetivamente importa é que, a partir de experiéncias
plasticas, a crianca possa compreender, expressar-se,comunicar-se. Experiéncias essas
de carater ludico, em que a descoberta seja outro fator relevante, em que se atende
rigorosamente as etapas do desenvolvimento intelectual da crianca.

“Recentes pensamentos psicologicos nos encorajam a considerar a visdo como ati-
vidade criadora da mente humana. A percepgao atinge, ao nivel sensorial, o que no reino
racional € conhecido como compreensdo. A visdo particular de cada homem também
antecipa, de maneira modesta, a admiravel capacidade do artista em produzir padroes
Jue validamente interpretam a experiéncia por meio de formas organizadas. Ver é com-
oreender”. (1)

“Em outras palavras, a forma pela qual o sistema nervoso desenvolve seus padroes
"2anizados ndo é muito diferente da forma pela qual o artista pinta seus quadros. E por
sa faculdade de assimilar impressdes sensoriais das coisas materiais e combina-las

relacoes significativas que a raca humana encontrou seu lugar no mundo, e é essa
~'Cade que o homem contemporineo utiliza cada vez menos. As faculdades mentais
- 5= podem desenvolver através do uso. Assim, toda a estrutura da inteligéncia humana
= ora ameagada em suas bases”. (2)

O conceito de nao-diferenciagéo como distinto do caos ndo & muito facil de per-
2=r Para uma exposicdo mais clara, vou descrever como o seu carater se desenvolve
== 2 infancia. A estrutura nao diferenciada da fantasia do processo corresponde a

=iz primitiva, ainda nao diferenciada do modo pelo qual a crianga vé o mundo.”

=W Sudolf. Art and visual perception. London. ~zber and Faber. 1967. [2r B
—=rDert. As origens da forma na arte. Rio de Jzneiro, Zahar Editores. 13967. p. 165
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Piaget tornou corrente o termo “sincretico” para a qualidade distinta da visao infantil
e da sua arte. O sincretismo também inclui o conceito de nao diferenciagao. Por volta da
idade de oito anos, da-se uma mudanca drastica na arte infantil, pelo menos na civiliza-
¢ao ocidental. Enquanto a crianga peguena experimenta audaciosamente formas e cores
na representagdo de toda espécie de objetos, as mais velhas j& comecam a analisar
essas formas, contrastando-as com a arte dos adultos que elas encontram em revistas,
livros e filmes. Geralmente chegam a perceber a deficiéncia de seus trabalhos, que entao
se tornam mais pesados nas cores e mais ansiosos no desenho, ja tendo desaparecido
muito do vigor dos primeiros tempos. Uma educacao artistica nao consegue remediar
isso. O que aconteceu foi que a visao da crianca deixou de ser total e sincrética para se
tornar analitica. A primitiva visao sincrética da crianca ndo diferencia os detalhes abs-
tratos, o que ja nao acontece com os adultos. A crianga nao faz em pedagos menores e
abstratos as formas concretas de objetos, para depois procurar comparar um por um, 0s
elementos de seus sonhos. A sua visdo ainda é global e ela considera o todo, que ainda
permanece nao diferenciado, no que diz respeito aos detalhes que compoe. Isso da ao
artista mais jovem a liberdade para distorcer cores e formas de maneira mais imaginosa
0 que, para nos, parece irreal, ao passo que, para ela, o trabalho se apresenta como
realista, devido a sua visdo global e ndo analitica. Um rabisco pode representar uma
porcéo de coisas, cuja aparéncia seria muito diferente para um observador analitico. Por
mais “abstrato” que os desenhos infantis parecam para os adultos, eles sao para seus
autores uma reprodugdo concreta de certo objeto. Essa visdo sincrética permite-lhes
desprezar a fidelidade dos detalhes” (3)

AS ATIVIDADES

As atividades propostas, em fun¢ao dos objetivos especificos, demandam do professor
uma atividade nao diretiva na orientagao dos trabalhos. O tratamento metodolégico tem em
vista:

e respeitar a liberdade de expressao dos alunos, tendo como ponto de partida que o
conhecimento de que a linguagem plastica, por ser ainda sincrética nesta fase, é particu-
lar no seu modo de ver o mundo;

e deixar a crianca a iniciativa e a descoberta, possibilitando-lhe ao mesmo tempo a pro-
gressiva compreensdo e desenvolvimento da linguagem plastica;

e usar como base as forcas e as vantagens (qualidades) dos alunos, ndo as suas fraquezas;

e fazer com que as criangas falem de seus trabalhos, observagoes, e idéias, que comen-
tem os trabalhos uns dos outros, a fim de chegarem assim, intuitivamente, aos valores
formais da expressao plastica;

e equilibrar o ritmo do trabalho, ora com objetivos (construgoes), ora com trabalhos que

liberem a expressio espontanea (pintura, modelagem, etc.);

estimular sempre 2 espontaneidade;

sensibilizar a2 cri

explorar o am

experimentar tecn
timulos, portanto
resultado de uma

"
]

-

C materiais cujos trabalhos resultantes sejam inesperados e es-

= realizagao de outros (a surpresa que a crianga encontra no
2. por exemplo);

= I

e expor os trabalhos dzs criangas, constantemente; nunca esperar ocasioes especiais ou
solenes: _ ey - Ly
e fixar, cada trabalho r=2 z2Cdo. na parede, ou em painéis de exposigoes, na propria

sala, nos corredores. patios. permanentemente;

WEIC Anton. A orce ooulfE o= =rie Rio de Jensiro. Zahar Editores, 1969. p. 21



Nota: Essa valorizacao dos trabalhos tem em vista:

tornar-se um estimulo para novas realizacgoes;

servir de ponto de partida para experiéncias em outras linguagens;

permanecer vivo, pois tem significado para a crianga,

atentar para que os trabalhos devam sempre partir do interesse da crianca e ter sen-
tido para ela;

atentar igualmente para que os trabalhos ndo visem nivelar criangas diferentes com
interesses diferentes;

deixar gue a crianga escolha livcemente o material e a idéia a expressar;

evitar uma proposta com apenas uma resposta — essa proposta deve possibilitar aber-
tura para indagacgoes pessoais;

Para o exercicio das atividades sugeridas, propde-se a utilizacao de alguns meios,
técnicas e materiais, tendo em vista que:

a linguagem plastica se concretiza nos materiais e seus elementos basicos — forma,
COr, espago € Corpo;

os elementos basicos da linguagem plastica devem ser trabalhados, nessa faixa de
idade, inteiramente a partir da descoberta e da experimentacao;

o equilibrio do uso das técnicas entre os trabalhos bidimensionais e tridimensionais
deve ser constantemente mantido;

a compreensao real da forma é alcangada através da construgao e manipulagao de
técnicas tridimensionais;

a utilizacdo dos materiais propicia o crescimento da linguagem visual da crianga,
paralelamente ao desenvolvimento da linguagem oral e escrita que se inicia nas pri-
meiras series;

a compreensdo e a expressao teatral sdo atingidas pela ativacéo e uso do proprio
Ccorpo — nos possiveis gestos e possiveis espagos que o corpo ocupa e cria;

em todas as experimentagdes é fundamental o uso e exploracéo do meio ambiente,
sem confinar a crianca em sala de aula permanentemente.

Toda a gama de materiais e técnicas deve ser usada pela crianca na exploracao da
forma, desenho, cor, espaco, corpo, tendo em vista que:

no campo bidimensional ha infinita variedade de materiais que vao favorecer a ex-
pressao emotiva da crianca no desenho e na descoberta das cores:

— tintas, lapis, lapis cera, hidrocor de ponta fina e grossa, pincéis, papéis de todos
os tipos, cores e tamanhos;

— materiais coletados pelas criangcas e selecionados por elas, de acordo com cor,
tamanho, forma, textura: sementes, terras coloridas, areias, folhas, seixos, conchas,
etc.

com 0s materiais acima mencionados e outros mais (consultar ANEXOS | e Il), podem
ser feitos desenhos ou padrdes sobre suportes dos mais variados, atentando-se sem-
pre para o equilibrio, em trabalhos que visem ao grande € ao pequeno espago: de
pequenos pedagos de papel, ao papel duplex. ao papelao; do quadro de giz, ao chéo
da sala, ao chao do patio;

— terras coloridas: montar desenhos no ch&o ou num suporte de papeléo, etc;

— pedrinhas: formar mosaicos, jardins de pedras, caminhos, etc.;

na exploragcéo desses materiais as criancas chegam ao conhecimento das cores natu-
rais das pedras, das terras, flores, folhas, plantas, paralelamente ao das tintas;

a mistura das cores deve ser deixada a experimentacao das criang¢as, que observam e
desoobrem, experimentam e descobrem; ;
esses e outros materiais, os tridimensional
em que também o equilibrio deve ser busc:
— modelagem com massas diversas que.
imaginacio;

— construgdes e reconstrugdes varias, jogos. brinquedos e outras criagdes com mate-
zis e formas, coletados e classificados pelas criancas: madeiras, caixas, pedras,
c=o=l20, sucatas, etc.;

éo mais proprios para as construgoes,

()

iimente manipulaveis, dao livre curso a
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— construgéo de pipas, cafifas, barcos, baldes que envolvem a crianga numa segura
e instintiva tecnologia;

— construgoes de grandes dimensdes, como torres, pontes, casas, cabanas de pes-

cadores e de indios, que as criancas poderéo utilizar nos brinquedos;

no campo tridimensional, a partir das construgdes cada vez maiores, chegam-se a

conclusoes espaciais do dentro, do fora, do lado, do espaco ocupado e da escala;

0s espacos nao tradicionalmente explorados, como a janela, podem ser usados para

jogos e teatro de bonecos; a cadeira, a mesa, o0 banco de pernas para cima, podem

tornar-se um teatro ou um lugar para possiveis construcoes;

alem do espaco pictérico do papel, do espago ocupado pela forma, do espago interior

das construcoes, ha também a experimentagao espacial do préprio corpo: “como me

tornar grande para ocupar todo “esse” espaco? “como me tornar pequenino para

caber “naquele” espaco”?

a descoberta do movimento, ritmo, equilibrio, etc., deve relacionar-se com a prépria

crianga: “como ando? respiro? cresgo? vivo”?: “e os bichos? e as plantas”?

todo ato criador estda comprometido com o gesto, seja ele utilitario, come comer,

andar tomar banho, etc, ou plastico: dancar representar etc;

nos jogos infantis, a crianga naturalmente utiliza o gesto: chicote-queimado, roda, pi-

que, cabra-cega, amarelinha, etc.;

ha uma inclinagéo natural da crianca para dramatizar ocorréncias, que deve ser apro-

veitada, a fim de que ela possa compreender seu proprio corpo, a forma, os objetos e

0 meio ambiente;

0 jogo dramatico estd na esséncia da iniciacdo da linguagem teatral; assim,

sugerem-se variedades de jogos, como por exemplo:

— germinacgao de sementes;

— itinerario do caminho da escola; i

— profissées da familia;

— "andando” de trem, de cavalo;

— "voando” como 0s passaros, Como 0Ss avioes;

— dramatizacdo de frases e pequenas estorias;

— 0s sons da cidade, da floresta, das maquinas;

— concretizagao, com o corpo, de cores, formas de arvores, de animais, & tempes-
tade, um dia calmo, o mar, o vento;

— criagao de tipos populares;

— andar, correr, saltar, de acordo com ritmos variados de instrumentos de percussao,
ou seguindo linhas invisiveis ou tragos de giz;

— Ocupar peguenos e grandes espagos, sugerindo-os com movimentos corporais.

atividades de artes plasticas sugeridas para a primeira e segunda séries explo-

0 Jssenno. 2 cor e a forma. As atividades de linguagem teatral sdo dinamizadas
's. dos peguenos gestos realizados pelas maos, até os movimentos e utili-

=0 il

R e A e

‘e cramatzacac O interesse demonstrado pela crianga no que faz, sua alegria
{ 23 proprias, sao os melhores indicios da validade do traba-

(W]

Jues graphiques. Paris. Editions Delachaux —



TRABALHANDO COM O DESENHO

“O desenho € antes de tudo uma escrita que
fixa o pensamento da crianca. Ela se ex-
prime através do desenho de maneira natu-
ral e espontanea, satisfazendo o fim essen-
cial e exclusivo de deixar a marca de sua
pessoa, sua consciéncia de existir.”

e Material: — lapis preto, lapis cera,

— hidrocor, pincel atbmico;

— pincel fino, pincel grosso;

— @iz branco e colorido;

— papéis diversos;

— e... 0s proprios dedos da criancga

(Nota: Consultar ANEXOS | e II)

*EXPLORANDO O AMBIENTE

a) Da-se a cada crianca uma folha de papel e deixa-sé a sua disposicdo o material

L}

acima.

pedir que a crianga olhe a sua volta e identifique uma linha em qualquer objeto ou
construgdo da sala: na janeia, no quadro de giz, nas paredes, na mesa, eic.
perguntar, em seguida:

—"a linha que vocé vé, esta em pé ou deitada?”

—"“& uma linha reta? curva? como € essa linha?”

agora, pedir para desenhar uma linha varias vezes no papel, com giz, lapis cera ou
pincel grosso, e recomendar que fagam o maior nimero possivel de linhas;

Nota: Quanto ao material empregado, o professor pode variar, como por exemplo:

— no tamanho do papel: desde a folha de caderno até o papel duplex;

— na grossura do pincel;

— na cor: usar uma so cor ou varias cores.

terminado o trabalho, o professor pergunta:

—"quantas linhas conseguimos?”

—"que nome vamos dar a elas?”

b) Propoe-se & crianca observar bem o contorno das montanhas e depois:

fazer no papel uma linha que se pareca com o contorno observado e que ocupe toda a
extensao, vertical ou horizontal, do papel;

a seguir, responder a pergunta do professor

—"qual o nome que podemos dar a essa linha?”

em seguida, pede-se para repetir a linha, em pequenos intervalos, e evitar cruzamen-
tos, até que toda a folha de papel seja preenchida.

Nota: O exemplo abaixo sugere uma orientacéo para o professor — néo é apresentado
como modelo a ser copiado pelos alunos:

e /_\\x_

o

[———
7

o
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c) O professor pode variar esse tipo de exercicio propondo aos alunos:
® a partir de outros contornos, como por exemplo, perfil de casas ou edificios, usar
linhag quebradas até chegar a linha mista.

d) Na segunda série, talvez ja seja possivel, num trabalho coletivo, uma grande monta-
gem em que se combinam os trabalhos individuais:

® reunir em um grande painel os trabalhos, ou alguns fragmentos dos mesmos, de tal
maneira que esse painel seja formado de estruturas lineares, como uma sequléncia
l6gica e sentido de unidade.

Notas: e A construcdo do painel deve ser orientada pelo professor, a fim de que se
possa conseguir essa seqiiéncia e o acasalamento dos desenhos, ou fragmen-
tos dos mesmos.

e O exemplo aqui apresentado é, repetimos, uma orientacéo para o professor,
nao um modelo a ser copiado pelos alunos.

= EXPLORANDO OS VEGETAIS

aj Os alunos coletam (em excurséo, na propria escola, nos seus quintais, nas ruas, etc)

toda a sorte de vegetais que, distribuidos, serdo explorados pelos alunos, aos quais
se pede para:

® OoDservar os vegetais em seus minimos detalhes, a fim de que intuitivamente venham a
perceDer sua estrutura, sua organizagao espacial;

® descrever suas observacoes e descobertas.

b) Separ dos vegetais e, através de perguntas, mobiliza-se a crianga
para o

® “asfo umas das outras?”

® “qued ¢

® “sao b

® “‘quais

® “o que

C) A parlir 0as oosenvacies = descobertas, os alunos escolhem uma folha e propde-se

® macerar a’ona coT 7= =500w= Ce cordas com rigidez média, cuidadosamente, a fim
JE retirar apenas 2 02T T (0 imDbo) e assim obter o esqueleto (nervuras);

0 eixo central e ramificagoes;
£sguesielo obtido: “desenha-lo?” “colar no



d) De uma nova coleta de vegetais, ou dos mesmos, separam-se as folhas, cada aluno
escolhe uma ou varias e, agora, propoe-se um trabalho em trés etapas sucessivas:

1.2 etapa: '

e colocam-se embaixo de uma folha de papel branco, uma ou varias folhas de vegetais;
e passa-se o lapis cera, deitado, com certa presséo no papel, obtendo-se assim o

desenho do vegetal neste papel;

e o professor chama a atengdo do aluno nao sé para o contorno da folha que surge
desenhada no papel, como também para estrutura ramificada da mesma;

e propor variantes para esse tipo de trabalho: outras cores e formas de outras partes
vegetais ou outros objetos que possam ser decalcados, tal como acima descrito.

2.8 etapa:

e observar a estrutura ramificada da nervura, ja desenhada no papel;

e a partir dessa observacéo, realizar um desenho que tenha como motivo essa ramifica-
cao, que podera ter um eixo central do qual partem outros eixos secundarios;

e esse desenho deve ocupar toda a folha de papel, na qual o aluno deve preencher os
espacos brancos, do tragado ramificado, com pontos e linhas.

3.4 etapa:

e finalizando esse trabalho, compde-se um painel coletivo que terd como tema as ramifi-
cacoes das nervuras;

e reunir, para essa composigao, desenhos ou fragmentos dos desenhos realizados, os
quais deverao ser montados num suporte de papelao, buscando-se uma possivel liga-
¢ao entre eles, por meio do tragado da ramificacao.

* EXPLORANDO O PONTO E A LINHA

a) O professor distribui para os alunos papel branco, pincel atdmico ou hidrocor com
ponta grossa e, depois de exemplificar no quadro de giz, propde o seguinte trabalho:

e distribuir pela superficie do papel varios pontos de uma s6 cor, a distancias regulares
entre si;

e ligar os pontos com linhas retas, evitando, porém, que essas retas se cruzem: de cada
ponto devem partir somente duas retas em direcdo a dois outros pontos; usar, se qui-
serem, cores diferentes para as linhas;

e observar, terminado o desenho, que agora ha duas regides distintas no papel;

e preencher, entdo, uma dessas regides com pontos de cores diferentes.

Notas: ® Pode-se executar esse trabalho com técnicas diversas, como por exemplo: a
técnica de costura e utilizagéo de cartolina com furos, os quais substituem os
pontos;

(Consultar ANEXO 1)
e Os exemplos abaixo s@o sugestoes para orientagdo do professor apenas,
nao sdo modelos para serem copiados pelos alunos:

=gl 1 T AW L1 |
® ligando os pontos com e ligando os pontos com e ligando os pontos com
inhas retas. linhas curvas. retas e curvas, alter-
(desenho incompleto) nadamente, resultam
formagbes independen-
tes (desenhos
incompletos)
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b) Distribuido o material, papel branco, pincel atdmico ou hidrocor de ponta grossa, o

c)

professor propde um novo trabalho, explicando-o antes:

distribuir os pontos no papel, tal como fizeram no trabalho anterior:

em seguida, ligar cada ponto a todos os pontos que estao proximos, evitando cruza-
mentos de linhas;

observar agora que o resultado obtido é um Gnico conjunto composto de tridangulos;
preencher, altérnadamente, as regides triangulares, com pontes de cores diversas;
propor uma variante da qual resulte um conjunto de quadrilateros e triangulos.

Nota: Os exemplos que se seguem sdo, como {4 se acentuou, su-
gestdes para orientagao do professor, nao modelos para os
alunos copiarem:

e Construgao de conjuntos ® Conjuntos de quadrila-
independentes de teros e triangulos
tridngulos

Para o trabalho que se segue, os alunos recebem o mesmo material, isto &, papel
branco, pincel atémico ou hidrocor de ponta grossa, e o professor explica o que
devem fazer agora:

distribuir pontos grandes no papel, ou pequenos circulos;

tracar, em seguida, uma linha continua que deve envolver os pontos, sem toca-los;
preencher regides, a sua escolha, com pontos coloridos:

observar o resultado de um trabalho de grande simplicidade: uma construgao grafica
com linha envolvente, de grande beleza: ,

como variante. iniciar o trabalho em uma ordem inversa, ou seja, fazer uma linha conti-
nua, tracada a maneira de uma garatuja, e depois introduzir os pontos; preencher, se
quiser e livremente, as regides com pontos coloridos.

Nota: Lembramos mais uma vez que o exemplo apresentado ¢ uma orientacao para o
proiessor, n2oc um modelo para os alunos copiarem.

C




*DESENHANDO O JOGO DRAMATICO

2) Cada crianga recebe uma folha de papel, um lapis, um giz, hidrocor, lapis cera, e 0
professor propde um jogo:

® uma crianca vem a frente do grupo e faz um jogo dramatico: um animal, um palhago, o
gque quiser,

® os colegas desenham o que aprenderam do jogo dramatico apresentado por aguela
crianga;

® repetir o jogo com outras criangas, enquanto se mantiverem interessadas e mobiliza-
das.

€3

O professor pergunta, mostrando os desenhos a cada um dos “mimicos’:
— "Foi isto que vocé representou?”
— "Se nao foi isso, desenhe no quadro o que vocé representou.”

* DESENHANDO NO CHAO

R

Levar as criangas para o patio da escola (trecho cimentado) e colocar a sua disposi-
¢ao giz colorido :

® pedir que desenhem, livremente, o que quiserem;

® sugerir apenas que “encham” o desenho com cor, pois a regra do jogo é a de nao
deixar nenhum espaco sem cor.

Terminado o desenho, o professor conversa com a crianca sobre o que fez:
“Se gostou ou nao’:

“se sera possivel compor uma estoria sobre o desenho”:

“'se gostariam de dramatizar a estoria’;

“e 0 que mais for sugerido por elas”.

® ® @ e 0

“DESENHANDO A PARTIR DO TATO

a) Pedir a crianga que traga um objeto pequeno para a aula, mas sé ela deve saber que
objeto trouxe e 0 escondera dos colegas.

¢ fodos os objetos sdo colocados dentro de um saco, de maneira que ninguém possa
ve-los;

® cada crianga vai retirando um a um, de olhos fechados;

® a seguir, sentindo-o pelo tato, cada um desenha o objeto no quadro de giz, e
descreve-o verbalmente.

* DESENHANDO TEMAS SUBJETIVOS

a) O professor sugere trabalhos diferentes, tais como:

® as criangas contam pequenas estorias (ou trechos de uma estéria) ou Iéem, se preferi-
rem, quando ja dominam a leitura;

® a seguir, fazem desenhos sobre a estéria: um personagem, uma cena, um objeto, toda
a estoria se quiserem, a estéria em guadrinhos, e decidem se vao trabalhar indivi-
dualmente ou em grupo.

0) O professor, através de perguntas, pode sugerir assuntos ligados emocionz'mente as
criancas ou tenham implicagdes com sua vida:
“Sobre o que poderiamos desenhar hoje?":
“sobre a chuva que esta caindo agora?”
ou sobre o sol que ilumina tudo la fora?”
s00re 0 seu melhor amigo?”
2. o bicho de que mais gosto?”
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*DESENHO CEGO

a) Distribuir papel carbono, papel branco qualquer, jornal, estiletes, grampos, pregos ou
outro instrumento de ponta, e explicar o trabalho:

® colocar o papel carbono sobre o outro papel que receberam; .

e pedir que, com o instrumento de ponta (estilete, grampo, prego etc), desenhem livre-
mente sobre o carbono;

® em seguida, retirando o carbono de cima da folha, o aluno vera o desenho que fez.

D) O professor, terminada gssa parte, suscita observagoes e descobertas:

® “que forma é esta agui: um bicho? um monstro? um caminho?...”

® a seguir, os alunos completam a forma obtida com lapis cera, hidrocor, lapis preto ou
guache.

= DESENHANDO ITINERARIOS

a) O professor combina com as criangas as convengodes para gréafico de itinerarios:

® Cconvencgao:

e = diregao
O = praca
= Ccasa

e outros simbolos

e pedir para fazer um grafico do caminho da propria casa até a escola, ou de um pas-
seio que a crianca tenha feito etc;.

* REGISTRANDO EXCURSOES

a) Ao sair em excursao, o professor pede aos alunos que: observem bem tudo que irdo
ver e na volia:

® desenhar 0 percurso que fizeram;
® ou desenhar aguilo gue mais 0s impressionou.
Obs.: O gue s= visz nesse tipo de trabalho é o desenho explicitado em formas, nao
em grafice
* DESENHANDO COM OS DEDOS
a) O professor preparz o zcuache de vérias cores e coloca o material a disposicao dos
alunos para em trabz "o wre
e molhar os dedos no guzc"= = desenhar sobre o papel ou sobre outros materiais apro-
priados.

€
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*DESENHO COLETIVO

a) O professor propde um trabalho no quadro de giz:

® uma a uma varias criangas desenham no quadro, com giz coloridos, por exemplo: uma’
casa, uma arvore, um sol, o que quiserem;

e em seguida outras criangas vao ao quadro para completar o desenho.

D) Uma vez pronta a cena, o professor pergunta:

“Que nome vamos dar ao desenho?”

“Quem vai comecgar a “ler” o desenho, contando e inventando uma estéria?”
“E se agora dramatizassemos esta estéria?”

“E quem vai escrever a estoria?” (2.2 série).

TRABALHANDO COM A COR

“A cor é uma necessidade vital. E matéria-prima indispensavel a vida como a agua e o
fogo. Em todas as épocas de sua histéria o homem associou a cor as suas alegrias,
acoes e prazeres. Sua funcao nao é apenas decorativa, € psicologica. Os sentimentos de
alegria, emulacao, forca, acao, sao reforcados e ampliados pela cor”. 2

e Material: — tintas, guache e anilina;
— hidrocor, pincel atomico;
— pincel fino, pincel grosso;
— papéis coloridos;
— terras, areias, sementes, folhas.

Nota: Consultar ANEXOS [ e ll

*“INVENTANDO” CORES

a) O professor d4 a cada aluno trés cores diferentes (material acima relacionado) e
pede:

e misturar as cores, procurando “inventar” novas cores;

e encher um papel com manchas, listas, quadradinhos, ou como quiserem;

D) A seguir, o professor lhes pergunta:
e “Quantas cores vocé “inventou”?

® Como conseguiu?

® “Qual o nome dessas cores?”

*DESCOBRINDO CORES

3%

Pedir aos alunos que tragam para a aula papéis coloridos, de todos os tamanhos,
qualidades e origens: pedaco de revistas, papel de maco de cigarro, papel de
oresente, de embrulhos, etc.

= oe=dir que juntem todos os papéis trazidos e os separem por cor e tamanho;

® = sequir, pedir que selecionem as cores de gue mais gostam e rasguem os papéis em
pedagos ;
» “=-=r agora colagens individuais ou coletivas que podem ou nao formar desenhos.
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*ORGANIZANDO MATERIAIS DIVERSOS

a) O professor solicita as criancas que tfragam para a escola qualquer material que
encontrarem numa excursao ou que puderem coletar especialmente para a aula, tais
como: folhas, flores, sementes, galhos, botoes, conchas, fios coloridos, fios de 13, etc.

® separar o material, identificando cada um deles;

® organizar os mais variados “conjuntos”, segundo critérios de sua livre escolha.

b seguir o professor, depois de pedir aos alunos que falem sobre o material e expli-

'em os critérios escolhidos para os conjuntos, pergunta-lhes:

® = agora o que vamos fazer com esse material: um painel?”

® “Ou vamos fazer um desenho: grande? ou pequeno?”

D ILILILIN® [y
¢

C

“PINTANDO COM TERRAS

a) As criangas levam para a aula terras coloridas, em vidrinhos ou caixas de fésforos, e o
professor lhes pede:
® encher vidros maiores (geléia, maionese, etc.) com camadas de terra de cores diferen-
tes

® ou entao, passar cola sobre um papeléo e jogar a terra colorida nele, de modo a formar
diferentes zonas de cor.

* PINTANDO LIVREMENTE

a) Colocam-se a disposicdo da turma, lapis preto, cola, guache, anilina ou hidrocor e
deixam-se os alunos inteiramente livres para:
® usar a cor com toda a liberdade, tanto na escolha dos materiais, da téchica e temas,
numa exploragéo intuitiva da cor e das possibilidades dos materiais.

* PINTANDO COM OS DEDOS

Nota: Técnica de “pintura com os dedos” e materiais, consultar os ANEXOS / e /.
TRABALHANDO COM A FORMA E COM OS MATERIAIS

“O material estabelece a base emocional da escultura”.
O motivo pelo qual o material tem esta base emocional, esta intimamente ligada ao
amago da psicologia humana.
Os materiais tém uma natureza utilitaria e estética. O nosso apego ao que é material esta
baseado na semelhancga organica que temos com eles. Nesta afinidade baseia-se toda a
nossa relacao com a natureza. Materiais e homens sdo ambos produtos da matéria. Sem
esta intrinseca ligacdo e sem o interesse na sua existéncia, o desenvolvimento da cultura
e da civilizag@o n&o teria sido possivel. Amamos o que é material porque nos amamos.
Usando materiais, a arte estd sempre de maos dadas com a técnica’ 2.

e Material: e barro, pedra, seixos;
@ caixas, madeiras;
@ ¢ outros.

(Nota: Consultar ANEXOS | e II)
* MODELANDO COM BARRO

) Colocar o barro a disposi¢ao da crianga para modelagem de bichos:
deixar a crianga trabalhar livremente com a forma escolhida, modelando o bicho de
gue mais gosta;

® [0

= GABO, Naun. Sculpture-carving an construction in space. Revue Circle. London. Faber& Faber. 1971,



® depois que o barro secar, a crianga pinta o bicho que ‘modelou, com a cor que livre-
mente escolher;

® pedir a cada crianga que fale do seu bichinho: onde mora, o que come, se alguma vez
viu ou ndo aquele animal escolhido etc;

@ _oronta uma colecao de bichos, propor a montagem de um zooldégico, um museu, um
circo;

® para um jardim zool6gico, usar materiais diversos, como, papeldo grosso, pauzinhos
de sorvetes e de balas e outros: as criangas montam jaulas, modelam arvores e outros
objetos e utensilios, armam lagos etc.

® 0 professor da continuidade a esse trabalho em outras areas:

® lingua portuguesa: exploram a linguagem verbal, contando estérias, falando sobre os
pichos, fazendo dramatizagdes etc s
® estudos sociais: a organizacéo espacial dos conjuntos — museus, zoologicos, circos:

® matematica: formacao de conjuntos de animais: espécimes, tamanhos, cores, casais,
eic.

o) Além do trabalho com animais, ha infinitas possibilidades de modelagens que os
proprios alunos vao sugerir juntamente com o professor: :
® modelar vasos, panelinhas, figuras diversas, utensilios, cidades, em trabalhos indivi-
duais e coletivos;
® modelar, coletivamente, grandes objetos e formas:
Jma casa, um monstro etc; esse trabalho conjunto de um grande objeto contribui para

a socializacéo da crianga, pois vai sentir a necessidade da colaboragéo de todos para
a execugao do projeto.

= CONSTRUINDO COISAS

2| Construcoes e reconstrugbes varias de brinquedos sdo propostos aos alunos:

® construir com caixas de fosforos, brinquedos individuais ou coletivos: carros, cami-
nnoes, posto de gasolina, uma grande casa de bonecas, etc;

® reconstruir ou consertar seus préprios brinquedos;

® construir um novo brinquedo, combinando partes de brinquedos velhos, acrescentando
outros materiais, numa livre criagéo.

2 Outras construgcdes e montagens mobilizardo a crianca para uma atividade criadora:

* montar maquetes de sua propria invencao ou sugeridas por um trabalho de outra area;
nessa atividade pode ser usada grande variedade de materiais: areia, pedras, caixas
vazias, seixos, cascas de arvores. efc.

* montar objetos de madeira que encontrem nas suas buscas, restos de objetos, de pe-
¢as, colando-os com colas fortes de madeira ou araldite.

! Aproveitando a experiéncia de criancas, sugerir-lhes que mobilizem os colegas e lhes
ensinem a:

® confeccionar pipas ou papagaios — cafifas;

® = outros objetos com materiais diversos.

2) Nas construgdes, montagens, confeccoes de coisas, algumas das quais acima suge-
ridas, recomenda-se ao professor:

® inierferir apenas, quando surgir alguma dificuldade que possa impedir ou desanimar o

2'uno a continuar ou finalizar o trabalho;

timular o aluno a falar sempre sobre o que esté fazendo, como estdo construindo etc;

= =xplicar as solugoes que encontram, a preferéncia por estes ou aqueles materiais

=sC0/nidos; a dizer se gostaram do trabalho, que modificagdes fizeram ou que pode-

=™ ser feitas; criar estérias, contando-as oralmente ou por escrito etc.
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* USANDO O CORPO

a) O proprio corpo € sugerido como material de construcoes:
— construir formas com o corpo: tunel, torre, gigante, arvore, etc
b) Outras sugestdes encontram-se em TRABALHANDO A LINGUAGEM TEATRAL

TRABALHANDO A LINGUAGEM TEATRAL
*0S JOGOS DRAMATICOS

Os primeiros jogos dramaticos devem desenvolver os movimentos das maos, bracos,
pes e pernas, e até do corpo inteiro na criagdo individual e em grupo.
As atividades podem ocorrer na sala de aula ou nas areas livres da escola.

* — Jogo das Profissdes

e Realizar com as maos e com os pés o ato gestual de varias profissoes.

Este jogo estd na linha das adivinhacdes. Como o aluno realiza a atividade sem
nenhum objeto nas maos ou pés, os colegas devem descobrir qual a profissao sugerida.

*— Jogo das Agoes
® Propor aos alunos a realizacao de varios gestos e movimentos utilitarios, como
cortar, atar, furar, acariciar, rasgar etc.

Propor aos alunos gestos e movimentos plésticos, como ventar, chover, florescer,
voar, efc...

Nos dois jogos, os alunos podem movimentar todos os membros, mas niao devem
sair do lugar onde se encontram. No final, o professor deve solicitar uma comparagéo
entre os dois tipos de utilizagao dos membraos, movimentos utilitarios e plasticos. O aluno
chegara naturalmente a conclusao de que no primeiro tipo de jogo, houve imitacdo e no
segundo, criacao.

* — Teatro de Méaos

Neste jogo dramatico, os alunos devem representar pequenas estorias criadas ou
nao por eles, em que as maos devem funcionar como personagens e elementos cénicos
(banco, nuvem, arvore etc.). As maos assumem a forma e o movimento definido que
representam, sem que nada as envolva ou enfeite.

* — Teatro de Maos Pintadas

Como um desenvolvimento do jogo dramatico anterior, os alunos devem escolher
uma cor para seu personagem ou elemento cénico e pintar as maos.

Para a pintura, sugerimos tintas vegetais como urucum, sumo de beterraba e carvao
preto. A crianga pode pintar a mao com uma ou duas cores, mas o professor deve atentar
para que ndo se desenhe o objeto nas maos. O importante neste jogo é a escolha da cor
de acordo com o personagem ou elemento cénico e ndo a sua figuracgéao.

* — Jogos das Pernas

Para os jogos dos pés. a disposicao do corpo pode ser modificada, a escolha da
crianca: sentada, deitada, em D&, encostada etc...

Algumas sugestoes

a) Realizar a germinacao da semente até que se transforme em arvore, somente com
as pernas.

b) Realizar movimentos com as pernas, acompanhados por musica ou percussao
variada. Este jogo dramatico pode ser enriguecido, quando realizado em grupo, pela

34



2720 dos pés e entrelagamento das pernas. Se os alunos conhecerem um caleidoscépio,
seria importante o professor lembrar as mutagdes das formas pelos deslocamentos das
zas. O mesmo processo do caleidoscopio pode ser aplicado nesse jogo de pernas.

)

@

* — Jegos dos Blocos
Nesses jogos draméticos, a turma serd sempre dividida em grupos. Os grupos ocu-
0 um determinado espago na sala e ndo poderdo se locomover. A importancia do
e a integracao harmépica dos movimentaos des participantes do grupo. Sendo um
rzbzlho de equipe deve haver um tempo para que cada grupo discuta e combine os
movimentos a serem redlizados com as maos, bragos, pés, pernas e cabegas.

O trabalho pode ser enriquecido, com instrumentos de percussao.

Tara
0gQ

NOTA: Os alunos ndo devem falar, nem utilizar vestuério caracteristico, para que
nao se perca a forca da linguagem corporal.

1=

gumas sugestoes para o jogo de blocos

as quatro estacoes do ano. Cada grupo deve ficar com uma estagao e recria-la pelos
movimentos.

0 ar, a terra, o fogo e a agua.

2s idades: a crianga, adolescente, adulto e velho.
0 solido, o liquido, o gasoso, o pastoso

o mineral, o vegetal, o animal

2 manha, a tarde, a noite, a madrugada.

a alegria, a tristeza, o estado calmo e o nervoso

18}

o D e 6 &

[(W]
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ANEXO |
MATERIAIS

“Nao esquega que nao existe materiais
especificos para arte; nenhum material & me-
thor do que o outro, exceto num contexto
particular.”

“Nao limite a crianca a qualquer explo-
ragcao particular ou tradicional. Toda a gama
de materiais deve ser explorada ao longo da
vida da crianca e do estudante.”4

* Grande ¢ a extensao de materiais existentes que, sem despesas, podemos utilizar e
que, sem as inibi¢des tradicionais, levam a consciéncia da crianga aspectos variaveis do
meio.

“Fora da sala de aula existe um mundo de possibilidades infinitas — milhares de
pedras, centenas e toneladas de areia, milhdes de laminas de grama, o mar sem limite e
a infinidade do espaco.”s

O professor nao pode desanimar nem recuar, quando se defronta com a caréncia de
recursos da escola para a aquisicdo de materiais, que, necessariamente, se restringe a
um minimo destinado ao uso coletivo, aquisi¢gao essa que podera, em certos contextos,
contar com a colaboragcao dos alunos e da comunidade.

Cumpre, entretanto, destacar o “mundo de possibilidades infinitas”, fora da escola,
onde o aluno encontrard os materiais a serem explorados. Cabe ao professor incentivar
as criangas na busca, selecéo, organizagao do seu proprio material, as quais livremente
ou sob sua orientacéo sao encarregados de organizar:

® colecao propria de materiais: botdes, pauzinhos, tipos de papéis, retalhos, folhas, cas-
cas de arvore, sementes, pedras, conchas, areia, terra, cacos, seixos, brinquedos ve-

lhos, tampas de lata, rodas de qualquer espécie, etc, guardadas em caixas de sapato
ou outra qualquer de papeléo;

e colegcao do material da classe: caixas, botoes, terras, folhas, raizes, galhos, sementes,
areias, tecidos, retalhos, pecas, barro seco, cacos de cerdmica, de vidro, peda-
¢os de madeira, cascas de arvore, barro, pedras, conchas, estrelas-do-mar, caramujos,
brinquedos velhos, latas, tampas, de remédio, de lata, discos de qualquer espécie
etc., guardadas em caixas de papeldo ou caixotes.

e colecdo de periodicos: grandes quantidades de jornais, revistas, material impresso;

e colecao individual e/ou coletiva: pincéis finos, grossos, médios, lapis cera, lapis preto,
hidrocor de ponta fina e grossa, pincéis atdmicos, giz branco e colorido, penas de
nanquim, pregos, estiletes etc, guardados separadamente em caixas de papelao ou de
latas, caixas de sapaio eic.;

e colecdo de papéis da classe: papel jornal, papel pardo, cartao-papel, papelao, papel
duplex, cartolinas, papel branco, papéis transparentes, papel-manteiga, celofane,
papel fino de varias cores, papeis coloridos, laminados, papéis de embrulho comuns e
de presente, papéis de macos de cigarros, tiras de papel velhos, papel-carbono etc.,
arrumados e guardados separadamente por tipos;

® colecao de materiais para pintura: guache, nanquim, tintas, corantes, anilinas, colas,
pos, araldite, base plastica PVA, pigmentos em p6 ou témpera etc,;

4 5 HUDSON, Tom. Educacao criadora. Rio de Janeiro. Escolinha de Arte do Brasil. Apostila. 1972,
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® colegao de massa de modelagem: massa plastica, barro, massa de modelagem, pé de
serragem, farinha de trigo. etc.

* A comunidade podera ser uma fonte de doagbes de materiais, se através de cam-
oanhas, se efetivar uma real integracéo com a escola: barro das olarias, papel e tecidos
de fabricas, po de serra das serrarias etc.

* “Todo material a ser usado pelas criangas deve ajustar-se as suas necessidades de
expressao. O professor devera conhecer a diversidade de escolhas possiveis no que diz
respeito aos materiais e os apresentara no momento adequado. Deve estar consciente de
gue cada crianga tem que desenvolver sua propria técnica e que qualquer ajuda dada
oor ele sera valiosa se oferecer ao aluno a oportunidade de adquirir maior conhecimento
sobre o tema e maior flexibilidade para aborda-lo. (...)

Nao € ao material que se deve dar a maxima importancia, pois ele é apenas um meio
de acesso a expressao e nao o objetivo final”.®

=

= S=formulagdo de curriculos: Pré-escolar e 1.° grau. Rio. Secretaria de Educagido e Cultura do Estado do Rio
o= S=reiro. 1977.
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ANEXO II

TECNICAS

A linguagem plastica se concretiza nos
materiais e nas elementos basicos:— forma,
cor, espago — due devem ser explorados
através da destoberta e da experimentacao.
O equilibrioc no emprego das técnicas nos
trabalhos bidimensionais e tridimensionais
deve ser constantemente mantido. Lembra-
mos ainda que é através da construcao e
manipulacao das técnicas tridimensionais
gue se chega a compreensao da forma e do
espago.

Existe uma infinidade de técnicas, como colagem, recorte, desenhos rasgados, do-
bradura, aquarela, pinturas desbotadas com agua sanitaria, entre tantas outras.

Sugerimos aqui algumas, de facil execugio, além de valiosas para exploracdo e
pesquisa dos alunos de varias faixas de idade.

Os trabalhos resultantes dessas técnicas, muitas vezes surpreendentes e mesmo in-
solitos, constituem um estimulo para as criangas que se sentem inibidas diante dos mate-
riais mais diretos do desenho e da pintura com pincel.

Desejamos acentuar uma vez mais que as técnicas, embora muito importantes,
devem ser encaradas sempre como um meio para alcangar um fim, nunca devem ser
convertidas num fim em si mesmas.

* TECNICAS BIDIMENSIONAIS

e MOSAICOS:

e Colar pequenos pedages de papel colorido, retalhos de pano, pedrinhas, botoes etc.,
formando desenhos, em suporte de papel grosso, papelao, eucatex, madeira fina.
Podem-se combinar diversos materiais, ou se fixar num s6, e completar cu nao os
contornos com tintas.

e BORDADO CRIADOR:

® Recortar formas em retalhos de fazenda, feltros, plasticos e prendé-las ao suporte (es-

topa e pano) com 1a ou linha de bordar. As formas podem ser construidas juntando
também sementes, botoes, etc.

e XILOGRAVURA:

® — placas de madeira (peroba, pau-marfim, etc.)
— lixa fina ou caco de vidro
— ferramenta de xilogravura (goiva, buris)
— papéis: manteiga, apergaminhado, jornal
— placa de madeira ou metalica para espalhar a tinta no rolo
— espatula para espalhar a tinta
— colher para pressionar o papel na chapa gravada
— estopa, removedor, tinta de impressao.

e De inicio deve-se lixar ou raspar a madeira, a fim de torna-la o mais regular possivel.

® Desenha-se o motivo desejado na tabua e com goiva e buris grava-se na madeira o
desenho. A chapa de madeirz ja gravada é entintada com o rolo, coloca-se entao uma
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folha de papel sobre a madeira € com uma colher vai-se pressionando do centro do
papel para as bordas do mesmo, sobre a chapa.

Se o resultado primeiro néo for o desejado, limpa-se a chapa com removedor e
continua-se a trabalhar até se conseguir a impressao que se considerar a melhor.

* MONOTIPIA:

Num vidro ou placa de férmica passa-se goma-arabica e depois pinta-se ou desenha-
se livremente usando-se tinta guache bem espessa. Se for utilizada tinta a 6leo nao é
necessaria a goma-arabica.

O desenho deve ser feito rapidamente para nao secar. Cobre-se a chapa com papel e
pressiona-se levemente com a mao. O desenho saira impresso no papel.

DESENHO RASPADO:

Colorir toda a area do papel (cartao, cartolina, papel grosso) com lapis cera, de modo
qgue ele fique inteiramente coberto por camada espessa do lapis cera, evitando falhas.
Cobrir o papel com nangquim e depois de seco desenhar raspando com estilete, pena
ou prego.

DESENHO CEGO:

Espalhar tinta na placa de madeira ou metal usada para entintar o rolo de xilogravura,
colocar uma folha de papel por cima e desenhar com estilete, as cegas. O resultado,
imprevisivel, pode ser enriquecido com anilina.

DESENHO GRAVADO:

Desenhar gravando com um estilete. Cobrindo depois o papel com anilina, o desenho
aparecera, entao, surpreendentemente.

IMPRESSAO:

Colocar papéis grossos, rasgados, cortados, ou fios, folhas ou pequenos galhos, etc.,
formando o desenho desejado sobre um suporte. Cobre-se o suporte com uma folha de
papel, passando o rolo entintado sobre o papel. A tinta acentuara as linhas do material
gue foi prensado, produzindo um efeito enriquecedor que podera ser completado com
anilina colorida.

DIAPOSITIVOS:

Num pequeno pedaco de papel-manteiga ou celofane, que caiba numa moldura de
diapositivo, desenha-se com nanquim, hidrocor, ou faz-se uma colagem com papéis
iransparentes coloridos. Pronto o desenho, monta-se na moldura para ser projetado.

* TECNICAS TRIDIMENSIONAIS

® SANTOCHES:

~marra-se num suporte (cabo de vassoura pregado a uma placa de madeira) um pe-
2z2co de jornal recheado de papel picado, formando uma cabega. Modela-se por cima
== cabeca de jornal.

* “=cois de seco, esvazia-se a cabega, retirando-se o recheio de papel picado.

= s=gur, pinta-se com guache ou outra tinta qualquer: 6leo, témpera, etc.
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CABECAS:

Enche-se e amarra-se uma bola de soprar ao gargalo de uma garrafa. Cobre-se a bola
com tiras de papel jornal e cola caseira, e modela-se a forma desejada.

A bola sera retirada facilmente do interior da cabeca. Pinta-se, abrem-se olhos e bocas
dentro das dimensées da crianca que vai usa-la.

MOBILES:

Utilizando materiais como arame fino, papel colorido transparente, Iaminas de acrilico,
ou ainda folha de acetado (radiografia usada e lavada), partir de construgdes simples,
com formas geométricas ou desenhos recortados, usando bracos e linhas para a sus-
tentag@o. Se s6 um dos lados for desenhado, pintar os outros de cor alegre.

Ao se armar o mébile, deve-se procurar o ponto de equilibrio ideal, pendurando-o no
teto, no local que receba leve aragem.

MAQUETES:

Para a construcdo de maquetes ha grande variedade de materiais. De acordo com as
disponibilidades de momento e com os objetivos a que se propdem, os alunos podem
fazé-las:

— com areia

— com massa de jornal

— com madeira

— com pedra

— Com caixas e outros materiais

Além das técnicas sugeridas acima, podem ser propostas ao aluno:
— construgoes diversas, utilizando canudos de jornal enrolado, papel grosso, caixas,
caixinhas e palitos de fésforos, pedras, pedacos de madeira, arame etc.;

— esculturas em galhos de arvores, em pedras, em blocos de gesso, em blocos secos
de argila.

* FAZENDO MATERIAIS

e GUACHE: dois modos
a) ® — 1 colher (sopa) de gesso

— 2 colheres (sopa) de goma-arabica

— 2 colheres (sopa) de pigmento (p6 xadrez)

— 1 colher (sobremesa) de glicerina

— 1 colher de lisoférmio

— agua em quantidade suficiente para obter a consisténcia desejada

Misturam-se os ingredientes na ordem dada acima. A tinta deve ser preparada pelo
professor com o auxilio dos alunos.

b) @ — 2 colheres (sopa) de corante

— 2 colheres (sopa) de goma-arabica
— 2 ou mais colheres (sopa) de agua
— 1 colher (sobremesa) de alcool

— 2 gotas de glicerina

Misturar, de inicio, o corante e a goma, acrescentando depois a agua. Continuar a
mexer, juntando o alcool e a glicerina.
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TEMPERA:

— DO xadrez, pigmento, guache
— 1 ovo
— 0Oleo de linhacga

— agua

:az-_se uma emulsao misturando o ovo inteiro, 6leo de linhaga e 4gua em quantidades
guais.

=0 pintar, junta-se esta emuls&o ao pigmento e ao guache, abrindo-se a textura quase
J0 oleo, quanto mais emulsao se colocar, mais transparente consegue-se a tinta.

WASSA DE MODELAGEM: dois tipos

® — jornais picados
— agua
— farinha de trigo
— goma-arabica

Deixar de molho, por alguns dias, alguns jornais picados, trocando a &gua diaria-
mente.

“massar bem com farinha e cola até conseguir a consisténcia desejada. Depois de
s=cos, os trabalhos podem ser pintados com esmalte.

® — serragem
— agua
— farinha de trigo

Sreparar um mingau macio como creme, usando a agua e a farinha. Acrescentar a

serragem até ficar maleavel. Serve para a feitura de fantoches. Deve ser usada no
mesmo momento, pois seca rapidamente.
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ANEXO Il
AVALIACAO

® Na avaliagao das atividades de Educacao através das Artes Plasticas e Teatro, o que
importa, acima de tudo, & observar o que a crianca faz e se o que faz tem sentido para
ela. E observar o seu prazer no descobrir, no inventar, o seu progressivo dominio de
novas formas de expresséo e a compreensao do que vé e faz.
e Cabe ao professor avaliar nao os resultados e sua “qualidade”, definida em possiveis
critérios “estéticos”, mas acompanhar o crescimento do aluno, através do conjunto das -
atividades realizadas: o que desenha, pinta, constréi — o que cria, a partir dos recur-
sos disponiveis. Verificar, por conseguinte, em que medida nesses trabalhos se mani-
festam suas descobertas, suas criacées, sua conquista de novas linguagens — isto &,
suas respostas a problemas que permitam o exercicio da imaginacéao criadora, fator
essencial para o seu amadurecimento afetivo e desenvolvimento intelectual.
Fundamentalmente, a avaliacao vai centrar-se, pois, no desenvolvimento global da
crianga, com o acompanhamento do seu desempenho, sempre livre, quer em situacoes
individuais, quer em situagdes de grupo — isto &, na sua dimensao individual e na de
interagdo social.
® Esse desempenho, evidentemente, vai depender do contexto em que se situa a crianca
e dos elementos diretamente responsaveis, escola-professor-aluno, em funcdo dos
quais alguns objetivos basicos poderdo ser atingidos:
® explorando o ver: desenvolvimento da percepcao visual.
® explorando o fazer e o agir, explicitando idéias, emocées sensacoes: desenvolvi-
mento da percepgdo motora.
® aprendendo a pensar e a compreender o mundo visual e o préprio corpo: desenvol-
vimento da capacidade de reflexao.
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MUSICA

1.2 e 2.2 Séries

EQUIPE:
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“O que a gente pode afirmar, com
forca de certeza, € que os elementos
da musica, o som e o ritmo, sao tao ve-
lhos como 0 homem. Este os possui em
si mesmo porgue os movimentos do co-
racao o ato de respirar ja séo elemen-
tos ritmicos, o passo ja organiza um
ritmo, as maos podem determinar todos
os elementos do ritmo. E a voz produz
o som”.

Mario de Andrade, Pequena
Histdéria da Musica



SUMARIO

~undamentagao
~ educacao criadora: Musica

As atividades: movimento associado & audigao
andamento
pulso — unidade de movimento
metre e ritmo
ritmo associado a palavra
altura do som
movimentos melédicos
pontuacao, articulagao, fraseologia
siléncio
célula, motivo, tema
notas musicais
audicao de exemplos e pecas
timbre
dinamica
inventiva
respiracao



FUNDAMENTACAO
A EDUCACAO CRIADORA: MUSICA

S ooosigées apresentadas para a Educacao Musical apc')iam se na fundamenta-
220 metodologica do Laboratério de Curriculos, que atende a importancia, entre outras
‘=cras, da teoria da Psicologia Genética de Piaget para a reformulagao dos curriculos.
enfoque predominantemente qualitativo € o que devera presidir ao processo
=ns no-aprendizagem, e a essa énfase respondem dois recursos principais:

— 2 selecao das estruturas a serem ativadas;

— 2 alivacao dessas estruturas no tempo proprio do individuo™

linha metodolégica proposta pelo Laboratério de Curriculos ressalta sua aplicabi-
=Ce a gualquer curriculo, quando comprova cientificamente que “as estruturas cogniti-
s 2 vivenciais estdo associadas no processo de desenvolvimento as diferentes faixas
28 € sao comuns a todos os individuos’

Quanto ao periodo de que tratamos nesse proleto isto é, o correspondente as séries
- 'ais do 1.9 grau, segundo a teoria piagetiana, é a fase em que se da o surgimento das
=struturas operatérias e se realizam sua ativagcdo e pleno dominio. Nessa fase
operaidrio- concreta a aprendizagem se efetiva através de experiéncias e atividades
concretas a “apreensao da pluralidade das organizagoes’™®

No desenvolvimento e na valorizacao da capacidade operatéria do aluno estao, por-
‘=n0. os fundamentos do processo-educacio.

No acompanhamento do processo de desenvolvimento das estruturas cognitivas e
vas, inclui-se necessariamente o acompanhamento da aquisi¢do da linguagem e das
‘ormas de manifestagao e expressao, atravées dos diferentes cédigos, o verbal e os nao-
= ...:-b

Ainda, conforme a proposta metodologica, valoriza-se desde o pré-escolar, a lingua-
2=m do jogo.

A partir dessas colocagoes, propde-se que as atividades de Musica sejam realizadas
=traves de procedimentos [Udicos, que vao liberar e fazer vivenciar uma musica da qual a
= “““a tem experiéncias intuitivas, ndo codificadas. Nessa fase, ela fala, entende e se
comunica verbalmente com o meio ambiente; ouve e canta, comunica-se musicalmente,

= viver global, sem ruturas entre seu ser, 0 mundo, a coisa e a substancia.

No periodo correspondente a primeira e segunda séries, o da fase ainda pré-
~oeratoria e operatorio-concreta, a musica € um elemento especialmente rico: ela brota
20 corpo em movimento e como instrumento de percusséo, e da voz, 0 mais precioso
nstrumento que traz dentro de si. O material sonoro que a rodeia, desde o nascer, e 0s
=ons que seu préprio corpo é capaz de gerar sao o ponto de partida da sua educacao
musical.

Nas mais variadas formas de praticas musicais, o aluno é colocado em constante
«idade: através do som, ritmo e timbre, das estruturas e fraseologia — pouco a pouco
oCe-se observar o dominio dos elementos da linguagem musical e a aquisicao de uma
2va forma de expresséo.

Na esséncia da conquista da linguagem musical, esta o fazer e o ouvir, sempre
=vando em conta a crianca e as condicoes proprias de participagao num processo que
«'sa vivéncias mais amplas para a mesma.

As sugestdoes que apresentamos, a seguir, com a intengao de auxiliar o professor,
Z=vem ser evidentemente adaptadas e aplicadas em funcao da realidade em que estao

3 T Al
_ol

n Reformulacao de Curriculos 2. Pré-escolar e 1.° grau. Laboratdrio de Curriculos. Secretaria de Educagao
do Estado da Guanabara, Rio, 1976.

n Reformulacao de Curriculos 2: Pré-escolar e 1.° grau. Laboratdrio de Curriculos. Secretaria de Educagao
do Estado da Guanabara, Rio, 1976.
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inseridas a crianca e a escola. Muitas outras atividades poderao ser criadas, a partir do
trabzlho desenvolvido em sala de aula.

E de suma importancia que o repertério seja singelo e dele conste com prioridade
absoluta a cangao folclérica, especialmente a de sua regido, além de outras cancdes
oem faceis, sejam populares ou mais elaboradas.

O tratamento metodolégico proposto leva em conta basicamente:

a atividade lidica, sempre que possivel;

a iniciativa e a descoberta, sem informacao;

a gradacéo e sequéncia de atividades correspondentes ao desenvolvimento natural da

crianga e dependentes sempre da realidade de cada escola: '

e a formagdo da crianga como ser pensante, que escolhe e decide, e como ser social,
que age; .

® a compreensao de que a linguagem musical é traduzivel em atividade e, como tal, tem
de ser vivenciada através da pratica e da audicao, em situacdes de inventiva e uso do
material sonoro, especialmente o folclérico, matéria-prima do repertério a ser traba-
Ihado na escola;

® a necessidade de se partir de pequenas estruturas que déem ao aluno, desde o inicio,
os elementos de comunicagao musical e os meios que o possibilitem relacionar essas
estruturas com as estruturas da lingua;

® a liberacao da expressao musical em situagdes de descontracio, o conhecimento pra-
tico dos elementos da linguagem musical e sua organizacio; a partir de experiéncias
vivenciadas em numerosos tipos de atividades, que vao permitir manifestagcdes de in-
ventiva e criacéo.

® 0 uso do meio mais importante para a pratica musical: a voz e também o movimento,

Ou seja, 0 conhecimento e uso do préprio corpo como instrumento musical.

“Sejamos simples... mas é dificil ser simples”
Marc CHAGALL
ATIVIDADES

As atividades estdo agrupadas em fun¢éo dos objetivos e atendem muitas vezes a
mais de um. Revestem-se em sua maioria de carater lUdico, abordando as mais variadas
formas de jogo.

A seqléncia das atividades se inicia com exercicios que se relacionam com o pré-
prio corpo e desenvolvem no aluno a percepgao de ritmo e som, através:

— do movimento: andar, correr, saltar, bater palmas, estalar dedos, bater nos joe-
Ihos, bater com os pés; ) " il B}
— da fala/canto: ditos populares, onomatopéias, exercicios de respiracao, cancoes.

O aluno ¢é solicitado a praticar, reconhecer, descobrir, inventar, a partir dos movimen-
tos com o corpo e depois fora dele, o ritmo e o som de maneira mais ampla: livre e
organizado.

A percepcgéao auditiva e visual e a capacidade de concentragdo da crianga séo de-
senvolvidos por exercicios de atencao, imaginagao e concentragao.

Qutros exercicios se desiinam a orientagao espacial: direita, esquerda, em cima,
embaixo, perto, longe, e airavés do movimento e do canto.

No que diz respeito a linguagem musical e outras linguagens os exercicios, sempre
a partir da propria crianga, j2 supdem uma nog¢ado de organizacgao, classificagao e rela-
¢ao. Nessa etapa se da tambem uma integracéo maior com as outras atividades do curri-
culo.
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s de atividades sugeridas requerem seja criado ambiente adequado aos
Tesmos: carteiras afastadas, espaco maior possivel — uma sala livre.

® _Cenvo: Liberacao do movimento, coordenacdo motora, reflexo auditivo.

oartir de um estimulo auditivo, andar livremente, descontraidamente, sem se chocar
om 0s companheiros e sem deixar espacos vazios;

oartir de outro estimulo (timbre diferente ou ritmo diferente), parar de repente;

novo estimulo, voltar a andar livremente.

| SV S L A 8 ]

ATIVIDADE 2
» "o etivo: Liberagao do movimento, coordenagao motora, reflexo auditivo.

® _onvencionar previamente os movimentos a serem propostos, a partir de estimulos.
— andar livremente;

— 2 um estimulo, andar para tras;

— 2 outro estimulo voltar a andar livremente;

_0s.: variagdes — andar para o lado esquerdo, para o lado direito.

ATWIDADE 3
» OJojetivo: Vivéncia de esforgo-repouso, esforco-relamento.

ndar livremente (atentar sempre a postura: bragos livres ao longo do corpo):
partir do estimulo — batidas regulares pesadas, com um timbre surdo e grave:
ndar conforme um animal — um elefante, por exemplo;

— 2 partir de outro estimulo — bater agora rapido e levissimo, sem aviso prévio (a nao
ser no inicio da atividade, quando o professor ideve dizer que vai haver mudanca
durante o exercicio): andar correndo, como passarinhos ou coelhinhos;

— a outro estimulo, andar livremente de novo.

oW

ATIWVIDADE 4
e Objetivo: Vivéncia de mudanca progressiva de andamento.

— andar livremente;

— as batidas regulares do professor, andar segundo o pulso proposto;

— conforme o professor apressa ou atrasa as batidas, andar progressivamente mais de-
pressa e mais devagar, bem atentos as batidas, até voltar ao pulso inicial;

— & outro estimulo, andar livremente.

ATIVIDADE 5
® Objetivo: Vivéncia de unidade de movimento (pulso musical).

— andar livremente;

— andar segundo o pulso proposto;

— o professor comega a cantar baixinho uma cancao que todos conhecam; as criancas
cantam junto e, aos poucos, adaptam seu andar ao pulso da cangéo, intuitivamente;
ao terminar a cancgao, continuam a andar no pulso da mesma, até que, ao estimulo
convencionado, voltam a andar livremente.

(8]
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ATIVIDADE 6
e Objetivo: Pratica ritmica, a partir da palavra.

— as criangas sentam-se no chao, em grande circulo;

— uma crianca diz seu nome algumas vezes, de maneira bem natural, fluentemente; a
turma repete seu nome do mesmo jeito com que ela disse; outra crianca diz seu
nome, a turma repete;

— agora, outro aluno diz o nome e rege os colegas que vao tentar articula-lo exatamente
como ele o articula;

— o professor diz também seu nome algumas vezes, faz a turma repeti-lo e depois bate
o ritmo resultante;

— agora, os alunos que ainda nao tinham dito o0 nome vao bater o ritmo do proprio nome,
e 0s outros repetem-no;

— 0 professor bate um ritmo muito simples (duas palmas) e pergunta que nome pode
ser.

ATIVIDADE 7

® Objetivo: Pratica ritmica, a partir da palavra (ver exercicio n.° 24, idéntico a esse, mas
com maior nivel de elaboragéo)

— 0 professor apresenta quatro nomes; sobre os quais faz primeiro algumas divagacoes;
pergunta a seguir, alguma coisa sobre as palavras, ou conversa sobre alguma coisa
que as provoque; exemplos de palavras:

mae pai céu mar

— agora, faz com que as criancas repitam, bem tranqgiiilamente, mas com muita regula-
ridade, as quatro palavras, na ordem dada;

— depois de terem repetido algumas vezes, todos batem palmas, enquanto dizem os
nomes;

— a seguir batem palmas apenas, sem pronunciar as palavras;

— cada crianca, agora pronuncia os quatro nomes em ritmo muito regular (que pode ser
seu proprio ritmo); uma delas bate do mesmo jeito, sem falar mais; a segunda faz o
mesmo; e, assim por diante, sem interrupgoes e sem siléncios (“buracos” de siléncio),
todos os alunos.

ATIVIDADE 8

e Objetivo. Acompanhamento de movimentos melédicos (altura do som).

— 0s alunos, sentados no chao, dispostos em circulo, sdo solicitados a movimentar os
bragos, de acordo com o que ouvem e véem: o brago sobe, desce ou fica na posicao
inicial ( o m2smo som), enquanto o professor canta alguma melodia, cujos movimen-
tos melddicos sejam muitos claros — subir, descer, ficar (do, 14, fa, fa), por exemplo:

_4330_0
_e' i

— enquanto canta, o professor faz, junto com as criangas, movimentos com as maos na
horizontal, subindo e descendo, conforme o que canta, ou permanece com as maos
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na mesma posicao quando houver repeticao de som, a fim de que os alunos acompa-
nhem e entendam melhor;

— 0 professor faz agora apenas dois sons sempre: um salto grande para o agudo, outro
salto para o grave, ou repete 0 mesmo som e 0s alunos executam os movimentos
sozinhos.

Obs.: O professor s6 observa, ndo avalia ainda.

ATIVIDADE 9
® Objetivo: Pontuagao do discurso musical.

— o professor propoe cangoes e pede aos alunos que escolham algumas;

— Propoe agora uma conversa musical: canta o primeiro verso de uma das cangoes (por
exemplo: “Eu sou pobre, pobre, pobre..."), e as criangas respondem, cantando o se-
gundo verso; 0 professor continua com o terceiro e os alunos finalizam;

— agora e a vez das criangas "perguntarem” ao professor: este responde, batendo o
ritmo da resposta; as criancas continuam com o terceiro verso, cantando, e o profes-
sor termina com o ritmo percutido (muitas outras cangbes podem ser cantadas, como
dialogos: “Pirolito que bate, bate...”; “O cravo brigou com a rosa...”, etc.).

ATIVIDADE 10

» ODjetivo. Pontuagédo do discurso musical; o siléncio (pausa)

— 1todos cantam nova canc¢éo (ou a mesma se preferirem);

— 0s meninos perguntam as meninas, e estas respondem sempre cantando;

— as meninas perguntam aos meninos, e estes vao “pensar’ (como se dissessem a
resposta,no ritmo e no tempo da resposta); as meninas voltam a perguntar e eles
continuam a “pensar”, ou respondem a essa Ultima pergunta com o ultimo verso da

TR

cangao; (outras cangoes: “Mais uma boneca na roda entrou”; “Marcha soldado”, etc.).
ATIVIDADE 11
» Objetivo: Pratica ritmica; tempo musical.
— 0 professor propde uma conversa nova gue seja inventada pelos alunos;
— nesse exercicio, cada aluno sera solicitado individualmente, tal como foi feito no

exercicio anterior; o professor percute um ritmo com palmas, e os alunos o repetem
em eco, sob regéncia, com variantes ritmicas; exemplo:

» professor: palma, palma,
» 2lunos: palma, palma,
» Drofessor: palma, estalo de dedos, palma.
e zlunos: palma, estalo de dedos, palma.
e variantes ritmicas:
P R: l
: eveed[ 1] |
P— proposta
P L_J | l___.] R L__i | | L_,J R= resposta
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— depois do eco, uma crianga é que vai perguntar e o professor faz um ritmo diferente
como resposta; a mesma crianga continua e ele conclui; e, assim por diante, toda a
turma participara do exercicio.

ATIVIDADE 12
e Objetivo: Série ou ordem das notas e altura do som.

— as criancas dizem junto com o professor o nome das notas gue sobem e que descem:;

— afinar o mesmo som: todos cantam a escala, bem baixinho, subindo e descendo:

— 0 professor brinca de cantar sons conjuntos ou 0 mesmo som; pergunta, entdo, se o
som subiu, desceu ou ficou:

— O professor canta agora intervalos de terca, com o nome das notas, e pergunta
“‘guem” foi que ele saltou.

ATIVIDADE 13

e Objetivo.: Célula-motivo-tema musical: estrutura; timbre.

— as criangas, sentadas descontraidamente, ouvem no maior siléncio, a gravacao de
Pedro e o Lobo de Prokofieff:

— a seguir, ouvem o tema referente a cada um dos personagens, em gravacao especial
feita numa ordem diferente da estéria, e identificam os personagens;

— de acordo com as possibilidades e recursos materiais, os alunos ouvem agora os
temas gravados com novo timbre; sdo solicitados a comparar os timbres dos instru-
mentos: a voz do personagem ficou diferente, mas disse a mesma coisa;

— agora, as criangas vao ouvir muasicas diferentes com timbres diversos, para identifica-
¢ao do instrumento; assim:

e timbre do “pato” — oboé: ouvem o Concerto para oboé, de Mozart, por exemplo;
e timbre do “passarinho” — flauta: um chorinho de Pixinguinha; etc.
e e outros timbres.

— as criangas ouvem musicas de autores diversos, como por exemplo: Suites para or-
questra de J.S. Bach, Sinfonias de Mozart, Haydn, Gruta de Fingal de Mendelssohn,
Trenzinho do caipira de Villa-Lobos, etc; pede-se que prestem atencao a estéria que
essas musicas contam, para conta-la depois.

ATIVIDADE 14

e Objetivo: Criagao de relagées afetivas com a misica e

e Habito de ouvir musica, tal como se ouve uma estéria (a musica “contando”).

— as criangas se sentam & mesa e repousam a cabeca sobre os bracgos, em atitude de
descanso (isto pode ocorrer depois de uma atividade exaustiva ou nao);

— de olhos fechados ouvem uma estéria que uma mdsica vai contar:

— a seguir, estimuladas pelo que ouviram, as criancas vao responder -de maneiras di-
versas: podem contar longas ou curtas estérias fantasticas ou nao, podem associar o
que ouviram a um sentimento; (ou podem, enquanto ainda estdo ouvindo a musica,
fazer movimentos com o corpo, acompanhando seu fraseado);

Obs.: a) Escolher musica de pequena duracao, qgue deve ser ouvida até o fim, e sé entao
as criancas comegarao a responder.
b) Sugestdes de reperidrio: Ameno Reseds de Ernesto Nazareth; “Trenzinho cai-
pira”, Gltimo movimento da Bachiana n.° 2 de Villa-Lobos: 1.2 movimento da Sonata
em la maior, de Mozart, e cutros.



C.=0.2 F=conhecimento de timbre, intensidade, localizacao.

sor propde que imitem sons de coisas conhecidas, como o som de sirene do

olicia, da ambulancia, corpo de bombeiros, etc.

s imitam o ruido da sirene, baixinho e lentamente, como se o veiculo esti-
2. pouco a pouco sobem o tom, como se ele estivesse aproximando-se do
mais perto; ja esta no local (a voz em linha ascendente até o agudo ex-
veiculo agora esta passando e vai sumindo (a voz em linha descendente,
no. até o muito grave).
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_ov=-vo: Reconhecimento de timbre, intensidade, localizacéo.

ncas, de olhos fechados, sentadas no chao;

sor se desloca levemente pela sala e emite sons diversos: um grande sSuspiro;
Jiro lugar da sala, sopra um pio de cacador, como um grilinho ou um jacu; as
Cnancas devem apontar sem olhar, o local de onde partiu o som e dizer que som foi

W
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Y
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_:_:: ou grave;

= ==Quir, uma crianga é que vai realizar o timbre para os copanheiros descobrirem;
sxemplo s dar um grito para fora da janela, amassar um papel, fazer oscilar uma folha
~= papel, bater palmas, um estalo de dedos, batidas de lapis sobre a madeira, metal
DU vidro, etc.

_o= . Deixar a crianca inventar, experimentar: nunca dizer o que deve fazer.
DADE 17

_o=iivo: Resposta a estimulo ritmico.

=ndar livremente;

szltar de acordo com um estimulo que sugira o salto; exemplo:
|

|e

=

.2 1ar a andar livremente.

TIVIDADE 18
Jbjetivo: Desenvolvimento da percepgao e inventiva ritmica.
em grande circulo no centro da sala, livre de carteiras, as criancas repetem em eco o
Jue o professor propuser referente a ritmo percutido em diversos timbres: palmas,
=stalo de dedos, batidas com o pé direito, pe esguerdo, pés juntos, batidas nos joe-
hos, etc.

D

zgora, a partir de um motivo ritmico simples e bem definido, como por exemplo —

B

= “'“sar a conversa ritmica: os alunos perguniam, repetindo um motivo proposto

=lo professor; este responde com algo nove e depois invertem a situacao;
agora, a partir de um ritmo dado, a crianca escolhe outra distribuigao timbrica e a
propoe aos companheiros; estes o repetem e se inicia uma nova conversa.
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ATIVIDADE 19

e Objetivo: Intensidade do som; mudanca progressiva de andamento.

— as criangas se arrumam em fila indiana por ordem crescente ou decrescente de al-
tura;

— COmo se representassem um trem de roca — um “Maria Fumaga” —, vao andar de
acordo com as batidas percurtidas pelo professor, e reproduzem, comandados por
um dos alunos, o ruido caracteristico do trem, “tch, tch”’: comegam a caminhar lenta-
mente — trem saindo da estaciao, e, progressivamente mais rapido, comecam a cor-
rer, fazendo curvas; as criancas acenam para populares e para outras criancas que
avistam de longe; aos poucos, o trem vai retardando a marcha, até parar na “estacao

— chegando a “estacao”, alguns “passageiros” saltam, outros embarcam e o trem reini-
cia sua marcha, apressa-a, corre até sumir (ou novamente voltar).

ATIVIDADE 20

e Objetivo: Prética de respiracdo com exercicios de resisténcia.

— as criangas procuram sentir sua respiragao, conversam sobre o assunto e lembram a
respiragao ofegante de quem esta cansado, etc.;

— simultaneamente, sob a regéncia do professor, as criangas inspiram profundamente,
num gesto largo, e expiram, soltando todo o ar, sem levantar os ombros:

— agora, inspiram de repente, como se tivessem levado um susto e, sob a regéncia do
professor, comecam a expirar lentamente, fazendo oscilar a chama de uma vela, sem
apaga-la, fazendo balancar uma tirinha de papel, os cabelos do colega, etc.

— @ seguir, propde-se outra brincadeira: resfolegar como um cachorrinho cansado, de-
pois de uma corrida — inspiram e expiram rapidamente.

ATIVIDADE 21

e Objetivo: Observagéo, concentracao e inventiva.

— 0s alunos sao solicitados a prestar atencao a todos 0s sons que os rodeiam: sons de
Sua casa, da rua, da escola, da praia, do clube — todos os tipos de ruido que qual-
quer material é capaz de gerar: nao sé6 os ruidos captados do ambiente que circunda
os alunos, como também os sons que ouvem interiormente;

— 0s alunos descrevem os sons para os colegas e estes procuram imita-los;

— 0 professor propde o aproveitamento do material para conversas musicais e dramati-
zacoes; barulho da mata pela madrugada: o sol nascendo, os grilos acordando aos
poucos; um timbre, outro timbre, mais outro — um passarinho: diversos outros ruidos
vao-se somando e a mata esta agora cheia de sons delicados: som de brisa nas
folhas, sons de intensidades diferentes e diferentes alturas e timbres; agora gritinhos
de criancas que brincam e correm atras de borboletas; risadas que se somam aos
ruidos ja existentes; agora, 0s sons das criangas vao desaparecendo, todos vao em-
bora, os ruidos da mata vao morrendo, pouco a pouco, até sumir.

ATIVIDADE 22

e Objetivo: Concentragao e participacao auditiva com o mundo.

— ouvir o siléncio na maior concentragao possivel, de olhos fechados;
— depois de um tempo de aproximadamente trés minutos, ou talvez um pouco mais, os
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unos sao solicitados a dizer o que ouviram e se surpreendem, entdo, com os sons
€ um carro que passou ao longe, de um réadio distante, uma porta que se abriu ou
chou, ou bateu em algum lugar, sons captados no seu préprio interior.

-3
-

£

Jojetivo: Reconhecimento e descoberta de semelhancas e diferencas.

e el

sobre a série de palavras com que a crianga ja brincou (exercicio n.° 7), agora ela vai
ser estimulada a notar diferengas ritmicas entre pesado [ leve — leve [ pesado, ao

repetir, por imitagao, palavras, como:

pe - le
= |
= Ro

P
| | =

sé Ja ir

e - lo pal - ma plan - ta
mao Ra ul Jo-

— fodos repetem as palavras sugeridas acima, articulando-as de forma regular, e depois

oercutem: palmas, estalos de dedos para cada palavra; e no segundo ex: estalo de

dedos e palma.
— 2gora variam, percutindo — estalo de dedos, palmas com as palavras seguintes:

—|IéD| e |

Pé - i - na 2 2 sa - pé
r

ca

£ Dalma, estalo de dedo:
e
gas = o =
t Pi ‘
u i J

- - léo
S_iras possibilidades: pé - palma - palma

ool BT RGBS

ma =
cu

to
Pa - véao

m

B ba - da bar - ba - o mi - si - ea bé - W --I5
=520 de dedos, palma, estalo de dedos:
e el NSRRI
Ma -ri - a Re - gi - na Mar-ce - |lo Mo - rei - ra
oz ma, palma, pé:
e | =
ca-mi-nhdao ca - ra - col sa - po - ti
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NOTAS.

V.

58

Indicamos, como sugestdes para o repertério, alguns titulos e gravacoes faceis de
serem encontradas:

— alguns titulos do cancioneiro folclorico infantil: “O cravo brigou com a rosa”, “Sapo
jururu”, “A canoa virou”, “Teresinha de Jesus”, Candieiro”, “O anel”, “Capelinha de
melao”, “Senhora, dona vitva”, “Ciranda, cirandinha”, “Bambalalao, Senhor Capitao”,
“Carneirinho, carneirao”, e uma infinidade de cangbdes de grande atrativo para a
crianga, que devem ser cantadas, assim como ouvidas em gravacoes que menciona-
mos a segulir;

— algumas gravagoes de Villa-Lobos: Pegas do Guia Pratico (arranjos feitos pelo:
compositor, de extremo bom gosto, das cancbes acima citadas), em gravagdes como a

de Roberto Szidon; Cirandinhas, gravacao da A.Boa-Vista; Cirandas, gravacao de Ho-
mero Magalhaes.

Recomendamos evitar cancoes cujo texto seja estereotipado, com referéncias a situa-
coes estranhas a realidade da crianca, ou forgadas, assim como cangoes que lamen-
tavelmente ainda sdo cantadas por nossas criangas, a titulo de criar habitos e morali-
zar. E importante também evitar gravacdoes de extremo mau gosto, nas quais vozes
femininas adultas imitam a voz infantil. O canto deve ser sempre realizado pela

crianga. Evitar ainda adaptacoes de novos textos em cancoes folcléricas que ja pos-
suem letra original.

Varias das sugestoes de atividades que apresentamos tém como fontes o Método de
Musicalizagdo Gazzi de Sa e o Método Orff, assim como trabalhos de Helder Parente e
Hilton Araujo.

Breve bibliografia e algumas partituras do cancioneiro folclérico se encontram nas
paginas 33 e seguintes.




2.2 Série




= "omo na primeira série, as atividades propostas requerem seja criado ambiente ade-
2.2do 20s mesmos: 0 maior espago livre possivel e, se as condigdes o permitirem, ao

e _O=tvo: Liberagdo do movimento, coordenacdo motora, reflexo auditivo.

partir de um estimulo auditivo, andar livremente, descontraidamente, sem se chocar
om os companheiros e sem deixar espagos vazios;

partir de outro estimulo (timbre diferente), parar de repente;

novo estimulo, voltar a andar livremente.

[ AV I B A ]

ATWIDADE 2

» _Celivo: Liberagao do movimento, coordenacdo motora, reflexo auditivo.

—onvencionar previamente os movimentos a serem propostos, a partir de estimulos.
ndar livremente; :
Jm estimulo, andar para tras;
outro estimulo, voltar a andar livremente.
~2coes: andar para o lado esquerdo, direito.

ATIVIDADE 3

=
=3

1

“

® Opjetivo: Vivéncia de esfor¢o-repouso, esforco-relaxamento.

— andar livremente (atentar sempre a postura: bracos livres ao longo do corpo);

partir do estimulo — batidas regulares pesadas, com um timbre surdo e grave:
dar conforme um animal — um elefante, por exemplo;

partir de outro estimulo — bater agora rapido e levissimo, sem aviso prévio (a ndo
er no inicio da atividade, quando o professor deve dizer que vai haver mudanga
urante 0 exercicio): andar correndo, como passarinho ou coelhinho

outro estimulo, andar livremente.

VRSV

e

L 0

«Znantes: andar nas seqiéncias

e pesado-leve;

e pesado-leve-leve;

e leve-pesado-leve;

e pesado-leve-leve-leve;
e leve-leve-pesado;

e e outras.

~TIVIDADE 4
* Objetivo: Sentimento de pulso musical, isto €, unidade de movimento a ser despertado

— andar livremente, conforme estimulo auditivo convencionado:

— a outro estimulo, passar a andar num pulso proposto pelo professor, bem regular, sem
que facam ruido para ouvir o estimulo. que. de preferéncia, deve ser de um tambor:;

— a0 estimulo inicial, voltar a andar livremenizs:

— voltar a andar no pulso anterior e, enguanic andam na mesma unidade ouvida, o
professor percute metades (duas batidas para cada pulso), em timbre mais leve e
agudo (por exemplo, com um lapis na moldura do proprio tambor) e depois volta a
dater a unidade do tambor; os alunos continuam todo o tempo a andar no pulso,
sempre levemente, para poder ouvir;

617



— andar no pulso percutido pelo professor; este para de bater durante algumas unida-
des, mas as criangas continuam andando silenciosamente; depois o professor retoma
a batida; X

— 0 professor propde uma cangdo baixinho (todos devem conhecé-la), e as criangas
comecam a cantar juntos, adaptandoo passo ao pulsoda cangao;ao terminar a can-
¢ao, elas continuam a caminhar por algum tempo ainda no pulso e, ao estimulo ini-
cial, voltam a andar livremente.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Vivéncia de problemas de andamento e agogica.

— andar livremente;

— andar num pulso proposto (moderado);

— voltar a andar livremente;

— andar num pulso mais vivo (rapido):

— voltar a andar livremente;

— andar em pulso muito lento;

— enquanto as criangas continuam a andar no pulso lento, o professor percute, simulta-
neamente no pulso, valores menores: meios, tergos, quartos, etc., e volta progressi-
vamente ao pulso;

—ouvir “Meu caro amigo” de Chico Buarque de Holanda e, da Bachiana n° 4. Villa
Lobos, “Preltdio”, como ilustracao.

ATIVIDADE 6

e Objetivo: Vivéncia de andamento.

— as criangas cantam uma cangao conhecida de todos, de preferéncia folclérica, pro-
posta por elas (nota: & preciso ter cuidado com a regiao vocal, para nao fixar o habito
do canto gutural, especialmente a regido médio-aguda da voz; elas devem cantar
bem baixinho, como em segredo);

— andam no pulso da cancéo e terminam em grande circulo no centro da sala;

— cantam outra can¢do de andamento bem diferente e o processo se repete; andam no
novo pulso e novamente terminam em grande circulo;

— todos os alunos, parados em circulo, sé marcando o pulso, cantam as duas cancdes;
O professor provoca a comparagdo, perguntando gual das duas é “mais depressa”
(andamento rapido) e qual é “mais devagar” (andamento lento)

— outras cancdes sao cantadas e tudo se repete, tal como no item anterior: exemplos de
cancoes: “Cirandinha”, “Nesta rua”, “O cravo”, “Fui ao Tororo”, “Garibaldi foi a
missa”, “Pirolito que bate, bate”, etc. (nota: escolher sempre cancoes de andamento
bem diferente, para que as criangas possam tirar conclusées sem dificuldades);

— cantar uma cangao de andamento vivo e depois repeti-la em andamento muito lento:

— Pprovocar discussdes sobre o exercicio anterior: “o que é que mudou: ficou mais triste,
mais dramatico, etc.?”; confrontar com a entonaczo da voz falada.

ATIVIDADE 7

e Objetivo: Pratica ritmica, a partir da palavra (ver exercicios n.° 22 e 23, semelhantes a
esse, mas com maior nivel de elaboragao)

— o professor apresenta quatro nomes, sobre os quais faz primeiro algumas divagagc')es;
pergunta, a seguir, alguma coisa sobre as palavras, conversa sobre alguma coisa que
as provoque; exemplos de palavras:

mae pai céu mar
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Z Com gue as criangas repitam, bem tranqgiilamente, mas com muita regula-
guatro palavras, na ordem dada;

terem repetido algumas vezes, todos batem palmas, enquanto dizem os

i s

(@ VY]
Mm W N

ir batem palmas apenas, sem pronunciar as palavras:
rianca, agora, pronuncia os guatro nomes em ritmo muito regular (que pode ser
J proprio ritmo); uma delas bate do mesmo jeito, sem falar mais; a segunda faz o

0; e, assim por diante, sem interrupgdes e sem siléncios (“buracos” de siléncio)
“0C0s 0s alunos.

[

th W
[&]
4

vIDADE 8

o stivo: Acompanhamento de movimentos melédicos (altura do som).

s z2lunos, sentados no chao, dispostos em circulo, sao solicitados a movimentar os
cos, de acordo com o que ouvem e véem: o braco sobe, desce ou fica na posicao
al (mesmo som), enquanto o professor canta alguma melodia, cujos movimentos

{oa]

© =
nguanto canta, o professor faz, junto com as criangas movimentos com as maos na:
norizontal: conforme o que se canta, elas sobem e descem, ou permanecem na hori-
zontal (neste dltimo caso se houver repeticdo de som);
2 professor faz agora apenas dois sons sempre: um salto grande para o agudo, outro
szlto para o grave, ou repete o mesmo som e 0s alunos executam os movimentos
sozinhos.
Obs.: O professor s6 observa, nao avalia ainda.

“IDADE 9

—_

Objetivo: Pontuagdo do discurso musical.

— 0 professor propde cancoes e pede aos alunos que escolham algumas;
— propOe agora uma conversa musical: canta o primeiro verso de uma das cangdes (por

-

exemplo: “Eu sou pobre, pobre, pobre..."), e as criancas respondem, cantando o se-
gundo verso; o professor continua com o terceiro, e os alunos finalizam:

agora é a vez das criangas ‘‘perguntarem™ ao professor: este responde, batendo o
ritmo da resposta; as criangas continuam com o terceiro verso, cantando, e o profes-
sor termina com o ritmo percutido (muitas outras cancoes podem ser cantadas, como
dialogos: “Pirolito que bate, bate...”; “O cravo brigou com a rosa...”, etc.).

/IDADE 10

ojetivo: Pontuagé&o do discurso musical; o siléncio (pausa).

lodos cantam uma nova cangao (ou a mesmaz, se preferirem);

0S meninos perguntam as meninas, e estas respondem, sempre cantando;

2s meninas perguntam aos meninos, € esies vao “pensar’ (como se dissessem a
resposta no ritmo e no tempo da resposta): as meninas voltam a perguntar, e eles
continuam a “pensar’ ou respondem a essza Gltima pergunta com o Gltimo verso da
cancao (exemplo de outras cangoes: “Mais uma boneca na roda entrou™: “Marcha
soldado”, etc.);

0 professor bate um ritmo e pergunta que canco pode ser (uma cancao bem conhe-
cida, como “Samba Ié 1&...);

T |
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— o professor comega agora uma “conversa” individual: propde um ritmo, que sera res-
pondido por um aluno com outro ritmo, inventado por este, mas que tenha uma liga-
¢ao natural-com o que ouviu;

— uma aluna “conversa” com um colega, e cada um deles usa um timbre diferente:
batida de lapis sobre a mesa, palmas, etc.

ATIVIDADE 11

e Objetivo: Pratica ritmica; tempo musical.

— o professor propde uma conversa nova que seja inventada pelos alunos;

— nesse exercicio, cada aluno sera solicitado individualmente, tal como foi feito no
exercicio anterior; o professor percute um ritmo com palmas; a um sinal os alunos o
repetem em eco, sob regéncia; exemplos de variantes ritmicas:

e professor: palma, palma;

e alunos: palma, palma;

e professor: palma, estalo de dedos, palma;

e alunos: palma, estalo de dedos, palma.

e variantes ritmicas:

B . R: l
- L
R: P: —I ‘ o
7 — proposta

R — resposta

— depois do eco, uma crianca & que vai perguntar, e o professor faz um ritmo diferente
como resposta, a mesma crianga continua, e ele conclui; e, assim por diante, toda a
turma participara do exercicio.

ATIVIDADE 12
e Objetivo: Série ou ordem das notas e altura do som.

— as criangas dizem junto com o professor o nome da notas que sobem e que descem;

— afinar o mesmo som: todos cantam a escala, bem baixinho, subindo e descendo;

— o professor brinca de cantar sons conjuntos ou o mesmo som; pergunta, entdo, se o
som subiu, desceu ou ficou;

— o professor canta agora intervalos de ter¢ca, com o nome das notas, e pergunta “quem”
foi que ele saltou.

ATIVIDADE 13
e Objetivo: Célula-motivo-tema musical; estrutura; timbre.

— as criancas, sentadas descontraidamente, ouvem no maior siléncio, a gravacao de
Pedro e o Lobo de Prokofieff;

— a seguir, ouvem o tema referente a cada um dos personagens, em gravagao especial-
mente feita numa ordem diferente da estoria, e identificam os personagens;

— de acordo com as possibilidades e recursos materiais, os alunos ouvem agora os
temas gravados com novo timbre; sao solicitados a comparar os timbres dos instru-
mentos: a voz do personagem ficou diferente, mas disse a mesma coisa;

— agora, as criangas vao ouvir musicas diferentes com timbres diversos, para identifica-
cdo do instrumento, assim:
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® ©Tore 0o pato’ — oboé: ouvem o Concerto para oboé; de Mozart, por exemplo;

® “T0re do “passarinho” — flauta: um chorinho de Pixinguinha; etc.

® = oufros iimbres.

~ =S criancas ouvem musicas de,autores diversos; como por exemplo: Suites para or-
S-=sira de J.S. Bach, Sinfonias de Mozart, Haydn, Gruta de Fingal de Mendelssohn,
"renzinho caipira de Villa-Lobos, etc.: pede-se que prestem atencao a estoria que
=ssas musicas contam, para conta-las depois.

AFWIDADE 14

® _C =tivo: Criagcdo de relagbes afetivas com a musica; Habito de ouvir musica, tal co-

T S2 ouve uma estoria (a musica “cantando”)

~ =5 criancas se sentam a mesa e repousam a cabecga sobre os bracos, em atitude d.
==scanso (isto pode ocorrer depois de uma atividade exaustiva ou nao);

— 2= olnos fechados ouvem uma estéria que uma musica vai contar;

— = s=guir, estimuladas pelo que ouviram, as criancas vao responder de maneiras diver-
=S podem contar longas ou curtas estorias fantasticas ou nao: podem associar o que
“=viram a um sentimento; (ou podem, enquanto ainda estao ouvindo a musica, fazer
~owimentos com o corpo, acompanhando seu fraseado);

-© 2] Escolher mUsica de pequena durac@o, que deve ser ouvida até o fim; s6 entao as

criangas comecarao a responder.

o) Sugestdes de repertorio: Ameno Resedd de Ernesto Nazareth: “Trenzinho cai-
pira”, tltimo movimento da Bachiana n.° 2, de Villa-Lobos: 1.2 movimento da So-
nata em la maior, de Mozart; e outros.

£ WIDADE 15

* _C=ivo: Reconhecimento de timbre, intensidade, locali racdo.

- et

— C Dro'essor propoe que imitem sons de coisas conhecidas, como o som de sirene do
270 de policia, da ambuléncia, corpo de hombeiros, etc.:

s criangas imitam o ruido da sirene, baixinho e lentamente, como se o velculo esti-
e longe; pouco a pouco sobem o tom como se ele estivesse aproximando-se do
ocal: esta mais perto; ja esta no local (a voz em linha ascendente até o agudo ex-
=mo); o veiculo agora esta passando e vai sumindo (a voz em linha descendente,
oz xinho, até o muito grave).

&TWIDADE 16

» _Getvo: Reconhecimento de timbre, intensidade, localizaggo.

— =2s criangas, de olhos fechados, sentadas no chao;

— 2 professor se desloca levemente pela sala e emite sons diversos: um grande suspiro;
=™ outro lugar da sala, sopra um pio de cacador, como um gritinho ou um jacu; as

riancas devern‘ apontar, sem olhar o local de onde partiu 0 som, e dizer que som foi

uele que ouviram;

:f:’angas devem dizer também, & sua maneira, se 0 som esta longe ou perto, se é
do ou grave;

=guir, uma criancga é que vai realizar o timbre para os companheiros descobrirem:
mplos: dar um grito para fora da janela; amassar um papel; fazer oscilar uma folha

Dapel; bater palmas; estalar os dedos, bater com lapis sobre a madeira, metal ou
ro, elc.

[ Y S S VI S VI S VR S I
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= Deixar a crianga inventar, experimentar: nunca dizer o que devem fazer.
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ATIVIDADE 17

e Objetivo: Resposta a estimulo ritmico.

— andar livremente;
— saltar de acordo com um estimulo que sugira o salto; exemplo:

L

— voltar a andar livremente.

ATIVIDADE 18
e Objetivo: Coordenagdo motora, siléncio, memdria musical.

— as criangas participam de uma brincadeira, a partir da cancao “Os escravos de Jo™;
para isso, em grupos de quatro e, munidas cada uma de uma caixinha de fosforo, elas
cantam, trocando entre si as caixinhas (da esquerda para a direita)

— ao chegar o momento da letra “‘zigue, zigue, za’ a crianga nao solta a caixinha, mas

percute junto com o texto:
a= apanha a caixinha de

_‘ ‘ fésforos do colega a

[ )
ES- CRA- VOS DE JO esquerda;
a X a X a X = bate com a caixinha

(na mesa, no chao) ao

levar da esquerda

I 1 \ ’ I para a direita, pas-

JO- GA- VAM CA- XAN-GA sando para o compa-
X a X a nheiro

inicia c¢/a caixinha na mao

‘ | | | e logo em seguida passa

ao colega ao percurtir

Tl- RA BO- TA
X X a
l I ’ ‘ ® _I e
DEI- XA O ZAM-BE- LE FI-CAR
X a X D

V

il NEEE e

GUEFLF%E! ROS COM GUER- REI ROS FA ZEM ZI GUE ZI GUE ZA

) e
OIOIOTORIOIO] | 104

=
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z 2 caixinha de fosforos; comega com a caixinha na mao, na pausa, antes de

=s" — (cravos)

= mesa ao passar para o colega a direita.

]

as repetem a brincadeira, cantando agora de boca fechada;

riante, que podera concluir o jogo, é a repeticao de toda a cangao “pensada’
Jvem as batidas das caixinhas ao passar de um para o outro (é nesse mo-
ue se pode ouvir o ritmo global de maneira mais nitida).

(1}

~

«0. Intensidade do som; mudanca progressiva de andamento.

-

cas se arrumam em fila indiana, por ordem crescente ou decrescente de al-
> se representassem um trem de roga — um “Maria Fumaga” —, vao andar de
com as batidas percutidas pelo professor e reproduzem, comandados por um
nos, o ruido caracteristico do trem ““tch, tch’”’; comegam a ¢caminhar lentamente
saindo da estacgao, e, progressivamente mais rapido, comegam a correr, fa-

on

SWIDADE 20

» _o=tvo: Pratica de respiragcdo com exercicio de resisténcia

— == criangas procuram sentir sua respiragao, conversam sobre o assunto e lembram a
"==pracao ofegante de quem esta cansado, eic.;

— s mulianeamente, sob a regéncia do professor, as criangas inspiram profundamente,
~um gesto largo, e expiram, soltando todo o ar, sem levantar os ombros;

— =30orz, inspiram de repente, como se fivessem levado um susto e, sob a regéncia do
crofessor, comegam a expirar lentamente, fazendo oscilar a chama de uma vela, sem
2paga-la, fazendo balangar uma tirinha de papel. os cabelos do colega, etc.;

— = seguir, propoe-se outra brincadeira: resfolegar como um cachorrinho cansado, de-
oois de uma corrida — inspiram e expiram rapidamente

&TWIDADE 21

s _Co =ivo: Observacao, concentragdo e inventiva

— o= zlunos sao solicitados a prestar atencéo z iodos 0s sons que os rodeiam: sons de

suz casa, da rua, da escola, da praia, do clube — todos os tipos de ruido que qual-

-~

0S al

o 0
= al

il L

i
oA

> professor propbe o aproveitamento do mate
z=coes — barulho da mata pela madrugadza: o sol nascendo, os grilos acordando aos

material & capaz de gerar: ndo s6 os ruidos captados do ambiente que circunda
unos, como também os sons que ouvem interiormente;
unos descrevem 0s sons para os colegas e estes procuram imita-los;
rial para conversas musicais e dramati-
0

0s; um timbre, outro timbre, mais outro — um passarinho; diversos outros ruidos

+Z0-se somando, e a mata estd agora cheia de sons delicados: som de brisa nas

nlnha
i
e

s, sons de intensidades diferentes e diferentes alturas e timbres; agora gritinhos
riangas que brincam e correm atras de borboletas; risadas que se somam aos
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ruidos ja existentes; agora, os sons das criancas vao desaparecendo, todos vao em-
bora, os ruidos da mata vao morrendo, pouco a pouco, até sumir.

ATIVIDADE 22

e Objelivo: Reconhecimento e descoberta de semelhancas e diferencas (arsis — tesis —
esforco — repouso).

— €omo o proposto nos exercicios n.°s 6 e 7, partir da palavra para a pratica do ritmo: o
professor propée que um aluno (depois outros mais) bata o ritmo das palavras; exem-
plos de alguns grupos:

ro-sa riso
rolo remo
rua reza

— o ritmo deve ser batido com timbres diferentes, cujos resultados serdo: pesado, leve
ou grave, agudo;

— o professor pede aos alunos que sugiram outros nomes que correspondam ao mesmo
ritmo: nomes proprios, nomes de frutas, flores, objetos, etc.;

— agora o professor propde que percutam o ritmo de:

Gethadl, 1L

— a partir do proposto acima, novos nomes com o mesmo ritmo seréo solicitados:
— dependendo da receptividade, no momento oportuno, portanto, para a crianga, passar

a trabalhar com palavras de trés e quatro silabas; alguns exemplos de grupos de
palavras:

+ T TIF “H

musica, caldeirao Maria
magico, capitao Murilo
moddulo, coragao morena

b) r: ‘—l

maracatu, Pernambuco, estdbmago
tupinamba, Marambaia, espirito
tupiniquim, Saquarema, espatula
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D /0 da atividade acima proposta (n.° 22) tera sido alcancado, quando as
“ancas se revelarem capazes de dar exemplos certos para cada caso.
= muitas possibilidades de amplia-lo, de acordo com o grau de vivacidade,
2g/nacao e envolvimento dos alunos, através do aproveitamento, em brinca-
2s ritmicas, de grupos de palavras, repetidas com timbres gue poderao ser
buidos pelo préprio corpo:

¥

Per-nam -bu- co, Pa -ra -i- ba, Te-re - si -na, Pa-ra -ti

PLpipel prtD S DiSpe DD D P D p. p.DE
p = palma
f_?_t pé: pé
la-ta li-tro pe-na pa-pel j= =" ieelho
LB pe s D E
a) palma/palma/pé/palma palma/palma/pé/palma palma/palma/pé/
Palma/ plama palma/pé
b) joelho/palma  joelho/palma  joelho/palma  palma/joelho
ATWIDADE- 23
= Cojetivo: Desenvolvimento da fala sob aspectos ritmicos, pausa, pequenas estruturas.

ci
=
=

s criangas batem o ritmo do préprio nome e o dos colegas, ou outros nomes:
partir dessa pratica, fazer uma pequena estrutura, como por exemplo:

’ IO TN T 1]
Pau -lo Pi -nheé—rb Pau -li- no Per-nam-bu -co
\ ] [y P —)
b) ( [
Mar -ta Ma-ri -a Mar -ce -lo Mar-ga -ri -da
%) ( ) (; ) } ( )
man-ga la -ran -z goi -a -ba ca-ran -bo- la

— 0s alunos dizem as palavras apenas; a seguir. batem o ritmo, dizendo as palavras:

1 P

h (

&

-
—r

JDS.. e

=gora, apenas batem o ritmo, sem articular as palavras (a estrutura, porém, perma-

As batidas do ritmo, observando-se sempre o peso das palavras, podem ser:
estalo de dedos, palmas, batidas de pé, nos joelhos, etc., ou de l&apis na car-
teira, em vidro, etc.;

Nao informar ao aluno como bater o ritmo; o exemplo devera bastar e, se néao
Dastar, € cedo para esse tipo de préatica.
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ATIVIDADE 24*

® Objetivo: Associacao visual de experiéncia auditiva
Convengéao pré-estabelecida para as notas musicajs: chapinhas de garrafas de um tipo
para o /4, outro tipo para o so/ e outro para o fa.
— 0 professor propde uma brincadeira da “cancao das trés notas’:
— canta com as criangas, depois de afinar (142) a cancao: “Dorme bem, filhinho querido,
dorme bem que o sono ja vem”:*
o O fama

— 0 professor estica no chdo uma corda e distribui as chapinhas de garrafa de trés tipos
diferentes, da seguinte forma: enquanto canta vai colocando-as, acima, sobre e
abaixo da corda (ver supra), de acordo com a melodia:

— agora, comegando pelo /&, faz as criancas cantarem com o nome das notas, e uma
delas vai apontando as notas na corda: '

— a seguir, as chapinhas sao recolhidas: uma crianga propde uma cancgio e arruma as
chapinhas como quiser, enquanto o professor canta a melodia que esta sendo arru-
mada; outra crianga vem fazer a sua cancao; mais outra; finalmente todos cantam a
primeira canc¢éo, colocando novamente as chapinhas na corda, segundo a convencgao
pre-estabelecida.

*Obs.: a) Diante da dificuldade de encontrarmos cancoes de tdo pequena extensido me-
I6dica no nosso cancioneiro folclérico infantil, propusemos a cancao do folclore
francés Fais do, do, cuja letra adaptamos para o portugués;

b) Os exercicios 24 (supra) e 25 (infra) dependem, inteiramente quase, da sensibi-
lidade e formagao do professor, que devera dosa-los e eliminar o que nao for
oportuno ainda.

ATIVIDADE 25*

¢ Objetivo: Orientacao no espaco dos movimentos melddicos.

— a corda e as chapinhas arrumadas, tal como na cancéo proposta pelo professor no
exercicio anterior;

— as criangas cantam as mesmas notas, mas de nova forma: o professor varia o ritmo e
as criancas repetem; as duas variantes que se seguem da cancao Fais, do, abaixo
apresentadas, servem apenas de orientacio para o professor:

S TP S e S R
e R A R
L LR S R R (R

— 0 professor propde agora uma cangao conhecida, como por exemplo, Fui ao Itororé,
mas s0 coloca na pauta o primeiro verso (que é também o titulo); continua a cangao
baixinho, acompanhado das criangas; a seguir, repete a cancao, enguanto aponta o
que colocou na pauta; faz, depois, uma crianga apontar, enquanto todos cantam;
(escala de Ré para comecar com o L4)

ATIVIDADE 26

® Objetivo: Percepcéo de altura de som (sobe, desce, permanece). \
— as criangas repetem, por audigdo, uma cancio que a professora propée, trase por

frase:

—_—— = =

1 — —r P

4+ = chv N B S e =
Do RE MiL e e . Pt BRSeERES = EARRI IS e e R I ML R DG .
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L1

s criangas sao solicitadas a preencherem os “hum hum hum’ com palavras (que
everao ser trissilabas oxitonas, de preferéncia com rima, assim como: dé ré mi, Pa-
rati, etc.);

— CeDpols de preenchidos os vazios com os nomes escolhidos, todos cantam, mostrando
~om 0s bracos o movimento ascendente ou descendente da melodia e o som repe-

-
- il

— 0 professor procura observar o aluno (ou alunos) que melhor executou o exercicio
=cima e incumbi-lo de reger seus companheiros (nota: essa sugestao nao visa super-
v2lorizar o aluno, mas fazer com que todos facam certo junto com ele).

111

“ante: A cancgdo pode ser repetida em outra escala, isto é, o aluno é solicitado a
comegar pelo fa, por exemplo (ou so/); podera cantar facilmente, pois nao ha
nenhum salto, mas terd que procurar novos nomes para preencher os “hum.,
hum hum” e a extensdo a ser cantada sera mais aguda (e, portanto, melhor
para a voz da crianga): de fa a do, ou sol a ré; se oportuno, cantar com o nome

das notas:
_—  — ~— = —
T | 1 x v 3 r ) >
: t e —1 - - - £ > ¥ & F r
p— :
FA SoL LA ® - LA 51 Do . ® . Sl LA soL . . LA S0L FA , . .

ndicamos, como sugestdes para o repertério, alguns titulos
serem encontradas:

44]

— alguns titulos do cancioneiro folclérico infantil: “O cr
“Sapo jururu”, A canoa virou”, “Teresinha de Jesus”, “C
pelinha de melao”, “Senhora, dona vitva”, “Ciranda. ¢
Senhor Capitao”, “Carneirinho, carneirao”, e uma in
grande atrativo para a crianga, que devem ser canizdas,
gravagOes que mencionamos a seguir;

— algumas gravagoes de Villa-Lobos: Peca wa Pratico (arranjos feitos pelo
compositor, de extremo bom gosto, das cancdes acima citadas), em gravagbes
como a de Roberto Szidon;Cirandinhas, gravacZo de A. Boa-Vista, Cirandas, gra-
vacao de Homero Magalhaes.

nha”, “Bambalalao,
de de cancoOes de
m COomo ouvidas em

(%5}

=scomendamos evitar cangbes cujo texto seja estereotipado, com referéncias a si-
“uacoes estranhas a realidade da crianga. ou forgadas, assim como cangdes que
=mentavelmente ainda sao cantadas por nossas criangas, a titulo de criar habitos e
Toralizar. E importante também evitar gravagdes de extremo mau gosto, nas quais
«ozes femininas adultas imitam a voz infantil. O canto deve ser sempre realizado pela
-rianca. Evitar ainda adaptagdes de novos textos em cangoes folcléricas gue ja pos-
suem letra original.

+2ras das sugestoes de atividades que apresentamos tém como fontes 0 Método de
Wisicalizacdo Gazzi de S3 e o Método Orff, assim como trabalhos de Helder Parente e
= ton Araljo.

=ve bibliografia e algumas partituras do cancioneiro folclérico se encontram nas
paginas 73 e seguintes.
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ANEXO |

PARTITURAS

Anexamos algumas partituras do cancioneiro folclérico brasileiro, acompanhas de indice

alfabético, que esperamos possam servir de apoio as atividades de 1.2 e 2.2 séries suge-
ridas nesta proposta.



1. ACALANTO Edino Krieger
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2. ACORDEI DE MADRUGADA
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3. AINDA NAO ACORDEI
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5. BENEDITO PRETINHO
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tinho nas on - das

2. Na minha terra tudo muda de figura
tem farinha e rapadura,

tem viola pra tocar

3. Tem Mariquinha, tem Chiquinha, tem Teresa
tem também cuscus na mesa,

_2ngu de minho e fuba

4.Tem sabia cantando solto no terreiro

tem o Chico Cambiteiro

meu cavalo pra arrear



Co-co-ro—co CandieiroSinha Eu nao sou castigalCandieiroSi

6. CANDIEIRO
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7. A CANOA VIROU

Arr. H.Villa Lobos
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8. CAPELINHA DE MELAO Arr. H.Villa Lobos
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9. CARANGUEJO
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10. CARNEIRINHO, CARNEIRAOQ Arr. H.Villa Lobos
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(canto com piano ou violao)

Nota:

/< sinal de repetigao de um ritmo ou palavra.
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11. CIRANDA, CIRAND!NHA
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12. OS ESCRAVOS DE JO
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13. EU SOU POBRE, POBRE, POBRE

e

'\b _f

{ =l

Eu seu pobre,

de mar- re, marre, marre , Eu

e

e

Ji
o

pobre, po-bre pobre

-
de mar-re

2. Eu sou rico, rico , rico
de marre, marre, marre
eu sou rico , rico, rico
de marré de ci
3. Quero uma de vossas filhas
de marré, marre, marre

quero uma de vossas filhas

de marre
4. Escolhel
de marre

escolhel

do amor de ci.

a quiseres
, marre, marre

a que quiseres

5. Que oficio das a ela?

de marre, marre, marre
que oficio das a ela

de marre de ci.

6. 0 oficio de . . . (Poeta,

1 - cantora)
de marre, marre, marre,

que oficio das a ela

de marre de ci.

7. Esse oficio nao me agrada

de marre, marre, marre

etce

ou: Esse oficio me agrada

de marre, marre, marre etc

Observacao: Formar dois grupos que ficam de frente um para o outro.

% medida que cada um deles canta, avanga em linha reta

para a frente e para tras. Quando a profissao for do agrado

da crianga escolhida, ela passa para o outro grupo.
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14. FORMIGUINHA DA ROGCA
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faz assim.

15. GARIBALDI FOI A MISSA
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16. LA NA ESTACAO
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18. MACHADINHA

Recolhida no Rio de Janeiro
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20. MAIS UMA BONECA
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21. MEU BARCO E VELEIRO Alagoas
E ~ —
/i bL 1 ! |I ! F f -
o1 ot i P B N S S
é L] 1 N | i [ [] 2.
Coed N 5,

Ja=ca-re-cicaPop-
{ = 4 [ n
| Meu barco e ve-lei - ro |nas ondas do mar o o ta
5 ? Seu Bonifa- - -
=C e
[ e
[ T
T E | ] i L=~
o . 1 & 1 1 @+
o le le etc
-.—--ﬁ_"‘ ".l_f ;-
%: :i ﬁ H i b
ﬁ 1 '1 i- H“_"“‘ —.' I T - # é .]‘, _:E
") ] it
® o o [] o

A e - e
; ver—de mu-ro |grosso o 1e1eCambon%§ Po-¢o Be-be-douro Jaraiuadlgp

! = v s : 1a
\ 12 em Bebe-douro ele & um dois de |ou-ro goza mui-ta simpati-iz, |
] 14
an
T — e S
o e = = I~
“J LD < : B " 5, B
¢ ] TV T
22. MEU BARCO E VELEIRO Do Nordests
- e e e vy
! i AERE- LT — =
= i : i \ o e S g—
—f**—i t i;- i e S c—
J s . @

Meu barcoe ve-lei- - ro nas ondas do mar, Vou mﬁsmbo—ra voumegm
o’

. ‘#.
., ~— e [~ T
= 1\ lir"'} --g_.lhkrgllﬂ!!lgll
:# L * I Py — .—f—'—r—c—‘—ﬁl——’—."
. 1 _l' i_‘ el . —-T h—
3 \.__/‘\..J.

bo-ra tao ce- do nao ve-nho ca. Peixe pi- aba tubarao Bale

s -ia
Papa Capim Guriata Rola Ga

‘-__—‘ P e T 2N ﬂ. Z' i
| yom—— = | | 'h
E i I i I I | | | 10 1] | '! ] | s LA

A L

i

L]

Serra voumeembora desta terra vou tar-- ra-fi-a no mar. D.C

lega eu pisei no p&é da nega fiz a ne-ga se da- na.

87



M a
qwﬁ

23. MEU BENZINHO
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24. MEU SANTO ANTONINHO Foliclore portugués
s ‘I/J' | ——|
§_+ = . T mEmeEmmsLmes =S D

' e d = =

— i | 1 t =
—— - i i ) — :

e ) e o | 3 i j s o0 iyl e = 1=
S e r | ==

o B £ l/ _.—-J

25. MINHA JANGADA ‘Dorival Caymi
- P i L B B B ~
et T T e P T
e . L = -, o
= e [ ] — e N S =
1 Minha jangada vai sa-ir pro mar _ vou trabalhar meu ben
i1 - S _’Aﬁp:.‘_ — il qu?
o s e e | || i o - (7 B ey e e B e
L0 1 1 T | i | LS ! e LA N Wi
= — 2 ¢ T | I ] ] T IS
v =g L4 r ] "'\n:: |74 | i
7 EEr. Se Deus quiser quando do mar um pelxXe bom eu vou
‘ ~=_©eu voltar __ Erps
t st [ [ e P O s ) B B
! 1 i | 1 1 | l‘ il 'lI ! I 111 1
= R e to e
o I = e o e}
: = — -decer
— e
zer. Meus companheiros também vao voltar ea Deus do cen e agra,-r

89




26. NA BAHIA TEM
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29. NESTA RUA Arr. H.Villa Lobos
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31. O ANEL Arr. H.Villa Lobos
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33. PIROLITO Arr. H.Villa Lobos
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35. QUANDO TU FOhES Recolhido no Amazonas
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36. SAPC JURURU

Ambientado por H.Villa Lobos
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37. O SERIEMA DO MATO GROSSO

Cangéo regional matogrossense
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38. TEMA DE UM TERNO DE REIS Recolhido na Bahia
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39. TIC-TAC Recolhido em Barra Mansa (RJ)
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Nota:

Antes do jogo as criangas se reﬁnem em roda e uma e escolhida para

pontada no final da cada silaba ( ou nota ), sai da roda , e assim
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40. TODOS OS MEUS PATINHOS Folclore aleméo
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41. UM ELEFANTE

Origem desconhecida
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42. VAMOS MANINHA, VAMOS

Arr. H.Villa Lobos
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43. VIVA O SOL Arr.‘L.Villa Lobos
- d. 2, 3.

A I

Vi-va o sol do ceu da nos-sa terra Vem sur - gindo a-

Viva o sol do ceu da nossa terra Vai su - min-do a-

: =
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tras da linda ser - ra.

tras da linda ser- ra.

(Canone a trés vozes)
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Acalanto (canone a 3 vozes: Edino Krieger)

Acordei de madrugada — (em arranjo de Villa-Lobos a 2 vozes)
Ainda ndo comprei — (canto com acompanhamento de piano recolhido no Rio)
Bambalaldo — Oferta da crianga & lua (acalanto) 2 vozes Villa-Lobos
Benedito pretinho — (coco nordestino)

Candieiro — (cantiga de roda) arranjo a 2 vozes de Villa-Lobos
Canoa virou — 2 vozes arranjo de Villa-Lobos

Capelinha de meldo — (recolhido no Rio de Janeiro)
Caranguejo (arranjo a 2 vozes de Villa-Lgbos)

Carneirinho, carneirdo — (versédo com piano ou viol&o) arranjo Villa-Lobos
Ciranda, cirandinha

Escravos de J6 — (brincadeira de troca de objetos)

Eu sou pobre, pobre, pobre — (cantiga de roda com movimento)
Formiguinha da roga — (do Cear4)

Garibaldi foi & missa

La na estagdo — (origem desconhecida) cdnone a 4 vozes
Lubilu — (origem inglesa)

Machadinha

Marinheiro

Mais uma boneca (brinquedo de roda)

Meu barco & veleiro

Meu benzinho

Meu Santo Anténio

Minha jangada

Na Bahia tem

Nau Catarineta

Nesta rua (a uma e a duas vozes)

Noite doce e calma — (origem alema) cénone a 3 vozes

O meu chapéu

O anel

Pirulito

Pombinha, Rolinha

Quando tu fores — (recolhido no Amazonas)

Sapo jururu — (a duas vozes) arranjo de Villa-Lobos

Seriema do Mato Grosso, 6 — (cangéo regional de Mato Grosso)
Tema de um terno de Reis — (recolhido na Bahia)

Tic-tac — (recolhido em Barra Mansa)

Todos meus patinhos

Um elefante

Vamos maninha

Viva o sol (canone a 3 vozes de L. Villa-Lobos)
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ANEXO II
AVALIACAO

e A avaliagdo das atividades de Educacdo através da Musica, de carater amplo, segue as
mesmas linhas diretrizes sugeridas para a de Artes Plasticas e Teatro. Centra-se, sobre-
tudo, na observacao constante da crianca quanto ao seu envolvimento, ao seu prazer
no descobrir, no inventar, & sua progressiva conguista de uma nova linguagem.

e O fundamental é o acompanhar do processo de desenvolvimento, afetivo e cognitivo,
através do conjunto das atividades realizadas, das manifestagoes criativas, tendo em
vista, evidentemente, as condi¢des do contexto casa-escola-comunidade. E observar
em que medida suas atividades constituem uma resposta reveladora de descobertas,
de criagdes, de dominio de uma forma de expressao, pontos de partida de seu cresci-
mento.

e O desempenho da crianga, acompanhado, etapa por etapa, seja em situagdes indivi-
duais, seja em situagdes de grupo — isto é, na sua dimensao individual e na sua
dimensdo de interagao social — devera ser analisado em fungao do:

e desenvolvimento da percepgdo ritmica: capacidade de controle motor nos ritmos
realizados com o proprio corpo, na presteza dos reflexos, na compreenséao e in-
vengao das propostas ritmicas e timbricas;

e desenvolvimento da capacidade de expressdo. movimentos, fala, canto, em situa-
coes de descoberta e inventiva;

e desenvolvimento da percepcdo auditiva: em situagdes do ouvir e do fazer a percep-
cdo e compreensdo de: altura dos sons, intensidade, timbre, duracao.
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CONSIDERACOES PRELIMINARES

O planejamento do material didatico de Lingua Portuguesa para a 2.2 série segue a
mesma linha metodolégica que norteou a elaboragdo do Documento de Alfabetizacao.
Quanto aos objetivos, remetemos também para o referido Documento por compreender que
0s objetivos da Alfabetizacdo ndo podem estar contidos dentro dos limites de um ano
escolar, ja que o processo ultrapassa a mera aquisicao psicolégica e mecanica de técni-
cas de escrita e leitura, que nao se restringe a uma simples memorizagao visual de senten-
¢as, palavras, silabas ou letras, mas se trata de uma incorporagdo desses elementos.
Assim, na 2.2 série, ha uma reiteragcdo, com acréscimo de informagdo, de contetdos, vi-
sando a continuidade e coeréncia de tratamento da matéria.

O documento que ora apresentamos esta dividido em duas partes: a primeira consta
de uma fundamentagao teérica em que s@o abordados aspectos linglisticos considerados
relevantes para o desenvolvimento das atividades sugeridas na 2.2 parie.



PARTE |
FUNDAMENTACAO CIENTIFICA

“Pode-se verificar a existéncia de diferenga de uso de uma mesma lingua dada
seguindo diversos grupos da populagao e julgar-se esse fato uma anomalia,
quando o reverso nessa lingua dada é que seria uma anomalia, isto &, ndo haver
as diferencas.”

Declarag@o de Antonio Houaiss a Revista de Domingo do Jornal do Brasil, margo
de 1977

1. SISTEMA E NORMA

A possibilidade de comunicagao entre as pessoas se deve ao fato de, integrando uma
mesma comunidade linguistica, usarem o mesmo idioma. Caso isso nao acontecesse, seria
impossivel a transmissdo de qualquer experiéncia para esse grupo humano.

No momento em que alguém fala, faz uso de uma lingua que se oferece ao individuo
como um bem comum para que dela possa tirar proveito, isto &, utiliza-la como forma de
estabelecer a comunicagédo entre os membros do grupo social a que pertence.

A lingua apresenta dois niveis de abstragao: o sistema e a norma. O primeiro se define
como “um conjunto de liberdades e nao de imposigdes, pois admite infinitas realizagoes e
s6 exige que nao sejam afetadas as condigbes funcionais do instrumento linglistico”. O
segundo é "um sistema de realizagdes obrigatorias, de imposigdes sociais e culturais, mas
que varia conforme a comunidade”, ou seja, um conjunto de formas que a comunidade
consagra pelo uso.

Quando falamos do Portugués, referimo-nos a um sistema lingtistico cuja possibili-
dade de vir a ser usado dependera das comunidades de falantes que se denominam por-
tugueses, brasileiros, isto €, de todo um grupo que, através dele, se expressa ou que o tem
como lingua materna.

2. DIVERSIDADE DOS USOS LINGUISTICOS

“Dentro da mesma comunidade linguistica, e deniro do mesmo sisiema funcional, va-
rias normas podem ser comprovadas”. SO no momento em gue a lingua € usada € que se
comeca a notar uma série de diferencas enire os falanies que. por meio dela, se manifes-
tam em diversos niveis e modalidades.

A lingua, como saber transmitido, se
diversificacdo essa, que se estende desa
percebida na fala de um usuario desse sis
a diferenca espacial, isto &, a diversidade
sas regides onde ele é falado. No segunco
Ilngua realizada por seus usuarios numa esczlz ve
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mpo e se diversifica no espago,
variecace geografica ate a variedade de uso
No primeiro caso, nos referimos

gar para lugar, nas mais diver-
m conta a diversificacdo dessa
Ai se enquadrariam os dialetos
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sociais que se manifestam através da termino/og = orofissional (usada por técnicos, profes-
sores, médicos, etc...), das faixas etarias (diferengas gue se verificam no uso da Ilngua de
acordo com a idade dos usuarios), das classes soc2s (quando se levam em conta os niveis
social, cultural e econémico do falante\

Poderiamaos observar que o problema

z variacao linglistica se da também a nivel
especificamente individual, nao so no se considerar o individuo como integrante
de mais de um dialeto social, mas ain mpossibilidade que tem o proprio falante de
pronunciar de maneira idéntica os mesmos ":"s’“s Poderiamos afirmar que a fala indivi-
dual constitui-se de diferencas. Num mesmo vocabulo, inclusive, observamos diferentes
realizagoes na emissac de um mesmo fonema

Nao se justifica, portanto, a exigéncia feita, por parte de quem orienta, de uma fala
unica, padrdo, capaz de representar o nivel satisfatério, em termos de ensino da lingua
portuguesa. Se, como ja vimos, existem diversas modalidades de uso, torna-se desneces-
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saria a importancia de um “eu” que se julgue arbitro e modelo, pois a “vocacao de qual-
quer lingua é ser democrética.

' A lingua, enquanto sistema, oferece ao individuo falante intmeras possibilidades de
realizagao. Ninguém se sente coagido pelo sistema; o falante sofre maior imposigao a nivel
de norma. ‘

Todos os usudrios de uma determinada lingua sdo capazes de atualiza-la e de incor-
porar-lne novas formas a cada dia, & medida em que se manifesta a necessidade de
torna-la um bem comum. :

3. O CONCEITO DE “CERTO” E “ERRADO” EM LINGUAGEM

O conceito de “certo” e “errado” em linguagem é relativo. “Certo é o que afina com as
tradi¢des linglisticas de uma comunidade”. Ao professor nao cabe impor a seus alunos:
formas consideradas como “certas” por um pequeno grupo de “bem falantes e escreven-
tes”, rejeitando, assim, aquelas que se afastam desses padroes. Falar e escrever bem é.
saber adequar a linguagem a cada situagéo que se nos apresenta. Nao existem formas
“boas” ou “més”, e sim formas que atendem & necessidade de comunicacao dos membros
de uma comunidade e que sé subsistem porque séo eficazes.

4. LINGUA ORAL E LINGUA ESCRITA
4.1 VOCABULO NA LINGUA ORAL E VOCABULO NA LINGUA ESCRITA

No momento em que se fala, a percepgao inicial do enunciado é de uma emissio
continua, isto &, parece que os elementos constituintes da oragéo formam uma sé unidade.
Mas se alguém nos diz: Era um rio de 4guas azuis — podemos observar uma divisao
espontanea, possibilitada por determinadas ligagdes, como Era um rio de aguas azuis'.

Ao ser grafada essa frase — Era um rio de 4guas azuis — verificamos a existéncia de
seis palavras; no entanto, quando falamos, dividimos o enunciado em apenas duas partes,
ou seja, notamos que nao h& correspondéncia ‘entre a divisdo espontanea, verificada na
lingua falada e o numero de vocéabulos que compde o enunciado na lingua escrita. Essa
mesma situagao, pode ser constatada na pratica do ensino da lingua.

Muitas vezes, quando se & para o aluno um texto, em sala de aula, observa-se que, ao
escrevé-lo, o aluno tende a fazer a jungao de dois ou trés elementos, formando um Gnico
grupo vocabular. Vemos que a lingua oral difere nesse aspecto, entre muitos outros, da
lingua escrita. Como afirma Genouvrier, “néo se trata de aumentar essa distancia entre oral
e escrito, mas de constata-la para penetrar melhor o funcionamento de ambos os codigos
pela comparagao™?. O importante é o professor reconhecer essas duas realidades a fim de
melhor compreender o mecanismo da lingua.

No exemplo citado — Era um rio de aguas azuis — escrito dessa forma, mas falado
através de duas emissdes de voz, o que determina essa divisao & um momento de siléncio
verificado na cadeia sonora, a pausa. Esta se encarregara de fazer a marcagdo dos dois
grupos nitidos.

Nao se compreende o motivo pelo qual o aluno é levado a escrever uma expressao
como “de repente” ou “por isso” freqlientemente encontrada sob essa forma derrepente,
porisso. No entanto, o raciocinio que o leva a proceder assim é perfeitamente justo, pois
escrever o enunciado significa para o aluno fazé-lo literalmente, isto &, da maneira como
fala, utilizando sua propria intuicdo, o que o leva a aplicar as regras do oral no momento
em que escreve.

Diante desse fato, a atitude mais usual do professor é ler de maneira artificial, isto &,
ao reproduzir oralmente o texto para o aluno, faz uso de certas pausas, que equivalem aos
espagos em branco do enunciado escrito. Agindo dessa forma, a tendéncia é levar o aluno

' Néo tivemos a preocupacgéo de transcrever foneticamente o enunciado. Apenas fizemos a divisdo em duas partes,
que parece ser espontinea.
2 Genouvrier, Emile et Peytard, Jean — Lingiistica e Ensino do Portugués — Coimbra, Aimeidina, 1974, p. 31
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2 vivenciar um tipo de fala bastante diferente daquela que lhe pertence por aquisicio
natural. A esta “segunda” fala, que o professor inconscientemente impoe, faltariam a acen-
“uacao normal dos segmentos fonicos, as pausas e a entoacéo, que compbem a frase em
‘oda a sua significagao.

Observando o problema de outro angulo, vemos que o professor tem dois recursos
ara fazer o aluno chegar a entender a distancia que existe entre as pausas do enunciado
2| & as do escrito, bastante diferentes umas das outras. O primeiro, é valer-se de uma
ntoacao artificial vista anteriormente como inadequada, por se tratar de uma “segunda”
2. O segundo recurso, que acreditamos estar mais proximo da realidade tinglistica do
JUno, consiste em trabalhar concretamente com o enunciado, isto é, o todo, através de
oeracoOes sintaticas. Nesse caso, ndo ha possibilidade da perda do ritmo, da entoacao e

entuacéo natural. No estagio da alfabetizagao, o aluno comeca a se familiarizar com os
mentos que constituem a frase através da compreensao e interrelacionamento dos
esmos. Isto equivale a dizer que nessa fase inicial do aprendizado, recursos como a
supstituicao, expanséo ou adigdo de qualquer elemento encaminharédo o aluno a entender
> problema do ritmo e da entoagéo natural que se verificam na frase.
Por exemplo, em “O rato comeu o queijo”, a pergunta “Quem comeu o queijo?” supde
2 resposta — O rato — por parte do aluno. Mais ainda: a expansao desse sintagma através
22 pergunta “Que rato foi esse?”, supde a introdugdo de vocabulos como o rato branco, o
"210 pequeno ou aquele rato do armario. Nesse momento observamos que a resposta —
=guele rato — dada pelo aluno, numa Unica emissdo de voz, demonstra sua percepgao
22 existéncia de dois vocabulos distintos; o que equivaleria a dizer que ele realmente se
Jeu conta da existéncia de um Unico grupo de vocabulos “orrato” delimitado por uma

oausa na elocugao e dois vocabulos (o rato) delimitados pelos espacos brancos na es-
crita.
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£2 ENTOACAO, PAUSA E RITMO

Vimos ser de importancia fundamental para o professor a consciéncia da dupla reali-
zagao da lingua — seus aspectos oral e escrito. Constatamos que o codigo oral obedece a
certas exigéncias e que grupos pronunciados em uma emissao de voz geralmente nao
correspondem as unidades separadas pela escrita.

A nao correspondéncia se manifesta em outros aspectos. A mensagem oral utiliza
glementos informativos — a entoacédo, os acentos de intensidade e o ritmo — que s6 se
mosiram na escrita de maneira indireta e imperfeita.

Tomemos um exemplo: “Ele trouxe os livros™. C
ou seja, dependendo da modulacéo da voz, tom
sensiveis no sentido do enunciado® Poderiamos
/as) ou interrogativas, mas ainda frases que transmit
como: surpresa, medo, alegria, aborrecimento, pres
entoagao se caracteriza como a intengdo que o fzl
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entoacdo dada a esta frase,
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oaslante oportuno encontrado no livio Comunicaczo = Expresséo*, é o da palavra dgua, que,
sem marca de entoagao, € mero vocabulo de dicionario, mas passa a constituir uma frase
completa no momento em que recebe a carga intencional daquele que fala.

Agua. Agua? Agua! Agua...

Conclui-se, entdo, que a entoacdo &€ a marca linglistica que distingue o vocabulo da
frase.

Por outro lado, muitas vezes, nao nos s conta de que, embora uma determinada
palavra de um enunciado possa estar ma ticamente marcada no momento em que se
2la, na verdade essa énfase nao esta resiriiz a este vocabulo, mas se estende ao todo, isto
. afeta um segmento maior ou a frase inteira

* A esse respeilo, conferir a seguinte afirmacdo: “Consizzmos. entdo que a entoagdo esiabelece diferencas "fo-
némicas, isto é, distintivas". Bechara, Evanildo e Mesquitz, Samira et alii, Comunicagao e Expressaoc — 1.2 série,
2°grau p. 318

® lIdem —p. 318
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O meio utilizado para mostrar na escrita essas mudangas de sentido indicadas pela
entoagdo sao os sinais de pontuacdo. Embora eles nos levem a ler uma frase de modo
especial, s6 indicam aproximadamente os multiplos recursos melddicos e ritmicos da fala.

A existéncia dos sinais de pontuacdo determina também a clareza de um enunciado
qualquer, pois contribui para marcar, na escrita, as pausas ritmicas encontradas na fala,
evitando-se, muitas vezes, a ambiglidade. Observe-se um exemplo em gue a pontuacio
marca diferentes pausas ritmicas da fala.

S6 um homem matou trés.

S6, um homem matou trés.

Observamos, portanto, que a pontuacgao esté intrinsecamente ligada & nocao de ritmo.
No plano oral, o ritmo se encarregaria de transmitir para quem ouve a intencéo do falante;
no plano escrito, essa mesma intencao € indicada pelos sinais que orientam a leitura ade-
guada de determinado enunciado.

A compreensao de todas essas questdes apresentadas até agora ¢ fundamental para o
professor, pois vai orienta-lo no sentido de trabalhar concomitantemente com os aspectos
oral e escrito, visando, entretanto, a ter como modelo de referéncia a realizagao mais es-
pontanea da lingua — a fala — j& que a escrita ndo passa de “manifestacéo derivada’'.

Um aspecto ainda a ser considerado no ensino da lingua é a necessidade do profes-
sor compreender também que todos os elementos vistos anteriormente so se realizam na
frase. Nao se justifica, portanto, a insisténcia em se trabalhar com vocabulos isolados do
seu contexto significativo.

4.3 PONTUACAO

A lingua escrita langa mao de certos sinais para indicar, além da intensidade (os acen-
tos agudo e circunflexo), a entoacdo e as pausas da lingua oral. A esse sistema de sinais
graficos, utilizados na lingua escrita para representar os elementos da lingua oral, chama-
maos pontuagao.

Sé@o os seguintes os sinais de pontuagao que indicam a entoagéo: dois pontos, ponto
de interrogacao, ponto de exclamagéo, reticéncias, aspas, parénteses, travessao. A virgula,
0 ponto e virgula e o ponto indicam a pausa.

Entre os multiplos empregos dos diferentes sinais de pontuagéo, convém lembrar que
alguns deles deverao ser do dominio do aluno de 2.2 série apenas em situagdbes como:

— o0 ponto de interrogagao que se pde no fim da frase enunciada com entoacao inter-
rogativa (Ex.: Vocé mora longe da escola?)

— 0 ponto de exclamacéo que se pde no fim da frase enunciada com entoacao ex-
clamativa (Ex.: Que fome!) :

— 0s dois pontos usados nas expressoes que se seguem aos verbos dizer, responder
(e semelhantes) e que encerram a declaracéo textual, ou que julgamos ser de outra pes-
soa. (Ex.: O menino disse ao pai:)

— 0 ponto que indica uma pausa maior e serve para encerrar periodos que terminem
por qualquer tipo de frase que nao seja a interrogativa ou exclamativa. (Ex.: Os meninos
chegaram ontem.)

— o0 travessao para indicar, num dialogo, a substituicao dos falantes que dele fazem
parte. (Ex.. — Como vai vocé?) O travessio nesta situacéo nao indica entoagdo mas ape-
nas mudanca de interlocutor.

4.4 ACENTUACAOQ
4.4.1 Acento de Intensidade e Acento Grafico

Ao pronunciarmos isoladamente os vocabulos agua e pedra, observamos que hé
silabas que se sobressaem, opondo-se as outras, em virtude da maior intensidade
com que sao pronunciadas. Esse maior relevo com que & proferido um fonema ou
um grupo de fonemas nos vocabulos da lingua portuguesa denomina-se acento de
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intensidade ou tonico. A silaba sobre a qual incide tal acento denominamos ténica e as
demais se chamam atonas.

Como sabemos, de acordo com a posi¢ao da silaba sobre a qual incide o acento
tonico, temos vocabulos oxitonos, paroxitonos e proparoxitonos. Quanto aos monossi-
labos, eles se classificam em atonos e ténicos, conforme a intensidade com gue sao
pronunciados. i

Examinando-se as silabas tonicas dos vocabulos acima citados (agua e pedra),
nota-se ainda a presenga do acento grafico em uma delas. E importante nao con-
fundir acento ténico com acento grdfico. Acentos graficos sao notagdes léxicas, isto &,
sinais auxiliares da escrita, destinados a indicar a pronuncia exata do vocabulo.
Todo oxitono, paroxitono, proparoxitono ou monossilabo ténico tera acento ténico.
Mas nem sempre esse acento tdnico vira assinalado, na escrita, com acento grafico.
Por outro lado, o acento grafico pode aparecer sobre silabas atonas, nao marcando
a tonicidade, como ocorre na crase: a, as (monossilabos atonos); aquele, aquela,
etc. (paroxitonos).

4.4.2 Acento de Intensidade e Grupo de Forca

Inseridos em frases, na lingua oral, os vocabulos nao s6 perdem aquela indivi-
dualidade que a escrita lhes confere (passam a constituir grupos enunciados sem
pausa intercorrente), como ainda tém o seu acento tédnico enfraquecido, em pro-
veito de um Unico acento que é o do vocabulo mais importante do grupo.

E o0 que acontece com os vocabulos dgua, pedra, tanto e até no seguinte contexto:

Agua mole em pedra dura

Tanto bate até que fura.

Aquelas palavras que, pronunciadas individualmente, tinham marcadas as suas
silabas tonicas, num contexto maior, passam a conter apenas silabas semifortes,
com menor intensidade, subordinadas ao acento principal do grupo em que estio
incluidas. Na leitura do ditado popular, percebemos uma divisdo espontanea em
gquatro grupos, predeminando em cada um o acento do Ultimo vocébulo.

Assim:

Agua mole em/pedra dura/

Tanto bate a/té que fura.

Tais conjuntos de dois ou mais vocébulos (/té que fura/, por exemplo ) enuncia-
dos sem pausa e subordinados a um acento predominante denominam-se grupos de
forca.

4.4.3 Acento e Ritmo

Se atentarmos para a constituicao dos grupos de forga e sua seqléncia no di-

tado popular analisado, poderemos observar 2 incidéncia de:
— vocabulos dissilabos paraxitonos:
— grupos de forga constituidos de dois ou trés voczbulos:
— acento do ultimo vocéabulo do grupo predominando

A regularidade e simetria conferem ao enunciaco um ritmo mondétono, o que con-
tribui para expressar a idéia de agua pinganco insistentemente. A sucessao de sila-
Das atonas (fracas) e ténicas (fortes) enfatizz o contraste mole/dura (Agua e pedra).

Lancando mao de um recurso utilizado por
cdo Poetica, podemos representar visuza
popular através dos desenhos @
acento fraco).

ecio Pignatari em seu livro Comunica-

s

A GUA MO LEEM BE DRA ‘DU RA
TAN TO BA TEA TE QUE FU RA
S
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Nem sempre, porém, vamos encontrar essa regularidade no ritmo. Podemos cons-
tatar isso, aplicando o0 mesmo recurso a uma das estrofes do poema Jogo de Bola de
Cecilia Meireles:

E BE LA RO LAE PU LA
E MO LE A MA RE LAA  ZUL

A sucessdo de grupos de forga de nimero variado de silabas, com distribuicao
diversa de acentos e pausas é o que constitui o gue chamamos ritmo, elemento de
grande importancia, principalmente na poesia. :

Recomendamos ao professor especial atencao no sentido de que a leitura natural
do texto ndo se limite apenas & pronuncia espontanea, sem artificialismo das pala-
vras. Ela deverd incluir também o cuidado em respeitar sua correta acentuagao to-
nica, bem como a distribuicao das pausas, conforme a divisao em grupos de forga e
a ppntuagéo. Lembramos especialmente o final dos versos, onde nem sempre de-
verd ocorrer pausa.

Para exercicios orais especificos de préatica de ritmo e reconhecimento da silaba
tdnica, sugerimos (em integragao com a proposta de musica), atividades em que os
alunos marquem de forma diferente as silabas fortes e as fracas.

Quanto a acentuagao grafica, desde que o texto oferega oportunidade, o profes-
sor podera, através de paradigmas e oposigoes, trabalhar com os casos mais fre-
quentes e mais elementares, como, por exemplo, a acentuagao de oxitonas e mo-
nossilabos ténicos terminados em vogal.

4.5 SISTEMA FONICO E SISTEMA GRAFICO

Se observarmos a relagdo de fonemas existentes em Portugués, assim como
suas diversas representagdes graficas (os grafemas), concluimos que se torna im-
possivel levar a crianga a domina-los completamente no decorrer de um ano letivo.
Isso se deve a uma série de fatores, alguns de natureza bastante complexa.

Um dos problemas mais dificeis que enfrenta o professor se rafere a nao-
correspondéncia entre os fonemas e os simbolos graficos. Entre eles, se estabelece
um interrelacionamento que, no entanto, n40 se resume a uma simples transposi-
¢ao de elementos fonicos para caracteres visuais, pois, embora a forma escrita seja
analoga a forma falada, esta apresenta uma série de caracteristicas proprias.

A principal reside no proprio insirumento de expressio: enguanto a fala apresenta
uma linearidade temporal, isto é, nao se pode emitir sons vocais simultaneamente,
senao de maneira consecutiva, a escrita se mostra linear no espago, pois os ele-
mentos que a compbdem s&o sinais visuais (as letras), distribuidas na folha branca do
papel. Em decorréncia disso, a lingua escrita apresenta um carater de permanéncia
que lhe confere maior formalidade em relacao & fala, que varia de acordo com a
necessidade dos usuarios de uma comunidade linguistica.

Todos sabemos que a lingua escrita evolui muito mais lentamente que a falada,
pois constitui um sistema submetido a normas, constrastando com o carater mais
espontaneo do oral.

Essa série de diferengas entre um sistema e outro tem gue ser tomada como base
pelo professor a fim de conseguir maiores resultados ao trabalhar com o cédigo
mais formal, o escrito, na escola. Uma vez que o formalismo do codigo escrito impli-
cara em uma menor possibilidade de variagao e em um maior cuidado com a esco-
Iha dos elementos de variagao e em um maior cuidado com a escolha dos elemen-
tos linguisticos, & importante que o professor de 2.2 série possa nao s6 retomar o
estudo dos grupos de fonemas iniciado na 1.2 série, observando-se a interrelacao
que existe entre ele e o sistema grafico, mas ainda buscar reforgar o que ha na
ortografia de sistematico, isto é, algumas de suas regras fundamentais, Ainda -que
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naja, entre ambos os sistemas, divergéncias e dissimetrias absolutas, existe uma
certa sistematizacao que permite encaminhar o aluno para uma fixacao mais ade-
guada das formas graficas. Com a utilizagao do processo da comutacao, o professor
'evara a crianga a incorporar naturalmente o cédigo escrito sem prejuizo de seu co-
digo primeiro, a fala. Qualquer que seja a importancia do escrito, a lingua oral con-
tinua em constante presenga como referéncia necessaria.

Para o professor, adquirir a capacidade de passar do plano escrito para o oral e
vice-versa significa também que ele podera, através da comparagao entre ambos,
'solar e colocar melhor os problemas da lingua. Como afirma Genouvrier, “‘as dife-
rencas entre os dois codigos, quando postas em evidéncia, permitem sempre provo-
car a reflexdo do mestre e a observacao do aluno.'"

5. PARALELO ENTRE O PLANO FONICO E O PLANO SIGNIFICATIVO

5.1 A DUPLA ARTICULACAQ DA LINGUAGEM: OS MORFEMAS E OS FONEMAS

A possibilidade que a linguagem humana apresenta de podermos chegar as me-
nores unidades que a constituem chama-se articulagao. Ela é dupla.

A primeira articulagao da linguagem compreende o plano significativo, cuja uni-
dade minima & o morfema. O morfema é um signo lingtlistico, isto €, possui um signi-
ficante e um significado. Dependendo do tipo de significacao que o morfema con-
centra, ele se classifica em morfema lexical (contém a significagéo objetiva, ou seja, a
significagao extralinglistica da palavra) ou morfema gramatical (contém a significa-
cao gramatical da palavra). Por exemplo, a palavra GATAS é constituida por trés
morfemas: GAT (morfema lexical) e -A, -S (morfemas gramaticais: -A de género fe-
minino e -S de nimero plural).

A segunda articulagao da linguagem compreende o plano fdnico, cuja unidade
minima é o fonema. O fonema nao é um signo linglistico, & apenas uma unidade
fonica com valor opositivo e distintivo, mas vazia de significado. Por exemplo, o voca-
oulo GATAS contém cinco fonemas /g, a, t, a, s/, que em si nao tém significado na
ingua, mas sao capazes de produzir modificagdao de sentido. Observamos que se
substituirmos /g/ por /p/ teremos um novo signo: patas.

Sabemos que o falante nao depreende intuitivamente os fonemas de seu pro-
prio idioma, isto é, nao os identifica isoladamente. Para que possa fazé-lo, & neces-
sario que estabele¢a oposicao com outros através do processo da comutacao.

52 A ECONOMIA DA LINGUAGEM

A dupla articulagao constitui economia para a linguagem, pois uma mesma uni-
dade, que tanto pode ser o morfema ou o fonema. &€ usada em varias situacdes
nglisticas. Basta observar o morfema lexica! cas - da palavra CASA que vai apare-

cer em outras palavras como casaro, ¢
VELA que vai aparecer nos vocabulos uva, a
Operacionalizando esses conceitos teoric
poderd, a partir das no¢coes de fonema e sila onstruir exercicios de formagao de
paradigmas, relacionando signos linguist o significante com o objetivo de
fixar determinados fonemas ja trabalhad = alfabetizagao (/g - lago, goma, fogo,
gula) ou introduzir a nocédo de rima. como 2 semelhanca de sons no final dos versos.
Observe-se uma pequena estrofe do texto dz composicao “Cai, cai balao/ Aqui na
minha mao’. (o som/aw/).
Tanto um exercicio, guanto o outro constituem atividades relacionadas ao plano
dnico da linguagem.
No plano significativo, o professor pode ativar o vocabulario do aluno,
possibilitando-lhe formar palavras “novas” de outras ja existentes na lingua, organizando,

caseiro ou o fonema v/ do vocabulo

A adte
YU =i,

em atividades praticas, o professor
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Senouvrier. Op cit, p. 46
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assim, familias de palavras pela semelhanga de morfemas lexicais, como no exemplo:
terra, terreno, terrestre, aterrar, etc.

As categorias gramaticais de género e niumero podem ser apresentadas ao aluno
atraves de paradigmas em que sejam reincidentes o morfema -a de feminino (por exem-
plo: gata, menina, pata, rata) e o morfema -s de plural (por exemplo: casas, janelas,
portas, sapos).

Paralelamente a essas atividades, o conceito de homonimia pode ser introduzidc
da seguinte forma: cabera ao professor mostrar que um mesmo significante pode
assumir significados diferentes dependendo do contexto em que ele se encontra.
Por exemplo, a palavra manga tem significados diferentes em contextos como:
“Manga € uma fruta gostosa’ e ““Rasguei a manga da camisa’.

6. SISTEMA GRAFICO

No topico anterior chamamos a atengao para a diferenca basica entre os codigo
oral e escrito; observamos que, enquanto o primeiro se desenvolve no tempo, uma
vez que os sons vocais nao podem ser emitidos simultaneamente, o segundo se
configura no espaco, pois as palavras se distribuem visualmente na folha de papel.
Essa diferenca determina que o oral tenha uma duracéo limitada: a palavra, uma
vez emitida, tende a desaparecer, sendo susbstituida imediatamente por outra elo-
cugao.

Tal fato faz com que a fala se mantenha menos compromissada e mais esponta-
nea. Além disso, sabemos que a fala dispde de inimeros recursos como os gestos (2
expressao facial, o movimento dos bragos, maos e ombros, o franzir da testa, etc.)
que representam um “‘forte contingente de ajuda a traducao de pensamentos e sen-
timentos.""

Nao devemos nos esguecer de que o oral tem a seu favor a presenga daquele que
fala e daquele que ouve e conta, ainda no momento da elocugao, com uma situacac
concreta e definida; esses elementos é que contribuem para reduzir-lhe a ambigi-
dade.

O cdédigo escrito, ao contrario, por utilizar-se de caracteres visuais, tem um caréa-
ter permanente, ou sejz maior tempo; sua existéncia deve ulirapassar ¢
momento mesmo da comunic
|

A caracteristica de durabilidade. a auséncia do interlocutor e dos recursos qus
sua propria presenca implica {0os elementos extralingiiisticos e a situagdao em que ¢
individuo se encontra) levam a uma escolha mais apurada dos elementos linguisti-
cos por parte de guem usa o codigo escrito. Isso determina um maior grau de forma-

Oe diretamente a espontaneidade peculiar a fala.
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propria heranca cultural de um povo.
Convem lembrar gue a escrita surgiu como uma necessidade de documentar
numa determinada epoca. este legado e possibilitar que as geragodes futuras o cz-
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ou deturpado.

6.1 HISTORICQO DA ESCRITA

Tentaremos tragar um roteiro histérico da introdugao da escrita, registro grafic-
da fala, entre os povos. Essa evolugao interessa-nos particularmente no sentido =

m ja que, somente pela tradic&o oral, ele seria esquecic:

'BECHARA, Evanildo et alii. Comuniczcao e Expressao. Op. cit. p. 347

118




esclarecer aspectos fundamentais da lingua escrita, sobretudo no que diz respeito a
ortografia do Portugués.

Em principio sabemos que a primeira tentativa humana de representagao
baseou-se em critérios plasticos; o homem da-caverna, quando queria expressar-se,
desenhava nas paredes. Ao pintar um bisac ou um mamute (animais mdrspensave:s
a sua sobrevivéncia), ele acreditava que possuia sobre eles um poder absoluto, e,
até mesmo, suficiente para domina-los e mata-los.

Esses primeiros desenhos simbolizavam, portanto, diretamente, o objeto do real.
Alguns séculos depois, as figuracdes comecam a ser estilizadas pelos sumérios.
Essa evolugao determinara o aparecimento de outras formas de representacao, os
ideogramas, que passam a caracterizar o objeto, através de atributos ou conceitos a
ele associados.

No antigo Egito, um sistema de escrita, similar ao dos sumérios, vai ser conhecido
sob o nome de hieroglifo, isto é, uma escrita sagrada, constituida por figuras e sinais.
Em principio, as inscrigdes eram encontradas nos tumulos dos faraés ou nos docu-
mentos da época, que registravam todas as etapas da vida do reino. O sistema
hieroglifico usava, além de ideogramas, simbolos para representar cada silaba das
palavras que se queria grafar.

Em épocas posteriores, esse mesmo tipo de escrita simbélica difundiu-se entre
outros povos. Os fenicios, mercadores e navegantes da época, simplificaram essa
escrita a seu modo: ‘‘criaram um sistema envolvendo vinte e duas silabas e
levaram-no para a Grécia. Neste sistema, um simbolo & usado para representar dois
sons - a consoante e a vogal seguinte’' 2

No entanto, devido & maior complexidade da estrutura silabica da lingua grega,
houve necessidade de modificar o sistema herdado dos fenicios. Para atender a
essa necessidade, os gregos comegaram a utilizar simbolos para representar os
sons individuais da fala: consoantes e vogais.

Esse alfabeto, por sua vez, levado para Roma, sofreu novas modificagoes. Mas
podemos dizer que a escrita latina que usamos é simples evolucao e ampliacao dos
caracteres gregos e fenicios.

Porem o sistema de simbolos graficos convencionados ndo conseguia representar
todas as possibilidades de realizagao da fala. Dai as multiplas combinacoes feitas com o
objetivo de suprir essas deficiéncias.Isso equivale a dizer que o alfabetocaracteriza-se
como representativo ( da fala), convencional & arbitréario.

As caracteristicas de convencao e arbitrariedades podem ser demonstradas pelo
fato de que cada lingua estabelece uma série de normas gue visam & manipulagao
dos simbolos graficos de que dispOe para poder registrar seus sons peculiares.

Esse sistema de normas tende a ser estruiurado embora nao constitua um sis-

A3S 0 ie

tema fechado, porque,sendo as normas arbitrari zdmite alteracao.
6.2 A ORTOGRAFIA DO PORTUGUES

Em Portugués, a ortografia tem variado conforme as epocas, sempre utilizando as
letras do alfabeto latino®. Segundo C"“"# rer ‘pode-se dizer que em nossa escrita
convivem aquisicdes de varias épocas & nerancas de reformas que se contradi-
Zem‘l)d

Tais reformas ora obedecem a um critério etimolagico (de origem da 'palavra)_ ora
a um critério fonético (de transcrigao do som). Como exemplo de um Cr_ltérlo etimo-
ogico temos a grafia das palavras azedo € mesz em que os grafemas [Z] e [S] repre-

entam o mesmo som, mas, por terem origem diferentes (latim acetu e mensa), sao

FREOMKIN & RODMAN. An Introduction to language. New Yerk, Holt, Rinehart and Wisiston, 1974, p. 288
MATTOSO CAMARA JUNIOR, Joaquim. Dicionario de Filciogia e Gramatica, Rio de Janeiro, J. Ozon Editor,

<anA
S

“GENOUVIER, E. & PEYTARD, J. Op cit.,, p. 106
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grafados de maneira diversa. Como exemplo de tentativa de representacao do som,
nao levando em conta o problema de origem, temos a palavra asma, antes grafada
asthma, e modificada para a forma atual em virtude de nao serem pronunciados o [t]
e o[h]

Mais um exemplo disso seriam as palavras fato e factual. Notamos que, na se-
gunda, manteve-se o ¢ antes de t, heranca da palavra latina. No entanto, no voca-
bulo fato, houve a perda desse mesmo C, resultante provavelmente de uma reforma
que levou em consideracao o aspecto fonético, uma vez que o ¢ nao era pronun-
ciado. Isto indica, no estagio atual do Portugués, contradigdes quanto & grafia e
numerosos exemplos ainda poderiam ser lembrados.

Com estes exemplos queremos ressaltar que o sistema ortografico é arbitrario. Por
esse motivo, algumas vezes o rigor excessivo do professor ao exigir uma forma gréafica
correta demonstra condicionamento a certos padrées normativos nem sempre coerentes.

Com isso nao queremos dizer que nao se deva levar o aluno a escrever correta-
mente. O que se procura evitar é a atribuicdo de uma importancia exagerada a
chamada corre¢aoc ortografica, atitude que pode provocar inibicdo da crianca na
comunicagao escrita.

Entretanto, levar o aluno a escrever corretamente nao significa treina-los através
dos chamados exercicios de ortografia (lista de palavras, preenchimento de lacu-
nas, ditados, etc.) e sim, conduzi-los a observacao de semelhancas e diferencas, ao
uso da comutacao e & pratica constante da leitura e da escrita.

7. CLASSIFICACAO DOS VOCABULOS

A classificagao tradicional das palavras, cujos principios nos vieram das gramaticas
grega e latina, baseia-se em trés critérios, indiscriminadamente aplicados. Tais critérios
sao:

- 0 semantico, pelo qual é a natureza da significa¢@o dos vocabulos que importa;

- 0 morfico ou formal, que leva em conta a forma deles e a possibilidades de flexao
e/ou derivacao;

- 0 funcional, que enfatiza as diferencas de funcao na frase.

E importante ressaltar que, assim como nao se pode separar forma e sentido (pois,
como afirma Saussure, “a entidade linglistica s6 existe pela associagédo do significante e
do significado; se retiver apenas um desses elementos, ela se desvanece”’, também
nao se pode abstrair da forma a sua funcéo. E ainda Saussure que nos diz que “formas e
funcdes séo solidarias e é dificil, para nao dizer impossivel, separa-las”?.

Desse modo, definir adjetivo (por exemplo, inteligente, em “José é inteligente””) como
a palavra que denota qualidade (critério semantico), ignorando seus aspectos morfolégi-
cos e sintaticos, é insuficiente, uma vez que substantivos e advérbios também podem
exprimir qualidade:

A inteligéncia de José nos surpreendeu.

José agiu inteligentemente.

De igual forma, nao satisfaz conceituar advérbio, como palavra invariavel (critério
morfico), pois preposi¢cdes e conjungdes também o sio.

Assim sendo, embora se reconhega a validade de cada um desses principios,
impoe-se a necessidade de uma utilizagéo criteriosa e hierarquica deles, visando a uma
classificagdo, o quanto possivel, homogénea dos vocabulos.

A classificagao das palavras deve basear-se, em principio, no critério morfico, isto &,
nas oposicoes formais ou moérficas que a palavra pode assumir para exprimir certas ca-
tegorias gramaticais (flexdo), ou para a criagao de novas formas (derivacéo).

Contudo, sabemos que forma e sentido nao se separam. Ao dizerem, por exemplo,
"A menina brincava”, os falantes do Portugués estao utilizando morfemas como -a (me-

1 SAUSSURE, Ferdinand de. Curso de Linglistica Geral, 6.2 edicao, Sdo Paulo, Cultrix, 1974, p. 119.
%ldem, Ibidem, p. 157.
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nina) e va (brincava) que se incorporaram & descricdo gramatical de nossa lingua como
meios de expressar aspectos do mundo biosocial que sdo importantes para nossa cul-
tura. Assim, o -a, em menina, nos diz que se trata de um ser do sexo feminino (em
oposigao ao morfema -o, de menino - masculino); o -va, de brincava, significa gue a acao
se deu no passado e de forma repetida.

Ora, se significante e significado séo inseparaveis, o sentido “nao é qualquer coisa
de independente, ou, mais particularmente, nao é apenas um conceito: conjuga-se a uma
forma”.!

Por isso, podemos falar num critério semantico-formal que, além das caracteristicas
morfologicas, levaria em conta o que os vocabulos “de maneira geral significam do ponto
de vista do universo biosocial que se incorpora na lingua”.2

Na base desse critério, separados num primeiro momento as palavras variaveis das
invariaveis, por um critério exclusivamente moérfico, poderiamos distinguir entre aquelas
0s nomes, 0s verbos e 0s pronomes, uma vez que, a par de diferencas nas flexdes, eles
expressam a realidade de maneira distinta.

Posteriormente, usando o critério funcional, cujo ponto de partida é o papel que o
vocabulo desempenha na frase, poderiamos subdividir os nomes e os pronomes em
substantivos e adjetivos conforme a posicdo de determinado ou determinante, respecti-
vamente, dentro de um sintagma.

Entre as palavras invariaveis, aplicando o mesmo critério morfo-semantico, distingui-
riamos os advérbios dos conectivos (preposicoes e conjungdes) pois os primeiros admi-
tem derivagao (agorinha, cedissimo) e sao palavras carregadas de significagdo externa,
isto €, seu significado relaciona-se com o mundo biosocial que nos cerca. Os conecti-
vos, a par de nao serem passiveis de derivagao, tém significacdo predominantemente
gramatical em virtude de estabelecerem relagdes na frase. A partir de um critério funcio-
nal, os advérbios modificam um adjetivo, um verbo e até mesmo um outro advérbio. Ja os
conectivos se subdividem em preposicées — quando relacionam palavras — e conjuncoes,
guando relacionam oragoes.

Tudo o que foi dito até aqui sobre este assunto pode ser sintetizado no seguinte
guadro: '

CLASSIFICACAO DOS VOCABULOS
Critério Maérfico Critério Morfo-Semantico | Critério Funcional
Nome Substantivo
. Adjetivo
Variaveis Verbo
; Pronome Substantivo
| Adjetivo
Advérbio Modificadores de adjetivo
Modificadores de verbo
Modificadores de advérbio
Invariaveis
Conectivos Preposicao
Conjucao

- 5R00T, 1948, p. 439. Apud MATTOSO CAMARA Jr., J. Estrutura da Lingua Portuguesa, Petrépolis, Vozes,
i972. p. 67
*MATTOSO CAMARA Jr., J. Estrutura da Lingua Portuguesa, Petrépolis. Vozes, 1972. p. 67.
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8. FLEXOES DOS VOCABULOS

Ao trabalhar com verbos, o professor nao devera, portanto, se ater apenas ao con-
ceito deles como palavras de agdo, num uso exclusivo do critério semantico. Conguanto
seja valido o confronto nome/verbo na base da natureza estética e dinamica, respectiva-
mente, da sua significacao, ha outros aspectos mais interessantes e ricos a explorar.

O verbo, coerente com a sua caracteristica de expressar processos, surpreendendo
0 ser em movimento, possui flexdoes de pessoa-niimero e modo-te ripo. As primeiras
referem-se ao ser que se relaciona com o verbo como sujeito ou ponto de partida da
acao. As Ultimas s&o responsaveis pela localizacao do fato no tempo.

Ao nome, em virtude mesmo de ser uma espécie de fotografia da realidade, ficam
reservadas as categorias de género e nimero, expressas por mecanismo flexional pro-
prio. Além disso, sob o ponto de vista sintatico, como o verbo, o nome, quando substan-
tivo, funciona como elemento determinado de sintagma Ssuboracional; enquanto o nome
substantivo & nicleo do sintagma nominal, o verbo é o elemento que nao pode faltar ao
sintagma verbal. E, alids, a partir de operacées de expansao e substituicao destes dois
tipos® de sintagma que o professor terd étimas oportunidades de fazer que os alunos
operem nao so com substantivos e verbos mas com adjetivos, pronomes e advérbios.

Quanto ao pronome, se observarmos o0s exemplos:

O menino caiu.
Ele caiu.

Concluimos que:

-No primeiro caso, o nome menino apresenta as flexdes de género e numero, ao
mesmo tempo que define o ser, evocando imediatamente as suas caracteristicas.

- no segundo caso, 0 pronome ele concentra, além das flexdes de género e nimero,
a nogéo gramatical de pessoa; contudo, limita-se a fazer uma referéncia ao ser, sem o
caracterizar.

Ao planejar atividades gue envolvam as classes de palavras é interessante que o
professor, leve em conta as possibilidades de:

1) a partir da expansao do sintagma nominal, introduzir os diferentes tipos de nomes
(substantivo e adjetivo) bem como a relagdo de concordancia gue se verifica entre eles
através das flexoes;

2) em atividades de expr

dv

ssao oral, relacionar os pronomes (pessoais, possessivos e
demonstrativos) e alguns & b S

pessoas do discurso.

(- D
)

Ex.: 1.2 pessoa sing. eu/ meu/ este/ aqui, ca

3) aproveitar, por exemplo, as ocorréncias de sufixos como - (z) o, (z) inho, (d) or,
(d) eira, oso, eza. caracieristicos do processo de derivagdo de palavras, para fixar pa-
drées silabicos (Vnv, Vv. Vc) e representacées gréaficas (/A/ [nh], /z/ [Z]) ndo completa-
mente dominados pelos alunos.

4) observar qu agverbio, alem de modificar um nome adjetivo (como por exemplo
“A menina muito bonitz brinca”’) pode também determinar um verbo: A menina brinca
alegremente. Estes dife

género e nimero em ex
possivel proximas ao desempenho linglistico espontaneo da crianca.

Convém lembrar ainda gue o mecanismo da flexao em Lingua Portuguesa se faz =
partir da oposicéo de moriemas gramaticais indicativos de categorias (como as de gé-
nero e numero). Nao cabe. portanto, incluir entre as atividades que visem a abordar 2
flexdo de género, oposicdes do tipo boifvaca, bode/cabra, homem/mulher, etc. Nesses
casos, as palavras se opoem por apenas um trago significativo:

boi, bode, homem... (macho) classe dos masculinos

vaca, cabra, mulher... (fémea) classe dos femininos.
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Nao ha flexdes porque ndo houve troca ou acréscimo de morfema. Casos como esses
podem ser aproveitados, nao sé explorando a correspondéncia semantica, como também
em exercicios de distribuicao em classes (feminino x masculino).

9. 0S PROCESSOS SINTATICOS: COORDENAGAO E SUBORDINAGCAO

O sintagma é um conjugado binario em que um elemento determinante cria um elo
de subordinagao, isto é, ce dependéncia com outro elemento, que é o determinado. Te-
mos, entao, diferentes tipos de sintagmas: o lexical, que & uma palavra simples, com-
posta primitiva ou derivada; o suboracional que € uma parte da oragao como sujeito,

predicado, complementos, etc.; o oracional, que & a oracao e o super-oracional, gue €
um periodo composto.

Exemplificando essa relagdo de dependéncia entre os elementos determinado e
determinante que constituem o sintagma, podemos observar que, num sintagma lexical
como “meninas”, o morfema lexical menin- é o determinado e os morfemas gramaticais -
al-s sao os determmantes O mesmo ocorre numa palavra composta como sempre-viva
em que viva € o determinado e sempre, o determinante.

Estendendo essa nogao aos demais tipos de sintagmas:
1. suboracional, 2. oracional e 3. super -oracional, temos:

1.|JAgimeninas] esperam que |ajprofessora] chegue
det  detnte detnte  detdo

2.|As meninas| esperam |a professorg] chegue
detdo detnte detdo detnte

3|As meninas esperam| |a professora chegue|
detdo detNte

Opondo-se o termo determinante ao termo determinado, chegamos a concluséo de
que a enunciacgao linguistica vai do sintagma ao morfema. Para se constatar essa afirma-
cao, observe-se o grafico:

Super-oracional| As meninas esperam que a professora chegue
Oracionais As  meninas esperam a professora chegue
Suboracionais | As meninas ssperam =z oprofessora chegue
Lexicais As | meninas esperam z | professora chegue
A-s| menin-a-s esper-2-m a | professor-a chegu-e
Os elementos que relacionam palavras ou oracoes sdo chamados, tradicionalmente,
de conectivos. Sao as preposicoes e as conjuncoss.
Quando em um enunciado, a relacao enirz os :lementos que o constituem cria uma

simples coordenagdo, temos uma seguénciz no podemos observar nas palavras
compostas. corre-corre, vaivém, na expressio :é: e manteiga, no periodo 0s rapazes
trabalham e estudam, onde temos elementos ce igual valor e/ou funcao.

Operacmnallzando 0S processos smta:'c:: de coordenacgdo e subordinacéo, o profes-
sor pode, através de exercicios, mostrar aos alunos que ha varias possibilidades de en-
caixar uma oragao em outra, ou seja, expandir uma oragao através de outra oracao, utili-
zando conectivos que expressam as idéias de adigao, causa e tempo.

Outro processo € a relativizagido de oracdes, isto é o encaixamento de uma oragéo

Q. D ‘
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em outra, uma vez feita a substituicdo do sintagma nominal pelo pronome relativo que.
Apresentado dois tipos de sintagmas oracionais diferentes aos alunos, o professor
pode conduzi-los a descobrir a relagdo de sentido que existe entre esses sintagmas e
solicitar que eles construam um sintagma superoracional utilizando o conectivo ade-
quado a relagao de sentido existente entre eles. Realizado esse tipo de atividade, os
alunos estarao efetivando os processos sintaticos de coordenacio e subordinacao. -

Passemos, entdo, a considerar:
1. Coordenacéo: adicao

Os rapazes estudam

: Os rapazes estudam e trabalham
Os rapazes trabalham

2. Subordinacéo
a) causa
0 menino se machucou

: : >O menino se machucou porque caiu
O menino caiu

b) tempo

Mamae fez um bolo

Mamae fez um bolo quando chegou
Mamae chegou > S .

c) relativizacao

O menino estuda

O menino aprende O menino que estuda aprende.

PARTE II
ATIVIDADES
1. INTRODUCAO

Esta 2.2 parte do Documento consta das atividades a serem desenvolvidas com base
na fundamentacao cientifica apresentada na primeira. Tais atividades foram elaboradas a
partir de textos selecionados segundo critérios de adequacao, interesse e possibilidade
de exploragéo ao nivel do aluno de 2.2 série. O trabalho com o texto compoe-se de uma
parte de leitura e interpretacdo e uma outra de atividades de estruturas lingiiisticas. As
atividades de leitura e interpretacao visam levar o aluno, ndao sé a desenvolver o vocabu-
lario como tambem a aperfeicoar sua capacidade de compreender, analisar, estabelecer
relacoes, seriar, classificar, isto €, amadurecer em termos de desenvolvimento cognitivo.
Tais atividades também podem ser aproveitadas para estimular a criatividade do aluno.
desinibir seu comportamento verbal e leva-lo a adquirir gosto pela leitura. A exploracao
dos textos em termos de estruturas lingliisticas nao foi feita com o objetivo de utilizar
cada texto para abordar um determinado aspecto e sim aproveitar todas as possibilida-
des de trabalho oferecidas pelos mesmos.

O material aqui apresentado n&o constitui um livro didatico destinado a cobrir todo o
periodo letivo. Trata-se, isso sim, de sugestdes de atividades que o professor devera
complementar e enriquecer, propondo novos textos, elaborando outros exercicios sempre
dentro da mesma linha metodologica.

E importantissimo observar ao professor o seguinte: caso verifique que seus alunos
ainda n&o atingiram ao que se visava na 1.2 série, devera trabalhar, até onde seja neces-
sario, com o material elaborado para ela, antes de iniciar o trabalho proposto para 2
segunda.
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2. TEXTOS E SUGESTOES DE ATIVIDADES
2.1 Bolhas

Olha a bolha d'agua
no galho!
Olha o orvalho!

Olha a bolha de vinho
na rolhal
Olha a bolha!

Olha a bolha na mao
que trabalha!

Olha a bolha de sabao
na ponta da palha:
brilha, espelha

e se espalha

Olha a bolha!

Olha a bolha
que molha
a mao do menino:

A bolha da chuva da calha!’

A. Compreensao do Texto

1. Quantas bolhas diferentes aparecem no poema?

2. Numere a coluna da direta pela da esquerda, para colocar as diferentes bolhas no
lugar adequado.

(1) bolha d’agua () na ponta da palha
(2) bolha de sabao ( )narolha
(3) bolha de vinho ( ) no galho

3. Numere as diferentes bolhas de acordo com a ordem em que aparecem no texto:
( ) bolha de sabao
( ) bolha da chuva
() bolha de vinho
( ) bolha na mao que trabalha
( ) bolha d’agua

4. Qual € a bolha que aparece na mao que ir

5. De todas as bolhas que estao no poem
feia? Por qué?

6. Quem ja soltou bolhas de sabao na ponta pa/na? Quem ja tomou banho de chuva
da calha? Conte para seus colegas essas sxperiéncias.

)

;n
8]

ara vocé a mais bonita? E a mais

8. Estruturas lingliisticas

1. A bolha d'agua brilha “na pontz gz
Imagine onde mais poderia brilhar
A bolha d'agua brilha na calhs

« 'MEIRELES, Cecllia. Poesias, Ou Isto ou Aquilo — Inéditos. S. Paulo, Edicées Melhoramentos, 1969, p. 61
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A bolha d'agua brilha
A bolha d’agua brilha
A bolha d’agua brilha

2. Veja como juntamos duas frases em uma s6:

a. ,Olha a bolha A bolha molha a mao do menino
1 2

b. Olha a bolha que molha a mao do menino,

Agora, faca o mesmo com estes exemplos:
a. Olha a bolha na mao. A méao trabalha

b.

a. Olha o orvalho. O orvalho cai de madrugada
b.

a. Olha a rolha. A rolha pula da garrafa

b.

3. A professora divide a turma em grupos e distribui com eles cartdes em que estejam
escritos sintagmas constituintes de frases. Por exemplo:

a. [ A bolha d‘ég'uaJ | no galho ! 5 brilha ]

Em seguida, pede aos componentes do grupo que organizem frases arrumando os
cartoes das varias maneiras possiveis. Assim:

b. |7No gthoJ | a bolha d’agua ‘ | brilha J

c.[ Brilha | [abolhad4gua | | nogalho ]

d:[ Brilha | [ nogalho | [ abolhadagua |
QOutras frases: _

e.| Abolha | |na ponta da palha |5 [ Feaimia|

f| Aboha | | narolha | | apareceu |

9. Abolha. | | nacalha | | esta |

4. Vocé viu gue no texio vem sempre um a antes da palavrinha bolha. Mas antes de
orvalho vem um o, nzo &€? Entao, vamos separar palavras: a esquerda as que podem ter
uma antes; a direita as gue podem ter um o. As palavras sdo: agua, galho, vinho, rolha
mao, sabao, chuva.

a bolha o orvalho

5 [r] olha p| ao
b| olha m| ao
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Temos ai palavras que tém uma parte diferente e uma parte igual. Vocé vai escrever
nos espacos outras palavras que também tenham uma parte diferente e outra igual:

palha vinho ponta

6. esp | e | lha

esp | a | lha

Essas duas palavras também tém uma parte diferente e outra igual. Encontre pala-
vras com uma diferenca assim em relacéo as seguintes:

calha palha ponta ralha

7. No texto, a bolha ora é d'dgua, ora é de vinho, ora é de sabdo. A ponta é da palha. Mas,
de que mais pode ser a ponta?

Olha a ponta de calha

Olha a ponta

Olha a ponta

2.2 O Pato

La vem o Pato Levou um coice
Pata aqui, pata acola Criou um galo

La vem o Pato Comeu um pedaco
Para ver o que é que ha. De jenipapo

O Pato pateta Ficou engasgado
Pintou o caneco Com dor no papo
Surrou a galinha Caiu no poco
Bateu no marreco Quebrou a tigela
Fulou do poleiro Tantas fez o mogo -
No pé do cavalo Que fol pra panela

A. Compreensdo do Texto
1. O pato pintou o caneco”.
Essa frase diz que o pato era
() malcriado
() pintor
() levado
() cantor
2. "0 pato criou um galo”.
Essa frase diz que o pato:
() tomou conta de um galo
() brincou com um galo
() ficou com a cabeca inchada
MORAES, Vinicius de. A Arca de Nog. Ric de Janeiro, Jos2 Olympio Editora, 1976, p. 44
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umere as agOes do pato para coloca-las na ordem em que aparecem no texto:
) comeu um pedago de jenipapo

) pulou do poleiro

) bateu no marreco

) surrou a galinha

) quebrou a tigela

que é que vocé entende por “tantas fez o moco”?

3.N
(
(
(
(
(
0

<,

5. Numere as causas de acordo com os fatos.
Fatos
(1) levou um coice
(2) criou um galo
(3) ficou engasgado
(4) foi pra panela

Causas

( ) tantas fez o mogo

( ) comeu um pedago de jenipapo

( ) levou um coice

( ) pulou do poleiro no pé do cavalo

6. O texto pode ser dividido em duas partes: na primeira se faz a apresentagao do pato
que é o personagem principal da histéria; na segunda se contam todas as travessuras
do pato e o que aconteceu com ele no fim. A primeira parte comega em ......................

ArSEgINET PAHeCOMECA BN . S cigeie g 0 e
clerminatenres - v, o - oo r i e SEE e e el b o e A i

/. Além do pato, que outros animais sdo também personagens desta historia?

8. Vocé ja deve ter brincado com um bichinho tao levado quanto o pato da nossa histéria.
Pode contar pra gente alguma arte dele?

Obs: Este tipo de atividade pode ser, num primeiro momento, conduzida oralmente
pelo professor. Em seguida, sugere-se que ela seja escrita.

B. Estruturas linglisticas

1. Passe, nas palavrinnas abaixo, um traco em volta da parte igual. Vocé conhece outras
palavras que tenham também esta parte? Escreva-as abaixo.

pintou bateu coice poleiro caiu
surrou comeu foi ganhei viu
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2. Aumente as frases dizendo quando aconteceu o que a frase nos conta.
a. O pato pateta pinta o caneco
O pato pateta pintou o caneco
b. O pato pateta surra a galinha
O pato pateta surrou a galinha
c. O pato pateta pula do poleiro
O pato pateta pulou do poleiro
Compare as frases. Quais sao as diferengas? Uma esta na palavra gue vocé acrescen-
tou. E a outra? Passe uma linha em volta.
Observagao: O professor deveré insistir para que os alunos descubram, além, da dife-
renca fonologica pinta/pintou, a oposigao de tempo: presente (agora, hoje) ou habitual
que se estende até o presente (sempre, de vez em quando) /passado (ontem, na se-
mana passada).
Para fixar bem a oposicao presente/passado, sugerimos ao professor que peca
aos alunos que contem trés coisas que eles fazem todos os dias. Depois ele solicitara
gue os alunos digam trés coisas que eles fizeram ontem.

3. Veja as frases:

O pato pateta bate no marreco agora.
O pato pateta bateu no marreco ontem.

Agora complete estas:

O pato come um pedaco de jenipapo agora.
O pato_______um pedago de jenipapo ontem.

O cavalo bebe agua agora.
O cavalo_______agua ontem.

Agora a galinha corre do pato.
A galinha_____do pato ontem.

4. Distribua as palavras de acordo com o numero de silabas: 14, pato, acola, para, ha,
pateta, pintou, caneco, pedaco, galinha, bateu, pé, cavalo, coice, jenipapo, dor en-
gasgado, fez.

Observacdo: Sugere-se que o professor proceda d
introdugédo do conceito de silaba (&
é, faca a leitura acompanhada

)

mesma forma que na atividade de
“Bento-que-bento-é-o-frade), isto
(quando atonas) e pancadas na
tirem SO posteriormente a con-
uicao.
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5. O professor pronuncia as palavras abaixo estalando os dedos nas si-
labas fracas e batendo palmas nas silabas fortes. Os alunos repetem.
Depois o professor pede aos alunos que apontem (ou grifem, se o
exercicio for também escrito) a palavra cujo ritmo ele marcou de modo
diferente.

pateta poleiro
caneco tigela
galinha panela
cavalo picolé
acolg pedaco
marreco

6. Vocé agora vai completar a lista com mais palavras que terminem em é como pé, oL
emad, como la.
e ha
pe la

7. A histéria diz que o pato era pateta, mas no diz como eram 0s outros bichos e coisas
Vamos deixar espagos para vocé completar.

O pato pateta pintou o caneco. Surrou a galinhgst T e
pulounopédocavalo___ ¢ quebrou a tigela

8. Vamos separar silabas? Mas, cuidado! Vocé tera que colocar as silabas nos quadri-
nhos e cada palavra no lugar certo de acordo com o nuimero de silabas. As palavras
séo: foi, jenipapo, marreco, surrou, poleiro, engasgado, criou, vem.

9. Observe as palavras e diga o que é diferente:

pato pata cavo
prato ; prata cravo
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Agora escreva palavrinhas com este mesmo tipo de diferencga:

toca pego : faca gato fio

toco lavador aba gude bota

2.3 Bento - que - bento - é - o0 - frade

— Bento-que-bento-é-o frade!

— Frade!

— Na boca do forno!

— Forno!

— Cozinhando um bolo!

— Bolo!

— Fareis tudo o que seu mestre mandar?
— Faremos todos!

— E quem néao fizer?

— Ganhara um bolo!

— Entao cada um imita um bicho sem barulho ...

Depois de uns instantes, todos comegaram a cumprir a ordem. O primeiro foi o
Ze, fazendo caretas, cogando a barriga, a cabega, um pouco abaixado, mas sempre
de pé. *
— Isso mesmo, Zé! — falou Juca. — Seu macaco esta mesmo muito macacal.

— E Lucinha até parece uma pata... — mostrou Zé.

— Mas uma pata meio esquisita. Que é isso, Lucinha? — perguntou Juca.

— E uma pata choca, daquelas bem chocas mesmo. Pata choca de choguice choco-
latada.

— Chocante! — brincou Zé.

Ai Juca perguntou:
—Como é, Nita? Vocé nao esta faze
Nao estd brincando ou nZo sabe £

— Eu ja ganhei, porque sou a Unicz que esiz fzazendo mesmo tudo o que seu mestre
mandou. :
Estou fazendo um bicho sem barulne

..... L L T AN R AN R R R )

As criangas comecgaram a se o/har gesconfiadas, cada uma sem saber o que dizer.
Nita falava e falava.

— Bem na horinha que o Juca acaoc
marisco, cavalo dormindo. urso nio
iSS0 a0 mesmo tempo.

E ainda mais, bicho sem barulho mesmo e ndo essa apelagédo de vocés. Quem ga-
nhou fui eu.

2 ar, eu ja estava fazendo bicho-pau, ostra,
Jo. jiboia jiboiando, tartaruga recolhida, tudo

MACHADO, Ana Maria. Bento-que-bento-2-o-frade. S3o Pzulo, Abril Cultural, 1977. p. 10, 11, 12, 15
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A. COMPREENSAOQO DO TEXTO

1. Diga quantas sdo as criangas que aparecem na histéria e quais sao os nomes delas.
2. Relacione as frases que se referem aos bichos que as criangas estdo imitando.

a. Lucinha

( ) seu macaco esta mesmo muito macacal
b. Z¢é ( ) estou fazendo um bicho sem barulho
c. Nita ( ) Pata choca de choquice chocolatada

3. Vocé também seria capaz de imitar um bicho que fosse diferente destes. Como seria?
Faca de um jeito que seus colegas adivinhem.

4. O Juca diz que a imitagdo do macaco esta mesmo muito macacal. Peca a seus colegas
que falem do bicho que vocé imitou.

5. Quando a gente brinca, a gente usa umas palavras meio esquisitas, s6 sao de brinca-
deira: salamé mingoé! Sorvete coloré! Abracadabra! De marré, marré, marré ... De
marre de si! Nesta histéria do bento-que-bento-é-o-frade; quais séo as palavras que a
gente so diz porque estad brincando? -

6. Quem vocé acha que cumpriu o que seu mestre mandou? Discuta com seus colegas
quem merece o prémio.

7. Alem das falas dos personagens, isto &, a fala do Zg, Juca, Lucinha e Nita, aparece
tambem a fala de quem conta a histéria. Quem conta a histéria é o “narrador”. Escreva
narrador antes das falas de quem conta a histéria.

8. Nota: A professora pode solicitar que cada aluno escreva em seu caderno uma frase

relacionada com o texto e que escolha nesta frase uma palavra, sublinhando-a.
Em seguida a professora chamara cinco alunos e pedira que digam a palavra
escolhida que ela registrara no quadro. Depois disso ela pode propor a turma
que crie oralmente uma histéria em que as palavras aparecam.

B. Estruturas Lingtiisticas

1. Para o estudo da entoagao, sempre a partir do oral para o escrito, a professora podera
escolher uma frase do texto e a partir dai montar uma histéria em que esta frase possa
ser prohunciada com as mais diversas entoagdes, exprimindo diferentes sentimentos.
S6 depois de trabalhadas as frases oralmente é que a professora podera ligar as dife-
rentes entonagoes aos sinais de pontuagao adequados, ressaltando aonde que tais
sinais ndo cobrem completamente todas as nuances de entonagao que aparecem na
fala, uma vez que o mesmo sinal (!) indicara sentimentos diferentes.

No presente texto, se escolhermos a frase “Cozinhando um bolo”, pode-se criar a
seguinte situacéo:

Nita chega em casa e pergunta ao irmao: — O que mamae esta fazendo? A resposta
do irmao é: — Cozinhando um bolo. Tal resposta, apenas assertiva podera provocar dife-
rentes reagoes: -

Se Nita estéd esperando que a mae a leve ao circo, falara, decepcionada: — Cozi-
nhando um bolo!

e Se Nita gosta muito de bolo dira feliz: — Cozinhando um bolo!

e Se Nita nunca viu 2 mae na cozinha fazendo bolo, perguntard, surpreendida. —

Cozinhando um bolo?

A professora deve colocar as diferentes situagoes para a crianga e esperar que esta

diga a frase com a entoacéo adequada.

A seguir a mesma atividade sera desenvolvida por escrito para que a crian¢a possa
associar os sinais de pontuacao adequados as diferentes entoagées. Assim teriamos: a
interrogacao, na pergunta de Nita, a simples assercéo, indicada pelo ponto (.), na res-
posta do irmao, a decepgéao e a felicidade, indicadas pela exclamagao (!) e a surpresa
associada a perplexidade, indicada pela interrogagao e exclamacao. Outras situagcdes
poderao ser criadas pela professora, partindo de frases do texto, como por exemplo ©
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enunciado: “ganhard um bolo" em que a homonimia da palavra “bolo” pode ser bem
aproveitada. O dialogo inicial do texto também pode ser utilizado fazendo a professora
com que um aluno diga uma frase da brincadeira e os outros respondam em coro.
2. Para que a crianca possa descobrir relacdes entre objetos e inclui-los em uma classe,
as seguintes atividades poderao ser propostas.
e Arrume, dentro dos circulos abaixo, as seguintes palavras: macaco. boneca, bola,

bolo, sorvete, pato, tartaruga, urso, carrinho, salada, sopa, bola de gude, pido, ca-
valo, pudim.

BRINQUEDOS

— Coloque uma palavra dentro de cada circulo do modo que achar mais adequado:
passarinho, animal, andorinha, ave, passaro.

Obs.: O objetivo dessa ativi-
dade é levar o aluno a
perceber o que é mais
geral e o que é mais es-
pecifico.

3. Ainda desenvolvendo a habilidade para classificar objetos e com vistas & introducao
do estudo dos antdnimos, a professora podera, aproveitando a brincadeira do “Bento-
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que-bento-é-o-frade”, solicitar as criangas que digam o nome de trés coisas, de acordo
com os atributos abaixo relacionados:

mole duro

grande pegueno

quente frio

doce amargo

pesado leve

grosso fino

liso aspero

liquido solido
ele.

4. Para o estudo da diviséo silabica sugere-se também partir do oral para o escrito. A
professora pode pronunciar algumas palavras, marcando com palmas as silabas ato-
nas € com pancadas na mesa a silaba toénica. Os alunos repetem, seguindo o mesmo
processo. Deve-se comegar o exercicio com palavras que apresentem padroes silabi-
cos mais simples, passando gradativamente aos mais complexos. Depois vira a fase
escrita em que poderdo ser propostas varias atividades, utilizando as palavras :

A professora podera perguntar por exemplo: Na palavra “careta”’, quantas batidas
vocé deu? E explicar: isso quer dizer que a palavra tem trés silabas. Escreva agora no
caderno separando cada uma delas por um tracinho.

O mesmo podera ser feito com as palavras:
macaco — macacal — forno — frade — mestre — mesmo — todos — mandar — fazer —
ordem — fazendo — dormindo — criancas — desconfiadas — choca — choquice —
Lucinha — barulho.
5. Qutra sugestao para trabalhar a silaba, ac mesmo tempo levando o aluno a fazer seria-
coes, € a seguinte:
— arrume as palavras abaixo dentro dos quadradinhos, tendo em vista 0 numero de
silabras: agora, Bento, pé, desconfiadas, comegaram

* que ja foram trabalhadas oralmente:

— Observe agora a separacao das silabas destas palavras:
carro — car-ro :
0SS0— 08-S0
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Vocé deve ter reparado que nestes casos duas letras iguais estao juntas e represen-
tam um son, mas na separagao das sflabas cada uma dessas letras fica em uma

silaba diferente. Assim:

car | ro

0s | SO

Veja se & capaz de dividir em silabas as palavras abaixo:

barriga carreta
posso passaro
desse iISSO
barro assim
correr morro
essa

2.4 laura

Peco a vocé o favor de gostar logo de
Laura porque ela é a galinha mais
simpatica que ja vi. Vive no quintal de
Dona Luisa com as outras aves. E casada
com um galo chamado Luis. Luis gosta
muito de Laura, embora as vezes brigue
com ela. Mas briguinha-a-toa.

Luis passeia o dia inteiro no terreno entre
as galinhas, de peito inchado de vaidade.
E porque ele pensa que, sabendo cantar
de madrugada, manda na Lua e no Sol.

A. COMPREENSAO DO TEXTO

Por que sera que Laura fica o dia inteiro
bicando a terra e procurando comida?
Nao pode ser por tanta fome pois a
cozinheira de Dona Luisa |he da muito
milho. Vou contar um segredo de Laura:
ela come por pura mania. Come cada
porcaria! Mas nao é tao burra assim.

Por exemplo: ndo come pedago de vidro.
Sabida, hein?(")

1. Mostre onde comega e termina cada parte do texto: 1. Apresentacao de Laura. 2. Apre-

sentacao de Luis. 3. O segredo de Laura. A primeira parte comega em

e termina em

2. O que é que vocé entende por “bri

~
-

ssssssssssassnsxnsanzas o O LGIL

& T e o e i o .--.. A segunda comega

-------------------

3. Por que Luis pensa que, sabendo

Py T PR EE——

manda na Lua e no Sol?

4 “Por que sera que Laura fica o dia int
Quem conta a estéria diz que & por pur

U

Eea

rUUT,

a terra e procurando comida?”
o que acha? Dé trés palpites.

5. “Laura come cada porcaria!
Mas nao come pedaco de vidro™.
Por que sera?

") LISPECTOR, Clarice. A vida intima de Laura. Rio de J

neiro, José Olympio Editora, 1976. p. 10, 12, 13.
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B. Estruturas Lingiiisticas

1. Vocé ja deve ter ouvido alguma vez alguém falar assim “mole como uma lesma .
“Surdo como uma porta”, nao é?
No6s podemos dizer, por exemplo, que “aquele homem é mole” mas quando fazemos
comparagao com uma coisa (mole como uma lesma) a frase fica mais bonita. E como
se vocé estivesse vendo a moleza dele.
Agora vocé vai fazer outras comparacdes. Vai comecar falando dos personagens de
nossa estéria

— Laura é uma galinha simpatica como
— O peito de Luis fica inchado como
— Ele & um galo vaidoso como
Continue completando:

grande como
valente como
esquisito como
bravo como
alegre como
triste como
duro como
claro como
frio como

2. Quem conta a histéria diz que o galo Luis fica como peito inchado de vaidade. Pode-
mos dizer também que ele ¢é vaidoso. Vocé vai fazer o mesmo completando as outras
frases.

Assim:
A — Luis tem vaidade.
Luis é vaidoso
B — O menino tem inveja
O menino é
C — Paulo tem coragem
Paulo é
D — O mocgo tem orgulho
O mocgo é
E — Ele tem preguica
Ele &

3. Terr |ei |ro v| ai |dade
p e/ Jto pla/

Essas palavras tém uma parte diferente e uma parte igual. Vocé vai escrever nos
espagos outras que tambem tenham uma parte diferente e outra igual.
Agora nestas palavrinhas vocé mesmo é quem vai marcar o pedacinho que é igual:
ruiva Laura
fui pau
4. Leia essas palavras:
logo cata fica
fongo canta finca

Vocé notou que houve uma modificacdo? O que foi? Marque com um traco.

Obs.: O professor deveréd chamar a atencao do aluno para as duas alteragdes: a
formal, acréscimo de um fonema (/n/) e a de significado.
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— Agora vocé fara 0 mesmo com as palavras abaixo:
mudo laca pito bode pote dado

5. Veja também esses dois grupos:

quintal simpéatica
inteiro exemplo
inchado compra
pensa embora
manda lembrancga
samba

..................... ~E:no segundo é

.........................................

Agora diga quais sao as letras que a
Veja como vocé fez o exercicio ante
a letra a ser usada:

rapa boba tapa baba popa capina

parecem sempre depois do m no segundo grupo:
rior e faga o mesmo nesse. Mas tome cuidado com

6. Arrume as seguintes palavras nos circulos abaixo do jeito que vocé achar melhor:

sabendo cantar bicando sempre lambe
procurando complicado tanta vendo
pombo sombra limpa

1 2:

. O professor distribui cartdes em que aparecam sintagmas semelhantes a esses:

A galinha come milho

(73]

a. Depois o professor distribui outros com as seguinies palavra

nao muito carijo | hoje do terreiro

Observacédo: O objetivo dessa atividade & levar a2 rianca a expandir os diferentes

tipos de sintagma, partindo de um modelo como este. Num segundo momento, o pro-
fessor distribuird novos cartdes com vistas 2 suDstiuicao dos elementos dados.
b. | bicou do quintal pateta basiante |aquele pato| |a comida| |ontem

Sugerimos ainda as seguintes frases gus poderio ser trabalhadas da mesma forma:

Laura procura comida

a
O menino conta segredo
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8. Uma boa sugestio para ativar o vocabulario é levar a criangca a empregar novas ex-
pressoes a partir do texto. Para.isso propomos vérias perguntas que possibilitem o
maior numero possivel de respostas. Por exemplo: O que a galinha faz com o bico?

Respostas possiveis:

cisca, bica, belisca, come, etc.

E nés, o que fazemos com a boca?
Que se faz com as maos?

Que se faz com os olhos?

Que se faz com as pernas?

Que se faz com o lapis?

2.5 Jogo de bola

A bela bola
rola :
a bela bola do Raul.

Bola amarela
a da Arabela.

A do Raul
azul.

Rola a amarela
e pula a azul.

A bola é mole
€ mole e rola

A bola é bela
€ bela e pula.

E bela, rola e pula
€& mole, amarela, azul.

A de Raul é de Arabela.
e a de Arabela é de Raul.

A. Compreensao do Texto .

-y

Diga quantas sao as criancas que aparecem na poesia e quais sao os nomes delas.

E as bolas quantas s30?
De quem é a bola azul?

De quem € a bola amarela?
Qual é a bola que rola?
Qual é a bola que pula?

6. A bola que € mole

( ) éde Raul?

( ) éde Arabela?
()éazul?

W N

O

MEIRELES, Cecllia. Poesias, Ou Isto ou Aguilo — Inéditos, Sao Paulo, Edicbes Melhoramentos, 1969. p.13
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7. A bola que ¢é bela

( ) é de Arabela?
( ) éde Raul?

G )

é amarela?

8. A poesia mostra duas criangas que brincam cada uma com sua bola. Depois um fica
com a bola do outro. Copie o0 pedago em que aparece a troca.

9. Pode-se aproveitar este texto para um coro falado. A turma sera dividida em dois
grupos, um de meninos e outro de meninas. Seguindo a marcacao do poema, 0 grupo
de meninos falaré os trechos que se referem a bola de Raul e 0 de meninas os que se
referem a de Arabela. Falarao todos juntos a penultima estrofe em que as bolas estao
em jogo:

[ A bela bola

Meninos | rola
a bela bola de Raul

Bola amarela,
| a de Arabela:

[ A do Raul,
azul.

Meninas

Meninos

Meninas | Rola a amarela

Meninos | e pula a azul.
A bola é mole,

Meninas é mole e rola.

A bola & bela,

Meninos | ¢ heiz e pula.

E bela, rola e pula,

Todos 7
& mole, amarela azul.

e~ b= lilemali—al

Meninas ]:A de Raul é de Arabela

Meninos [ e a de Arabela ¢ de Raul

B. Estruturas Linglisticas

1. Compare as frases:
A bola é bela.
As bolas sao belas.
Quais as diferencas entre elas?
Atencao: O professor devera atentar para o faio de
terd de ser apontado: o formal (acréscimo do mor
0 semaéantico (oposicao uma bola/mais de uma
Escreva agora estas frases como se estivesse falando de mais de uma coisa.

~ bola amarela é mole.

e gue o0 duplo aspecto da diferenca
ema -s, substituicao de é por sédo) e

~ bala vermelha é gostosa

2 oolo fofo é recheado
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2. Em vez de escrever:
A bola é amarela. A bola é mole. :
Podemos, sem repetir palavras, escrever assim:
A bola é amarela e mole.
Faca o mesmo com estas frases:

A bola é azul. A bola é bela.

A bola rola. A bola pula

3. Junte duas frases numa s6, como no modelo.
. A bola é amarela. A bola rola.
. A bola que é amarela rola.

. A bola é bela. A bola pula.

.‘ A bola € azul. A bola pula.

=
a
b
a
b
a
b.
a. A bola é mole. A bola rola.
b

4. O que que é diferente?
bola bola bola
bela rola pula

Atencdo: O professor devera insistir para que o aluno, além de perceber a diferenca
fonolégica, aponte a diferenca de significado entre as palavras.

5. Procure entre as palavras abaixo a que pode ser usada para a segunda frase ficar
mais bonita, sem repeticdo de palavras, e passe uma linha em volta dela.

a. Raul tem uma bola azul.
b. Raul esta muito contente.
(bola — tem — ele — contente)
a. Raul pegou a bola de Arabela
b. Arabela ficou zangada.
(ele — a menina — bola — ficou)
a. A bola azul pula
b A bola azul & de Raul
(menina — bola — amarela — ela)

6. Se a bola € bela, eu posso falar da beleza da bola, ndo é? Entdo complete as outras
expressoes:

a. A bola é belza
A beleza da bola
b. A bola é mole

A—— da bola.
c. A bala é dura
A —— da bala.

d. A roupa € limpa
A—— da roupa

e. O menino é magro
A—— do menino.
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2.6 Manuela

Manuela nao é gente.

Manuela é ratinha

Uma ratinha bonitinha

Ratinha é para roer roupa.

A mae de Manuela comegou a ensinar.

Entdo, chegou o professor Roedura

(roia até abotoadura).

O professor mandou a Manuela roer.

Roer um vestido todinho em RA

Manuela roeu RE RE RE RE

Tudo errado!

Ai, o professor ensinou a roer em RE

Mas a Manuela comecou RI Rl RI RI

Parecia riso

Assim n&o podia ser!

Como é que a Manuela ia aprender a Gltima lic&o?
A ultima ligao era dificil que s6 vendo!

Era todinha em ROQUE ROQUE ROQUE ROQUE...

A. Compreensao do Texto

1. A professora |€ o texto para os alunos duas ou trés vezes.
Toda a turma ouve atentamente.

2. Em seguida, conduz os alunos a responderem oralmente as perguntas propostas
abaixo.

a) Quem & Manuela?
b) O que faz Manuela na vida?
c) Manuela precisa aprender a roer.
A principio, quem lhe ensina?
Quem era Roedura e o que fazia?
Qual foi a primeira licao de Manuela?
Por que o professor disse que estava tudo errado?
Quando o professor ensinou a roer com RE. que fez Manuela?
Que dizia o professor, quando Manuela nao aprendia a ligao?
Manuela poderia aprender a dltima licao. Por qué?
Como era a ultima licdo?

=28 08
c
D

Q
o

3. Posteriormente, o texto deve ser os z/unos com algumas lacunas.

4. Num outro momento, o aluno dev

era aiencao a leitura da professora e comple-
tar os espagos em branco com as palavras que estao faltando.
5. A professora escreve as palavras no quzaro
6. Em seguida, pode propor que, em conjunto. a2 furma, através de frases, reconstitua o

W
an

texto como trabalho de expres

Observacdo. No texto, encontram-se algumas palavras sublinhadas como sugestao para
0 exercicio. Sdo elas: ratinha, roupa, professor, roer, errado, riso, ser, aprender.

MAZZETTI, Maria. Rente que nem p&o quente. Rio de Jansiro. Ao Livro Técnico, 1969.
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Numere as frases de acordo com a ordem do texto:

( ) Professor Roedura mandou Manuela roer um vestido em RA.
Ela nao podia aprender a altima licdo, porgue era muito dificil.
Manuela, ratinha bonitinha, é para roer roupa.

o)
)
() A lltima licdo era todinha em rogue, roque, roque!!!
() A m&e de Manuela comecou a ensinar.

( ) Manuela roeu tudo errado.

Relacione os personagens as frases da coluna da direita:
(1) Manuela

(2) Méae Rata
(38) Professor Roedura

nao podia aprender a Gltima ligao.
comegou a ensinar Manuela a roer.

roia tudo errado.

ensinou a roer em RE.

mandou Manuela roer um vestido erh RA.
tinha que aprender a roer roupa.

o — — — —

Estruturas linguisticas

. Algumas palavras tém uma parte igual e outra diferente.

Escreva ao lado de cada grupo de palavras o que elas tém de igual.

todinha b) comegou C) riso

ratinha | chegou roer I

bonitinha mandou :l ratinha
ensinou

Algumas palavras imitam sons. Por exemplo, tique-tague lembra o barulho que o relé-
gio faz.

Retire do texto os sons que lembram:

a) o riso de alguém:
b) o rato roendo a roupa:

- A partir da relagao existente entre lingua oral e lingua escrita, o professor deve condu-

zir o aluno a observar que os sinais de pontuacao, na lingua escrita, correspondem =
entoacao na lingua oral.
Para isso, pode usar as seguintes frases do texto:

“A maméae de Manuela comegou a ensinar.”

“Tudo errado!”

“Parecia riso.”

“Assim nao podia ser!”

i ‘ . et AR e 14
Como & que a Manuela ia aprender a Gltima licao?

“A dltima ligao era dificil que s6 vendo!”

O professor pede que os alunos digam essas frases com entoacao diferentes, mzs

adequadas a situacoes de alegria, tristeza, espanto ou outras propostas por ele.

Em seguida pode escrever as frases no quadro substituindo os sinais de pontuacac

4. Observe as palavras “vestido”, “ratinha”, “ensinar”, retiradas do texto.

Pronuncie cada uma de suas silabas, acompanhando-as com palavras.
(O professor d& exemplos: ME-NI-NO / CA-SA-CO / PA-LHA-CO)
Quantas silabas elas tém? —

Agora, escreva no seu caderno essas palavras separando suas silabas.
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5. Resuma as frases como no modelo:

O Professor Roedura chegou.
Ele chegou.

a) Manuela é uma ratinha bonitinha.
b) Manuela e sua mae roem roupa.
¢) Eu e Manuela nunca aprendemos a ligao.

8. Escolha no quadro ao lado uma acao para cada nome e complete os espacos em
branco existentes nas frases.

a) O Professor Roedura
b) Manuela ndo ————— 3 ligao
c) Todos de Manuela
d) Manuela ————— um vestido todinho.

7. Observe as palavras rata/ratas.

O que aconteceu?

Observagao: O professor deve levar o aluno a perceber que houve uma diferenca
formal: o acréscimo do morfema gramatical — s e uma alteracdo de
sentido, isto &, a oposicao: um [ mais de um.

Agora, faga, 0 mesmo com as palavras seguintes:
mae vestido
roupa riso

Siga o modelo: : :
desse exercicio o profes-

| sor deve mostrar ao aluno
a nog¢ado de concordancia
nominal, explicando-lhe
gue o nome adjetivo con-
corda com 0 nome subs-
tantivo em género e nu-

a) Aluno estudioso
b) Professor amigo
c) Menino travesso

mero.
8. Forme palavras novas como no exemplo: | rafo/ ratinho/ ratdo
a) porta
b) gato
c) lata
d) sala

©

Siga o modelo: | O rato roeu a roupa.
A roupa foi roida pelo rato.

' Mamé&e fez um bolo.
- O professor ensinou a licao.
A menina lavou as maos.

0 oy f
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d) O garoto quebrou o prato.
e) O jogador chutou a bola.

Observacao: Torna-se importante observar gue os exercicios de transformacéao de frases
da voz ativa para a voz passiva devem ser feitos apenas a partir de mode-
los, como no exemplo. A nomenclatura ativa/passiva nio deve ser apresen-
tada ao aluno. ;

2.7 O MOSQUITO

O mundo € tao esquisito:
Tem mosquito.

Por que, mosquito, por que
Eu... e vocé?

Vocé é o inseto
Mais indiscuto
Da Criacao
Tocando fino
Seu violino

Na escuridao.

Tudo de mau
Vocé reune
Mosquito pau

Que morde e zune.
Vocé gostaria

De passar o dia
Numa serraria
Gostaria?

Pois vocé parece uma serrarial

A. COMPREENSAOQO DE TEXTO

vy

. O mundo é tao esquisito: Isto quer dizer:
( ) que ele é engragado
() que ele é alegre
() que ele é estranho

2. Agora que vocé ja sabe o que é esquisito, diga por que na poesia 0 mundo é tao
esquisito.

3. E vocé acha alguma coisa esquisita no mundo?

- Fale sobre ela e seus colegas.

4. Diga o nome de trés bichinhos parecidos com o mosquito.

5. A palavra Criacao, no texto, quer dizer:
( ) o mundo todo
( ) acasadagente
( ) aescola
( ) afazenda

MORAES, Vinicius de. A arca de Noé. Rio de Janeiro, José Olympio Editora, 1976. p. 71 e 72.
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O violino serve para a gente tocar.
Que mais a gente pode tocar?
Lace as palavrinhas

violdao — bola — l4pis — tambor — flauta — sanfona — caderno — pandeiro

Que som faz o violino?
Marque com um (x)

( ) grosso
( ) baixo

( ) devagar
( ) fino

Procure reproduzir outros sons que vocé conheca (o da chuva, por exemplo) e pega a,
seus colegas que digam que som é:*
Vocé acha que o mosquito toca mesmo violino? O gue é que essa frase quer dizer?
Por gque o mosquito toca seu violino na escuridao?
A expressao “mosquito pau” quer dizer que ele é:
( ) feito de madeira :
( ) gueelee duro
( ) que ele é forte
() que ele é chato
O mosquito parece uma serraria.
or qué?
) porque ele serra madeira
) porque ele ferra a gente
) porgue ele canta alto
) porque seu barulho parece com o da serra
) porque ele é silencioso

P
(
(
(
(
(

. B. ESTRUTURAS LINGUISTICAS

Complete os pares

criar separar coroar
criagcao

serra cavalo maliha
serraria

alegre valente teimoso
alegria

Veja estas frases:

a. Vocé é um inseto indiscreto.
b. Vocé é o inseto mais indiscreto da Criaczo.

" NOTA: A professora podera organizar uma brincadeira uiilizzando os sons onomatopaicos (que imitam

ruidos da natureza). Um aluno vem a frente e faz umz imitagcdo de um desses ruidos e 0s outros
procuram identifica-lo. Essa brincadeira também podera ser desenvolvida pedindo-se a turma
que sugira alguns sons que deverao ser imitados por um dos alunos.
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a. Paulo é um menino levado.
b. Paulo & o menino mais levado da vizinhanga.

Vocé acha que tanto a frase a quanto a frase b dizem a mesma coisa?

Complete as frases seguintes, observando os exemplos e usando a palavra que esté
no quadrinho:

O mosquito é um bichinho
O mosquito € o bichinho

esperto

O ledo é um bicho
O leao é o bicho

bravo

milia € a boneca

sabida

Rosa é uma aluna
Rosa € a aluna

{ Emilia € uma boneca
E

estudiosa

3. Compare as frases e diga qual a diferenca:
O mundo é esquisito.
O mundo é tao esquisito!

O macaco ¢ sabido.
O macaco é muito sabido!

Agora complete estas frases; se conhecer alguma outra palavra ou expressao que facz
0 mesmo efeito, use:

O violino toca fino.

O violino toca !

O mosquito € um bichinho mau.
O mosquito é um bichinho

A noite estava escura.
A noite estava |

4. Escreva mais uma palavra que complete a lista:

roloté tricd
ipé capd
tevé bisavd

5. Complete observando o modelo:
Eu nao gosto de passar o dia numa serraria. Vocé gostaria?
Marcos conta uma histéria para os colegas. Vocé ?
Jane da milho para os patinhos. Vocé ?
Eu levo meu irmaozinho para a escola. Vocé ?

6. Quando as palavras tém a parte do fim igual, nés dizemos que elas rimam. Por exem-
plo:

mosqu | ito gostar | ia
esquis | ito serrar | ia
d| ia
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Repare no texto as palavras que rimam.

Elas estao no quadro abaixo. Em que quadrinhos vocé colocaria X para indicar que
uma palavra rima com outra?

escuridao zune indiscreto violing pau

inseto

fino

criacao

mau

reune

7. Observe as frases Ae B e faca o mesmo com as outras:
a. Vocé parece uma serraria!
b. Eu e vocé parecemos uma serraria!

Vocé toca violino.
Euevocée ——— violino.

Vocé conhece o mosquito esquisito.

Eu e vocé 0 mosquito esquisito.
Vocé néo gosta de passar o dia na serraria.
Eu e vocé nao de passar o dia na serraria.

2.80 COELHO PENSANTE

As vezes também Jodozinho fugia s6 para ficar olhando as coisas, j& que ninguém
levava ele para passear. Nessa hora é que virava mesmo um coelho pensante. Foi olhando
as coisas que seu nariz adivinhou, por exemplo, que a terra era redonda.

SO ha dois modos de descobrir que a terra € redonda: ou estudando em livros, ou
sendo feliz. Coelho feliz sabe um bocado de coisas®

Para melhor compreensao do texto, sugerimos que, ao apresenta-lo, o professor faca
iza-! bra a que pertence.
ri Lispector, comega com uma

O livro O Mistério do Coelho Pen =
h 0 gue envolve o coelho Jodozi-

conversa entre Paulo e sua mae que Ihe explica o miste
nho.

Jodozinho néo falava, ndo era um coelho gif
imaginava que pudesse ter idéias. O qus aconi=

[41]

rente dos outros coelhos e ninguém
ele era comum a todos os coelhos

=

2
[a}
L

do mundo: pensava as idéias com o nariz. usando-o bem depressa. Seu nariz era rapido,
mas a cabec¢a nao. Para conseguir cheirar umz =0 idéia, precisava franzir o nariz mais de
mil vezes.

-Um dia, o nariz franziu uma idéiz 2o : vilhosa que ele ficou bobo. A idéia era tao
boa que tinha o cheiro de uma cenoura r . Comecou a trabalhar a idéia: fugir da
casinhola todas as vezes que nela nZo houvesse comida. Era dificil fugir porque a casi-
nhola tinha grades muito estreitas e ele era muito gordo. O Unico modo era levantar o
tampo de ferro. S6 gente conseguia levanta-lo porque era muito pesado.

= §

&

ot

* LISPECTOR. Clarice. O Mistério do Coelho Pensante. Bio de Janeiro, José Alvaro, Editor S/A, 1976.
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Finalmente descobriu uma forma e fugiu,mas nao se sabe como. As criangas chama-

ram as outras criangas, cercaram Joaozinho e conseguiram prendé-lo. Descobriram, en-
tao, que fugia toda a vez que nao havia comida na casinhola e, desse dia em diante, ndo
se esqgueceriam mais de encher o prato dele.

D 4=

®

Sua vida passou a ser muito boa, mas nédo gostou da idéia e continuou a fugir.
A. COMPREENSAO DO TEXTO

— “As vezes também Joaozinho fugia’ para::
() ficar conversando com os amigos.
() ficar fazendo travessuras.

( ) ficar olhando as coisas.

b — Joaozinho fugia porque:
() era um coelho travesso.
() ninguém levava ele para passear.
( ) gostava de ficar olhando as coisas.

Quando Joaozinho virava um coelho pensante?
Numere a 2.2 coluna de acordo com a 1.2:

(1) feijao () aquele que trabalha.

) pensante () aquele que foge sempre
(3) estudioso () aquele que estuda muito
(4) trabalhador () aquele que pensa bastante

Agora, construa uma frase com cada uma dessas palavras.
a) feijdo —
b) pensante —
c) estudioso —
d) trabalhador —

Como o nariz de Jodozinho adivinhou que a terra era redonda?

S30 dois 0s modos de descobrir que a terra é redonda. Quais séo eles?
“Coelho feliz sabe um bacado de coisas” e vocé deve saber também.
Entao, conte para nos duas ou irés coisas que vocé sabe sobre o coelho.

Numere as fraseq colocando-as na ordem em que os fatos aparecem no texto.
( ) Joaozinho virava mesmo um coelho pensante.
( ) Joaozinho sabia um bocado de coisas.

( ) O nariz de Jodozinho adivinhou que a terra era redonda.

(95) 2

i)

Ninguem .e.“._. Joaozinho para passear.
Joaozinhe fugiu so para ficar olhando as coisas.

L‘.)

Por que é o nariz de Joaozinho que adivinha as coisas?

Como atividade de expressao escrita, o professor pode sugerir que os alunos cons-
truam um possivel dialcgo com o coelho pensante.

a apresentar algumas falas do coelho e, pelo sentido que cada

Para isso, t:a
uma delas conc n [unos irao imaginar essa conversa.

Imagine uma conversa entre vocé e o coelho pensante, completando os espacos
que faltam.
(C) — Como vai, menino? Tudo bem com vocé?
(M) —
(C) — Eu ando muito triste porque ninguém me leva para passear.
(M)
(
(

C)— Se eu fugir, os meninos me pegam.
M) —
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(C) — Eu gosto de cheirar idéias, mas fico preso na gaiola.
(M) —

— Vocé pode arranjar uma idéia para eu fugir? Conte depressa.

B. Estruturas Lingdisticas

1. Escolha uma das palavras para completar os espagos em branco que ligam as frases.

a) | As vezes Joaozinho fugia.
Ninguém levara ele para passear.

As vezes Jodozinho fugia ———————— ninguém levava ele para passear.
(e — porque — guando)

D) | Seu nariz adivinhou.
A terra era redonda.

Seu nariz adivinhou ——— a terra era redonda.
(porgue — quando — que)

c¢) |O nariz de Joaozinho adivinhou.
Ele olhou as coisas.

O nariz de Jodozinho adivinhou ——— ele olhou as coisas.
(que — e — quando)

2. Siga o modelo: | A terra gira.
Gira a terra.

a) O coelho fugiu
b) Os alunos estudam
c) Jodozinho pensa
d) Os meninos passeiam

3. Observe as palavras: gaflnjo, ca[ro. oBsle. nifpdo e veja o que nelas est4
marcado. =
Agora, procure no texto outras palavras em que aparecam [I0]

4. As palavras [s8][abrico,| por exemplo, termin
O mesmo acontece em muitas outras pa
Escreva duas ou trés palavras em gque &

{4

recebem o acento agudo [7]

o

SSe caso acontece
2.9 A festa do tigre e seus convidados

O tigre fez uma festa e convidou o compadre macaco, o compadre veado, o compa-
dre carneiro, e todos os outros. Chegaram todos. O tigre perguntou ao macaco se ele

que sim, que sabia. O tigre pegou uma

M«

sabia tocar e cafntar. Compadre macaco diss
viola e deu ao macaco. Pegou ouirza e caniou
Corra a roda do bamba,
Fui pegar cacga no mato,
Em casa vim acha.

2 MEIDA, Aluisio de. “A festa do ftigre e seus convidzdos™ In: PELLEGRINI, Leda de Castro et alii. Leitura
Dirigida — 3 Rio de Janeiro, Francisco Alves, 1973. p. 97
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O macaco percebeu que o tigre queria comer os bichos e respondeu:
Corra a roda do bamba,

Quem tiver as pernas curtas

Que va saindo ja.

A. Compreensao do Texto

1. Quais sao os animais que aparecem nesta historia?
2. Por que o tigre convidou os bichos?

3. O tigre perguntou ao macaco:
( ) se ele sabia nadar
) se ele queria comer
) se ele estava cansado
) se ele sabia dancar
) se ele sabia tocar e cantar

(
(
(
it
4. O tigre deu uma viola ao macaco, porque queria:
() que ele dangasse
() que ele pulasse
() que ele tocasse uma muasica
( ) que ele ensinasse os outros a tocar
5. “Corra a roda do bamba,

Fui pegar caga no mato,

Em casa vim acha”.

Quando o tigre cantou isto o0 que é que o macaco entendeu?
( ) que o tigre queria comer os animais da festa

( ) que queria cagar

( ) que queria distrair os outros bichos

( ) que gqueria brincar com ¢ macaco.

6. Quando o macaco cantou:
“Corra a roda do bamba,
Quem tiver as pernas curtas
Que va saindo ja.”
( ) ele queria brincar de roda
() queria animar a festa
( ) queria avisar os bichos da intencdo do tigre
() queria cantar junto com o tigre
7. Quem tem pernas curtas:
) anda depressa
) corre muito
) anda pulando
) demora a fugir

.Q
(
(
(
(

8. Conte para seus colegas uma histéria em que os bichos falem.

9. Vocé reparou que nessa histéria os bichos falam? Isso pode ser verdade? Como vocé
pode explicar?

Obs.: A professora deve aproveitar a oportunidade para chamar a atencao das criangas
" que se trata de uma fabula, isto é, uma histéria em que personagens sao animais e
falam.
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B. Estruturas lingUisticas

1. Escolha das palavras abaixo a que melhor substitua a palavra sublinhada: “O macaco
percebeu que o tigre queria comer os bichos”.

() soube
() gritou
() compreendeu
( )viu
() ouviu
2. Observe:
macaco faca
macaquinho faquinha
Agora continue:
fraco COCOMEEE R G AN D
marrequinho
polco L= b
caquinho — soquinho
3. Veja essas duas palavras:
bamba
bamba

Querem dizer a mesma coisa? claro que nao. O que mudou? _
Observacao: O professor deve chamar a atencao para a mudanca formal. o emprego do
acento, e a mudanca de sentido:

bamba frouxa, ndo esticada, mas também “o bamba da turmz" =

bamba tipo de danga ao som de palmas.

O professor pode sugerir entao palavras em que o emprego do acenio leva & uma mu-
danca de significado. Por exemplo:

sabia sabia

baba baba

jaca jaca

para para

4. Vocé ja sabe que quem conta uma historia chamz-
A historia do tigre também é contada por um narr
“tigre perguntou ao macaco se ele sabia tocar e cantar . =332 mes
dita pelos proprios personagens, o tigre e 0 macaco Assm
O tigre perguntou:
Macaco, vocé sabe tocar e cantar?
E o macaco respondeu:
= Seisim.
Observacao: O professor pode aproveitar oarz niroduzir os sinais de pontuagao (dois
pontos e travessao) que indicam o dizlcge = enczminhar o aluno a usa-los em situa-
¢coes semelhantes. Vocé vai imaginar um S 200 que aconteceu entre os bichos de-
pois do aviso do macaco. Nos vamos dar o comeco e vocé inventa as respostas dos
diferentes bichos:
O macaco sacou a idéia do tigre £ a2visou
(M)
Compadre veado:

plo ele diz que o
ma frase poderia ser

—h

A

0 W

e (D

Compadre carneiro:

Compadre coelho:
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5. O tigre fez uma festa.
O tigre convidou os compadres bichos.
Podemos dizer essa mesma idéia sem precisar de repetir a palavra tigre. Assim a frase
fica mais bonita. Veja:
O tigre fez uma festa e convidou os compadres bichos.
Faca o mesmo com as frases abaixo:

a. O tigre pegou uma viola.
O tigre deu uma viola ao macaco.

b. O tigre convidou o compadre macaco.
O tigre convidou o compadre veado.
O tigre convidou o compadre carneiro.

c. O tigre perguntou ao macaco se ele sabia tocar.
O tigre perguntou ao macaco se ele sabia cantar.

2.1. O cavalinho de vento
Minha gente, venha ver
Coisa que nunca se viu:

O ticdo brigou com a brasa
E a panelinha caiu.

O valente trem de ferro
Quando na estagéo chegou,
Na carreira que ele vinha
No caminho nao parou.

Ninguém viu o que vi hoje:

Um macaco fazer renda,

Também vi um tatu de caixeiro numa venda.
Quem me dera ter agora

Um cavalinho de vento,

Para dar um galopinho

Aonde esta meu pensamento.

Fui ao mar buscar laranjas,
Fruta que no mar nao tem:
Vim de |4 todo molhado
Das ondas que vao e vém.
Eu boto o pé no estribo,
Meu cavalo estremeceu:
Adeus meninos que ficam,
Quem vai embora sou eu.

A. Compreenséo do texio

1. Vocé reparou que quem conta a histéria comeca chamando as pessoas para ouvir o
que ele tem para cizer. Copie o pedago onde isso aparece.

2. Se voce tivesse gue contar uma histéria como vocé comecaria?

3. Vocé reparou também gue no final da histéria o contador se despede?

Como & que ele fala?

4. Voceé acha que o contador da histéria viu mesmo um macaco fazer renda e um tatu

trabalhando de caixeiro numa venda?

Obs.: A professora deve aproveitar a situacao, para fazer referéncia ao carater “fantas-

tico” que a histéria apresenta.

FRANCA, Eliardo. O cavalinho de venio. Rio de Janeiro, Conguista, 1972,
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5.
6.
1

Por que o contador queria ter um cavalinho que fosse de vento?

E o seu pensamento onde esta agora? Conte para os seus colegas
“Fui ao mar buscar laranjas” tem o mesmo sentido de:

() abracar o mundo com as maos

( ) bater com o nariz na porta

() meter os pés pelas maos

() querer tirar leite das pedras

. Vocé reparou que essa histdria foi toda contada em forma de quadrinha.

Tente fazer uma brincadeira com seus colegas em que cada um recite uma quadrinha.
Nos vamos comecar e vocé continua:

“Sete e sete sdo catorze,

trés vezes sete, vinte e um

tenho sete nhamorados,

SO posso casar com um'.

. Para a prética de RITMO, — o professor pode aproveitar uma das quadras apresenta-

das e pedir aos alunos que, simultaneamente a leitura de cada verso, marqguem as
silabas ténicas com batidas de pé e as silabas atonas com palmas.
Observe os exemplos:

MINHA GENTE, VENHA VER

COISA QUE NUNCA SE VIU

. Na primeira quadrinha, as palavras[viule[caiu]tém sons iguais. Por isso nds dizemos

que elas rimam.
Agora, veja se 0 mesmo acontece nas outras quadrinhas e passe um circulo em volta
dessas palavras.

. Forme palavras novas, como nos exemplos:

A — PANELAIPANELINHA

galope —
carro —
cavalo —

B — CAIXA/CAIXEIRO

pedra —
sapato —
ferro —

C — PENSAR/PENSAMENTO

casar —
acontecer —
nascer —
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4. O ticdo brigou com a brasa.
O ticdo briga com a brasa.

Observe o modelo acima e faca 0 mesmo com as frases seguintes:
a) A panelinha caiu.
b) Meu cavalo estremeceu
c) O trem chegou na estacéo
d) O carro parou.

Obs.: Pelo confronto de exemplos, o professor deve levar o aluno a concluir que

houve uma oposicao entre passado epresente, marcada pela oposicao dos mor-
femas gramaticais.

5. Observe as palavras:

ferro — brasa — renda — pedra
cera — ago — agua — barro

Agrupe-as de acordo com uma significagdo comum que possuem.

DURO MOLE

6. Coloque a palavrinha, que esta entre parénteses, no lugar certo da frase.
Observe o modelo: O trem chegou depressa (muito)

O trem chegou muito depressa

a) O macaco é engracado (bastante)

b) O tatu parece esperto (bem)

c) O cavalinho de vento é ligeiro (muito)

7. Relacione as frases, como no modelo.

O trem é de ferro

O trem chegou na estago O trem que chegou na estagao é de ferro
a) A panela é de barro
A panela caiu do fogzo
b) O tatu é caixeiro
O tatu trabalha na venda
c)

O cavalo é preto
O cavalo galopa muito
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8. Complete os espagos em branco das frases.com a palavrinha certa.

a) O macaco rendas batem
b) O tigao . com a brasa faz

c) O cavalo muito cairam
d) As laranjas ' ouvem
e) As ondas na praia brigou
f) Os meninos historias galopa

Obs.: Através de exercicios desse tipo, o professor deve levar o aluno a perceber a
relacéo de concordéncia que existe entre o verbo e o nome (sujeito)

3. SUGESTAQO PARA JOGO DRAMATICO

Sugerimos que os dois textos apresentados a seguir sejam aproveitados ‘para o jogo
dramatico. Antes, contudo, de iniciar a dramatizacéo recomenda-se uma etapa preparato-
ria: Os textos nao deverao ser lidos pelos alunos e sim pelo professor que a seguir po-
dera propor uma interpretacéo oral, através de perguntas, conversa, debate etc. S6 de-
pois de estar o aluno bem familiarizado com a historia € que se deve iniciar a represen-
tacao. Esta deve ser o mais possivel espontanea de modo a desenvolver a criatividade e
desinibigao do aiuno. Sugerimos, entretanto para a fabula “O ratinho, o gato e o galo” os
seguintes procedimentos: Depois de concluida a fase preparatoria, o professor lerd mais
uma vez o texto e, a medida que for lendo, as criancas escolhidas para representar os
diversos personagens irao praticando as acoes narradas. O ratinho, o gato e o galo pode-
rao ser representados com pantomimas e somente a criangca gue representa a mamae-
rata devera falar, utilizando nao as palavras do texto e sim dizendo a mesma coisa com
suas proprias palavras.

3.1 O ENCONTRO COM O DRAGAO

O dragao ia lentamente saindo de sua t
comprido corpo de lagarto recoberto de e S
serra com ponta de flecha no fim. Tal qua 2 era ao telescédpio. A lingua
também, muito vermelha, terminava em ponia ds flecha. |cdos se encolheram dentro
dum buraco proximo e ficaram a espiar por uma a2 ura da pedra. Falavam aos cochi-
chos.

— Ele estad na Lua hd séculos — sussurou Pedrinho, e ha séculos que nao come
coisa nenhuma. Agora viu o burro. Sua fome d rtou. Olhem como esta lambendo os
beigcos com aquela lingua de flecha...

— Mas nao podemos deixar que coma o nosso burro — murmurou Narizinho. Vové
ficaria danada. Temos de salva-lo...

— Como?

— Indo procurar Sao Jorge Se existe o dragéo, ha de existir Sao Jorge.

— Sim, mas onde morara ele? Nalguma cratera tambem?

O dragéo aproximava-se cada vez mais, embora muito lentamente. Parece que com
os séculos de imobilidade passados ali, seus musculos tinham enferrujado.

m vé-lo todo de fora — um
om uma enorme cauda de

()
]

(M
L €)

4}]

LOBATO, Monteiro. “O encontro com o dragdo”. In: Pelegrini, Leda Cet alji: Leitura Dirigida — 4. Rio de Janeiro,
Francisco Alves, 1975. p.8
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— E o burro esta amarrado pelo cabresto a uma ponta de pedra. Nao pode fugir!
Que estupidez a minha, amarrar um burro daqueles...

— Pois é desamarra-lo — sussurrou Emilia. Nao vejo outro jeito.

— E quem vai fazer isso?

— Eu, que sou de pano — e sem mais discussao. Emilia saiu do buraco e correu na
direcao do burro, o qual ja estava dando visiveis sinais de terror.

O que valeu foi 0 emperramento dos muscuios do dragao. Vinha vindo como fita em
camara lenta. Emilia num instante alcancou a ponta de pedra, desfez o né do cabresto e
gritou para o burro: “Fuja, senao esta perdido para sempre! Esse dragao ha sécuios que
nao come coisa nenhuma.”

Com grande surpresa, porém, Emilia viu que 0 pobre burro, paralisado pelo terror,
nao se mexia do lugar.

— Vamos! — gritava ela. Mova-se! Raciocine e fuja...

E o burro imével, paralisado de movimentos, nao conseguia nem raciocinar, quanto
mais fugir!

O dragéao vinha vindo, vinha vindo balancando a lingua de ponta de flecha para a

-direita e para a esquerda. Mais uns segundos e chegava — e adeus, Burro Falante!...

Na sua aflicao Emilia teve uma grande idéia. Correu a buscar com Pedrinho uma
pitada de po de pirlimlimpim, e de volta assoprou-o nas ventas do pobre burro parali-
sado. Isso exatinho no momento em que a ponta da lingua do dragao ja se armava para
fisgar. Ouviu-se um fiunn e o burro 14 se foi pelos espacos, que nem um cometa...

3.2 O RATINHO, O GATO E O GALO
Monteiro Lobato

Certa manh& um ratinho saiu do buraco pela primeira vez. Queria conhecer o mundo
e travar relagdes com tanta coisa bonita de que falavam seus amigos.

Admirou a luz do sol, o verdor das arvores, a correnteza dos ribeirdes, a habitacao
dos homens. E acabou penetrando no quintal duma casa da roca.

— Sim senhor! E interessante isto!

Examinou tudo minuciosamente, farejou a tulha de milho e a estrebaria. Em seguida
notou no terreiro um certo animal de belo pelo que dormia sossegado ao sol.
Aproximou-se dele e farejou-o sem receio nenhum.

Nisto aparece um galo, que bate as asas e canta.

O ratinho por um triz que ndo morreu de susto. Arrepiou-se todo e disparou como um
raio para a toca. La contou @ mamae as aventuras do passeio.

— Observei muita coisa interessante — disse ele — mas nada me impressionou
tanto como dois animais que vi no terreiro. Um, de pélo macio e ar bondoso, seduziu-me
logo. Devia ser um desses bons amigos da nossa gente, e lamentei que estivesse a
dormir, impedindo-me assim de cumprimenta-lo.

O outro... Ai, que ainda me bate o coragdo! O outro era um bicho feroz, de penas
amarelas, bico pontudo, crista vermelha e aspecto ameacador. Bateu as asas barulhen-
tamente, abriu o bico e soltou um cori-c6-c6 tamanho que guase cai de costas. Fugi. Fugi
com quantas pernas tinha, percebendo que devia ser o famoso gato que tamanha des-
truicao faz no nosso povo.

A mamae-rata assustou-se e disse:

— Como te enganas, meu filho! O bicho de pélo macio e ar bondoso é que é o
terrivel gato. O outro, barulhento e espaventado, de olhar feroz e crista rubra, o outro,
filhinho, é o galo, uma ave que nunca nos fez mal nenhum.

As aparéncias enganam. Aproveita, pois, a licao e fica sabendo que —

Quem vé cara ndo vé coracao.

LOBATO, Monteiro. Fabulas. Sao Paulo, Editora Brasiliense, 1967, p.109
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ANEXO |
PORTUGUES

FICHA DE AVALIACAO

OBJETIVOS

AD

NA

OBSERVAGOES

— Lé oralmente de maneira espontanea, observando en-
toacao, pontuagao e ritmo natural.

— Demonstra, oralmente e por escrito, a partir de ques-
toes propostas, compreensao de textos lidos ou ouvi-
dos.

— Dramatiza situacoes sugeridas por textos.

— Realiza, oralmente e por escrito, operagoes sintaticas:

— Interrogagao com substituicao de SNs, SU e S Adv.

— Substituicao

— Expansao

— Adicéo

— Relativizacao

— Passivacao

— Reconhece a ordem basica dos termos na frase, assim
como distingue as possibilidades de reordenéa-los sem
alteracao de sentido.

— Relaciona signos pelo significante a partir da constru-
cao de paradigmas.

— Relaciona signos pelo significado a partir da distribui-
¢ao em campos semanticos.

— Demonstra capacidade de ampliar o vocabulério atra-
vés de processos de formagao de palavras.

— Reconhece e emprega corretamente nomes, pronomes
e verbos observando as relagdes de concerdancia.

— ldentifica as flexdes de género e nimero dos nomes e
pronomes.

— Reconhece as flexdes de tempo (presente e passado)
e nimero dos verbos.

— QOrganiza pequenos periodos utilizando os processocs
de coordenacao e subordinacao.
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FUNDAMENTACAO
A. CONSIDERACOES PRELIMINARES

A graduagao de trabalho a que nos propomos, para orientar o desenvolvimento da
crianga no campo dos Estudos Sociais, baseia-se em algumas das conclusdes piagetia-
nas.

O periodo em que a crianca se encontra na escola de 1.9 grau (1.° segmento e inicio
do 2.° segmento) corresponde a fase das operagOes concretas. Esta elaboracao ira de-
pender da disponibilidade de estimulos a manipular.

Durante todo este periodo, torna-se necessario mobilizar a curiosidade da crianca no
sentido de interrogar o mundo que a cerca e ajuda-la a encontrar respostas através de
diversificadas experiéncias.

Esta investigacdo por parte da crianca deve ser incentivada através de oportunida-
des variadas que a estimulem a perceber os multiplos aspectos do mundo em que vive.

“Piaget vé no crescimento cognitivo um processo lento durante o qual a crianga, a
principio completamente dependente da acao e da percepgao, se torna cada vez mais
capaz de contar com o pensamento, & medida que constrdi estruturas mentais de tempo,
espago, numero, causalidade e classes logicas. Através destas, podera organizar suas
experiéncias passadas, presentes e futuras.” E o que Piaget chama de “processo de
descentracdo”, porque “permite a crianca tornar-se progressivamente menos presa ao
“aqui e agora” e capaz de mover-se liviemente, em pensamento, entre passado, pre-
sente, futuro e até lugares distantes no espaco.” (1)

Piaget destaca, ainda, a valorizacdo do jogo no desenvolvimento intelectual, enfati-
zando a necessidade de situagdes concretas, envolvendo agoes proprias.

A forma de trabalho que enfatizamos caracteriza-se pela anulacdo de situagoes em
que o professor narra e faz demonstragdes para os alunos. E necessario encarrega-los
dos empreendimentos. Esta fase sera, realmente, de execucao, nao apenas do “pensar” a
atividade.

No surgimento de obstaculos, intransponiveis, outros recursos de visualizagdo pode-
rao substituir a realizagao concreta.

Segundo Piaget, devemos nos voltar mais para os processos de trabalho do que
propriamente para os resultados finais. Ex.: numa atividade de organizacao de maquetes,
0 mais importante é a manipulacdo de material e o desenvolvimento de idéias para
concretiza-la. Nao importa o aspecto estético do resultado do trabalho (feio ou bonito,
arrumado ou desarrumado, nos moldes da apreciagdo adulta).

Posteriormente, apresentaremos sugestdes de atividades, dentro de uma ordem l6-
gica de dificuldades crescentes, em que a antecedents & uma preparacao para a ativi-
dade que lhe sucede.

Ressaltamos que estas atividades dev
des diversas para que a crianca assimile
veis ao seu desenvolvimento.

B. PRINCIPIOS NORTEADORES DO TRARALHO DE ESTUDOS SOCIAIS

er repetidas em situagdes e oportunida-
l0s e nabilidades basicas, indispensa-

1. Desenvolver o espirito cientifico, observando, comparando e concluindo sobre
fatos do meio em que vive:
1.1 a partir de investigagdes sobre aspecios fisicos e culturais de sua comuni-

dade e de realidades mais distantes.

2. Desenvolver procedimentos adequados a uma participagao e compreensao
crescentes da realidade:

2.1 situar-se gradativamente no tempo & no espago, no que diz respeito a acon-
tecimentos préximos, ou nao, de sua realidade.

'BREARRBY, Molly: HITCHFELD, Elizabeth. Guia Pratico para Entender Piaget. Sdo Paulo, IBRASA, 1973. pag. 79
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2.2 perceber pelas mais diversas vivéncias, a interdependéncia do homem com
0 meio ambiente, e dos homens entre si.

3. Usar imaginacao e criatividade em atividades dirigidas ou livres, de acordo
com seus interesses e aptidoes, ao propor solugdes para situagdes novas que se apre-
sentem no seu meio fisico e social.

C. TEORIA DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO: AS ESTRUTURAS ESPACIO-
TEMPORAIS

A teoria do desenvolvimento cognitivo proposta por Piaget compreende varios estu-
dos entre os quais alguns sobre nogoes de espago e tempo. Neste trabalho serao abor-
dados,predominantemente, aspectos ligados as nogdes espacgioc-temporais. Entretanto é
necessario ressaltar que tais nogoes estdo psicologicamente articuladas com outras de
carater l6gico, como por exemplo, as de causalidade, classificagdo e seriagao, analisa-
das mais detalhadamente em outras partes do Projeto Global.

Jean Piaget descreveu o desenvolvimento cognitivo através de estagios e sub-
estagios.

O estagio | (de 0 a 2 anos) é denominado de sensério motor e depende essencial-
mente da experiéncia sensivel que o bebé tem com o meio externo e dos atos motores
gque executa. A nogao de espacgo, neste primeiro estagio, é ainda muito vaga. Liga-se
basicamente ao ritmo biolégico e as necessidades bioldgicas da crianca. Corresponde a
um espacgo pratico, ligado a agao. O bebé nao tem qualquer possibilidade mental de
“raciocionar” espacialmente. Percebe o espago unicamente através de seus sentidos
(tato, vis@o, olfato etc.). Entretanto ao final deste estagio (por volta dos dois anos) ja é
capaz de perceber que um determinado objeto se desloca no espaco e ter comportamen-
tos motores para busca-lo.

Com relagéo a nogéo de tempo, observa-se uma situacio parecida. O “tempo” do
bebé é também um tempo pratico ligado as suas experiéncias e agdes imediatas. O
tempo s6 existe na medida em que o bebé esteja agindo. Nao ha portanto, qualquer
possibilidade de “raciocinar” um tempo futuro.

O estéagio Il (dos 2 aos 7 anos) é denominado de pré-operacional. A principal carac-
teristica consiste em que a percepcéo imediata perde campo para a representagcdo men-
tal. Progressivamente, a crianga torna-se capaz de pensar alguma coisa que anterior-
mente tenha percebido e experimentado e que esteja ausente (€ capaz de fazer uma
imagem mental). A nogao de espaco, embora mais desenvolvida, ainda esta centrada no
proprio individuo. E como se a crianga acreditasse ser o centro do mundo, dai decor-
rendo que a posicao espacial das coisas estara sempre referida a si propria ou seja, nao
é ainda capaz de pensar a relagdo espacial de dois objetos entre si e independentes do
seu proprio corpo. Quanto a no¢ao de tempo, observa-se a questdao da duragao temporal.
A crianca comeca a desenvolver a nogao de que os acontecimentos tém uma continui-
dade, independeniemente da sua propria acao sobre eles; entretanto, ainda nao é capaz
de coordenar “duracoes temporais” entre si. Nao estabelece conexdo entre a “quanti-
dade” de tempo de duas situagdes isoladas.

O estéagio Il (dos 7 a0s 14 anos) € denominado de operacional. O termo operagéo é
um dos mais importantes na teoria de Piaget. Pensamento operacional significa a capa-
cidade mental de ordenar e relacionar a experiéncia como um todo organizado. E uma
funcdo intelectual importante porque aumenta e enriquece o pensamento e o raciocinio.
Quando a crianga nao apresenta esta capacidade diz-se que estd num estagio pré-
operacional: apenas percebe situacdes isoladas sem coordena-las entre si. O estagio Il
divide-se em dois subestagios: subestagio operacional concreto (7 aos 11 anos) e
subestagio operacional logico-formal (dos 11 aos 14 anos). Durante o primeiro sub-
estagio as operagdes mentais ainda dependem da percepgao imediata, ou seja, se pro-
pusermos a crianga qualquer problema em termos puramente abstratos ela nao saberz
resolvé-lo, ao passo que se colocarmos o mesmo problema em termos concretos (situa-
¢coes que possa manipular) veremos que a probabilidade de solucéo correta aumentara.
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— A NOCAO DE ESPACO, na fase pré-operacional envolve ainda 0 egocentrismo
l6gico. A percepgao do espago, sua organizagao, bem como o posicionamento dos obje-
tos dentro dele, obedecem a um ponto de referéncia Gnico: — o proprio sujeito. Durante o
estagio lll, o das operacdes concretas, guando se desenvolve a nocdo de reversibilidade
e as agoes ja alcangaram niveis mais elevados de coordenacgéo, a representagdo espa-
cial e o manejo das relacdes espaciais ganham maior equilibrio. Observa-se uma libera-
¢ao do egocentrismo. Logo, o processo através do qual o egocentrismo & diluido — a
descentragao parece constituir-se ponto importante paraa compreensao e 0 manejo peda-
goégico da nogac de espaco. ]

Os tipos de relagdes espaciais. As relagdes espaciais na Geometria atual sdao de trés
tipos: — topologicas, projetivas e euclidianas. O desenvolvimento da nocao de espaco
na crianga apresenta geneticamente estas trés etapas e o espago topologico é o primeiro
e o fundamental.

A topologia é um ramo nao quantitativo da Matematica que trata das relacoes espa-
ciais que podem ser estabelecidas em termos de parte e todo. Corresponde a uma Geo-
metria ndo métrica a qual representa as relagdes de parte e todo, conexao, regiao, posi-
cao, sem levar em conta as nogdes de tamanho ou de direcdo. Quando representamos
esquematicamente o sistema rodoviario de um pais estamos procedendo topologica-
mente. Os detalhes e as distancias ndo sao levados em consideracao, apenas as carac-
teristicas estruturais do sistema. O espago topologico é como se fosse um “espaco de
borracha”; as deformacgdes que se impdem a tal espago nao o deformam no sentido
métrico. Desde que nao se corte ou fure um pedaco de borracha, este podera assumir
varias formas, todas elas topologicamente isomérficas.

O espago topoldgico, dominante durante a etapa pre-operacional, compreende a per-
cepcédo e manipulacao ativa das relagdes de vizinhanga, de separacéo, de ordem e de
fechamento. A relacdo espacial mais elementar é a de vizinhanca e consiste em que os
elementos s&o percebidos no mesmo campo quando proximos uns de outros. A relacido
de separacdo esta vinculada & percepcao sincrética da crianga. Na medida em que a
percepgao vai se tornando mais analitica, a relacdo espacial se faz mais nitida. A sepa-
racdo envolve dissociacao de dois elementos.

As relagbes de ordem ou sucessdo estdo ligadas a certos habitos percebidos ou
adquiridos. Envolvem a nocgao de algo que se repete, que tem ritmo. As relacdes de
fechamento ou envolvéncia referem-se ao fato de que, numa sucessao ABC. o elemento B
seja percebido como estando “entre”. Ha o fechamento numa configuracao perceptiva a
duas dimensdes (o nariz em relagao ao rosto. por exemplo), ou a trés dimensées (objeto
numa caixa). A quinta relacéo € a da continuidade e refere-se ao fato de gue os elementos

proximos,que obedecem a uma certa ordem, sejam percebidos como iguais e diferentes

entre si. Tais relagdes espaciais elementares foram estudadas por uma escola psicol6-

gica, o Gestaltismo, preocupada com as leis da percepcao. -
Por volta dos sete anos funcionam os primeiros sistemas reversiveis e operatorios d

espaco topologico:

— reparticdo e adicdo partitiva (por ex., dividir um continuo de massa de modelar em
partes, para depois reconstitui-lo);

— ordem linear e ordem ciclica (dispor elementos em ordem linear direta — contas num
colar — e, numa ordem ciclica, ou seja, ndo rag 2. dispor elementos num circulo ou num
cordao retorcido, em forma de oito etc...):

— reciprocidade de vizinhanga (ou seja a relaczo que define um objeto como estando no
centro, a direita ou a esquerda de qualquer outro em funcdo exatamente desta vizi-
nhanca);

— relagbes simétricas, e multiplicagdes de elementos ou de relagdes.

Todas estas operagoes, ainda que reversiveis, sao realizadas sobre elementos conti-
nuos, numa reuniao continua. Nao sdo mensuraveis e tampouco possuem angulos ou
distancias. Cada dominio continuo constitui um espacgo. Ainda nao existe um espaco
geral que permita situar e relacionar todos os objetos entre si. As operacées projetivas
virao exatamente coordenar os espagos topolégicos, engendrando os invariantes e permi-
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tindo a passagem ao espaco euclidiano. As operagoes projetivas, em oposigao topologi-
cas, colocam formas nas figuras, demarcam suas posi¢oes respectivas e também suas
distancias em relagao a determinado ponto no espaco (dai as operagoes projetivas
serem geneticamente posteriores ao processo de descentracdo). A colocacdo de um
‘ponto de referéncia faz surgir a nogao de direita e esquerda, o que enriquece sobrema-
neira o espago topoldgico, ja que cria um novo sistema de relagdes entre observador e
objeto observado. A orientagao espacial parece estar ligada a tal situacdo. As operagdes
projetivas implicam um resultado essencial: — a conservacgio das posigoes relativas dos
elementos de uma figura (ou de varias figuras), uns em relagao aos outros, e do todo em
relacdo a um observador determinado. Os resultados das operagdes projetivas fornecem
condi¢des para o espaco euclidiano métrico: — 1) a descoberta da direita e esquerda
conduz a conservacao de paralelas; 2) a conservacao de paralelas leva a coordenacao
de varios pontos de vista e perspectivas; 3) este Gltimo progresso (alcangando por volta
dos 10 anos) leva ao conceito de projecéo espacial, elemento essencial do espaco eu-
clidiano. As operagbes euclidianas envolvem: 1) deslocamentos e posicionamentos; 2)
nocoes de ordem (dos elementos e de encaixes); 3) nocées do movimento e relacdes de
intervalo, ou distancias; 4) operacées multiplicativas de duas séries lineares (superficie)
ou trés séries (volume), de relagdes de ordem dos deslocamentos e posicionamentos que
engendram o sistema de coordenadas.

O sistema de coordenadas supde a coordenagao operatéria dos campos perspec-
tivos entre si. Conseqientemente a constituicdo de tal sistema corresponde ao ponto de
chegada de toda a construgao psicoldgica do espaco euclidiano.

Os fatos que descrevem todo o processo de construcao da nogao de espago es-
clarecem como € ilusério pensar ou atribuir ao sujeito humano qualquer conhecimento
inato ou psicologicamente precoce do espago. Mesmo as nocdes de verticalidade e hori-
zontalidade, perceptiveis no proprio esquema corporal (postural), ndo dao lugar a qual-
quer tomada de consciéncia, imediata. A percepcdo dos eixos das coordenadas no préprio
corpo nao garante a formagao do sistema de coordenadas, cuja natureza é essencial-
mente operatdria, embora a percepczo forneca uma estimativa grosseira da nogao de
ordem, retas, distancias, paralelas e angulos.

O sistema de coordenadas supde nogdes topologicas elementares como a de di-
mensao, por exemplo. A nogéo topolégica de dimenséo repousa sobre nogdes simples
de fechamento ou envolvéncia sem a intervengao de nogoes de reta ou angulos. No es-
paco euclidiano, as retas contidas num sistema sustentam entre si relagao de paralelismo
(&ngulo nulo) ou angulos de diversos valores. Finalmente um sistema de coordenadas é
portanto produto de uma multiplicacao logica de relagdes de ordem com a intervengao
de retas, paralelas e angulos, segundo n dimensées.

Em relacao ao estudo da NOCAO DE TEMPO, Piaget observa ser esta uma questao
de dificil manejo. O tempo enquanto fato psicolégico é relativo. Em termos investigativos
0 problema foi colocado por Piaget como o que exige uma decisdo quanto ao ponto de
partida. O tempo corresponderia a uma intuigido simples ou se apoiaria em outras no-
¢oes? Optou pela segunda alternativa. O tempo, a nocao temporal, estd intimamente
ligada & nocao de espaco, de causalidade, e essencialmente a nogao de permanéncia
de objetos. A analise psicogenética da nogao é descrita em termos de estagios e trans-
formagdes psicologicas correspondentes.

Existe, desde o estagio sensdrio-motor, um tempo pratico, especializado em cada
acao. Durante os dois primeiros subestagios do periodo |, nao ha ainda qualquer nogéo
de antes e depois, a causalidade ainda nédo se configurou sequer rudimentarmente. A
nogao temporal, até os cinco meses mais ou menos, corresponde unicamente a expe-
riéncia de duracéo (e duracao significa o periodo de atividade de um reflexo). O tempo
8O “existe” na medida em gue o bebé esteja engajado numa atividade. Progressiva-
mente, e a0 mesmo tempo em que avanca a nogao de permanéncia de objeto, a crianca
comeca a usar a relagao temporal objetiva — antes e depois —, quando por ex. remove a
almofada antes de pegar o brinquedo e apanha o brinquedo depois de remover a almo-
fada. A coordenacao de esquemas em relacoes de meio-fim com a resultante conserva-
Gao das propriedades espaciais e causais pertencentes aos objetos “permanentes”, con-
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duzem a uma certa estabilidade da relagdo antes e depois. A relagdo meio-fim, uma vez
estabilizada, conserva a seqtiéncia temporal do antes e depois (quer dizer, torna a rela-
¢ao independente da agao imediata). Entretanto, a crianga s¢ concebe, até este mo-
mento, relagdes temporais entre objetos sobre os quais esteja atuando ou tenha atuado
num passado recente. Ao final do periodo sensorio-motor, a nogdo de tempo em pro-
gresso liberta-se do contexto de acéo. Passa a pertencer aos deslocamentos objetivos
percebides como independentes da acdo motora.

No estagio pré-operacional, mais especificamente no subestagio das intuicoes arti-
culadas, observa-se que a crianca tateia entre dois meétodos: tenta coordenar a duragéo e
a ordem de sucessdo, mas sem levar em conta que a sucessao implica em pontos de
partida e chegada, sem liga-los entre si: ou entao estima a duragao independentemente
da ordem de sucessao e a avalia simplesmente segundo o comprimento do trajeto. O
tempo como tal nao é dissociado de seu contetido. As duragdes sdo concebidas como
heterogéneas entre si. Cada movimento caracteriza um tempo particular, e 0s momentos
sucessivos do tempo ndo podem ainda se relacionar entre si por uma medida comum.
Tais “métodos” de tentativas perduram até aproximadamente os 9 ou 10 anos (ja entao no
periodo operacional), quando entdo observa-se uma brusca organizagao, caracterizada
por uma compreensao de conjunto das relagoes de sucessao, da simultaneidade e dos
intervalos. Um tempo Unico é construido e abarca todos os momentos, gracas a uma
coordenagéo da duragao e da ordem de sucessdo. A génese do tempo operatério revela
claramente a ligagdo entre o egocentrismo e a reversibilidade. As primeiras intuicoes
temporais séo inicialmente centradas sobre tal ou qual relagéo privilegiada ligada ao
egocentrismo do pensamento infantil. Depois comegam a surgir as contradigoes (isto &, a
crianga passa a ser sensivel as contradicdes) e entdo as centralizacdes primitivas se
diluem (descentragao), através de regulagoes antecipadoras e retroativas que engedram
um jogo de compensagdes cada vez mais articulado. As reconstituicoes representativas
permitem ao sujeito prolongar os movimentos dos objetos. O sistema de co-
deslocamentos torna-se operatério e a reversibilidade equilibrada engedra as relacées
temporais. Antes disso, a atitude natural da crianga (egocéntrica) consiste em viver no
presente e a reconhecer o passado apenas através do resultado de suas agdes.

Tempo, movimento e velocidade estao ligados. As operagdes relativas ao movi-
mento e & velocidade se constituem paralelamente as operagdes temporais, segundo o
mesmo processo e etapas. Comportam as mesmas operacdes e revelam a mesma estru-
tura.

Séao as operagdes de deslocamento e mudanca de posi¢cdo gque engedram os mo-
vimentos, ao mesmo tempo em que a classific de n

acéo | ‘alos € alcancada em corres-
pondéncia com a seriagdo de ordem. Igualmente s2o as operacdes de deslocamentos
gue engedram, simultaneamente, com as nocdes de sucessdo temporal e duragio, a
nocao de velocidade absoluta, i.e., relativa a um sistemz de referéncia imovel. As opera-
coes cinematicas sdo de dois tipos. Algumas ordinazis reportam-se a comparagao direta

o
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s, metricas, reportam a um so
V = ei(velocidade igual a es-
ve anos, aproximadamente, en-
no inicio do periodo operacional

de dois méveis em certas situagées privilegiadas. O
movel cuja velocidade é entdo determinada pela rela
paco sobre tempo). As primeiras se constituiram zos
guanto que as segundas apenas sao alcancadas
ogico-formal.
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D. ATIVIDADE

Os resultados das pesquisas sobre o desenvolvimento cognitivo levadas a cabo por
Piaget e colaboradores incidem inicialmente sobre dois importantes ramos do conhe-
cimento. A Psicologia do Desenvolvimento, Piaget ofereceu talvez a primeira grande teoria
sobre a génese das operagdes mentais. Descreveu e analisou todas as etapas e proces-
sos envolvidos na inteligéncia. Formulou e testou hipdteses discutindo incessantemente
seus resultados. Para a Pedagogia, Piaget descortina toda uma atitude nova diante do
2luno. A instituicao da escola tradicional, bem como seus representantes, sédo analisiaveis
= crilicaveis através dessa nova teoria, que basicamente propoe o abandono da autori-
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dade professoral constituida, detentora de um conhecimento cujas regras de organizagao
muitas vezes desconhece. Propde em troca que o conhecimento para ter valor (valor
adaptativo) precisa ser construido. O aluno precisa desenvolver a possibilidade de do-
minar as “regras do jogo”, implicitas no campo do conhecimento (contetido programa-
tico), e nao simplesmente subordinar-se a elas, repetindo-as vez por outra, quando uma
“verificag@o de aproveitamento” o exija.

A Escola, “piagetianamente orientada” teria como preocupacao central facilitar o de-
senvolvimento das estruturas cognitivas, respeitar a seqiiéncia evolutiva do processo
psicologico, valorizar o potencial intelectual de cada individuo. Esta nova escola, des-
centralizada, capaz de vérias perspectivas, considera as possibilidades individuais e
caminha nesse sentido.

O termo “atividade”, neste trabalho, significa jogo ou exercicio pedagdgico, com obje-
tivo de facilitar o desenvolvimento de certas estruturas operatérias.

. Os alunos nas 1.2s séries do 1.° grau estariam, supostamente, iniciando um periodo
denominado operacional concreto.

A crianga, apés um processo longo iniciado nos primeiros meses, por volta dos
7 — 8 anos ¢é capaz de:

— coordenar agoes;

— atuar em diferentes perspectivas (descentragéo);

— consolidar as nogoes de reversibilidade, de invariantes, etc.

A possibilidade cognitiva do sujeito no estagio operacional concreto, embora em
grande progresso em relacéo ao periodo anterior, ainda se faz sobre o mundo sensfvel. E
evidentemente capaz de representagdo, mas opera ainda a nivel do concreto. Precisa
manipular os objetos.

A percepgao (visual, tatil, cinestética, etc.) é importante fator do processo mais am-
plo.

As configuragdes perceptivas em jogo nos inimeros fatos cognitivos de cada crianga
levam-na gradativamente a intuir muitas das relagbes de carater l6gico que atingira no
periodo final do desenvolvimento cognitivo.

ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES — 1.2 SERIE

As atividades de 1.2 série em Estudos Sociais devem proporcionar as criancas as
possibilidades de trabalhar com (e sobre) dados significativos do ambiente em que
vivem e, simultaneamente, o desenvolvimento das estruturas espéacio-temporais, com
proposito de também subsidiar o processo de alfabetizacao.

As atividades que se seguem estado subdivididas em trés itens principais:

| — Atividades ligadas as operagoes infralégicas (espacio-temporais).
Il — Atividades ligadas as operacgoes légico-matematicas.
lll — Atividades relativas a observagiao do ambiente fisico-sécio-cultural.

A sequéncia, no desenvolvimento das atividades propostas, é determinada pelo pla-
nejamento do professor; uma atividade modelo do item Il podera anteceder atividades
do item | ou ll. O professor devera, entretanto, ao seleciona-las, levar em conta as etapas
do desenvolvimento espacio-temporal, l6gico-matematico e o tipo de operagao a efetuar.
No sub-item A (Nogao de Espago) e no B (Nocio de Tempo) a ordenacéo obedece a um
certo grau de complexidade: — as operacgoOes relativas ao espago topolégico (1,2,3,4)
antecedem &s relagdes que envolvem mudanga de ponto de vista (6,7,9,10) e as eucli-
dianas (11); as operagdes de ordem de sucessdo no tempo (12,13,14,15), as atividades
relativas a coordenagao de ordem de sucessdo e duracéo (16) e co-seriacdo (17). Do
mesmo modo, no item |, as atividades ligadas & percepgéao e correspondéncia (1 e 2
antecedem as atividades de inclusdo de classe (3 e 5) e a classificagdo multiplicativa (4
sobre contetidos de Estudos Sociais.
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| — OPERACOES INFRALOGICAS

A. NOCAO DE ESPACO
— Pescaria
— Colar
— Nossos dominios
— Cores e formas
Montagem de figuras e formas
— Onde eles estao?
— Brincando de roda
— Brincando sobre tijolos
— Posic¢ao do aluno na sala de aula
10 — Posicao da escola
11 — Medindo distancias

B. NOCOES DE TEMPO
12 — Antes e depois
13 — O que fago todos os dias?
14 — Que dia é hoje?
15 — Vamos fazer reldgios
16 — Ordem de nascimentos
17 — Vamos construir
18 — Duragdes e sucessoes

Il — OPERACOES LOGICAS
1 — Jogos de domind
2 — Jogos das diferengas/semelhangas
3 — Onde esta a minha casa?
4 — Locais de nascimento
5 — Jogos de figuras

Il — O AMBIENTE FISICO-SOCIO-CULTURAL.

OO~ bwWh —

1 — Percursos

2 — As lojas

3 — O que cada um faz?

4 — Comemorando eventos
5 — Horinha das novidades
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| — OPERACOES INFRALOGICAS
A — NOCAO DE ESPACO
ATIVIDADE 1 — PESCARIA

® Objetivo: Ordem direta e inversa (ponto e continuo)

e Material: — desenho mimeografado;
— duas séries (iguais) de figuras idénticas as que aparecem no desenho;
— duas séries (iguais) de palavras que correspondam as figuras do desenho
(caso as criangas j& estejam aptas a sua leitura);
— tesoura e cola
1.2 etapa:

O professor enuncia a questao: “Jodozinho saiu de casa para ir pescar. Qual o roteiro
que vocé acha que ele fez?”

® As criangas, de acordo com o desenho abaixo, vao ter opgoes diferentes para fazer o
roteiro.
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22 elapa:
Cada aluno recorta uma das séries de figuras, para colar na ordem direta do caminho de
ida, do desenho feito por Jodozinho.

Ida:
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3.2 etapa:
e Cada aluno recorta a outra série de figuras para colar na ordem inversa, ou seja de
acordo com o caminho de volta feito por Jodozinho.

volta:
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42 etapa:
e Caso as criangas j4 dominem a leitura das palavras, pode-se pedir que recortem as 2

series de palavras e as colem na ordem direta e inversa (caminho de ida e volta);
como no exemplo:
ida:

casa palmeiras igreja mato lago

volta:

lago mato igreja palmeiras casa
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ATIVIDADE 2 — COLAR

Objetivo: Nogao de ordem espacial e classificagao aditiva

1.2 etapa:

® As criangas devem ter a sua disposicdo material (rodelas ou quadrinhos de papel,
macarrao, bolinhas de isopor) de varias cores.

e Cada crianga toma um tipo de material (por exemplo algumas bolinhas de isopor) e

pode escolher se quer todas da mesma cor, de 2 ou 3 cores, ou uma bolinha de cada
cor.

2.2 etapa:

® O professor solicita que as criangas fagam uma seqiiéncia linear; ndo deve interferir na
acao dos alunos, mas apenas observar os seguintes itens:

— Qquantas unidades de material utilizou

— quantas cores, e quantas unidades de cada cor
— como ordenou a sequéncia (por exemplo: 1 bolinha azul, 2 verdes, 1 branca etc.)

3.2 etapa:
e Fornecer a cada crianga outra porgao igual do mesmo material (quantidades e cores),

ja escolhido; solicitar que ponha na ordem inversa & primeira segiiéncia e observar se
ela acerta ou néo.

42 etapa:
e Pedir que a crianga junte todo o material e faga uma seqiiéncia Gnica.

e Verificar como faz a ordenagao, principalmente se chega a ordem ciclica, ou nao: ver
no exemplo:

52 etapa:

° Nes?a etapa serd operacionalizada a classificagzo aditiva. Cabe ao professor. fazer a
cada aluno apenas duas perguntas (e anotar as resposias sem comentar, estejam cer-
tas ou erradas). Pode, ou nao, utilizar o material que cada aluno ja havia escolhido e
trabalhado, como por exemplo:

7 bolinhas vermelhas e 4 azuis (de isopor, por exemplo) colocadas em 1 caixinha

v deei e

E perguntar:
— Ha mais bolinhas azuis ou mais bolinhas vermelhas?
— “Ha mais bolinhas de isopor ou mais bolinhas vermelhas?”

173



ATIVIDADE 3 — NOSSOS DOMINIOS
® Objetivo: Desenvolver a nogdo de fronteira, dominio e vizinhanca.

® Material: — tiras de papel crepon de varias cores (aproximadamente com 1,50 m x
0,05 m)
— papel branco
— lépis de cor (ou sobras das tiras de crepon);
—cola

1.2 etapa:

® As criancas sao levadas ao patio e, com as fitas de papel crepon, devem marcar seus
dominios no chao, em forma de circulos, quadrados, etc. Em cada dominio, devem
ficar duas ou trés criangas: o dominio tem que ser necessariamente uma figura fe-
chada. '

2.2 etapa:
® Marcados os dominios, as criangas dentro deles, passam a observar os “vizinhos”. A
professora pode orienta-los por meio de perguntas, tais como:

— “Quais os vizinhos do dominio vermelho?”
— “Quem é vizinho do dominio azul?"

3.2 elapa:
® A professora d& ordens no sentido de deslocar algumas criancas de um dominio para
0 outro:

— "Jodo, saia de seu dominio (vermelho) e va para o amarelo em linha reta!”
® Essas ordens visam fazer com que a crian¢a se desloque para outro dominio que nao
€ vizinho do seu, e para isso tenham gue passar por dentro de um 3.0

® Depois de cada deslocamento, a professora pergunta:
— "0 dominio amarelo (em gue ela esta agora) é vizinho do dominio vermelho (em
que ela estava)?”

® As criangas deverao concluir que alguns dominios nio s&o vizinhos do seu, uma vez

que tém de passar por dentro de outro (s) para chegar aqueles.

4.8 etapa:

e Voltando a sala de aula, as criangas devem colar (ou marcar com lapis de cor) no
papel os seus dominios. Cada grupo de 2 ou 3, que partilharam do mesmo dominio,
deve receber uma folha de papel e tirinhas mais finas (sobras do papel).

® Cada grupinho cola o seu dominio e os dominios vizinhos do mesmo, de acordo com
cores da marcacgao do patio.

ATIVIDADE 4 — CORES E FORMAS

e Objetivo:
Desenvolver nogéo de vizinhanca e de inclusdo.

1.2 etapa:

e Apresentar a turma um cartaz com um desenho simples de trés figuras geométricas.
uma dentro da outra, de irés cores diferentes (observagcdo: — é necessario que as

criangas ja saibam identificar as trés figuras geométricas; caso contrario, deve-se tra-
balhar previamente essa identificacao)
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228 elapa:

® As criangas devem responder oralmente, sim ou n&o, a perguntas deste tipo:

— "o quadrado esta dentro do tridngulo?”
— "0 quadrado esta dentro do circulo?"
— "o tridngulo esta dentro do quadrado?”
— "o tridngulo esta dentro do circulo?”
— "0 circulo esta dentro do quadrado?”
— "o circulo esta dentro do tridngulo?”
— “o0 amarelo é vizinho do vermelho?”

— "o amarelo é vizinho do azul?”

— "o vermelho é vizinho do azul?”

— "o vermelho é vizinho do amarelo?’

— "0 azul é vizinho do vermelho?”

— "o azul é vizinho do amarelo?"

3.2 etapa:

e As criangas deverdo concluir, sobre a reciorocidade das vizinhang¢as e das inclusodes,

que: ‘

— se 0 amarelo e vizinho do vermelho, o vermelho & vizinho do amarelo.

— se o azul ndo é vizinho do amarelo, o amarelo nao é vizinho do azul.

— se o vermelho é vizinho do amarelo e do azul, o azul e o amarelo sao vizinhos do
vermelho.

— Se o0 quadrado esta dentro do tridngulo e do circulo, o tridngulo e o circulo estdo
fora do quadrado.

— se o triangulo esta fora do quadrado e dentro do circulo, o circulo esta fora do
triangulo e do quadrado, est4 dentro do triangulo e do circulo etc.
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ATIVIDADE 5 — MONTAGEM DE FIGURAS E FORMAS

Objetivo. : — Utilizar retas e montar figuras.

Material: — palitos de fosforo, que podem ser colocados numa folha de papel.

1.2 efapa:

e Solicitar acs alunos que facam figuras utilizando dois palitos apenas.
e No exemplo de composi¢coes abaixo, que os alunos podem fazer, o professor nao deve
sugerir nada; s6 deve observar quantas composi¢oes cada aluno consegue fazer:

etc.

__I_

. | e
AR L
2\

el

2.2 etapa:

® Fazer montagens com trés palitos, como por exemplo:
etc.

3.2 etapa:

e Montagem com quatro palitos neste exemplo:
etc.

- == o sfe o fromnlX
A > —x

4.2 etapa:
e Os alunos desenhardo algumas das formas criadas (o professor pode escolher).
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ATIVIDADE 6 — ONDE ELES ESTAQ?
e Objetivo: Trabalhar as nocées direita lesquerda — frente /atras
1.2 Etapa:

e O professor, na sala de aula ou no pétio, coloca alguns alunos em posicao destacada.
Exempla: ' :

@ @
2.2 etapa:
® As criangas respondem oralmente a algumas perguntas (utilizar as expressoes: a di-
reita; a frente; a esquerda; atras), como por exemplo:
— Antdnio esta de Joao.
— Anténio esta de Maria.
— Paulo esta de Joaoe de
Maria.

— Joé&o e Maria estao de Antonio.
— Joao esta de Paulo e de Maria, e esta de Antonio, etc.

Nota: A professora ao realizar a atividade devera se colocar no mesmo ponto de vista
das criangas.
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ATIWDADE 7 — BRINCANDO DE RODA

® Objetivo: Desenvolver as nogées de envolvéncia (fechamento) e de direita | esquerda

e Material: Fitas de papel crepon ou serpentinas ou fios de |a de trés cores diferentes.
1.2 etapa:

e O professor forma trés grupos de alunos em nimero diferente, por exemplo; 1.2 grupo

com 8 alunos; 2.° com 12; 3.° com 16 alunos. Os elementos de cada grupo ficarao
arrumados em linha reta (paralelas ou n20), segurando a fita de uma determinada cor.

Exemplo:
s Legenda:
X
\ laranja
® \ s e LT n e verde
X = 4 e mArem

N

2.2 efapa:

e O professor ordena que fechem a roda laranja (sempre a que tem menos alunos é a 1.2
a fechar); depois, que fechem a roda verde (tamanho intermediario) ao redor da roda
laranja; e por fim devera ser fechada a roda maior ao redor das outras duas, de ma-
neira que se formem 3 circulos concéntricos.

3.2 etapa:

e O professor da a seguir novas ordens:
— A roda laranja fica imovel (parada)
— A roda verde gira para a direita.
— A roda marrom gira para a esquerda.
E faz algumas perguntas deste tipo:
— "a roda que esta ao redor da verde esta girando para a
— “como esta a roda que se encontra dentro da roda verde?”
— “aroda que esta girando para a direita esta envolvendo a roda

178



® O professor pode trocar os sentidos dos movimentos de cada roda, mudar a roda
que fica imével e formular novas perguntas (inclusive novos tipos de pergunta):
— "a roda que esta dentro da marron e envolve a laranja esta

parada?

girando para a direita?
girando para a esquerda?
efe.

ATIVIDADE 8 — BRINCANDO SOBRE TIJOLOS

e Objetivo: Representar deslocamento:
passagem horizontal lvertical

e Material: — 16 tijolos.

1.2 etapa

e A professora coloca tijolos no chdo do patio ou da sala.

A~
e 1
.
e - p --d
e As criangas, uma de cada vez, caminham sobre os tijolos, segundo uma ordem dada

pelo professor, como no exemplo abaixo:

— 4 passos para frente
— 2 passos para esquerda
— 3 passos para esquerda
— 1 passo para direita.

e Apos todas as criangas executarem 0 movimento, o professor traga no chao o desloca-
mento realizado.

2.8 etapa:

® O professor distribui folhna mimeografada, com a representacao dos tijolos, e as

criancas desenham o tracado realizado.
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‘3.3 etapa:
O professor desenha no quadro-negro a disposicao dos tijolos abaixo e da uma nova
ordem. ) A

_6_
A/ ] ]
] W . . ]
A i A
s S

As criangas caminham sobre os tijolos de acordo com o desenho.

ATIVIDADE 9. POSICAO DO ALUNO NA SALA DE AULA

e Objetivo: Trabalhar as nocées de:
direita /Jesquerda
frente fatras

1.2 etapa:

e Apenas oralmente, trabalhar as nogdes com as criangas: a partir da pro-
pria disposicac dos alunos na sala de aula, o professor faz perguntas que
favorecam a identificacao das criancas, umas em relagao as outras:

— “quem esta sentado & frente de Pedro?”
— "e a direita de Pedro?”
— "Joao esta na frente de quem?”
— “e a esquerda de quem?”
etc.

2.2 etapa:
e O professor distribui folnas mimeografadas para que cada aluno escreva o nome dos

quatro vizinhos, de acordo com o seu posicionamento em relacdo aos seus colegas,
consideradas as nogdes de direita/esquerda e frente/atras. Exemplo:

quadro negro

EU
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Atividade 10 POSICAO DA ESCOLA

® Objetivo: Desenvolver a nogédo de frente / atrés e de esquerda [ direita.

1.2 efapa:
® O professor leva as criancas até as janelas da escola, ou do patio, ou mesmo até a
calcada fronteira a escola, para que observem o que se encontra ao redor da escola.

22 etapa:

e Cada crianga recebe uma folha mimeografada, com um esquema para completar indi-
cando as vizinhancas da escola (nessa folha ja estao indicadas a posicado da escola e
a rua em que se localiza). Para uma turma de alunos gue ja dominem a escrita sera
solicitado que preencham o esquema com as denominagdes respectivas.

Exemplo de esquema a ser fornecido as criangas:

Escola

Rua X

® Para uma turma cujos alunos que ainda nao dominem bem a escrita podem ser usadas
cores, € o0 quadro devera ter legenda; como por exemplo:

azul casa do Dr. Joao
vermelho terreno baldio
amarelo armazem
verde casa da Dona Maria
3.2 etapa:
® Realizar o mesmo exercicio em torno gz pos $20 da residéncia do aluno, em substitui-

cao a escola.

® O professor solicita que cada aluno observe o que fica na frente [ atrds e a esquerda / a
direita de sua casa e preencha um esquema. de modo semelhante ao gque fez em
relacao a escola.
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Atividade 11 MEDINDO DISTANCIAS

Objetivo: Conservacao de distancia.

Material: giz e barbante grosso.

1.2 etapa:

® O professor traga no chdo, do patio ou da sala de aula, percursos para que algumas

criancas os facam.

® Em seguida, pergunta: — Quem caminhou mais?

® Com o auxilio do barbante, as criangas medem as distAncias percorridas.
As distancias percorridas sdo as mesmas, mas os pontos de partida e de chegada séo
diferentes.
Ex.. — “Quem caminhou mais?"”

a)- —

2.2 etapa:
® Novos percursos sao tragados, com diferentes linhas, do mesmo comprimento.
® Em seguida, procede-se como na etapa anterior:

Ex.: — "Quem caminhou mais?”

b)-

3.2 etapa:

e A professora podera solicitar aos alunos que representem graficamente os trajetos
percorridos na 1.2 etapa e na 2.2 etapa.
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B. NOCAO DE TEMPO
Atividade 12 ® ANTES E DEPOIS

Objetivo: Ativar a nogdo de ordem temporal

1.2 etapa:
® O professor distribui cartdes que retratam determinados acontecimentos. As criangas,

em primeiro lugar, devem agrupa-los segundo critérios escolhidos (Ex: — semelhan-
cas)

2.2 etapa:

® As criangas ordenam os cartées de tal maneira que se evidencie o que aconteceu
antes e o que aconteceu depois.
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Atividade 13 O QUE FACO TODOS OS DIAS?
Objetivo: Ativar a nogcdo de ordem temporal (sucessdo no tempo)

1.2 etapa:

® A professora dé para as criancas pequenos cartdoes com gravuras, que representam
atos que fazem todos os dias: -
— acordando — dormindo — escovando os dentes — indo para a escoia — saindo da
escola — almogando etc.

e Qutra seqiéncia:
saindo de casa — éntrando na escola — saindo da escola — entrando na escola —
merendando no recreio.

2.2 etapa:

® A mesma atividade pode ser feita sobre acontecimentos que nao sejam da vida da
crianga; acontecimentos sugeridos por estérias simples com tempos bem marcados,
como na:

Estoria dos trés porquinhos.

® Narrada a histéria (resumida), a professora da as criancas cartdes com gravuras que
representem agdes e tempos bem marcados e lhes pede para coloca-los na ordem
certa, por exemplo:
Os porquinhos saindo de casa
O lobo soprando a casa de palha
O lobo soprando a casa de madeira
O lobo soprando a casa de tijolos.

Nota: Selecionar as estérias de acordo com o nivel de maturidade da turma. Nao utili-
zar estorias tdo “infantis”, caso se trate de criancas mais velhas.
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Atividade 14 QUE DIA E HOJE?

® Objetivo: Localizagdo e sucessdo -no tempo.

e Material: Cartolina dupla ou papel cartdo de sete cores diferentes; - quadro de pre-
gas, varais e pregadores; — flanelografo; — lixa. placas ou tiras de cartolina.

1.2 etapa:

® Confeccdo do material — A professora pede as criancas que facam placas quadradas
(cor branca) onde colocarao n.% de 1 a 31 (um n.° em cada placa). (Atencdo: — Os
quadrados ja estdo desenhados, as criancas apenas os recoriarZo). Além dessa série
de placas devera haver outra, para representar os 7 dias dz semana. A professora
apresenta esta série, ja recortada, e deixa que as criangas estabelegam uma conven-

cao, um exemplo seria:
2.2 feira, cor escolhida, verde; 3.2 feira, amarelo: =ic

22 etapa: Armacao do calendario

® A professora e as criangas montam o czlencaro. Co seguinte modo (se o material
usado for o quadro de cartolina):

e Nota: No quadro sdo feitos cortes para enca xar 23
semana e meses e numeros correspondents

(¥7]
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]
|
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e Diariamente as criangas, orientadas pela professora, atualizam o calendario. Tém, as-
sim, oportunidade de verificar o que vem antes e depois (ontem - hoje - amanh3).

Nota: As placas ficam guardadés numa caixa ou envelope preso abaixo do cartaz.
3.2 etapa: Ordenacgao dos dias da semana.

® Posteriormente, o professor podera verificar se as criangas conseguem ordenar os dias
da semana. O grupo escolhera uma cor para cada dia. Por exemplo:

segunda-feira: (verde) .
terca-feira: (amarelo)
quarta-feira: (laranja)
quinta-feira: (roxo)
sexta-feira: (azul)
sabado: (marrom)
domingo: (vermelho)

® As criangas desenham, em seqiiéncia, retangulos ou quadrados, em niimero que cor-
responda aos dias da semana, e devem colori-los, segundo as cores estabelecidas
pelo grupo, como nos exemplos abaixo:

ou:.

Atividade 15 VAMOS FAZER RELOGIOS

® Objetivo: Situar e ordenar acontecimentos no tempo

® Material: rodelas de cariolina branca (papeldo, caixas de sapato), de aproximada-
mente 20 cm. de diametro, feitas pelas criangas; palitos de picolé, trazidos pelas
criancas; percevejos.

1.2 etapa: Construcao dos relogios
e Sob a orientacZo da professora, as criangas escrevem nas rodelas de cartolina os nd-
meros de 1 a2 12, que representam as horas, e marcam o centro das mesmas com um

ponto (este marcado previamente pela professora e as criancas apenas o
acentuarao).

O

® Em seguida, as criancas vao “fazer” os ponteiros (um maior e outro menor) e prega-los
no ponto central com um percevejo de modo que eles fiquem firmes, mas moveis.

2.2 etapa:

® Orientadas pela professora as criancas vdo marcar horas baseadas na sua propria
vivéncia, como:
— “A hora em que eu acaordo”
— “A hora em que vou para a escola”, etc.
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228 etapa: — O professor faz perguntas deste tipo:

— "Quem é a mais velha das criangas?”

— “Quem & a crianga mais nova?”

— “Quem nasceu primeiro: Pedro ou Ana?”

— “Quem nasceu depois Ana ou Carlos?”

— “Quem nasceu antes de Carlos?”

— “Quais as criangas que nasceram depois de Carlos?”
— “Por que Dedé é mais novo que Pedro?”

— “Por que Ana é mais velha que Carlos?”’

3.2 etapa:

e As criangas elaboram (no papel ou num varal, onde penduram as figuras apresentadas)
uma linha de tempo simples: exemplo:

Carlos Pedro Dedé

B

~

2 anos 8 meses

8 anos

4.2 etapa:
e Mesma atividade com outros elementos

Exemplo: Vové — Papai — Eu.

Atividade 17. VAMOS CONSTRUIR

e QObjetivo: Ativar a nogdo de co-seriagéo tempora
e Material: — 20 caixas de fosforos (irazidas pelas criancas)

1.2 etapa:
® Uma crianga constroi uma “parede” de caixas de fosforos, que tira de uma pilha

desordenada, enquanto as outras observam o gue acontece, sem nenhuma concluséo
antecipada pela professora.

(Engquanto “a parede” cresce, a pilha diminui).
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e Nesta etapa, a professora devera cuidar para que as criangas nao marquem horas
quebradas ou meias horas; ela devera aproveitar apenas as respostas dos alunos que
se refiram a horas inteiras.

3.2 etapa:
® As crian¢as associam, agora, a ordenacao da atividade (1) com as horas marcadas nos
relégios, como:
“Acordo as sete horas” (marcar no relégio)
— “Entro na escola as 8 h” (marcar no relogio)
— “Almogo ao meio dia” (marcar no relégio) etc.

42 efapa:
® Pequenas linhas de tempo utilizando os relégios ja desenhados pelas criancas.

Exemplo:

Acordo

Janto

Atividade 16 ORDENS DE NASCIMENTOS

Objetivo: Ordenacdo de duragdes
Coordenacao de duracées e ordem de sucessio

1.2 etapa:
e O professor apresenta algumas figuras de criangas, com indicagédo de suas idades.
Exemplo:

Pedro

8 anos 2 anos 8 meses
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2.2 etapa:

e A professora apresenta as criangas quatro desenhos que representam etapas diferen-
tes da construcao da parede e pedem que os ordenem de acordo com o que observa-
ram. A seriacao pode ser feita apo6s tentativas empiricas, com correcdes feitas pela
crianca, depois de cada pergunta da professora.

g =

3.2 etapa:
e A professora corta as folhas desenhadas, de modo que fiqguem separados os desenhos
das pilhas de caixa de fésforos e os das paredes.

e Em seguida, a professora pede as criangas que ordenem cada uma das séries sepa-
radamente, ou seja, a crianga ordenara a série de desenhos da pilha (da maior para o

quadro vazio, sem pilha) e depois ordenara a série da parede (parede de apenas 1
tijolo até a parede pronta).

e Corregoes feitas pela crianga tal como foi exposto na 2.2 etapa.

4.2 etapa:

e Co-seriacao — As criangas misturam todas as figuras e tentardo ordenar as duas sé-
ries anteriormente separadas, ao mesmo tempo.

Atividades 18. DURACOES E SUCESSOES

e QObjetivo: Ativar as nocoes de duracéo

sucessao
e Material: — seis filtros de papel para café com um orificio bem pequeno;
— trés tipos diferentes de solugzo na mesma guantidade;
— dgua;
— mistura fina de a’gua com farinha de ftrigo;
— mistura mais consistente ce 2guz com farinha de trigo.

1.2 fase:— Medida de duracéo
1.2 etapa:
® Solicitar a uma das criancas que figue em determinado ponto da sala.

e A um sinal do professor ela devera caminhar, com passadas de distancias iguais; ou
bater palmas compassadas.

22 etapa:

e O professor escolhe outra crianca para colocar sucessivamente, as solucoes nos fil-
tros.

189



® A cada solucao colocada, a crianca escolhida na 1.@ etapa deve caminhar ou bater
palmas ritmadas, enquanto o restante da turma contara os passos ou as palmas du-
rante o escoamento do liquido.

3.2 efapa:

e O professor ou uma crianca colocara no quadro negro o nimero de passos ou palmas
correspondentes as solucées filtradas, apéds perguntar a turma:
— “quantos passos ou palmas foram dados, enquanto a 4gua estava sendo filtrada?”
— “e para filtrar a mistura mais fina?”
— "“e para a mistura mais grossa, quantos passos ou palmas foram dados?”
— "para qual das solugdes foi dado o menor nimero de passos ou de palmas?”

2.2 fase: — Ordem de sucessoes (corresponde a outra forma de realizar a atividade).

12 etapa:
® Trés criangas deverdo colocar ao mesmo tempo a mesma quantidade das trés diferen-
tes solugodes nos filtros.

2.2 elapa:
® Os demais alunos observam. Quando os trés terminarem, pergunta-se a todos:
— “qual da solugdes comegou primeiro a ser filtrada?”
— "“qual acabou de ser filtrada primeiro?”
— "“qual acabou por ultimo™?
— “qual delas filtrou mais devagar?”
— “quais as duas gue demoraram mais?”
— "qual filtrou mais depressa?”

® Podem ser feitas perguntas que pressuponham uma sintese das conclusdes da 1.2 e

2.2 fases:
— "“para a solugdo que filtrou primeiro guantos passos foram dados?”
— “para a solugao que demorou mais tempo, quantos passos foram dados?”
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Il. OPERACOES LOGICAS
Atividades 1. JOGO DE DOMINO
e Objetivo: Estabelecer relacoes entre figuras e entre figura e palavra.

Modo operacional:

® O jogo se desenvolve como no domin6 comum; as fichas em cartolina podem ser
confeccionadas pelos proprios alunos, com figuras recortadas de revistas:
— Para alunos ainda nao alfabetizados:

e profissionais e seus instrumentos de trabalho;

e profissionais e simbolos da sua profissio.
— Para aluno que ja domina a leitura e/ou a escrita:

® a figura de um profissional e palavra que designa sua profissao:
® a figura de um local de trabalho e a palavra correspondente,

® a figura de um profissional e a figura do seu local de trabalho.

D
N
5

or’
=}
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ATIVIDADE 2. JOGO DAS DIFERENCAS | SEMELHANCAS

® Objetivo: Colocar em correspohdéncia dois a dois.
Identificar orientacdes (para esquerda para direita)

e Material: — Duas caixas contendo cada uma 12 bonecos (que diferem por pequeno
detalhe e cada série de 12 com um fundo de cor diferente).

1.2 elapa:

® As criangas em grupo trabalhardao com as duas séries, escolhem um boneco de uma
série e procuram o correspondente na outra série.

Por exemplo:

IR

A
N

Série I

22 efapa:

e Cada crianca recebe uma série e devera agrupar os bonecos, segundo um critério
estabelecido pela prépria crianca.
Exemplo: — todos os bonecos com os olhos ou nariz voltados para mesma direc3o.

® O professor deve levar as criancas a observar que para todos os bonecos de olhos
virados para esquerda, nao corresponde o mesmo tipo de nariz e boca.

1.9 Exemplo: As criangas vao recortar os quadrados da folha (que pode ser mimeogra-
fada): '

®
®
@
®

@
@
®
®

09)|09)|09)| 3
09|
(S

)|(
SIS
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32 etapa:

® As criancas devem classificar cada boneco segundo trés atributos reunidos: direcdo
dos olhos, da boca e do nariz. Isso pode ser feito por meio de colagem (pelas criancgas)
de cada boneco no seu respectivo lugar, em um quadro feito pela professora:

.G_\O

o
e T
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2:° Exemplo: — Nesta atividade s@o seguidas as mesmas instrucoes constantes do 1.2
exemplo, e na 2.2 etapa os alunos devem agrupar os circulos, segundo semelhancas nos
seus desenhos.

i

LG
QO
2BIQ

D
(&

G

Nota: Neste exemplo os cartdes devem ser dispostos como estdo no desenho.

Atividade 3. ONDE ESTA A MINHA CASA?

e Objetivo: Inclusdo nas classes (rua, bairro e cidade).
Avaliacdo de conceitos.

® Material: — giz de cor ou faixas coloridas
— rodelas de papelao grosso de tamanhos e cores diferentes.

1.2 etapa:
e O professor indaga aos alunos os locais de sua residéncia, rua, bairro e cidade e
verifica os que fornecem as informagdes.

2.2 etapa:
e O professor solicita as criangas que se agrupem segundo as ordens dadas:
1.2 ordem: — criangas que moram na rua X

— criangas que moram na rua Y
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e Um dos alunos do grupo sera encarregado de tragar circulos no chao. Pode acontecer
gue haja rua com um s6 morador.
2.2 ordem: — criangas que moram no bairro A
— criangas que moram no bairro B
® Novo circulo devera ser marcado. Deixar a cada grupo a decisdo de como marcar o
circulo.
3.2 ordem: — criangas que moram na cidade A
— movimentagdo — novo circulo
® O professor observa a movimentagéo das criancas: quais as que permanecem no cir-
culo “rua”; quais as que saem da rua para o bairro e desta para a cidade. Podera fazer
a ordem inversa: partir da cidade, para o bairro e rua.

1.2 Ordem

2.2 Ordem

Bairro A Bairro B

3.2 Ordem
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3.8 etapa:

e As criangas recebem individualmente, ou em grupos, rodelas coloridas de tamanhos
diferentes, papel branco e cola. Escolherdo de inicio, os circulos que representam as
ruas, os bairros e a cidade; em seguida, arrumam os circulos, tal como o fizeram na
etapa anterior.
e As criancas superpoem as rodelas, caso tenha havido compreensao das relagoes rua /
bairro / cidade.

Cidade A

Atividade 4. LOCAIS DE NASCIMENTO

e Objetivo: Classificacao multiplicativa:

1.2 elapa:
e O professor pergunta as criancas gquem nasceu na cidade X (onde esta a escola) e
guem nao nasceu na cidade X.

2.2 etapa:

e Algumas crianc¢as vao ao quadro escrever seu nome no local apropriado, depois de ter
sido mostrado pelo professor que ha um duplo critério de classificagao: local de nasci-
mento e sexo.

Nasceram na cidade X nao nasceram na cidade X
Paulo
Joao
Pedro
Maria
Paula
Inés
Eva
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3.2 etapa:
e Cada crianca vai escrever os nomes dos colegas (que estao no quadro) formando os
conjuntos que o professor ja tracou em folha mimeografada. Exemplo:

Nao nasceram na cidade X Nasceram na cidade X
meninas meninos meninas meninos
Atividade 5. JOGOS DE FIGURAS
e Objetivo: Agrupar os desenhos ou figuras segunco um critério.
1.2 etapa:
e O professor fornece as criancas dessnnos numa folha de papel mimeografada, para
gue as criancas recortem, ou lhes pede gue iragam figuras de revistas.
e Esses desenhos ou figuras devem ser referanies a diferentes conjuntos, como por
sxemplo:

e meios de transporte, instrumentos de jardinagem, meios de comunicacgao, tipos de ha-
Ditacao, etc.
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2.8 etapa:

e O professor solicita as criangas que colem as figuras ou desenhos de modo a formar
conjuntos. As criancas devem trabalhar espontaneamente, sem nenhuma indicagcao de
critérios de agrupamento fornecidos pelo professor. Depois, cada crianga devera justifi-
car o agrupamento que fez.

e A partir de figuras ou desenhos de regador, casa, trem, televisao, bicicleta, motoci-
cleta, carro, regador, caminhao, carta, casa de taipa, avido, pa, navio, barco a vela, jan-
gada, lancha, jornal, enseada, edificio, radio, mangueira, telefone, sobrado, casa de fa-
zenda, etc., espera-se que as criangas cheguem, espontaneamente, a formagao dos con-
juntos:

Exemplo 1: Meios de comunicacdo

Exemplo 2: — Meios de transportes

% § &
c:-;ﬂ D @ Q_ﬁ) D _j'
(GuCE =N @
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3.2 etapa:

e O professor da para cada um ou grupo de crianga uma faixa

Ixa colorida (azul) e pede que
0s alunos separem as figuras, segundo uma caracteristica.
Exemplo: Meios de transporte: motorizados e nédo motorizados

Motorizados Nao motorizados

~8
<L

e O professor distribui uma segunda faixa colorida (amarela) e pede as criancas que as
coloqguem em cruz e diz que atributos deve ter cada quadrante. As criangas devem colo-
car as figuras nos respectivos quadrantes, como por exemplo:

Meios de transporte
Motorizados

Nao Motorizados

_ = 02
Duas rodas =§-%>

Quatro rodas
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Il — OBSERVACAO DO AMBIENTE FISICO-SOCIO-CULTURAL

Atividade 1. PERCURSOS
e Objetivo: — Representacdo grafica (desenho) de um trajeto

1.2 etapa:
e O professor pede aos alunos que percorram uma ou duas quadras ao redor da escola.
Nesse trajeto, eles devem identificar alguns pontos significativos para as mesmas.

2.2 elapa:

e De volta a escola, o professor solicitara um desenho do trajeto percorrido. Observara os
pontos de referéncias utilizados com mais frequéncia e a ordenacao dos mesmos nos
desenhos individuais.

e Caso o professor observe incorrecoes na ordenacao dos pontos de referéncias nos
desenhos, nao deve corrigi-los na execugao. Posteriormente solicitara & crianga que re-
late oralmente as suas observacdes e compare entdo com o desenho que fez.

3.2 elapa:
e O professor toma alguns pontos identificados pelas criangas e, a partir de desenhos,
simbolos convencionados ou palavras colocadas no quadro, solicita as mesmas que o0s
coloquem segundo suas observagoes.

Exemplo: — Banco, Igreja, Praca, Supermercado, Correio, etc.

B|00S] ]
ooueg -
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0181100
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Atividade 2. AS LOJAS

® Objetivo: Representar através de simbolos.
Classificar atividades comerciais.

1.2 etapa:
e A professora leva os zlunos & observacdo minuciosa do recinto da sala de aula. Em
seguida eles devem escolher objetos existentes na mesma e desenha-los.

® A professora faz com zas criancas uma analise dos desenhos realizados e conclui que,
apesar de muitos desenharem 0 mesmo objeto, ha varias maneiras de apresenta-lo
através do desenho:
Ex: Exemplificando, pede que ‘as criangas observem como trés ou quatro desenhos
do armario ou da carteira da sala de aula nao sairam iguais, isto & as trés ou guatro
criangas representaram o mesmo armario, através de desenhos, porém diferentemente.

e Quando representamos um objeto, podemos fazé-lo também, através de “cores” ou “fi-
guras” convencionais; Ex: 0 armario ou a cadeira poderao ser representados porD.

O.+. etc.

e A professora organiza no guadro de giz uma legenda e utiliza simbolos escolhidos
pelas proprias criangas, os quais representam os diferentes objetos desenhados.
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Ex: todas as carteiras existentes nos desenhos observados seréao representados por

u_mD, etc.

Legenda: [] —carteira

—|— — cadeira

D —armario

O —mesa

/\ —vasos de plantas

e Coloca os objetos, representados pelos simbolos, dentro de um desenho da sala de

aula:

A =R R
O Bl T <kl

A

il

o]

e A professora chama a atengao para o fato de que, quando fazemos trabalhos de grupo,
0s objetos da sala de aula ficam arrumados de outra forma.

v

e A mesma atividade pode ser feita em relagao 2

déncias da escola.

e Apos a observacgao do terreno da escol
em seguida, desenhar em funcao da m

rizncas podem organizar outra legenda e,

Legenda:
¥ arvores
escola
O bancos
Quadra de
esportes
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e A professora encaminha as criangas para um trabalho comparativo entre a 1.2 ¢ 2.2
legenda, e pede que observem que o sinal (+) escolhido na 1.2 legenda para represen-
tar a cadeira, na 2.2 legenda foi escolhido para representar a arvore.

2.2 efapa:
e Esta etapa da atividade deve ser feita em grupo e sé nos quarteirbes mais comerciais
da cidade.

e Cada grupo de alunos recebe um esquema de alguns quarteirdes das proximidades da
escola. O esquema feito pela professora deve incluir apenas os estabelecimentos comer-
ciais e de consertos varios. Em seguida, no quadro de giz, organiza-se uma legenda, que
sera anotada no esquema de cada grupo.

e A professora e os alunos dao uma volta em cada quarteirao e vao colorindo cada qua-
drinho de acordo com a legenda pré-estabelecida em sala de aula. Cabe ainda ao pro-
fessor orientar as criancas sobre o tragado do esquema que representa a rua que estdo
percorrendo no momento.

Ex.: — Nos estamos na Rua Machado de Assis: é esta em gue esta escrito um A no
esquema de voces; estamos nesta esquina aqui, etc....

Exemplo do Esquema

C C
E 1 % B 2 F
&
IS[E]) < [
A A
]
E 8 B Praca &
=
D D

Exemplo de Legenda:
Amarelo Loja gue vende alimentos e bebidas.
Verde Loja que vende vestuario (tecidos, roupas, calgados etc.)
Vermelho Bancos
Laranja Loja que vende coisas para casa (louca, panelas, aparelhos elétricos etc)
Marrom Loja que vende livros, papéis, cadernos.
Roxo Loja que faz consertos (de sapatos, de bicicletas etc.)
3.2 etapa:
e Novamente em sala de aula. o professor montara no quadro o esquema dos quarteiroes
e vai colorindo com giz cada quadrinho, a partir da indicacao oral dos diferentes grupos

(0s quais tém em maos a folha por eles coloridas)
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4.2 elapa:
e O professor vai trabalhar com seus alunos o vocabulario especifico que se aplica a
cada item da classificacéao (legenda):

Bebidas — sao vendidas no bar, no armazém, no supermercado.

Tecidos — sdo vendidos na loja de tecidos

Livros — s&o vendidos na papelaria etc.

528 etapa:

e O professor substituira cada cor pela expressao, utilizada no vocabulario especifico
correspondente:

Marrom Papelaria

Atividade 3. O QUE CADA UM FAZ?

® Objetivo: — Identificar as tarefas de cada membro dos grupos pertencente a crianca (fami-
lia, vizinhos, escola).

12 elapa:
e O professor solicita aos alunos que, em casa ou na escola, recortem e colem figuras,
que representam diferentes atividades numa folha de papel:

— "0 que faz papai em casa e no trabalho;”

— “0 que faz mamae em casa e no trabalho.”

2.8 elapa:

e A partir das tarefas que apareceram com mais freqUéncia nas colagens, criar murais
(fazer colagem em folhas grandes e afixar na sala) ou fazer dramatizagoes (representa-
coes, bem livres, das atitudes tipicas das pessoas, guando realizam essas tarefas)

Atividade 4. COMEMORANDO EVENTOS
e Objetivo: — Participar e atuar no grupo.

e Em algumas ocasides o professor permite que as criangas usem a sala para comemo-
rar algum evento como por exemplo:

e 0 dia das maes;

® 0s aniversarios do més (ou do bimestr

[4H]
O
J
[
o

0 com a presenca dos colegas de

sala;
e 0 dia do professor;
e € outros.
e O importante & que todas as providéncias relztivas a2 comemoragao sejam tomadas
pelas criangas, sem interferéncia do professor. como por exemplo:

— marcar a data e o horario mais convenients.
— decidir sobre a duracéao da festa:

— planejar as atividades;

— distribuir tarefas;

— recolher contribuicdes (peguenzas guz

— escolher aquele que se encarregarz de fornecer doces, salgados, bebidas (necessi-
dades e gastos prefixados); i

— confeccionar e distribuir convites:

— preparar a sala para a fesiza;

— realizar a limpeza e arrumacao d

sSa

depois da festa.

[4}]
0

e Cabe ao professor dar sugestoes para os alunos se organizarem nas distribuicoes de
tarefas.

"
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Atividade 5. HORINHA DAS NOVIDADES

e Objetivo: — Socializagdo e Identificagdo de regras estabelecidas.

e A horinha das novidades, pratica bastante comum no pré-escolar, pode perfeitamente
ser desenvolvida na 1.2 série, principalmente no periodo inicial, guando se inicia 0 pro-
cesso de alfabetizacao.

e Consiste de um relato diario (10 a 15 minutos), em que as criangas falam e ouvem os
colegas. O assunto ¢é trazido pelas préprias criangas; cabe ao professor sugerir temas ou
explorar, através de perguntas, os assuntos mais interessantes.

e Ao falar e ouvir, os alunos estao desenvolvendo a socializagao, pois:

a) —em geral as 1.2 séries compdem-se de turmas de alunos gue nao se conheciam
anteriormente.

b) — as criancas passam a sentir a necessidade de adotar regras de conduta em
grupo.

c) — estao trocando experiéncias e aumentando os seus conhecimentos.

e Por outro lado também esta sendo desenvolvida a comunicacgao oral, o que ¢é basico,
quando se pretende iniciar a crianga na comunicacao escrita.

e Esses 10 ou 15 minutos de bate-papo diario podem concentrar-se no inicio da aula,
quando ocorrem os atrasos de alguns alunos. Constitui entdo num bom meio de aprovei-
tar o tempo de espera (muitas criancas, ao saberem que perderao as novidades se che-
garem atrasadas, vao se esforgar para serem pontuais).

e Em outros casos esse tempo pode situar-se depois da recreagao, por ser uma atividade
que exige menor esforgo fisico, em confronto com as do recreio, e menos esforco mental
em confronto com outras atividades desenvolvidas em sala de aula.

e Como afirmamos, inicialmente, o professor pode sugerir temas para a aula seguinte,
com o objetivo de fazer com que as criancas observem diferentes aspectos da vida so-
cial, e mesmo da vida de familiares (avoés, pais, tios etc.), através de entrevistas, conver-
sas, visitas etc.
Exemplo de temas:
e distribuicdo de tarefas entre os familiares;

® horarios de acordar, sair e voltar, almogar, jantar, dormir, de lazer de trabalho, de
estudo etc. dos diferentes membros da familia;

e profissédo dos familiares e de pessoas da‘ comunidade;

e relatos do dia-a-dia de cada crianga, ou mesmo de acontecimenios nao rotineiros;
Ex.: uma viagem, um passeio, chegada de um parente etc.-

e diferencas de atitudes, vestuario, alimentagéo etc. no tempo (dos avas, dos pais e
o presente); ou no espaco (no interior e na cidade; na regido em que vivem em

comparagao com a regiao de origem dos pais, tios, avés).

@ regras impostas pelos mais velhos as criancas, em cada familia quando abordado
este tema o professor pode levantar questoes que tenham a finalidade de conhecer
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cada aluno, a partir do tipo de aceitacao dessas regras,Lermbramecs que a crianca
passa por diferentes estagios:

até os 7-8 anos (mas dependendo de estatura familiar, este limite pode ser
retardado ou antecipado) ha a aceitagdo da regra como sagrada, é a heteronomia:
0 respeito € unilateral (do mais jovem para o mais velho), a obediéncia é conse-
qliéncia mais do fator medo do que do fator afetivo; segue-se um periodo em que a
crianca deseja a discussédo da regra, apos o qual a regra so sera bem aceita se for
baseada no respeito mutuo, o que caracteriza um estagio de equilibrio, de coope-
ragcao social pelo raciocinio e nao pelo medo: é a autonomia.
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ORGANIZACAO DAS ATIVIDADES — 2.2 série

As atividades foram divididas em trés partes:

| — Operagdes infralogicas ou espacio-temporais.
Il — Operagoes logicas.
I — O Ambiente Fisico/Sécio-Cultural.

ltem | — OPERACOES INFRALOGICAS:

A — Atividades ligadas ao desenvolvimento da nogao de espago: foram organizadas,
tendo em vista a ordem de sucessao genética das relagdes espaciais (topologica, proje-
tiva e euclidiana), dentro de um contetido de Estudos Sociais.

As atividades de n.° 1 a n.° 8 referem-se a nogdes e operacoes ligadas as relacoes
de ordem (Jogos de contas, Parque de diversdes, Registrando observagdes); de vizi-
nhanca (Bandeiras e Pipas, Cores e Formas) de envolvéncia (os nos); de todo/parte apli-
cado ao conceito de bairro, estado, pais. As atividades de n.° 9 a n.° 15, que implicam
em mudanca de ponto de vista e sua coordenagao, sao relativas ao espaco projetivo; as
de n.° 16 e 17, estao ligadas a conservagao de comprimento e distancia, préprias do
espaco euclidiano. Na maquete, vérias relagbes podem ser ativadas e operacionaliza-
das.

B — Atividades relacionadas a nogdo de tempo: as atividades ligadas as de opera-
coes relativas a nogdo de tempo: ordem de sucessao, sucessdo e duragao, medicao de
tempo.

ltem Il — OPERACOES LOGICAS (periodo concreto — 7 a 11 anos): estdo ligadas aos
agrupamentos de classes e relagao, quando se procura introduzir, através das
atividades: “Formando conjuntos” (1), “Diferentes condicdes de tempo” (2) “O
que €? Como é7” (3) e “Locais de nascimento” (4), “As pessoas que conheco”
(56) — a classificagao; e nas atividades: “A crianca na escola” (6), “A crianca na
familia” (7), as relagdes simétricas e assimétricas. Qutras atividades poderdo
ser criadas pelo professor tendo em vista os dois agrupamentos.

tern Il — AMBIENTE FISICO-SOCIO-CULTURAL: inclui atividades de interagdo sdécio-
afetiva entre as criangas: “Estabelecendo regras” (1); da crianca e o adulto:
“Regras do meu dia-a-dia” (2):”. “Vamos tornar mais agradavel nossa sala de

aula” (3); de percepcao das diferencas culturais: “Nossas necessidades basi-
cas” (4); e da interdependéncia no trabalho humano: “Todos precisam de to-
dos.” (5).
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| — OPERACOES INFRALOGICAS
A — NOCAO DE ESPACO

1 — Jogos de contas

2 — Pérque de diversoes

3 — Os nos

4 — Bandeiras e Pipas

5 — Cores e Formas

6 — Estorias: “Patinho Feio”

7 — Registrando observacoes de um passeio
8

— A cidade no estado
9 — Nogao de em cima/embaixo
10 — Deslocamentos lineares

11 — Posigéo do aluno na sala de aula (nogao de direita-esquerda)

12 — Posicao da escola — (nogao de esquerda-direita)
13 — ltineréarios: Casa-escola

14 — Jogos de orientagao pelo sol

15 — Postes de luz

16a — Medindo distancias |

16b — Medindo distancias |l

17 — Jogos de localizagao

18a — Duas Pastagens

18b — Maquetes

B — NOCAQ DE TEMPO.

19 — Jogos: nogao de antes e depois (ontem, hoje, amanha)
20 — Em que més estamos?

21 —- Sucessao de fatos

22 — Sequéncia e sucessao logica de acontecimentos

23 — O jardineiro

24 — Na feira

25 — Corrida dos Bonecos

26 — Quem é mais velho

Il — OPERACOES LOGICAS
A — Classificacao

1 — Formando conjuntos

2 — Diferentes condigoes de tempo
3 — Jogos: O que é? Como &7

4 — Locais de nascimento

5 — As pessoas que eu conheco.
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B — Relacao

6 — A crianga na escola
7 — A crianca na familia

Il — O AMBIENTE FISICO-SOCIO-CULTURAL

1 — Estabelecendo regras

2 — As regras do meu dia-a-dia

3 — Vamos tornar mais agradavel nossa sala de aula
4 — Nossas necessidades basicas

5 — Todos precisam de todos
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| — OPERACOES INFRALOGICAS
A. NOCAO DE ESPACO
ATIVIDADE 1: JOGO DE CONTAS

® Objetivo: Ativagao da nogdo de ordem

1.2 etapa:

Cada crianca dever4 receber como material um fio de barbante fino e varias dezenas
de bolas (contas) de sete ou nove (sempre um nimero impar) cores diferentes, furadas no
centro.

As criancas executardo as atividades que se seguem, sempre ap6s demonstracao
realizada pelo professor.

Fazer um fio igual ao modelo abaixo, usando as bolas na mesma ordem de cores.
Com esta atividade desenvolve-se a nocao de ordem linear direta.

2.2 etapa: ; .

Para desenvolver a nocao de ordem linear inversa, as criancas deverdo desenfiar as
contas e reenfia-las, de modo que a ultima bola do modelo (que ainda devera permane-
cer o mesmo) seja a primeira do fio de cada crianga.

A seguir, o professor solicitar4 &s criangas que invertam a posicao do fio, a fim de
chegarem a conclusé@o de que este é igual ao modelo que nao foi reenfiado.

3.2 etapa:
Usando contas de trés cores, as criangas deverzo compor a ordem ciclica direta e a
ordem ciclica inversa.

DIRETA

INVERSA
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4.2 etapa:
A ordem circular linear equivale a um colar em que se unem as duas pontas do fio
com as contas na ordem linear direta (1.2 ETAPA)

5.2 etapa:

Prosseguindo o professor tentara desenvolver a nocdo de ordem ciclica circular, pro-
pondo que fagam um colar composto de varias séries de cores, na mesma ordem da
série de bolas que ja esta no fio.

No desenho abaixo as diferentes cores estao representadas por diferentes letras.

6.2 etapa:

Esta ultima etapa da atividade supde uma combinagao das ordens linear direta, linear
inversa e ciclica circular.

Para isto, o professor vai sugerir que o colar, obtido na 5.2 etapa, tome a forma de um

», :
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ATIVIDADE 2 : PARQUE DE DIVERSOES
e Objetivo: Ativagdo da nogdo de ordem direta e inversa

1.2 etapa:

Cada crianga devera desenhar em um papel branco, dentro de um grande retangulo,
cinco brinquedos de um parque de diversdes, como por exemplo:

Carrossel, roda gigante, trem fantasma, pescaria etc.

il
-

2.8 elapa:
Depois de sugerir a crianga que imagine uma visita ao parque, a crianga vai tracar

uma linha, unindo os brinquedos, na ordem em gue os visitou.

3.2 etapa:
Completar o quadro abaixo, indicando essa ordem e escolhendo uma cor (legenda),

para representar os brinquedos.

1.9: carrossel-azu

2.9 trem fantasma-zamarela
3.°: roda giganie-vermelha
4.%:casa das boncecas-verde
5.%: pescaria-branca

42
A criancga vai indicar, pela seguéncia das cores nos retangulos, a ordem seguida na

visita aos brinquedos.
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545
A crianca vai agora imaginar uma segunda ida ao parque, na qual visitaria os mes-
mos cinco brinquedos, mas na ordem inversa

ATIVIDADE 3: 0OS NOS

® Objetivo: Percepgdo da transformacao de formas unidimensionais(fio)em formas tridimen-
sionais (nds).
Material: — papel, barbante, cola para cada crianga

1.2 etapa:

Inicialmente, o professor, munido de um barbante grosso, faz um n6é bem simples (o
mais simples possivel), e mostra as criancas, perguntando o que é.

Em seguida, pede que fagam um igual. Neste ponto, € preciso observar se todos sao
capazes de fazer um né. Caso contrario, € preciso treinar a crianga através de qualquer
técnica ou artificio simples.

Cada crianga deverd colar o n6 feito por ela no papel.

O professor separa o primeiro né, faz outro igual, porém mais aberto, e pergunta se é
parecido com o anterior.

Usando o segundo nd, o professor alarga-o ainda mais, de modo gue se configurem
nitidamente duas alcas.

Depois cada crianga, munida de pedacos de barbante, tenta reproduzir os. dois nés,
o mais apertado (1) e o mais frouxo (2).

O professor observa as reacdes e discussdes a respeito das semelhancas e diferen-
¢as e pergunta o que acontecera se forem puxadas as pontas do né afrouxado.

A crianca devera compreender que existe uma continuidade perceptual entre as
duas formas.
Os nds 1 e 2 feitos pelas criangas serdo também colados no papel.

2.2 etapa:
Afrouxando mais o né frouxo (2), teremos os nés em forma de trevo direito (3) e
esquerdo (4).
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Novamente as criangas deverdo discutir a respeito das semelhancas e diferencas
entre as formas 3 e 4 e entre estas duas e as duas primeiras.
Os nos 3 e 4, feitos por cada aluno, serdo colados nas respectivas folhas.

3.2 etapa:
Sera, entao, feita uma falsa lagada (5) que se compara com quatro formas anteriores.

Depois de se perguntar o que acontecera, se forem puxadas as duas pontas da falsa
lacada, as criangas deverao perceber que o 5 difere das outras quatro.
Cada crianca faz a forma 5 e cola na sua folha.

4.2 etapa:
Sao apresentadas, agora, duas novas formas: o verdadeiro oito (6) e o falso oito (7),
gue serdo comparadas entre si.
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Depois de prontos, cada crianga cola as f

5.2 etapa: :
Duas novas formas serdo apresentadas: os circulos superpostos (8) e os circulos,
entrelagados (9).

Agora, com a colagem das formas 8 e 9, ficardo completas as folhas de cada aluno.
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ATIVIDADE 4: BANDEIRAS E PIPAS
e Objetivo. Percepgao de propriedades topoldgicas(inclusdo)e euclidianas(dngulos e retas).
Material: Cinco folhas de papel branco para cada aluno.

1.2 etapa:

Copia, pelos alunos, das figuras abaixo que deverdo ser desenhadas em cartoes,
com canetas de ponta grossa, de cor forte, para ficar bem visivel, ou simplesmente dese-
nhadas no quadro negro.

O professor colocara os cartdes no quadro de giz ou no flanelégrafo, um de cada
vez, pedindo as criangas que copiem os modelos que estdao vendo. As criangas devem
sentar separadas, para que nao interfiram na tarefa um do outro.

E importante observar que as figuras ndo devem ser apresentadas todas de uma sé
vez, ou seja, num mesmo dia, mas sim por grupos de figuras, conforme sugerimos:

Grupo A: >< +
Grupo B: <>

S
T

e OO OO CD
we @8 OO0 L

Confeccéo de bandeiras (colagem) e montagem de pipas, nas quais se utilizam al-
gumas propriedades das figuras antes desenhadas.

ATIVIDADE 5: CORES E FORMAS:

e Objetivo: Desenvolvimento das nogdes de vizinhanca e de inclusao.

® Material :Cartazes com formas geométricas,bandeiras de paises,estados clubes,distintivos
efc. s&o instrumentos para esta atividade.

1.2 etapa:
Vizinhangca — usando as cores:

— "qual é vizinho de qual?”

legenda: CORES verde amarelo azul
(S): é vizinho verde == S n
(N): ndo é vizinho amarelo S —_ s
(—): coincide o it ! E
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e Varias composicoes corretas serdo obtidas, a exemplo destas que indicamos a

seguir.
+ 4 v & + + +
L
o
" . % Vo . v Legenda de cores
el + marrom
+ v| + -+ -+ g
laranja
\/ amarela
verde

ATIVIDADE 6. ESTORIAS: Patinho Feio

e Objetivo: Ativagao da nogao de ordem e representacéo do espago.
e Uma estoéria é lida, ou contada pelo professor, ou narrada através de toca-discos
ou fita, como por exemplo;
e a estoria do Patinho Feio
e As criangas sao convidadas a relatarem o gue ouviram, ordenado os fatos
com o auxilio do professor, que conduzira os trabalhos com perguntas:
— “onde a estdria inicia?”
— “como comeca a estoria?"”
— “em que lugar se deu o primeiro passeio dos patinhos?”
— “como o Patinho Feio foi recebido pelos demais habitantes do galinheiro?”
— “como o Patinho Feio reagiu?”
— "o que fez o Patinho Feio, quando descobriu a verdade?”
— “para onde o Patinho Feio fugiu?”
— "0 que o Patinho Feio encontrou no interior da floresta?”
— “como termina a estoria?”
— “que ensinamento podemos retirar desta estéria?”
® A representacao — desenho ou planta baixa — do ambiente, onde transcorreu a

estéria, sera feita pelos alunos, em grupo, e cada elemento contribui com um deta-
lhe. :
e Exemplo de possivel representagao obtida:
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e Uma avaliac@o das representacoes sugeridas pelos grupos sera feita em conjunto
pelos alunos e professor.

® Sugestao de perguntas para orientar essa avaliacéo:

— “sera que o menino de outra turma, ao observar nosso desenho, sera capaz de
entendé-lo?”

— como poderiamos completa-lo?” (colocagao do titulo).

— “existe ainda uma forma de esclarecer os detalhes do nosso desenho?” (coloca-
¢ao de legenda, como a do exemplo abaixo)

Legenda:

Floresta %FDQ {:3 Lot

- /C/_J,_//&D" Campos — w w™ g wl -
el LV

e Outras estorias, e também as criadas pelos alunos, poderéo ser trabalhadas desse
modo.

ATIVIDADE 7. REGISTRANDO AS OBSERVACOES DE UM PASSEIO

® Objetivo: Identificacao e localizacdo de elementos num itinerério

1.2 etapa:
e O professor realiza com os alunos um percurso, que abranja 4 a 6 quarteirdes, nas
proximidades da escola ou em local mais significativo para a crianca.

e Os alunos deverao estar alertados para observar elementos como: lojas, fabricas,
oficinas, pracas, colégios, bancos, edificios, tracados e nome das ruas.

2.8 etapa:
e Representacéo, livre e individual, das observacgées feitas através de plantas.

e Exemplo de resultados obtidos com alunos de 1.2 série no Colégio Estadual Cabo
Frio. (em anexo)
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3.2 efapa:
e Representagao dirigida e grupal das observagoes feitas, através de planta e
maquete.

e O professor devera fazer o tragado das ruas — no chao ou em papel apoiado em
superficie horizontal (assoalho ou mesa). Cada rua e avenida sera identificada a
partir da escolha dos alunos.

4.2 etapa:

e Apds computar os pontos de referéncia representados nas plantas individuais, ini-
ciar a localizagdo grupal, a partir dos elementos que tiveram maior nimero de
observagdes — representacoes.

® Representagéo dos elementos (colégio, banco, praca etc.), através de um ponto
(cruz, asteristico etc.), sobre o qual os alunos colam as figuras recortadas de seus
préprios desenhos, apés escolha feita pelo grupo.

Av. 13 de Maio
(s j r )
+

MEDIcO / \ LaJa
& =5COLA | n BANcO [ “ LOJA
it E:] re
&\ 1 s W Q0 1N )
E Rua Paissandu
(1]
(3] — © ~
= =

Praca

PREFEITURA

L - N

Av. Getulio Vargas

Nota: Explorar as localizagdes dos elementos, utilizando vizinhanca e direita/
esquerda.

5.8 efapa:
e O professor devera distribuir, aos alunos, folhas mimeografadas com a reprodu-
¢ao do tragado das ruas, com as respectivas denominagoes.

e Cada aluno devera representar, através de simbolos escolhidos por ele, cada ele-
mento representado por desenho, na planta obtida na 4.2 etapa, e respectiva le-
genda, que deve estar a vista dos alunos.

Esta 5.2 etapa podera servir para avaliagao individual.

Nota: A partir de uma planta feita pelo professor (etapa 3 — tragado das ruas e
denominagoes), os alunos fazem uma maquete das edificagdes, com blocos de
madeira, cartolina etc.
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ATIVIDADE 8 A CIDADE NO ESTADO

e Objetivo: Compreensao da relagao:
Rua — Bairro — Cidade — Estado

e Material: Folha branca e circulos em 4 tamanhos crescentes (para cada aluno). Para
cada tamanho deve corresponder uma cor diferente.

1.2 efapa:
e Cada crianga devera identificar o local em que reside:
Nome da Rua:
Nome do Bairro:
Nome da Cidade:
Nome do Estado:

2.2 elapa:
e Cada crianga recebe os seus quatro circulos para escrever, em cada um, os 4
elementos identificados na 1.2 etapa.
Estara correto, se a crianga colocar em ordem crescente, no tamanho correspondente
a realidade, sem ter sido alertada para isso.

)
3.8 efapa:

e Cada crianca recebe 1 folha branca para colar os circulos, de maneira que repro-
duza o real. O professor nao podera intervir.
Estara correto, quando a criangca demonstrar compreender a insergao (encaixe) exis-

tente entre os quatro elementos.

ATIVIDADE 9 : NOCAO DE EM CIMAJEMBAIXO:-

e Objetivo: Desenvolvimento da nogdo em cima/embaixo, a partir da observacéo direta: (va-
rios elementos, uns em relagdo aos outros.

1.2 elapa:
e Solicita-se as criangas que observem uma edificagdo (uma residéncia, a escola
etc.), ou o interior de um ambiente e facam uma lista dos elementos que a com-
pdem, como por exemplo:

alicerces
telhados
assoalho
paredes
forro
portas
janelas
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28 elapa:
e Aquisicao da nog¢do de em cima/embaixo, através do preenchimento de uma ma-
triz deste tipo: assinalar com X quando for afirmativo.

Estes i
estdo em cima

destes* Alicerces | Telhado | Assoalho | Paredes | Forro | Portas | Janelas
Alicerces X X X X X X
Telhado
Assoalho X X X X X
Paredes X X
Forro X
Portas X X
Janelas X X

ATIVIDADE 9a NOCAO EM CIMA/EMBAIXO

e Objetivo: Desenvolvimento da nogdo em cima/embaixo, a partir de estorias contadas
pelas criangas (varios elementos, uns em relacdo aos outros).

1.2 etapa:
e O professor solicita que cada aluno escreva uma pequena estoria, em que entrem
elementos do meio ambiente. Depois escolhe a estdria que melhor se preste a
atividade.

e Vejamos um exemplo:
“Marcelo foi passear de barco no rio, era um dia de sol, o rio estava cheio de
peixinhos. O céu se encheu de nuvens e Marcelo foi embora”.

2.2 etapa:
e O professor pede as criancas que utilizem as palavras sublinhas (pelo professor),
para preencher uma matriz (preparada pelo professor), como no exemplo abaixo:

® Assinalar com x. na matriz, os casos afirmativos no texto

Estes —-

estédo cima

e * Marcelo | Barco | Rio | Sol | Peixinhos | Nuvens
Marcelo X X
Barco X X X
Rio X X X %

Sol

Peixinhos X X X X X
Nuvens X
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ATIVIDADE 10. DESLOCAMENTOS LINERARES
e Objetivo: Percepgdo das diregées

® Material:

® Giz ou papel crepon, lapis de cor, papel.

1.2 etapa:
® O aluno se desloca para frente e traga o percurso realizado no chao com uma cor;
desloca-se para trés, e faz um tragcado no chao de cores diferentes, sem dar as
costas para a professora.

@
2.2 efapa:
® O aluno se desloca para a direita e depois para a esquerda, e traca no chao o
percurso com cores diferentes.

. ——

3.2 etapa:
® O professor desenha o contorno da sala ou patio, com algumas indicacbes das
posigbes ocupadas pelos objetivos, para o zluno representar o deslocamento.

e Um exemplo: legenda:

sala de aula patio & — arvore

\—J @1_2’"_ @ = banco

ATIVIDADE 11. POSICAO DO ALUNO NA SALA DE AULA

® Objetivo: Nogdo de direita e esquerda.

1.2 gtapa:
-® Os alunos deverao, inicialmente. cbservar 23 posicdes dos colegas ao seu redor e
indicar, posteriormente, quem senta:
astafrentar .. ... e e
ARSI Ah L R B e SRR 0. T o S
AOSCUETAAT ... v versssnneeranasetans _ Bl s S St SR e il

L e e
e Fazer em seguida, a representacéo da posicio dos colegas ao seu redor;

colegaA | [ ALUNO | [ colegaD ]
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® A professora observa se a posicao dos colegas mencionados esta correta na re-
presentacao. Caso o aluno ndo consiga representar corretamente as posigoes
direita/esquerda, a professora devera voltar & etapa anterior — identificacdo do
brago direito/esquerdo do aluno, objetos que estio a direita e & esquerda.

22 elapa: Inverséo.

® As criancas devem imaginar a rotagao da sua cadeira, de modo que a diregao
frente-atras se inverta. A professora solicita novamente as criangas que fagcam a
representagcao da posigao dos colegas.

® As criangas deverdo constatar, pela comparacao das duas representacoes, que
h& uma inversdo de esquerda-direita.

® Caso a crianga nao represente correntamente, a professora devera fazer a ativi-
dade concretamente, girando a cadeira.

ATIVIDADE 12. POSICAO DA ESCOLA
® Objetivo: Nocao de direita e esquerda,

1.2 etapa:
® As criancas observando, de uma janela da sala de aula, os arredores da escola,
identificam as edificacdes existentes e sua posicao em relagdo A escola. Por

exemplo:

— a esquerda da escola esta: o hospital, a prefeitura, a praca X, o supermercado X,

eic.
— a direita da escola esta: minha casa, a rodoviaria, a igreja, etc.

2.2 etapa:
® As criancas fazem a representacdo da posicao das edificagoes em relagao a es-
cola, com o emprego de simbolos para as mesmas, como no exemplo:

I
; A = hospital
X
=i Escola A = supermercado
i + = igreja

® A professora observara se as criangas localizam corretamente as edificagcdes. Nao
se deve exigir gue as edificagdes estejam em ordem de afastamento da escola.

ATIVIDADE 13. ITINERARIOS: CASA A ESCOLA

® Objetivo: Nogao de ordem e direcdo
1.8 etapa:

® Apos as atividades de identificacdo das edificacoes, ao redor da escola ou da casa do
aluno, a professora distribuira uma planta esquematica (tragado de ruas e avenidas dos
Gltimos quarteirdes situados antes de chegar a escola).

® As criangas tragam o trajeto que fazem para chegar a escola, e nele apontam as dire-
¢Oes, como por exemplo:
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— Trajeto dos alunos do grupo 1:

aluno A ]
aluno B *H— aluno D
ﬁ Escola
aluno E
aluno C

2.2 etapa:

® Apos o tragado, os alunos identificam a sequéncia em que as edificacoes sao observa-
das, no trajeto de ida & escola e de volta & casa, como nos exemplos abaixo:

1 — "0 que vejo no trajeto da minha casa para a escola.”
=
= Uﬂm
casd [ SUPER- | | ‘ 3
PRACA MERCADO | IGREJAT ............... ESCOLA
@n =1 o
‘ casq
ESCOLA .............................................

2 — "De que diregao venho:”
— o aluno B: da esquerda da escol
— oaluno D: da direita da escola

ATIVIDADE 14. JOGOS DE ORIENTA

CAD PEI O ©O
yOAL ol oUL
® Objetivos: Identificagdo dos pontos cardea's
Esta atividade s6 pode ser feitz em dizs ensolarados
Etapas iniciais:
® Para desenvolver esta atividade. o professor devera:

~vem a posigéo do sol, logo assim que che-
as 7 horas da manha).
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2.°— Ao entrar em sala de aula, as criangas identificam a parede voltada para o
ponto, ou lugar, onde o sol aparece,(nasce) a seguir, registram em uma folha
de papel:

PAREDE VIRADA PARA O LUGAR ONDE O SOL NASCE.

3.9 — ApOs sucessivas observagdes,(que vao demonstrar ser sempre aquele o ponto:

onde o sol aparece, durante uma certa época do ano) o professor podera
esclarecer que, como tudo que conhecemos possui um nome, aquele ponto

onde o sol aparece, nasce, chama-se NASCENTE; e, assim, o cartaz que se-

encontra na parede sera reescrito:

PAREDE VIRADA PARA O NASCENTE

4.9 — Antes do término da aula, chegando ao patio da escola, a turma vai constatar a
nova posicao do sol (em relagao a observagao feita na hora da entrada). No-
vamente, sera fixado em sala de aula:

PAREDE VOLTADA P,g\(?{A A POSICAO ONDE O
SOL SE ENCONTRA AS ................. HORAS

Nota:Caso o sol esteja a pino, colocar a tira de papel noteto. Em condicées ideais, outros
colegas, que ocupam a mesma sala, poderao ser encarregados de fazer tal observagao
as 17 horas e relatar a experiéncia. As mesmas instrugoes, tal como as constantes dos
itens 2.9 e 3.9, serao dados aos alunos.

Etapas finais:
® Apés bem identificados o nascente e o poente, as criancas deverao:

5.9 — Verificar, em relacéo & posigdo usual em que sentam os alunos em aula, qual o
lado — frente, atrés, esquerda, direita — que corresponde ao nascente e ao
poente. O Professor, deverd pedir aos alunos que mudem as posices das
cadeiras, a fim de que venham a perceber que, qualquer que seja o lado em
que se situe em relagao ao aluno, as posi¢oes do nascente e do poente sdo
invariaveis.

6.0 — As criancas deverdo tomar o posicionamento usual para determinar — sem
bussola — os dois outros pontos cardiais. Devem se colocar com o braco

direito para o nascente, e o esquerdo para o poente. A sua frente estara o
norte, e atras o sul.

Poente Norte
(oeste)
Nasceniz
Sul (leste
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ATIVIDADE 15. POSTES DE LUZ

® Objetivo: Construgdo da reta projetiva
®» Material:

» Cada aluno devera receber quatro folhas de papel branco: duas de forma retangular e
duas de forma circular; uma determinada quantidade de graos, de preferéncia com
forma arredondada (como por exemplo: lentilha, ervilha, etc) cola.

T2 elapa:V
® Os alunos recebem 1 das folhas retangulares, com 2 pontos (A B) assinalados proxi-
mos aos 2 cantos inferiores da folha.

® A seguir, a professora propde: “A & uma cidade, e B é outra cidade, cologuem postes
de luz em linha reta entre as duas cidades”.
® Para colocar os postes de luz os alunos, colam os graos no papel.

22 etapa:
® Os alunos recebem agora uma das folhas circulares, com dois pontos (C, D) assinala-
dos, um, na parte superior e outro, na inferior, do papel, no qual deverao fazer o0 mesmo

que Ihes foi proposto na etapa n.% 1.

22 etapa:
» A 2.2 folha retangular serd usada pelos alunos. com os pontos (E. F) assim assinalados:
um, ao lado, superior esquerdo na folha. o direito inferior. A mesma

solicitacao das etapas anteriores é feit

*
L
I
¢
[
[
L
¥
€

=)

m

o=

1

<= etapa:

® A 2.2 folha circular serd agora utilizada parz co'ocar os postes de luz entre as duas
cidades: pontos(GH). Esses pontos devem ser zssim assinalados:um,a esquerda em
cima, outro a direita embaixo.
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Nota:

e Avaliagdo da atividade: as 4 etapas sé estarao corretas, quando os 2 pontos estiverem
unidos por uma fileira de graos colocados em linha reta (ou quase reta). Isto indica que
o aluno tem capacidade de construir a reta projetiva.

® Algumas criangas nao conseguirdo fazer corretamente todas as 4 etapas, mas o profes-
sor nao devera interferir, durante a realizacao da atividade, nem informar ao aluno do
resultado da avaliacédo, ou seja, nao devera dizer o que esta certo ou errado, pois esta
atividade podera ser repetida durante o ano letivo, de maneira a avaliar a evolucao da
capacidade do aluno com relagao a esta construgao.

ATIVIDADE 16. MEDINDO DISTANCIAS (i)

® Objetii/o:‘ Percepcéo da variagao de distincias entre dois pontos.

e Essa atividade devera ser desenvolvida no patio da escola, ou mesmo na sala de aula.

1.2 etapa:

e Inicialmente o professor marca dois pontos (A,Z) — digamos, a porta e uma janela da
sala — e pede a uma crianga (as outras ficam observando) que conte os passos para ir
de um ponto a outro.

@ A seguir, serdo marcados outros trés ou mais pontos (B,C,D,E, etc.) de modo a formar
um zig-zag, e se solicita @ mesma crianga que caminhe de A até Z, passando por
B,C,D,E, etc., contando os passos. e

C ,"‘ "._‘

s
e

~
~

B D
e O professor pergunta se sdo iguais as distdncias dos dois trajetos:

A—=Z: A—B—C—D

2.8 etapa: :

® O prefessor fornece aos alunos folhas mimeografadas com uma planta simples, es-
quematizada: uma praca, por exemplo.

e Pede que cada aluno una dois pontos, ja assinalados na planta, com dois tragos em
cores diferentes: um, que represente um trajeto em linha reta, e outro, nao reto.

S e e

%%% | legenda:
[H: . %% e :m lago

Sl -

e Cada aluno devera também completar a legenda, cobrindo, com as respectivas cores
por ele usada, os tracos que indicam o trajeto mais longo e o mesmo longo.
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ATIVIDADE 16. MEDINDO DISTANCIAS (1)

® Objetivo: Percepcéo da conservacao de distidncias.

1.2 etapa:
® O professor solicita a uma crianca que dé 6 passos — no pétio, ou na sala de aula — e
marca no chao os pontos (A, B) de partida e de chegada.

® A seguir, 0o mesmo aluno da outros passos, unindo outros dois pontos (C, D), que tam-
bem serdo marcados no chéo (os dois trajetos AB, CD devem ser paralelos).

A 8

C D

® Perguntar se a distancia entre os dois trajetos sao iguais.

® A seguir o professor pede a outra crianga que fagca o mesmo exercicio, tendo o profes-
sor deslocado o ponto C de alguns centimetros.

A B

C D

® Perguntar se a distancia entre os trajetos sao iguais.

® Se a resposta for correta, nao retornar a atividade de contagem dos passos.

22 etapa:

® Numa planta baixa esquematizada e mimeografada, que sera distribuida a cada aluno,
o professor marca dois trajetos paralelos (XZ.HY) e pede aos alunos gue indi-
quem qual o trajeto mais longo (pintando com determinada cor. por exemplo):

Planta baixa de uma fazenda

X
X

(PN
N2
™

Ea
e
-y

H Y

PRE PR AR R R AR R R R PR R R AR R
b x 2 PR ER R R R R R R R

[ Residéncia E::} Pasto cercado
244 Estabulo Plantagéo de cana de Aglcar

Legenda
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ATIVIDADE 17. JOGO DE LOCALIZACAO
e Estabelecimento de relaces entre a localizacdo da escola e as residéncias dos alunos.
Nota: Essa atividade devera ser realizada no pétio da escola.

12 etapa:
® O professor se localiza em um ponto qualquer, traca 1 circulo com giz no chao, o qual
representa a localizagao da escola.

® Inicialmente um aluno se localiza em um ponto qualquer, traca o circulo no chao com
seu nome e se coloca dentro dele, indicando, assim, a localizacédo de sua casa.

® A seguir, cada aluno, um a um, se coloca numa posigao que represente a posicao de
sua residéncia, em relacao a posicao, ja tracada, da escola e dos colegas que o ante-
cederam.

e A medida que a maioria das criangas vai indicando a situacdo de sua residéncia,
fazem-se necesséarios alguns ajustes, por causa da inclusdo de mais um colega (os
circulos de giz mal localizados sao apagados, e novos serdo feitos).

® Esta etapa estard concluida, quando as criancas e o professor concordarem, que, ao
menos aproximadamente, as posi¢des por eles assumidas representam a realidade,
quando a relacao entre a localizacao da escola e respectivas residéncias.

22 etapa:
® Todos saem dos circulos, e cada aluno, munido de uma folha branca de papel, faz a
representacao grafica das relacdes estabelecidas na primeira etapa.

e Vamos supor uma representagao grafica obtida

<
>
%,
(@)

3
DY)

&
.
@ @ &
& &

Nesta atividade ndo devem ser enfocadas as nocoes de orientacao através de pontos
cardiais, mas a nogéao de perto longe, de uns em relagao a outros.

e

3.2 etapa:

® Munido de uma planta da cidade, o professor localizara a escola e pedira que cada
aluno marque a situagao de sua residéncia.

® Depois, cada aluno vai corrigir a representagao grafica que fez, comparando-a com a
planta da cidade, onde foram assinaladas as localizagdes reais.
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ATIVIDADE 18a “DUAS PASTAGENS™
* Objetivo: Conservacdo de superficie

o Material:
— 2 cartolinas verdes
— 4 bichinhos de plastico (mesmo animal e mesmo tamanho).
— 16 caixinhas de fosforo
— questionario mimeografado (um para cada aluno).
T2 etapa:
e O professor apresenta aos alunos duas cartolinas verdes, do mesmo tamanho, e diz
que representam duas pastagens.
e O aluno responde a primeira pergunta do questionario:
“As duas pastagens sao do mesmo tamanho?”

22 etapa:

® O professor coloca um animalzinho de plastico no primeiro pasto e dois no segundo, e
passa a segunda pergunta do questionario:
“Cada animal tem o mesmo espaco para se locomover?”

® A seguir, & colocado mais um animalzinho no primeiro pasto; ficam, assim, dois ani-
mais em cada pasto.

® Repete-se a segunda pergunta:
“Cada animal tem o mesmo espago para se locomover?”

3.2 etapa:

e Coloca-se uma caixinha num dos pastos (a caixinha indica uma edificacao) e repete-
se a pergunta anterior.

e A seguir, coloca-se uma caixinha na segunda pastagem. Torna-se a repetir a pergunta.

42 etapa:

® As 14 caixinhas restantes serao assim distribuidas:
— 7 agrupadas no primeiro pasto
— 7 dispersas no segundo pasto

e A mesma pergunta torna a ser feita aos aluncs, e 2 resposia correta devera ser SIM,
pois as oito caixinhas, como sd@o do mesmo tamanho, ocupam a mesma superficie de
terreno e, portanto, ndo importa se estiverem colocadas mais juntas ou mais separa-
das, umas das outras.

Nota: Se os alunos nao atingirem a nocZo de conservacao, repete-se a atividade em
situagdo mais concreta: sala de aula e carieiras distribuidas desigualmente.
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ATIVIDADE 18b. MAQUETES

® Objetivo: Manipulagdo e aplicagdo das nogées espaciais de ordem (seqliéncia), evolvén-
cia (dentro-fora, interior-exterior), diregées projetivas (frente-trds, esquerda-
direita, em cima-embaixo}, medidas e propor¢oes (reducdo).

® Material:
— papel branco;
— (SlEk
— Quadrados de papel de trés cores e trés tomanhos diferentes (para cada aluno);
— Mmaqguetes confeccionadas pelos alunos.

1.2 etapa:
® As maquetes poderao ser construidas a partir de observagoes da realidade e imagina-
¢ao da crianga (Ver Proposta de ARTES PLASTICAS-TEATRO:. Registrando itinerarios.

Nota: Durante a construgio da maquete, as criangas ja estao manipulando e aplicando
as nogoes espaciais acima discriminadas em objetivo.

2.2 etapa:
® Colocar a maquete com alguns elementos bem diferenciados, como caixas de diferen-
tes tamanhos, com a seguinte disposigao:

® Distribuir quatro folhas de papel em branco e os quadrados com as cores correspon-
dentes (as caixas da maquete).

® Pedir as criangas que dobrem o papel branco em quatro e, em seguida, que colem os
quadrados nas posigdes em que teriam sido observadas as caixas, segundo as posi-
¢oes 1.2, 2.9, 3.9 ou 4.° que as criancas ocupam:

3:2

—_———— 20

Nota: e As criancas conservam sempre uma so posicao:
Se a posicdo dos quadrados nao estiver correta, o professor nao deve corrigir;
Posteriormente, poder4 movimentar as criancas em torno da maquete, para que
estas fagam as comparagdes necessarias entre o real e a representacao.

40 b—————

|
I
|
I
!
[
|
:

.2

234



B — NOCAO DE TEMPO

Um recurso didatico que auxilia o aluno a compreender fatos ligados ao tempo e &
cronologia € a linha de tempo. Para desenvolver habilidades e conceitos relativos a ativi-
dades gradativas, principalmente no que diz respeito ao tempo abrangido, isto &, essas
atividades devem estar de acordo com o nivel de desenvolvimento cognitivo da crianca.

Desde a fase pré-escolar j& podemos fazer uso de linhas de tempo simples, ligadas
aos acontecimentos do dia-a-dia da crianca. Nesta fase, ela é capaz de ordenar os pré-
prios acontecimentos, a memaria comeca a permitir a reconstituigdo de breves seqiién-
cias de eventos independentes do eu, mas ainda nao esta apta para reconstituir a histéria
global dos fenébmenos percebidos no mundo exterior e nem para efetuar uma avaliagdo
da duracao dos intervalos. Ha apenas o inicio da objetivagao do tempo.

No periodo das operacdes intelectuais concretas, a crianga é capaz de ordenar no
tempo os acontecimentos exieriores, diretamente percebidos; nao abrange ainda uma
memoria longinqua do passado. isto €, a evocagdo dos momentos de um tempo findo,
sem vestigios perceptiveis atuais.

Atendendo as caracteristicas d

da fase em que se encontram as criancas de 2.2 série,
serdo desenvolvidas atividades que
da

se refiram a seqlUéncia de acontecimentos da vida
do aluno, da escola, da classe e comunidade. Essas atividades devem ser variadas,
desde a sua leitura até a sua confeccao. Podem ser em grupo ou realizadas individual-
mente, planejadas cooperativamente com o professor.

A principio ser&o realizados jogos gue envolvam nogdes de “antes”, “depois”,
“hoje”, “ontem”, “amanh&”; podem-se utilizar recursos, tais como, estérias contadas pelo
professor ou criadas pelos alunos, plansjamento e aval:a(;ao cooperativos, identificacao
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dos membros da familia: o mais velh mogo, o numero de filhos, quem nasceu
de importancia, a utilizagao do calendario
c/ou atividades reunam estes dois recur-
-S2 0S recursos e um numero maior de

primeiro, quem veio depois, etc. Ser

e do relégio em diferentes atividades i
sos. Com o desenrolar das atividacss
combinacoes dos mesmos.
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ATIVIDADE 19 JOGOS
® Objetivo: Nogao de antes e depois. ontem no 2 amanna
e O professor oralmente faz perguntas relacionzadzas 20 dia-dia da crianga:

— O que estamos fazendo a
— O que fizemos antes na s
— O que faremos depois?
— Vamos colocar em ordem tudo gue 2 fizemos hoje?
— O que aconteceu em 1.9 lugar?

ISN(e]

e Partindo-se pnmerramente de situ ;iss /enciadas em classe ou num dia, pode-se

passar a experiéncias um pouco mais o'siznies

< tempo.
Exc
— "0 que vocé fazia antes de entrar parz 2 escola, quando ainda nao estudava?”
— "0 que vocé passou a fazer depo’s gue comecou a freqlientar a escola?”
® Preencher, com pequenas frases e/ou desennos, gravuras um quadro, COmo o que se
segue:
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O RECREIO

ANTES DE ... DEPQIS DE ...

e Utilizando este quadro, varios pontos de referéncia poderao ser lembrados, como por
exemplo: atividades antes e depois do almoco, jantar...

e Gradativamente, essas atividades envolverdao o uso do calendario e do relogio, e de-
pais, fatos relacionados a vida da crianca.

ANTES DE DEPOIS DE

ANTES DE DEPOIS DE

sabado

Este quadro podera ser preenchido de diversas maneiras:

— datas que antecedem e sucedem o dia citado;

— acodes realizadas pela crianga (escritas ou desenhadas).

Estas mesmas idéias poderao ser aproveitadas com as nogdes de “ontem”, “hoje”,
"amanha".

ATIVIDADE 20 — EM QUE MES ESTAMOS?
® Objetivo: — Localizagcdo e sucessio no tempo fisico.

® Modo operacional:

e Da mesma maneira, em deve estar sempre presente a localizagdo no tempo em termos
de "Que dia é hoje?” e/ou “Que dia foi ontem?”, “Que dia ser4 amanha?”, a crianca
deve ativar, na 2.2 série, a localizagdo em termos de: “Em que més estamos?” etc.
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® Partindo da vivéncia da crianca, o professor aproveitara oportunidades para traba-
lhar, com a turma, a localizacao e sucessao de meses, como:
— més de aniversario das criancas
— més de festas: carnaval, festas juninas, Natal, etc.
® Partindo também da linha de tempo, o professor devera levantar algumas situagoes-
problema:
— Regina faz anos em outubro e André, 2 meses depois.
— Quando é o aniversario de André?
— Quantos meses (e quais) temos de aula antes das férias de, julho, se as aulas
comecgaram em fevereiro?
® O professor podera também levantar problemas em torno das nogées de: bimestre.
trimestre e semestre, sempre a partir de situacdes concretas e de trabalhos com a
linha de tempo (inclusive podem ser feitas linhas de tempo parceladas).
ATIVIDADE 21 — SUCESSAQ DE FATOS

® Objetivo: Ordenacdo no tempo
As atividades do dia 11 de novembro, de meia em meia hora.

e Propor as criangas organizar:

— Entramos na escola

— Conversamos com o professor

— Fizemos joguinhos com cartdes

— Quvimos musica

— Cantamos

— Recreio

— Quvimos uma estoria

— Fizemos desenhos

— Saimos da escola

C IR |
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® A linha do tempo semanal sugerida .

— num cartaz ou quadro, com os dias da semana, serao registradas diariamente as
atividades que mais agradaram as criangas no periodo (apés uma avaliacéao).

2.2 feira teatro de fantoches
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Ganhei uma ngggf
irmazinha Fui passar

minhas férias
com minha tia

e Enftrei
na escola

Entrei para
a 1.2 série

ATIVIDADE 22 — Sequéncia e sucesséo Iégica de acontecimentos
® Objetivo: Ordenagao no tempo

e Construir varias séries de cartdes com desenhos de figuras que quando corretamente
dispostos, formem uma estéria. As séries devem representar seqliéncias de eventos
simples e reconheciveis pela crianca. Podem ser confeccionados em papel comum ou
cartolina.

® O professor apresentaré a série disposta numa ordem incorreta e pedird a crianga que
rearrume os cartoes de tal maneira que forme uma estoria, como uma revista em qua-
drinhos. O Jogo deve ser feito por pequenos grupos, para que o professor tenha opor-
tunidade de perceber as reagdes e anotar observacoes.

Nota: ® Supbe-se que. s6 por volta dos oito anos, as criancas possam ser capazes de
chegar a ordenacéo correta, ja que a construcdo de uma série irreversivel de acon-
tecimentos supoe a reversibilidade do pensamento: duas operagoes que permitem
percorrer a série nos dois sentidos (cardter operatério do pensamento). Assim
caso a crianca falhe na ordenacéo, sugere-se deixa-la discutir os resultados com
0s colegas e observar como se comportam.

e A mesma atividade podera ser repetida a intervalos regulares, variando a teméatica dos
cartoes.
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ATIVIDADE 23 — O Jardineiro

® Objetivo: Co-seriagdo temporal (visdo espacial concreta). Duas séries crescentes.
1.2 etapa:

® Estoria de um jardineiro que cava um buraco num jardim. Quanto mais ele cava, maior
fica o buraco e mais terra ele tira.

22 etapa:

e Seriacdo das gravuras na ordem em que ocorreu a estéria (pagina seguinte).
3.2 etapa:

® Recorte das gravuras em duas.

e Seriacdo das gravuras dos buracos apenas.
As criangas deixam de lado as gravuras dos montes de terra e ordenam apenas a série
das figuras dos buracos. A ordenacgao correta sera do buraco menor para o maior,
(Ordem crescente). :

42 etapa:
® Seriacdo das gravuras dos montes de terra.

® As criangas deverdo desmanchar e deixar de lado a série anterior (buracos) e, agora,
ordenar apenas a série dos montes de terra. A ordenagao correta serd do monte de
terra menor para o maior (Ordem crescente). ;

5.2 etapa:

® Co-seriagédo das duas ordens de gravuras.

5
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e s ilustragoes, ou seja, seriar,
de a respectiva gravura da 2.2 série.
a tenta achar as correspondéncias,

erie. Nao serg valida a atividade,
eparado, embora junte as duas no

® As criancas deverao, finalmente seriar simu
descobrindo que a gravura da 1.2 série corre
A ordenacdo correta sera aquela em qus =
ou seja, em que reconstitui o todo de cad
se a crianga reconstituir cada uma das s
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final. Mesmo que haja erros na co-seriaczo in o professor deve sugerir que faca de
novo, até acertar, por tentativas e erros.
ATIVIDADE 24 — Na Feira
® Objetiva: Co-seriagdo temporal (Com sucessio no =2mpo. Visao temporal abstrata).
1.2 etapa:
® Estoria de alguém que foi & feira e ficou observando um feirante vender tomates. As 6
Darraca e, a proporgao que as pes-

1

horas da manha, havia 10 dlzidas de tomates -

soas iam comprando, a pilha de tomates iz Jindo, de tal maneira que:

as 6 hs — havia 10 duzias

as 8 hs — havia 5 duzias

as 10 hs — havia 2 duzias

as 12 hs — nao havia nenhum tomate.

Nota: O professor deixa estes dados escritos no quadro-negro.
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2.2 etapa:

Representagao da estoria —

® As criancas fazem ilustracdes (em 4 retangulos, desenhande em cada um, um relogio
marcando a hora e a pilha dos tomates).
Se preferir, 0 professor podera fornecer os desenhos prontos, ou pelo menos os con-
tornos do relogio e da barraca para a crianga conpleta-los, rememorando cada etapa.

3.2 etapa:
e Seriagao das gravuras inteiras.

4.2 etapa:
® Recorte de cada gravura em duas: relégios separados das barracas.
e Seriacao dos relégios (do que marca 6 hs para o que marca 12 hs).

5.2 etapa:
e Seriacdo das gravuras das barracas (da que tem a pilha maior, para a que nao tem
nenhum tomate (ordem decrescente)

6.2 etapa:
e Co-seriacao das duas ordens de gravuras.
(mesmo procedimento da atividade anterior)

7.2 efapa:
e As criangas fazem a co-seriacao, agora sem as gravuras, mas representando-as em
uma linha de tempo, como no exemplo abaixo:

Ex:

6hs 8hs 10hs 12hs

10 dazias 5 duzias 2 duzias

8.2 etapa:
® Nocao de duragao —

e O professor , se quiser, podera aproveitar ainda a atividade para ativar a nogao de
duracéo temporal, perguntando as criancas (situagoes-problema), por exemplo:

— “Em que espago de tempo o feirante vendeu 5 duzias de tomates?”

— “Quantas horas ele levou para vender 3 dizias de tomates?”

— “A que horas ele vendeu mais tomates?”
... € outras.

ATIVIDADE 25. CORRIDA DOS BONECOS
e Objetivo: Coordenacao da duragdo e ordem de sucessao

Uma mesa de tamanho regular (a do professor, por exemplo) e dois brinquedos pe-
quenos quaisquer (dois bonecos ou bichinhos, por exemplo).

e O professor propde uma corrida entre os dois elementos: sugere que partam exata-
mente ao mesmo tempo, do mesmo ponto, e correndo em velocidade diferentes parem
ao mesmo tempo (evidentemente vao parar em pontos diferentes). Em seguida, per-
gunta as criangas:
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— “Qual dos dois bonecos parou primeiro?”

— “Os dois bonecos correram durante o mesmo tempo?”’ Em caso contrario,
andou mais?”

— "“Os dois bonecos pararam ao mesmo tempo?”

® O professor podera diversificar a situagao, sugerindo que:
— 0s bonecos partam em momentos diferentes e parem simultaneamente;
— partam ao mesmo tempo;

— partam um apos o outro, de origens diferentes.

“quem

Nota: Se o professor achar que algumas criangas apresentando dificuldades em geral,

quanto as atividades ligadas ao tempo, podera propor uma atividade diferente que
funcionara como preparatéria o jogo acima descrito. Essa atividade preparatéria
consiste numa corrida entre professor e aluno. O professor conta até trés e da o
sinal de partida. Os dois devem comecar a corrida ao mesmo tempo. O professor
se detém um pouco antes da crianca (ou um pouco depois), de modo que fique
certa distancia entre ambos. Em seguida, pergunta se as partidas e chegadas
ocorreram ao mesmo tempo, ou, em caso contrario, quem chegou e partiu

primeiro, mas, (como é mais concreto, € o mais indicado como introducao ao

exercicio principal.)

-

® A atividade principal retoma o problemz das sucessdes temporais. A formulacdo
desse jogo objetiva evidenciar a simultaneidade e sucessdo das paradas, dentro de
um sistema de co-deslocamento temporais. Piaget observa que nas criangas menores

(4 a 5 anos) as relagoes, tanto de sucessio
renciadas do espaco percorrido. Dai gus “m
qualquer circunstancia. As diferengas ce ve
totalmente o sincronismo do tempo. Numz fas
¢cam a se articular (e diferenciar). & o0 “zntas
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nalmente, ja no estagio operatério. ha um z2grupam™
coes em um sistema coerente, que re
sucessao.

ATIVIDADE 26. Quem é mais velho?

® Objetivo: Coordenacdo de duragao (idads) = Oro=m ce sucessao (nascimento).

1ianto de duracao, permanecem indife-
mpo” equivale a "mais longe”, em
na crianca pequena, excluem
ior, as instituicoes iniciais come-
is” separam do espago. A
e da velocidade. E fi-
0 (operziorio) de todas as rela-
S duracgcOes, quando a ordem de

Nota: O professor deve ter em mente que z ztvidade gue se segue envolve a mesma

nocao da atividade anterior; mas z2gorz su
corridas)pelo tempo vivencial (idade dzas o=
aqui corresponde a ordem dos nasc ment

{4 )i e
W
{

-se o tempo fisico (duracao das
zs). A ordem de saida dos bonecos

e Os chamados GRAFICOS DAS GERACOES s=r20 realizados com fotografias, dese-
nhos, gravuras e nesse grafico as criangas co oczarZzo em ordem as figuras representa-

das por avés, pais e filhos: dos mazis
devem utilizar, a principio, os proprios ‘2

e O professor retoma as nogdes de sucesszo através de perguntas tais como:
— quem nasceu primeiro?”

— "guem nasceu em seguida?”

— "“‘guem nasceu por ultimo?”

ara 0s mais mogos; de preferéncia,
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® As criangas, a seguir, poderao fazer frases relacionadas ao grafico das geracoes, utili-
zando as expressdes: mais novo, mais velho, como por exemplo:

— Vovo é mais velho do que papai.”

— “Papai é mais velho do que eu.”

— "Vovo é mais velho do que papai e eu.”

— "“Eu sou mais novo do que papai.”

— “Eu sou mais novo do que vove.”

— "“Eu sou mais novo do que papai e vova.”

e Nas primeiras séries, em que o conceito de tempo ainda nao esta bem estruturado, as
atividades deverao ser bastantes simples.

e Ao lidar com datas, deve-se ter o cuidado de usar nimeros que tenham significado
real para a crianga (idéias de quantidade concreta).

Il — OPERACOES LOGICAS
A — CLASSIFICAGAO
ATIVIDADE 1— FORMANDO CONJUNTOS
e QObjetivo: Classificacdo aditiva

® Em muitas situagdes diarias, as criangas estao ora separando, ora agrupando objetos por
semelhancas ou diferencas.

1.2 efapa:

e Tomando os objetos escolares das criangas, o professor pedirda que elas os separem
em grupos. Ex: todas as pastas existentes na sala de aula; todos os lapis que ali se
encontram; etc.

2.2 elapa:

e A seguir, o professor pedira que, para cada grupo de objetos, as criangcas formem
subgrupos. Por exemplo: pastas pretas; pastas marrons; |apis pretos; 14pis vermelhos;
lapis azuis; etc....

3.8 etapa:
e O professor, finalmente, indaga:
— Todas as pastas sao pretas?

e Aresposta pode ser uma negacdo complementada com uma explicagdo do tipo:
nao, algumas sao pretas e algumas saoc marrons, etc. Isto significa que as criangas
estdo separando as pastas e, a0 mesmo tempo, incluindo-as em conjuntos menores de
pastas marrons e pastas pretas.

4.2 etapa:

e O professor podera pedir que as criangas representem, graficamente, o que observa-
ram, como por exemplo:

Todas as pastas Todas as

pastas marrons
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ATIVIDADE 2. DIFERENTES CONDICOES DO TEMPO
® Objetivo: Classificagao de tipos de tempo observado.
e Material: Cartolina, tesoura, cola, lapis de cor.

1.2 etapa:
® Durante um determinado periodo, as criangas deverao, diariamente, observar as condi-
¢coes do tempo: Dia Ensolarado, Chuvoso, Nublado, Frio, Ventoso, Dia de Calor.

22 elapa:
® E essas condigdes serdo indicadas em um pequeno mural (ver exemplo a seguir).

O TEMPO DE HOJE

3.2 etapa:
® Os alunos comentam, a seguir, a influénciz das condicOes de tempo, naguele dia e
local, sobre a vida humana (vestuario, atividades, a imeniacao, etc.).

ATIVIDADE 3. JOGOS: O QUE E? COMO E?
® Objetivo: Ampliagdo de conceitos referentes =z zsoec: SICOs € culturais; classificacdo.

Material: fotografias, gravuras, etc.

1.2 etapa:

® O professor , de inicio, procura levantar ODservacies das criangas sobre a localidade
em que vivem referentes a aspectos fisicos. culturais: enumeracao de rios, lagos, ele-
vacoes, tineis, fazendas, sitio, praias, estradas comercio, fabricas, etc.

® Apos o levantamento procurara verificar qus magem a crianca tem de cada aspecto
mencionado, através de frases simples, relatos desenhos, modelos (blocos). O que
importa é detectar se a imagemsurgiu de um contzto (observagéo direta) ou de obser-

vacbes em fotografias, filmes etc. Pode ocorrer o siorcao, quanto a forma e contetido do
aspecto mencionado pela crianga, a partir do ponto de vista da observagéo, se direta
ou indireta.

® Sempre que possivel é fundamental a observaczo direta dos aspectos ou entdo apre-
sentagao do material com variagbes de forma, tamanho, funcéo, a fim de favorecer a
corregao e ajudar na elaboragéo de nogdes e conceitos.
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228 etagpa:
Exemplo: (Olavo: 6 anos)
e Frase: “Joguei a pedra no rio”.

e Desenho:

e Relato: "A agua fez uma onda. O macaco foi ver a onda. A onda parou. Depois, o
menino, que estava andando na agua, caiu.”

® Fazer comentarios
— quanto ao tamanho;
— qguanto a fungao.

e Compor um quadro sintese: (formado por desenhos ou gravuras de vérias criangas)

tamanho RIO RIACHO REGATO
GRANDE
s .| TOMAR
funcao PESCA NAVEGACAO BANHO
(LAZER)
3.2 etapa

e Classificacao das observagoes realizadas na 1.2 etapa
e As criancas separam, dos aspectos observados, os que foram construidos pelo homem
e 0s que nao o forem, em coluna, ou quadros.

ATIVIDADE 4. LOCAIS DE NASCIMENTO
e Objetivo: Classificagdo multiplicativa.
1.2 etapa:

e O professor pergunta a cada crian¢a o local de seu nascimento. As criangas devem
agrupar, no quadro-negro, 0os que nasceram no mesmo local.

Exemplo:

cidade A cidade B cidade C cidade D
(localidade
onde esta a
escola)

"Paulo Joao Luisa Fernando
Pedro Inés Simone Sandra
Maria Paula Antonio Celia
Eva Mario Luis José
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22 etapa:
e O professor, em seguida, apresenta & turma, para que cada um preencha individual-
mente, o quadro abaixo:

| alunos que nasceram na alunos que nao nasceram
alunos cidade A na cidade A
Sexo
masculino
Sexo
. feminino

ATIVIDADE 5. AS PESSOAS QUE EU CONHECO
® Objetivo: Classificacdo das pessoas, conforme atividades profissionais.
1.2 etapa:

e Os alunos séo solicitados a fazer o levantamento de um grupo de pessoas conhecidas
e respectivas profissoes.

Ex.:

Sr. José — o guardador de carros

Sr. Chico — mecanico

Sr. Jodo — porteiro do edificio

D.2 Marina - a professora de meu irmao

D.2 Joana — a cozinheira de minha casa

Sr. Arlindo ] — o dono do agougue

22 etapa: i

¢ Em seguida, no quadro-negro o professor desenna grandes circulos com o nome das
diferentes profissdes; os alunos escrevem os nomes das pessoas conhecidas que

exercem aquelas profissoes.

guardadores de carro acougueiros
Sr. José Sr. Arlindo
3.2 etapa:
® Os alunos, agora, colocam num quadro os nomes dos profissionais e respectivos se-
X0S.
profissdes . . : Al
mecanicos professoraes porteiros cozinheiros
sexo
Masculino
Feminino
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B — RELACAO
simétrica
ATIVIDADE 6 A CRIANCA
e Objetivo: Eslabelecer relagao assimétrica
1.2 etapa: :

° Olprofessor solicita a crianga que enumere alguns colegas de sala. Logo apos, as
criangas fazem um gréafico que indica a relagao existente entre elas e os colegas. Ex:

Y

- Bl
— -

N

Alexandre
® A crianga devera agora enumerar, por escrito, as relagées demonstradas no grafico.

Bl colega dey ol o ot st i . e e e e , etc...
Considerando que eu € o José completar as frases:
.......... é colega de José

.e....... € COlega de José etc. ...

® José é colega de Alexandre .......... LN
® Alexandre, ......... e ... s&o colegas de José.
228 etapa:

® O professor solicita a crianga que represente a relagao professor-aluno.

+

]
® A relagao professor — aluno podera entao ser descrita como:
e D. Lucia é professora de José.
® José é aluno de D. Lucia.
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Atividade 7. A CRIANCA NA FAMILIA

® Objetivo: Estabelecer relacdo simétrica assimétrica

1.2 etapa:

® O professor. indaga as criancas quantos irmaos e irmas possuem.

e Cada crianca vai entdo representar & sua maneira, bem livremente, o nimero de irmaos
e irmas (podem fazer um gréfico, se quiserem), como no exemplo:

o g, 2

T
José
Nota: Pode-se convencionar uma cor para a flecha que demonstra a relacao:
irmao de.
22 glapa:

® O professor propde, em seguida, que cada crianga coloque agora no centro um irmao
ou irm&, e complete o grafico da mesma forma sugerida na primeira etapa. Nesta etapa

o0 aluno deve aprender a nogao de que, assim como ele é irmao de Alexandre, Alexan-
dre & irmao de José.

3.2 efapa:

® O professor. pede agora que os alunos procurem fazer um grafico que represente toda
a familia e as relacoes existentes entre seus membros.

Joao Maria Jose Ana Alexandre

Nota: O professor , junto com a turma, convencionza cores para as flechas. Ex: flecha azul:
irmao de; flecha vermelha: filho de (em re'zczo a0 pai); flecha verde: pai de; flecha
laranja tracejada: filho de (em relaczo =): flecha roxa tracejada: mae de.

® Feito o gréafico, os alunos enumeram, por escrito, as relagbes apresentadas:

Antonio é pai de Jodo, de Maria, etc. ..
Ant6nio é marido de Joana,

Joana é mae de Jodo, de Maria, etc. ...
Joana é mulher de Antonio

Jodo é filho de Antbnio e Joana

Jodo é irmao de Maria, José, etc. ...
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11l - O AMBIENTE FiSICO-SOCIO-CULTURAL

ATIVIDADE 1. ESTABELECENDO REGRAS

® Objetivo: Elaboragdo de regras para ¢ jogo.

1.2 etapa:

® As criangas sao solicitadas a montar “brincadeiras” (bola lenco, gude, amarelinha), na qual
devem escolher o nimero de colegas que entrarao em cada jogo, e o que deve ser valido ou nao
dentro do jogo (“isso vale” isso nao vale” etc.).

2.2 etapa:
e Durante a brincadeira, a professora indica um elemento, para apontar, quando a regra estabele-
cida néao foi cumprida e por qué.

3.2 etapa:
® Os grupos de alunos, apds as brincadeiras, devem confirmar ou modificar as regras para os
proximos jogos.

ATIVIDADE 2. AS REGRAS DO MEU DIA-DIA

@ Objetivos: Identificacao de normas de conduta estabelecidas em varios ambientes; percepcao das
variagées de uma norma.

1.2 etapa:
e A professora faz um levantamento das normas e regras seguidas pelas criancas do dia a dia,
como no exemplo que se segue:

NA ESCOLA NA CASA NA RUA
e chego a escola antes do sinal; | e acordo as 7 horas; e atravesso a rua com o sinal
vermelho para os carros;

® saio de sala so se for @ lavo as maos antes

necessario; de comer, e espero o guarda dar sinal
@ devolvo os objetos que me . : aos pedestres

emprestam ® guardo meus bringuedos;
@ ¢ ouiras. ® ¢ outras. e ¢ outras.

Nota: A professora, ao solicitar a atividade aos alunos, nao deve falar em normas ou regras, mas
sim: “o que vocés devem fazer?” ou “de que modo vocé age quando...?”; colocar sempre as
atitudes em termos positivos, nunca em termos de proibigdes (nunca o "“nio pode...").

2.2 etapa:

® Os alunos divididos em grupos, fazem um relato das normas gerais sugeridas pelo grupo. Vao
perceber, entao. que ha regras que sao comuns ou gerais para todos, e outras que variam, con-
forme cada grupo ou familia. Podem perceber também que ha variacées de uma mesma regra
nas diferentes familias.

Nota: Nessa 2.2 etapa, a professora ja podera falar em “regras’” ou normas” e deixar que as criangas
“descubram” que “na minha casa a regra € essa, na sua, nao &", etc.

ATIVIDADE 3. VAMOS TORNAR MAIS AGRADAVEL NOSSA SALA DE AULA

e Objetivo: Participacao e atuacao no grupo.

1.2 etapa:

® O professor pergunta a turma:
“Como podemos tornar mais agradavel nossa sala de aula? Dividindo a turma em grupos, de -
xara gue as criancas discutam sobre o assunto: A seguir, cada grupo apresenta as sugestoss
resultantes do debate.
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Atividade 5 — TODOS PRECISAM DE TODOS

Objetivo:

» Valorizagao dos diferentes tipos de trabalho e interdependéncia dos mesmos.
1.2 etapa:

® As criangas fazem entrevistas para se informar sobre as atividades profissionais dos membros de
suas familias, de modo a tomar conhecimento de alguns detalhes das profissoes.

2.2 etapa:

® As criangas e o professor escrevem, no quadro-negro, a relagéao das informacoes coletadas.

e Caso aparega relacionada alguma profissdo desconhecida pela maioria da turma, a crianca que

a citou devera ampliar as informacdes sobre a mesma, utilizando-se dos dados que recolher.

3.2 etapa:
® O professor pede as criangas, ja divididas em grupos, que formem conjuntos com as profissées
que, de algum modo, apresentem relacdes entre si. Por exemplo:

trabalhador nas salinas
pescador

chofer de caminhio
comerciante
ensacador
trabaihador na refinari:
agricultor

0

1Na producao do sz 2: Na produgio de cereais

trabalhador nas salinas
comerciante
ensacador
chofer de caminhao
trabalhador na refinaria de sal

chofer de caminhao

42 efapa:

e Formados os conjuntos, o professor pedira gues oz 2 .0
tes atividades profissionais. Por exemplo:

e trabalhador nas salinas — ensacador — chofer o= c2m 2

20 — trabalhador na refinaria de sal —
comerciante.
® agricultor — ensacador — chofer de caminhZc — comercianie
® As criancgas deverdo concluir que as atividades oro” ssionais sao interdependentes.
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2.2 ptapa:
® No quadro-negro, 0 professor e as criangas fazem uma listagem das sugestoes apresentadas.

3.2 etapa:
® Daquele conjunto, sdo destacadas as sugestoes coincidentes e que se fizeram notar pela maior
incidéncia; ficam, entéo, sob a responsabilidade de cada grupo.
® Exemplos de algumas sugestdes que, entre outras, podem surgir:
— manter limpa a sala de aula;
— colocar cartazes, plantas:
— fazer estantes de tijolos ou madeira;
— trazer flores para a sala de aula.

4.2 etapa:
® Os grupos reunidos debatem como executar as diferentes tarefas. Ex.:
— “Como vamos fazer nossas estantes? Como arranjaremos o material necessario? Que quanti-
dade, tamanho, forma...?
— “Como fazer para termos plantas em nossa sala? Quem vai planta-las? Onde? Quem vai cui-
dar delas...?”

5.2 etapa:
® Apos a discussao, cada grupo designara o aluno, ou alunos que se encarregarao de cada as-
pecto da tarefa a ser cumprida pelo seu grupo.

ATIVIDADE 4. NOSSAS NECESSIDADES BASICAS

e Objetivo: Identificagao das diversas formas de atendimento as necessidades sociais bdsicas.

1.2 elapa:

® Por meio de didlogo com as criangas, g professor leva-as a constatar algumas necessidades
basicas do Homem, como “o que todos necessitamos fazer para sobreviver'? comer, beber,
dormir, vestir-se, habitar...”

2.2 gtapa:
e O professor continua a conversa, interrogando as criangas a respeito de como sao realizadas as
necessidades béasicas.

Ex.:
“Como vocés dormem?” — Em camas, em esteiras etc.
“Como vocés comem?” — Sentados 4 mesa, com pratos e talheres,
“Como vocés bebem?” — Em copos, xicaras etc.

3.2 etapa:

e O professor leva as criangas a perceberem que as normas para comer, beber, etc., variam
conforme os grupos. Sera muito (til, nesta etapa, o uso de gravuras, para que as criancgas obser-
vem outros grupos (no presente ou no passado), que suprem de maneiras diferentes da nossa as
mesmas necessidades.

® As criancas devem concluir que TODOS dormem, mas nem todos dormem em camas; TODOS
comem, mas nem todos comem com talheres e pratos; TODOS BEBEM, mas nem todos usam
copos etc.

4.2 etapa:
® O professor sugere as criancas que “arrumem” tudo que foi observado (Objetivo: classificacéo
das variagdes de cada acio.)

Ex
; pratos
pauzinhos
0S HOMENS PODEM COMER COM 45 nBos EM cumbucas de barro
talheres folhas

cascas de arvores etc.
e assim por diante...
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FICHA DE AVALIACAO

ESTUDOS SOCIAIS

1.4 g 2.2 séries

OBJETIVOS

ATIVIDADES OU SITUACOES
(Exemplos)

CATEGORIAS

A

AD

NA

1. Situa
— N0 espaco: objetos, pessoas,
locais, grupos em termos de:
® vizinhanca/proximidade/
separacéo: perto, longe, junto, ao
lado
® envolvéncia: dentro/no interior:
fora/no exterior; entre/fronteira.
e direcdes: ao lado de/direita e
esquerda; frente/atras; embaixo/em
cima.
® coordenadas: horizontal-vertical.
— o tempo: acontecimentos vividos
ou presenciados em termos de:
e antes/depois/agora
® passado/futuro/presente
® simultaneidade/sincronia (duragdes
e intervalos)
® calendario (dia,semana, més, anos
etc.)
— N0 grupo: a crianga e pessoas ma's
proximas em termos de:
e papéis desempenhados na
comunidade
® posicao (funcao) no grupo

Localizacoes efetuadas no
ambiente, no tempo e nas
representacdes tridimensionais
(maquetes) bidimensionais
(gréficos, plantas, mapas) ou
unidimencionais (linha de
tempo, roteiros) em relacao a si
e/0u as outras referéncias.

2. Ordena e Seria
—no espaco: objetos, pessoas,
eventos em termos de:
® ordem linear
@ ordem circular
® ordem ciclica
— no tempo: acontecimentos
vividos ou presenciados em
termos de:
® sucessao (ordem cronologica)
® seriacdo (ordem ciclica),
contagem de tempo (calendario).

(1@ ® @ @ () 1)

3. Insere
® espagos menores em maiores
e duracbes menores em maiores
@ grupos menores em maiores
e distdncias menores em maiores

de todo/parte em
gueDbrz cabeca, mosaico;

el e

4. |dentifica
— Objetos visiveis e néo visiveis
de um ponto de vista

— simbolos
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OBJETIVOS

ATIVIDADES OU SITUACOES
(Exemplos)

CATEGORIAS

A

AD

NA

5. Representa
— situagées vividas/presenciadas/
® relatadas
graficamente
® formas e eventos observados.
® objetos de um ponto de vista
® duracoes, intervalos, distancias

Jogos simbalicos —
dramatizacdes, desenhos
Elaboragac de simbolos e
desenhos, de linhas de tempo,
roteiros, percursos

— Sucessao de acontecimentos no
tempo e de eventos no espaco:

® relagdes entre unidades
espaciais

® relacdes entre elementos e grupo

Gréfico de fluxo entre:

® casa/escola/cidade/
municipio e outras localidades
® clementos entre si

® elemento e o grupo

6. Percebe e calcula
e distancia
e diregoes

— Observacgoes locais

— Observacdes em
representacdes (roteiros,
graficos, plantas, mapas e
linhas de ternpo)

7. Classifica utilizando um ou mais
critérios:
® unidades espaciais
(estabelecimentos, bairros, etc.)
® pessoas No grupe
® eventos e fatos

Utilizagao de convengoes
pre-estabelecidas para agrupar
ou distinguir edificacoes
segundo fungao; pessoas
segundoc cargo/funcac ou
profissao; eventos e fatos

8. Estabelece relacoes
@ entre unidades espaciais
® entre elemento e o grupo
® entre varios elementos
® de causalidade

Relatos orais
Desenho, grafico de fluxos
Grafico tipo: organograma,

| fluxograma

trabalho com o grupo

® respeitando as regras
estabelecidas

e desenvolvendo praticas de
reciprocidade

e demonstrando iniciativa

e claborando normas de conduta

Trabalho em grupo.

Categorias:

— atingiu

— atingiu com dificuldade
— n&ao atingiu
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CIENCIAS NATURAIS
Fundamentacao

A presente proposta metodologica de Ciéncias Naturais destina-se as criancas de
primeira série do primeiro grau, cuja faixa etaria corresponde a fase operatorio-concreta
do seu desenvolvimento mental. Nesse periodo é manifesta a curiosidade da crianca
pelo mundo que a rodeia e a capacidade cada vez maior de construir estruturas mentais
de tempo, espago, numero, causalidade e ciasses l6gicas. Nao é mais tdo dependente
apenas da agao e da percepcao, ja esta se tornando cada vez mais capaz de contar com
© pensamento. Contudo, acentua Piaget, no seu desenvolvimento intelectual ha de se dar
destaque a valorizagdo do jogo e a necessidade de que suas acoes proprias se desen-
volvam em situacdes concretas.

A integragéo e participagdo com a natureza e seus fenémenos é 0 objetivo béasico da
proposta de Ciéncias Naturais, na qual ressaltamos a importancia que convém ser dada:

— a ativagéo das estruturas cognitivas e afetivas:

— ao desenvolvimento psico-motor;

— ao aprimoramento da capacidade de observar, pensar objetiva e criativamente e

concluir sobre fatos e acontecimentos observados.

A crianca devera ter sua curiosidade, em relacao a natureza, mobilizada no sentido
de interroga-la, observando fatos e fenédmenos. Os multiplos aspectos do mundo em que
vive devem ser objeto de investigagdes por parte da crianga, através de oportunidades
varias e em situacoes de experiéncia.

O campo das Ciéncias Naturais é aquele que, de forma privilegiada, se presta ao
desenvolvimento da nogao de causalidade, isto &, aquele que permite a crianga, ja em
processo de crescimento cognitivo, estabelecer relacdes de causa e efeito entre 0s acon-
tecimentos e fendmenos que ocorrem na natureza. A nocao de causalidade passa por um
longo processo de evolugao, que acompanha o individuo ac longo de sua vida. Inicia-se
num contexto egocéntrico, quando o homem atribui peculiaridades animisticas a animais
e coisas, estabelecendo relacdes causais a ocorréncias proximas ou razdes magicas
para fendmenos e acontecimentos.

O desenvolvimento da nocéo de causalidade esta diretamente ligado ao amadure-
cimento das estruturas espacio-temporais, a serem ativadas predominante e concomitan-
temente na area de Estudos Sociais.

As situacoes de experiéncias selecionadas visam muito mais & ativacao das estrutu-
ras mentais que a nomeacao de fatos e fenome 10s dos guais ainda sem signifi-
cacéo para a crianga.

7

A 4rea de Ciéncias Naturais cumpre desenvolver as nocoes de constancia de massa,
peso e volume, que estdo diretamente ligadas 2 percepcio dos sentidos. O dominio
dessas no¢des requer uma elaboracao mentz! bastznte complexa, indispensavel, porém,
a compreensao dos fendmenos fisicos e quim cos que atuam sobre o individuo durante
toda a sua existéncia.

Através do préprio ato de observar € que se pode desenvolver observacao: ¢ através

do constante contato com a natureza que
descobrir belezas e a descobrir o proprio se i
ao desenvolvimento de qualquer individuo. qus va: ‘azer dele elemento integrante e, por
conseguinte, atuante no mundo em que vive, nZo simples forca acomodada e passiva no
processo cultural e natural.
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Observar é saber, comparar, estabelecer r= acoes, reconhecer semelhancas e dife-
rencas, € caminhar para um processo de absiragzo gradativa pela ordenacao, classifica-
Cao e seriagao.

A curiosidade de tudo quando a cerca deve ser estimulada, pois é o que leva a
crianca a procurar desvendar mistérios da natureza (estabelecer relagdoes de causa e

efeito) e o que leva a conhecer.
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As suas respostas mostram a imagem do mundo construido dentro de si mesmo. Se
ha incongruéncia com a realidade, a propria crianga as corrige progressivamente com o
amadurecimento de suas estruturas afetivas e cognitivas.

ATIVIDADES: 1.2 e 2.2 séries do 1.2 grau

A organizacao das atividades sugeridas nesta proposta obedeceu a alguns princi-
pios que deverao ser previamente conhecidos por todos que se dispuserem a
desenvolvé-las.

E indispensavel que se leve em consideracdo que, principalmente nas primeiras
séries do primeiro grau, as atividades de Ciéncias Naturais precisam ser apresentadas
como um corpo integrado e coerente, que permita ao aluno explicar alguns fenémenos
naturais ao realiza-las.

Essas atividades, para que venham a constituir-se em realizacdes significativas e
incentivadoras, devem obedecer a uma gradagao de dificuldades, que gradativamente
possam ser dominadas pelos alunos. Em decorréncia de tais peculiaridades, a seqiién-
cia légica dos assuntos é muitas vezes suplantada pela seqiiéncia psicolégica que
atende melhor aos interesses e curiosidade das criangas, em relagdo ao meio e ao
mundo em que vivem. Elas devem aprender a olhar o que esta a seu redor e tornarem-se
capazes de manipular mais livremente os objetos.

A atuacdo livre nédo relega o método cientifico, mas desperta no aluno as qualidades
do futuro pesquisador — a curiosidade e a observacao acurada. Por conseguinte, desde
as primeiras séries do primeiro grau, o ensino de Ciéncias, tendo em vista sempre o
desenvolvimento mental do aluno em seus aspectos cognitivo e afetivo, devera ser nor-
teado pelos principios do método cientifico, incorporados a métodos didaticos, tais
como:

® Resolugao de problema. o problema como projeto de acdo prética, isto é, relacio-
nado com a satisfagao pessoal, necessidades vitais e recreativas dos alunos. O
professor deve fazer surgir do contexto de agbes praticas reais (ex: jardinagem,
marcenaria etc.) problemas que a aquisicao de nocoes novas.
“Cada exercicio precisa propor um problema. Os alunos deverdo elaborar hipéte-
ses, planejar, montar e executar experimentos, e, depois, organizar os dados de tal
forma, que seja facil entendé-los, para que todo o grupo ou classe possa participar
da discussao que permitira concluir se a hipoétese aventada sera comprovada’.

“O desenvolvimento de destrezas e habilidades intelectuais vai depender também, é
claro, da idade. Piaget no seu artigo Where is Education Heading publicado pela
UNESCO no n.° 6 da série Opinions, diz: “A primeira dessas condigdes & claramente o
uso de métodos ativos que déao a investigagéo espontanea da crianga ou adolescente um
amplo campo. requerendo que toda nova verdade a ser aprendida seja redescoberta ou
ao menos reconstruida pelo estudante, e ndo simplesmente dada a ele. O professor deve
nao sO conhecer sua ciéncia, mas também ser bem versado nos detalhes do desenvolvi-
mento da mente da crianca ou adolescente. O trabalho do experimentador psicogenético
e consequentemente indispensavel para o uso efetivo dos métodos ativos.™

e Trabalho de grupo: a crianga, a medida que seu pensamento vai se organizando
de forma operatoria, comega a poder trabalhar em cooperacao, pois ja pode com-
preender o ponto de vista dos outros membros do grupo. Segundo Piaget, a capa-
cidade de troca entre os membros do grupo constitui-se na reciprocidade do pen-
samento.

A organizacgao operatoria do pensamento nao é apenas condigao para a cooperagao

entre as criangas mas a cooperacao vai contribuir para tal organizacao.

'Krasilchik, Myrian; Ciéncias e Matematica, arfigo publicado na revista ESCOLA, ndmero especial de 1972 —
Editora Abril, Sao Paulo.
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| PERCEPCAO DO PROPRIO CORPO
ESQUEMA CORPORAL

ATIVIDADE 1

® Objetivo: Desenvolvimento da nocao de lateralidade
e Modo operacional:

1.2 etapa:

a) O professor vai solicitar dos alunos que coloquem, com uma das maos somente,
diversos objetos numa caixa.
b) Observar qual a mao usada,preferencialmente pelo aluno e anotar todos os que ja
tém lateralidade da mao definida.
c) Confirmar, a seguir, a lateralidade, num jogo de bola:
® jogar a bola, varias vezes, para cada aluno, pedir que a pegue, com uma das maos
apenas, e anotar a mao com que apanha a bola, preferencialmente;
e pedir a cada aluno que chute a bola, varias vezes, e anotar com que pé ele chuta,
de preferéncia.
Nota.. Os alunos que ainda ndo apresentarem uma lateralidade definida vao desenvolvé-
la com as atividades que proporcionam a movimentacéo de todas as partes do
corpo.
® N&o se deve chamar a atengéo para o fato de o aluno ser dextro ou canhoto, pois
a lateralidade s6 se define entre 5 e 7 anos; =

® Acontrariedadeda tendéncia, dextra ou canhota, pode prejudicar a formagéo do
esquema corporal, o que se refletira em dificuldades de aprendizagem;

® Ate aqui o professor ndo ordenou que usassem direita ou esquerda, apenas ob-
servou e anotou.

® Nao importam os resultados da observagéo, o que é necessario é dar prossegui-
mento ao desenvolvimento da nocédo de lateralidade direita ou esquerda.

2.8 etapa:

a) Amarrar um barbante ou uma fita no pulso direito e tornozelo direito de cada aluno
e informar que o lado amarrado é o direito e o outro, ndo amarrado, é o esquerdo.
b) Pedir aos alunos que: :
® Levantem o braco direito e depois, o esquerdo;
e dobrem: — a perna direita;
— a perna esquerda;
— a mao direita;
— a mao esquerda.
Nota: Para que os alunos adquiram a nogdo de direita e esquerda, o professor deve
atentar para o seguinte:
® o0s exercicios devem ser repetidos com os alunos voltados a cada etapa para
uma das paredes da sala; ndo devem ser tomados como referéncia pontos locali-
zados no ambiente externo, tais como, portas, janelas etc.
® 0s exercicios nao devem prolongar-se por mais de dez minutos;
® repetir os exercicios em um mesmo dia, e em dias subseqientes,intercalando-os
com outras atividades;’
¢) Depois de repetir algumas vezes a atividade acima sugerida, variar os exercicios
como por exemplo:
® levantar o brago direito, depois o esquerdo:
e dobrar o brago direito, dobrar o brago esquerdo (vice versa):
® marchar, batendo com forga o pé direito;
e marchar batendo, com for¢a o pé esquerdo;
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e olhar para trés, virando a cabeca para o lado direito;
e olhar para tras, virando a cabeca para o lado esquerdo.

d) Numa outra etapa, colar um pedago de esparadrapo no pulso esquerdo e repetil
o0s exercicios da fase anterior — apenas para que a crianca agora use o referen-
cial no préprio corpo, no lado esquerdo;

e) Observar e anotar a presteza com que a crianga obedece a ordem corretamente,
trabalhando mais tempo, em carater de privilégio, com aqueles que tenham mais
dificuldade:

f) A lateralidade vai ser trabalhada durante todo o tempo em que se fizerem as ativi-
dades de desenvolvimento do esquema corporal, e os alunos que apresentarem
dificuldade deverao ser observados e incentivados.

Nota: Nos exercicios, pedir aos alunos que comecem, ora pelo comando da direita, ora
pelo comando da esguerda (ndo se deve comegar s6 por um dos lados, sempre
pelo direito ou sempre pelo esqguerdo).

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Reconhecimento das partes da cabeca (desenvolvimento do esquema corpo-
ral).

e Modo operacional:
a) O professor, ao introduzir esse assunto, pode sugerir aos alunos que cantem a
cangao:

“Samba-Lelé esta doente
Esta com a cabeca quebrac
Samba-Lelé precisava
De umas dezoito lambad

(4]

8§]

c
>

Samba, oi samba, oi samba o b
Samba na barra da saia, oh Le/&’. f

b) Levar os alunos a encenar a musica

dos sentidos: olhos, nariz, boca. linguz
d) Pedir aos alunos que:

— desenhem a cabega;

— representem no desenho o que cadz um i2m na cabeca.
Nota: A professora ndo deve exigir umz correcao ou semelhanga no desenho e,
sim, observar os que conseguiram represeniar todos os 6rgaos dos sentidos.

e) Aproveitando a atividade, fazer os 2 unos relacionarem cada 6rgao com sua fun-

¢cao, através de perguntas:
— "para que servem os olhos?”
— "para que serve o nariz?”

— "“para que serve a boca?”
...e assim por diante
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ATIVIDADE 3

e Objetivo: Reconhecimento dos movimentos da cabeca e da importdncia do pescoco.

e Modo operacional:

a) Cantar com os alunos a cantiga Carneirinho, carneirdo (ver anexo da Proposta de
Mdsica), e pedir que: movimentem a cabega para cima e para baixo acompa-
nhando os versos: “olhai pro céu, olhai pro chao...”

b) Ao acabar a cangéo, pedir aos alunos para colocarem uma das maos na nuca, e,
em seguida, olharem para cima e para baixo.

¢) Perguntar, em seguida:

— "que acontece ao pescogo, quando vocé movimenta a cabega?”
— “vocé conseguird mover a cabega, sem mover o pescogo?”

d) Pedir.aos alunos para descobrirem todos os movimentos que podem fazer com a

cabeca.

ATIVIDADE 4

e Objetivo: Reconhecimento da posicao e funcées do ombro.

® Modo operacional:

a) A professora faz o gesto “pouco me importo”, levantando e abaixando os ombros,
pergunta as criangas o que significa aguele movimento, pede para que fagcam o
movimento e pergunta;

— “qual a parte do corpo que vocé movimentou?”

— "quais os outros movimentos que podemos fazer com os ombros?”

b) Deixar os alunos descobrirem que podem mover os ombros para frente, para tras,
para baixo e para cima.

c) Fazer com que os alunos percebam que 0 movimento de rotagao dos bragos mo-
vimenta também os ombros.

d) Esta atividade, podera ser enriquecida com o seguinte jogo: todos os alunos em
semicirculos olham para a professora que comanda os exercicios:

® ao sinal de uma palma, levantar o ombro direito:

® a0 sinal de duas palmas, virar a cabeca para o lado direito:

e voltar ao normal.

ATIVIDADE 5
e Objetivo: Reconhecimento dos membros superiores e suas partes.
e Modo operacional:

1.8 etapa:
a) Desafiar os alunos a movimentarem o ombro sem mexer o braco e deixar que
experimentem liviemente, até constatarem que ndo é possivel.
b) Perguntar, entdo:

— "“por que nao conseguimos mover o ombro, sem mover o braco?”
— "“sera que podemos mover o brago todo, sem mover o ombro?”

— “qual a parte do braco que podemos mover, sem mover o ombro?"”
— “como € o nome da parte que une as duas partes do braco?”

2.2 etapa: movimento do segmento superior.

a) Pedir aos alunos que dobrem os dois bracos de tal modo que possam segurar o
ombro com as maos.
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b) A seguir, que fagam movimentos com os bracos, mantendo a posigao, e verifi-
quem todos 0s movimentos possiveis desta parte do corpo

¢) Fazer um esquema, no quadro, desses movimentos possiveis para cima, para
baixo, rotacédo e o encontro dos cotovelos na frente.

d) Enriquecer a atividade, com um jogo em que os mais variados movimentos dos
bracos sejam comandados por palavras ou compasso de uma muasica.

3.2 etapa: movimento do antebraco.
a) Pedir aos alunos que colem o brago no tronco, movimentem somente o antebrago
e explorem todos os movimentos possiveis.

4.2 etapa
a) Pedir aos alunos que coloquem a mao direita no cotovelo esquerdo, enquanto
executam os movimentos de antebrago, para sentirem a articulagao e que o coto-
velo impede o bracgo de virar para tras.

ATIVIDADE 6

® Objetivo: Reconhecimento da localizagéo, forma e fungbes das maos e dedos (coor-
denacao de movimentos finos).

® Modo operacional:
a) Pedir a cada crianca para:

® colocar a mao numa folha de papel e fazer o contorno da mesma, com lapis
comum ou lapis cerg;

® cobrir, depois, toda a méo, exceto o lugar correspondente as unhas (para que
figue bem claro que a palma da méo esta virada para baixo);

b) Terminado o trabalho, perguntar:
— "0s dedos sao todos iguais?”
— "qual o dedo maior?” (pedir que vejam no desenho e mostrem na propria mao);
— "qual o dedo mais gordo?” (pedir gue vejam no desenho e mostrem na propria
mao).
ATIVIDADE 7
e Objetivo: Desenvolvimento da musculatura dzs maos e controle motor.
® Modo operacional:
a) Iniciar a atividade perguntando:
— “para que servem as nossas maos?”

LR}

b) Anotar as respostas dos alunos, tais como: “agarrar as coisas”, “dar adeus”, “co-
car”, “bater palmas”, etc.

c) Propor uma seqiiéncia de movimentos com a mao, como por exemplo:
® abrir e fechar (juntar) os dedos;
® juntar as maos, com os dedos entrelagados;

® juntar as méos, com os dedos juntos, como se fossem bater palmas (ora com a
esquerda por cima, ora com a direita);

d) Repetir a seqiéncia acima, cantando uma cangao.
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ATIVIDADE 8
e Objetivo: Reconhecimento da posicdo dos dedos.

® Modo operacional:

1.2 etapa:

a) Pedir aos alunos que, numa folha de papel branco, desenhem o contorno das
duas maos (com os polegares proximos um do outro);

b) Tomar um aluno como modelo e desenhar suas maos no quadro de giz, fazendo o
contorno das mesmas, e perguntar:

— “qual a méao direita?”

— "qual a mao esquerda?”

¢) Pedir para comparar os desenhos e dizer quais os dedos (das duas maos) que
ficaram mais perto, um do outro, quais os que ficaram mais longe.

2.2 etapa:

a) Distribuir outra folha de papel branco, para cada aluno, e pedir que:

e facam o desenho da mao esquerda, sem usar a mao como modelo e que identifi-
quem os dedos polegar e minimo:

e facam o mesmo com a mao direita:

b) Entregar, a cada um, o desenho feito na etapa anterior e pedir que comparem e
facam as correcdes que julgarem necessarias, colocando a mao direita ao lado
da mao esquerda.

ATIVIDADE 9
® Objetivo: Movimentacao dos membros e desenvolvimento muscular.

® Modo operacional:

a) Dividir a turma em dois grupos e pedir gue se disponham em duas filas, uma de
um lado, a outra, do outro lado, de uma linha de giz ja previamente tragada no
chao.

b) Depois de arrumadas as filas, entregar aos alunos uma corda, com um n6 no
meio, e pedir aos alunos de cada grupo que:

® segurem a corda a igual distadncia do no;
® a um sinal, previamente convencionado, puxem a corda para seu lado, ten-
tando ultrapassar o né.

ATIVIDADE 10
® Objetivo: Reconhecimento da forma, partes e fungées dos pés.

e Modo operacional:
a) Propor aos alunos que:
® observem 0s pés € 0s comparem com as maos:
e fagcam o desenho do contorno dos pés, num papel de embrulho e depois re-
cortem estes desenhos;
® comparem os desenhos dos pés com os das maos.

b) Proceder como nas atividades sugeridas para as méaos, levando os alunos a iden-
tificarem as posicoes relativas aos pés, até que reconhecam o esquema do pé
direito e do pé esguerdo.

c) Fazer com que os alunos descubram todos os movimentos que podem fazer com
0 pé:
® virar para cima, para baixo;
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® virar para os lados;
e fazer movimentos de rotacao;
e dobrar e esticar os dedos.

ATIVIDADE 11

® Objetivo: Reconhecimento da funcdo do joelho.

® Modo operacional:
a) Depois que sentar as criangas em circulo, pedir que:
® segurem os joelhos com as maos;
® 20 sinal de palmas, segurem o joelho direito com a mao esquerda e vice-
versa;

b) Quando todos ja tiverem dominado bem o exercicio, propor que, cantando uma
cantiga, como por exemplo, “Os escravos de J&”, facam agora os seguintes mo-
vimentos:

® batem palmas, péem as maos nos joelhos, batem palmas (joelho direito com
a mao esquerda);

e troguem as posicoes das maos, em relacao aos joelhos (joelho esquerdo com
a mao direita).

c) Propor a seguir outros exercicios:

® colocar as maos nos joelhos e andar ou correr, de acordo com o ritmo de
palmas ou de uma musica:

® sentar e balangar as pemas:

® andar de lado, deslocando-se alguns metros.

ATIVIDADE 12
® Objetivo: Reconhecimento dos dois segmentos da perna, sua posicao e suas fungoes.

® Modo operacional:
a) Pedir que marquem o joelho com uma
— “onde fica o joelho?”
b) Escolher, das respostas, aquela que mais se apn
que € o reconhecimento das pernas, em relacio
— “fica entre a coxa e a perna”.

ta adesiva colorida e perguntar:

oximar do objetivo da atividade,
2 forma e funcao, como:

c) Propor, em seguida, que os alunos desenhem um boneco com as pernas e 0s
joelhos e perguntar:
— "'se ndo tivéssemos joelhos, como andariamos?”
d) Pedir que os alunos tentem mostrar como seriz o andar, sem a articulacao do
joelho.
e) Continuar perguntando:
— “sem o joelho, poderiamos correr? chutar bola?”
f) Agora, propor que amarrem uma régua airas do joelho, saiam andando e depois

tentem correr e chutar.
g) Para completar a atividade, sugerir que voliem ao desenho, para colorir as per-
nas, destacando especialmente os joelhos e tornozelos.

ATIVIDADE 13

e Objetivo: Reconhecimento dos movimentos dzs pernas.

® Modo operacional: )
a) arrumar os alunos em circulo, convida-los a sentarem-se no chao, sem determinar

a posicao e pedir que:
® cada um observe a si e aos outros:
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® variem as posigoes:
— com as pernas esticadas:
— com os joelhos dobrados (pernas para tras);
— acocorados.
b) Pgdi_r que, levantados, iniciem uma série de movimentos, marcados por palmas ou
musica:
e fiquem de pé, de cocoras;
® sentem sobre as pernas, mantendo os joelhos para cima e o corpo apoiado
nas maos colocadas atras, no chao;
® usem ora a perna direita, ora a esquerda (reforgo da lateralidade).
c) Enriquecer a atividade, propondo o jogo do “morto-vivo” (levantar a perna direita
e a esquerda, também).

ATIVIDADE 14

® Objetivo: Reconhecimento das vérias possibilidades de marcha. Reforgo da nocao de

lateralidade.
Desenvolvimento da relagéo espaco-tempo.

® Modo operacional:

1.2 etapa:

um

a) Arrumar os alunos, um atras do outro, do maior para o menor, deixando que cada
descubra seu lugar sozinho, e depois pedir que:

e cologuem as maos nos ombros do colega da frente e caminhem, imitando o barulho de
trem, da seguinte forma:

— devagar, em marcha normal;
— depois, na ponta dos pés;
— por fim, com os joelhos dobrados.
e facam a mesma sequiéncia, caminhando mais depressa;
® facam a mesma seqiiéncia, com o andamento que se segue:
— devagar, acelerar, diminuir, acelerar, devagar, e assim por diante.

Nota: Para este exercicio o professor pode usar um radio ou um toca-discos: au-
menta o volume do aparelho (que transmite uma mdusica), e os alunos acele-
ram, diminui o volume, e eles diminuem a velocidade.

2.2 etapa:
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a) Separar dois ou frés alunos gue saibam cantar uma musica simples, constituida
de uma estrofe que se repete, como por exemplo: “Cai, cai, baldo...”
b) Marcar o ponto de partida do trem e os alunos comecam a cantar, ao sinal para a
partida do trem que faz o seguinte:
— o trem da a volta no patio, devagar (marcar quantas vezes a estrofe foi repe-
tida, até o trem voltar ao ponto de partida).
— o trem da volta ao patio, depressa (marcar quantas vezes foi repetida a es-
trofe, até o trem voltar ao ponto de partida).
Em seguida, fazer as seguintes perguntas:
—*quando o trem andou devagar, quantas estrofes foram cantadas?”
—"quando o trem correu, quantas estrofes foram cantadas?”
— "0 caminho que o trem percorreu devagar foi maior ou menor que aquele per
corrido pelo trem quando andou depressa?”
c) Para completar a atividade, estabelecer relagbes, perguntando:
— "0 caminho da escola até sua casa, quando vocé passa pelos mesmos lugares
tem sempre o mesmo tamanho?’’
— ""quando vocé quer chegar logo em casa, vocé anda depressa ou devagar?"’
— ""quando vocé anda depressa, o caminho fica mais curto?”




ATIVIDADE 15

e Objetivo: Reconhecimento das posigoes dos membros em relagdo ao corpo.

® Material: cartolina de cores diferentes (uma cor para cada grupo de alunos), cortada
da seguinte forma:

— 4 circulos de 4 cm de didmetro
— 2 circulos de 8 cm de diametro
— 2 circulos de 10 cm de didmetro
— 4 retdngulos de 3 x 12

— 4 retangulos de 4 x 15

— 2 retangulos de 8 x 20

— 10 retdngulos de 1,5 x 5

— b retdngulos de 2 x 4

® Modo operacional:

a) Distribuir para cada grupo, um conjunto das figuras geométricas, acima relacio-
nadas, e pedir para montar um boneco.
Nota: As partes do boneco poderao ser fixadas umas as outras com um alfinete,
que se espeta nas jungdes e depois se entorta as pontas, para que, assim,
o boneco fique articulado.

® Desenho do boneco:

b) Depois de montado o boneco, a professora deve orientar a atividade, pedindo aos

alunos que:

coloquem o boneco sobre a mesa, em pée, de frente;

fagam uma cruz na prépria méo direitz. com um lapis de cor (vermelho);

pintem a méo direita do boneco com 2 mesma cor;

usem outra cor (azul) para fazer uma cruz

querda do boneco;

e facam o mesmo com 0s pés;

c) Propor o mesmo em relacéo ao rosio =
nhegam o lado direito e o0 esquerdo do corpo.

[4%)
4

ATIVIDADE 16

® Objetivo: Desenvolvimento da nocdo de des/ocamenio.

Equilibrio — coordenacdo motora — sguilibrio dinamico.
Nota: As atividades propostas devem cbedecer 2 uma seqgléncia, devem ser
dosadas e aplicadas uma ou duas vezess por dia.
1.2 etapa:
a) Tragar uma linha no chao e pedir ao zluno para andar, de frente sobre a linha, e
voltar de costas. 3
b) Fazer o aluno percorrer a linha de olhos fechados e observar os desvios de al-

guns, NO PErcurso.
c) Desenhar no chao circulos para que z crianca salte do primeiro ao Gltimo e de-
pois volte de costas.

1

2.9 etapa
e Material: — tijolos (ou um tronco).

a) Colocar os tijolos em linha reta, com um intervalo de 20cm entre eles, e pedir as
criancas que andem sobre os tijolos, do primeiro ao Gltimo, e voltem de costas.
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b) Modificar a disposicao dos tijolos e fazer com que andem entre os mesmos
ziguezagueando, sem tira-los do lugar.

3.2 etapa:
® Material: — 2 tijolos;
— 1 tabua de construcgao.
a) Colocar os tijolos sob as duas extremidades da tabua (se esta for muito flexivel
colocar um tijolo, ou mais, nas partes medianas).
b) Pedir ao aluno que ande de frente sobre a tabua e volte de costas.

4.2 etapa:
® Material: — 1 tijolo:

— 1 tabua de construgo.
a) Colocar o tijolo sob 0 meio da tabua e pedir ao aluno que ande de frente, de uma

extremidade a outra, e volte de costas (o professor devera estar atento & segu-
ranca do aluno), fazendo o movimento de uma gangorra.

ATIVIDADE 17

® Objetivo: Desenvolvimento da nogdo de Posicao do corpo no espaco.
Equilibrio estatico.

® Modo operacional:

1.2 etapa:

a) Levar os alunos para o patio e arruma-los em circulo.
b) Tracar um circulo com giz, em torno de cada aluno e pedir que:
® a0 som de uma palma, girem o corpo, movimentando os pés, mas sem sair do
circulo;

® ao som de palma, mantenham-se em equilibrio sobre o pé direito, fazendo um
quatro.

2.2 etapa:

a) Fazer um semicirculo com as criangas.
b) Colocar um tijolo na frente do semicirculo e destacar um aluno para subir no
tijolo e de la lancar a bola para os colegas, um a um, e recebé-la de volta.
c) Quando se desequilibrar e cair do tijolo, 0 aluno vai para o semicirculo, dando a
vez a outro (o jogo termina, quando todos ja tiverem sido lancadores).
d) Ao final da sequéncia o professor, propée o seguinte jogo dos quatro cantos, no
atio:
E quatro circulos grandes, com quatro circulos menores em cada canto; um
aluno em cada circulo menor;
® um circulo no meio com um aluno;
® 30 som da palma do professor, os alunos devem trocar de cantos e o aluno do
meio deve procurar se encaixar em um dos circulos: e o aluno que sobrar fica
no meio.
e) O jogo deve prosseguir, até que todos tenham ocupado o circulo do meio uma
vez, pelo menos.

ATIVIDADE 18
® Objetivo: Desenvolvimento de nogdes do processo respiratério.
e Material: — uma vela.

270



e Modo operacional:

a) Pedir ao aluno para segurar uma vela acesa na altura do nariz, tendo o cuidado
de nao encostar nele.

b) Depois que ele observar que a chama se moveu, perguntar:
— “o que faz a chama se mover”
“de onde vem este ar que esta dentro de vocé?”
— “voceé esta sempre respirando, ou existe alguma hora que vocé para de respi-
rar?”

Nota: As respostas dos alunos indicarao o estagio de seu desenvolvimento men-
tal. Convem que o professor ndo assinale os erros e se limite, apenas, a

conduzir o pensamento do aluno para que ele descubra a realidade mate-
rial do ar no mecanismo da respiracao. Algumas criancgas acreditam que
SO respiram quando estdo acordada, outras, acreditam que nao ha ar den-
tro de casa. Bem encaminhadas, descobrirdo a seu tempo a verdade.

ATIVIDADE 19

e Objetivo: Percepgéo da existéncia do ar em toda a parte.

e Material: — pedagos de papel fino;
— farrapos de algodao;
— gaivotas de papel.

Modo operacional:

a) Pedir as criancas, que soltem o papel fino e o algodao e observem como caem.
b) Mostrar os contrastes entre os dois e pedir que agora comparem essas quedas
diferentes com as quedas de uma borracha ou um lapis.
c) Repetir a experiéncia ao ar livre, de preferéncia em dia sem vento, e, de volta a
sala, perguntar:
“que aconteceu ao algodao, quando o soltamos dentro da sala?”
— “que aconteceu ao algodao,quando o soltamos fora da sala?”
— "vocé notou alguma diferenca?”
“por que sera que o algodZo e o papel nZo caem rapido como o lapis e a
borracha’?"
“se nao houvesse ar, vocé poderia r
que aconteceria se ndo pudéssemos 'sso-'ar'?"
d) Propor que tapem o nariz e vejam guanto tempo podem ficar sem respirar. Em
seguida, fazé-los inspirar e expirar com 2 mao no pei itoe perguntar:
— "cc??mo fica seu peito, quando vocé inspira, isto &, quando pde o ar para den-
tro G
“como fica seu peito, quando vocé pde o ar para fora?”

ATIVIDADE 20
e Objetivo: Desenvolvimento de nogcdes de ritmo respiratorio.
e Modo operacional:

a) Propor aos alunos: “vamos ver quantas vezes, por minuto, respiramos?” — e pe-
dir, a seguir, que:
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® a0 primeiro sinal, comegem a contar mentalmente guantas vezes respira;
® 30 segundo sinal, parem de contar e anotem no papel o numero;
® comparem, agora, os resultados.

Nota: Se houver muita discrepancia entre os resultados anotados, fazer nova
contagem.

b) Propor a mesma atividade, assim que terminarem uma boa corrida no patio, e
comparar com 0s resultados anteriores.

c) Perguntar, entao:

— "quando respiramos mais rapido? em repouso, ou apés uma corrida?”

— “quando vocé respira mais devagar: quando respira 15 vezes por minuto, ou
30 vezes por minuto?”

ATIVIDADE 21
e Objetivo: Controle e coordenacao da respiracéo.
® Modo operacional:
a) Solicitar dos alunos que se organizem aos pares e que depois:
® cologuem, cada um, a méo no peito do parceiro;
® procurem respirar a0 mesmo tempo;
® a seguir, que respirem ao ritmo da batida de palmas ou de alguma cantiga;
® por ultimo, respirando ao ritmo de uma musica, parem de respirar, quando a

musica parar, recomecem a respirar, quando a musica for reiniciada.

b) Através de perguntas, comentar em conjunto o que fizeram, o que observaram,
etc.

ATIVIDADE 22
® Objetivo: Controle respiratério, desenvolvimento da musculatura.
® Material: — bolas de encher
— solugéo de agua e sabao
— canudo
® Modo operacional:
1.2 etapa:
a) Pedir aos alunos que levem bolas de encher, para um dia de festa ou comemora-
¢ao na escola, e que as encham com o ar dos pulmées.
b) Observar os alunos que t&8m mais dificuldade e incentiva-los a exercitar em outras
oportunidades: soprar em sacos de papel, de plastico, etc.
2.2 etapa:

a) Pedir as criangas que preparem solugio de agua e sabao nos seus copos e so-
prem bolas de sabao.

ATIVIDADE 23
e Objetivo: Desenvolvimento da percepcéo olfativa — relacées de causa e efeito.

® Material — um vidro de éter bem tampado, dentro de um saco plastico.
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® Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que se sentem enfileirados, um atras do outro, até o fim da sala,
e em seguida que:

® |evantem o braco, a medida que forem sentindo o cheiro de éter.

Nota: S6 depois que todos estiverem arrumados e as instrugdes dadas, é que se
retira o vidro do saco, destampa-se e tampa-se, passados 15 segundos.

b) Através das perguntas abaixo, leva-los a concluir que o cheiro caminha da frente
até o fundo da sala:

— “quem sentiu primeiro o cheiro?”

— “quais os ultimos a sentir o cheiro?”

— "“por que todos n&o sentiram o cheiro ao mesmo tempo?”

— “por que nao se sente o cheiro enguanto o vidro esta fechado?”

ATIVIDADE 24

® Objetivo: Desenvolvimento da percepcao olfativa.

® Material: pedacos de fruta da regizo, tais como: laranja, manga, goiaba, banana, den-
tro de vidrinhos.

® Modo operacional:

a) Vendar os olhos dos alunos, aproximar do nariz (de cada um) um vidro de cada
vez e pedir que identifiquem as fruta

b) Anotar os alunos que tiverem dific
qlentes.

=

.
~
J

de. incentivando-o0s nas atividades subse-

ATIVIDADE 25
® Objetivo: Desenvolvimento da percepcio olfatva

® Material: — caixinhas de fosforos:
— jornal;
— borracha:
— serragem;
— terra, etc.

® Modo operacional:

a) Colocar o material acima relacionado (= ou outros) em caixinhas de fésforos nu-
meradas;

b) Aproximar cada caixa do nariz do zluno. 2notar o nimero da caixa e o acerto ou
erro do mesmo;

c) No final, fazer a contagem de pontos d

[4¥]
(48]
48]

luno, para ver 0os vencedores.

Nota: Esse tipo de atividade pode ser feitz das mais variadas formas e com os mais
diversos materiais.

ATIVIDADE 26
® Objetivo: Conhecimento do aparelho fonador — Relacdes de causa e efeito.

® Material: — retangulos de papel fino.
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e Modo operacional:
1.2 etapa:

a) Propor aos alunos que:
cantem uma cancap, com a mao encostada, levemente, na garganta;

® digam, a seguir, sem tirar a mao, o proprio nome;
® tentem explicar o que sentem na mao quando falam.

2.2 etapa:

a) Pedir as criangas que coloquem uma tira de papel fino na altura da boca, sem
encostar, e cantem uma cangao (uma estrofe pequena).

b) Perguntar, em seguida:

— "que aconteceu com o papel, enquanto cantava?”

— "por que sera que o papel se agitava?”

c) Agora, pedir que cantem a mesma estrofe, com o nariz tampado, e perguntar:

—'sera que também sai ar pelo nariz quando se fala?”

—sera que podemos falar sem deixar sair ar pela boca?”

d) Propor que ponham a mé&o na garganta e tentem falar sem deixar sair ar (ao cons-
tatarem que isto & impossivel, estardo relacionando a passagem do ar pela gar-
ganta com a emissdo do som da voz).

ATIVIDADE 27

e Objetivo: Controle e coordenacédo da voz.

e Modo operacional:

a) Sugerir que cantem uma cang&o, com volume de voz baixo, e depois, em volume
alto.

b) Em seguida, a medida que virem a mao do professor levantando ou abaixando,
pedir que:

e aumentem a intensidade da voz ou diminuam, de acordo com a altura da mao;
® parem de repente, ou recomecem, a um sinal do professor.
ATIVIDADE 28

e Objetivo: Identificacdo do gosto e reconhecimento de que o paladar esta ligado ao
offato. .

® Material: — uma caixa onde se colocam vidrinhos iguais, numerados, que contém,
cada um deles: sucos de frutas (laranja, limao, etc), café, leite, coca-cola,
etc. ’
— um conta-gotas para liquidos.
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| ® Modo operacional:

a) Vendar os olhos dos alunos, pedir que tapem o nariz e a seguir:

® pingar duas a trés gotas dos liquidos, no meio da lingua de cada aluno;

® anotar as respostas do aluno e o nimero dos vidrinhos correspontes as respostas.

b) Depois de testar os alunos, com o nariz tampado, repetir a operacao, com o nariz
destampado, e comparar o nimero de erros da primeira experiéncia com o nu-
mero de erros da segunda.

Nota: Recomenda-se repetir essa atividade em vérias ocasides, usando apenas trés sa-
bores, cada vez e uma gradacao de dificuldades, como a de sabores parecidos.

¢) Preparar um quadro, com o nome das criangas, como o modelo abaixo:

Nariz Tampado Nariz Destampado
1 C ‘ T
— Ana 2 E C
3 C C
1
Aurélio 2
3
]
Dilson 2
3
Deise
Nota: Somente a professora sabe o que contém cada vidro.
d) Escrever os resultados no quadro e pedir as or 2ncas gue ajudem na contagem de
pontos.
e) Uma variagao desta atividade: usar alimentos =2 gos Jesde que reduzidos a uma

8V}
[
i}
\

pasta, pois a propria consisténcia do alimento ‘2 auxilia na resposta.

ATIVIDADE 29
® Objetivo: Exploracédo da percepcao auditiva.
® Modo operacional:

a) Ler um paragrafo de uma estéria. dueascrancasouvem com as maos em concha

sobre as orelhas, e perguntar:

— "vocés estao ouvindo o que estou lendo?”
— "ha alguma diferenga? para melhor ou pior?”

()

b) Propor que fagam uma concha com a mao aberta para frente.

c) Perguntar se notaram alguma diferenca na audicao e se foi para melhor ou para
pior.
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d) Prosseguindo a estoria, propor que fagam a concha sobre as orelhas, com a mao
aberta para tras, e verifiquem a diferenca.

ATIVIDADE 30

e Objetivo: Identificagao dos objetos pelo som.

e Material: — lapis, caolher, faca, garfo, etc;

— caixa de lapis;
— pequena lata.

Modo operacional:

a) Colocar os objetos (lapis, faca, garfo, etc) num saco, para que 0s alunos nao os
vejam.

b) Pedir aos alunos que se mantenham de olhos voltados para o quadro de giz e
dirigir-se para o fundo da sala.

c) Pegar um objeto, de cada vez, deixar cair no chao e pedir aos alunos que o identi-

fiquem.

d) Variagoes da atividade:

— bater o objeto contra a carteira (ou mesa), ou um no outro, como por exemplo:
lapis na carteira, talher no prato e/ou copo, um lapis em outro iapis.

— perguntar, depois que identificarem cada ruido, como este foi obtido.

e) Dividir a turma para um jogo em gue uma equipe faz uma série de ruidos para
serem identificados pela outra equipe.

Nota: o professor serd apenas o arbitro, na contagem de pontos deixando que os alunos

inventem seus proprios ruidos.

ATIVIDADE 31

e Objetivo: Identificacéo da voz do colega e do local de onde vem o som.
e Material: — Lenco grande para vendar os olhos.

e Modo operacional:

a) Colocar uma venda nos olhos de um aluno, de cada vez.
b) Pedir aos colegas que, sem falar, troquem de lugar.

c) Apontar para um aluno € pedir que diga uma frase, combinada previamente entre
eles.

d) Pedir ao aluno de olhos vendados que identifique o colega e diga o lugar onde
esta, aproximadamente.

Nota: Fazer esse exercicio em vérias ocasides, para que todos possam ser testados.

ATIVIDADE 32

e Objetivo: Percepcao dos sons da natureza.
® Modo operacional:
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a) Pedir aos alunos que imitem, um a urn, a voz dos animais que conhecem.

b) A seguir propor um jogo: O professor diz o nome de varios animais e os alunos
imitam a voz -de cada um-deles.

c) Numa outra versado do jogo, o professor diz o nome e aponta para um aluno que
devera imitar a voz do animal, imediatamente.

Nota: Se um aluno tiver uma ave canora, pedir para levar para a aula



® Se, na cidade, ou imediagdes, houver um viveiro de passaros, programar
uma visita com os alunos, para que possam observar os diversos cantos e,
até mesmo, identificar o passaro pelo canto.

ATIVIDADE 33

® Objetivo: Percepgao do movimento pela audicao.

® Material: — venda para os olhos;
— pequeno sino, campainha ou lata fechada com moedas.

® Modo operacional:

a) Arrumar os alunos em circulo, sortear um deles para “cabra-cega” e colocé-lo no
meio do circulo.

b) Pedir aos alunos que passem o sino, de médo em mao, para que o “cabra-cega”
aponte o trajeto do som.

Nota: Dirigir o jogo de modo que, para cada “cabra-cega”, o sino faga um percurso dife-
rente.

ATIVIDADE 34

® Objetivo: Identificacdo dos objetos pelo tato.
® Modo operacional:
1.2 etapa:

® Material: — venda para os olhos;
— objetos familiares aos alunos, tais como: material escolar, utensilios do-
mesticos, artigos de higiene, pequenos brinquedos, etc.

a) Vendar os olhos dos alunos, e pedir, a cada um, que selecione um objeto deter-
minado e/ou identifique, um por um, os objetos que tem diante de si, pelo tato.
2.8 etapa:
e Material: — objetos de diferentes texturas:
® asperos: lixa, madeira, pedra. eic
e macios: algodé&o, esponja, bola d
— diferentes tipos de tecidos: 14 flans

® Modo operacional:

0. eic
i wrlio.

a, veludo, tricolina, poliester, brim, etc.

Ui

Jem 0s objetos e tecidos, pela tex-

(]

D) Pedir aos alunos que, de olhos fechados, ident
tura.

3.2 etapa:
® Material: — objetos de metal, madeira, pedra, cerZmica.
® Modo operacional:

c) Pedir aos alunos que, de olhos vendados, identifiguem os objetos, observando a gra-
dacao da temperatura de cada um.

Nota: A percepgao tatil pode ser estendida a todo o corpo: identificar objetos com as
costas da mao, com a sola do pé.
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ATIVIDADE 35

® Objetivo: Desenvolvimento da observagao de formas usuais.
® Material: — folhas de arvores trazidas pelos alunos.
e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que arrumem as folhas em colegoes, escolhendo o critério dessas
colecoes.

ATIVIDADE 36

® Objetivo: Desenvolvimento da observacédo de formas usuais.

® Material: — folhas diversas de arvores, trazidas pelos alunos.

® Modo operacional

a) Pedir aos alunos que arrumem as folhas em colegdes, segundo critérios que eles
mesmos escolherem, pois, assim, poderdo descobrir as varias possibilidades: forma,
borda, tamanho, nervuras, coloraco.

b) Sugerir que facam um mural ou uma colagem no caderno, com as folhas, que para isso
tém que ser prensados

c) Para prensar as folhas, sera preciso o seguinte material:
— folhas;
— jornais;
— livros pesados;

d) Providenciado o material, pedir aos alunos que:
® coloquem a folha do vegetal, a ser prensada, bem esticada, entre as paginas do
jomal, e empilhar cuidadosamente (se quiser) varios jornais;
® coloquem um livro (ou varios) pesado em cima:
® troquem o jornal diariamente ou de dois em dois dias, até a folha ficar bem seca.

ATIVIDADE 37

® Objetivo: Percepcdo dos contornos e nervuras das folhas
Coordenacao motora

® Material: — folhas verdes ou secas:

— papel;
— lapis cera;

® Modo operacional-

a) Propor aos alunos que:
® cologuem a folha sobre o papel e fagam o contorno com o lapis;
® recortem, se quiserem, o contorno da folha:
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b) Sugerir outros processos:
® coloquem a folha sobre o papel e, com o dedo sujo em raspa de grafite ou lapis
cera, facam o contorno da folha, que fica sombreado no papel;
® cologuem a folha por baixo do papel e rolem por cima o lapis cera, para obter,
assim, a impressao da folha no papel.

ATIVIDADE 38

e Objetivo: Deserivolvimento da nogde. de simetria.

® Material: — folha verde ou seca:
— papel branco;
— janela com vidro

e Modo operacional:

a) Pedir ao aluno para:
® desenhar uma metade da folha (ver “Atividade 36") no papel;
e dobrar o papel pelo meio da folha de arvore desenhada (ou impressa);
® colocar o papel de encontro ao vidro da janela, para ver o trago do contorno j4 feito,
e completar, desta forma, a outra metade, riscando por cima:
e desdobrar o papel e observar as duas metades, perfeitamente simétricas.
b) Sugerir outro processo:
e desenhar a metade da folha de arvore, dobrar o papel e recortar pelo contorno ja
feito;
@ abrir o recorte e observar que tem agora uma folha simétrica, também.

ATIVIDADE 39

® Objetivo: Percepgéo da figura de fundo.
® Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que nomeiem os objetos da sala que tém uma determinada forma ou
que sejam feitos de determinado material

b) Propor agora que separem, numa colecéo de folhas, as que tém bordos lisos ou den- :
teados, as que sejam verdes ou amareladas, etc.

ATIVIDADE 40
® Objetivo: Desenvolvimento da nocdo de constZnciz de percepcao.

® Material: — uma folha de cartolina;
— uma folha seca.

® Modo operacional:

a) Colocar no quadro de giz a cartolina com a folhz seca colada.
b) Pedir aos alunos que:

® desenhem no papel uma folha com o mesmo tamanho do modelo da cartoling;
® comparem, no quadro de giz, a sua folha com a folha seca e observem se séao do
mesmo tamanho.

Nota: Caso um numero significativo de alunos nzo consiga se aproximar do tamanho real

da folha, repetir a atividade com outros objetos: chaves, bola, brinquedos e até gravuras
simples.
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It MUNDO DAS PLANTAS E DOS ANIMAIS
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Desenvolvimento da nocéo de ordenacdo crescente e decrescente.

e Material: — sementes de feijao, milho, abébora, mamao, carogo de manga, abacate,
etc.

® Modo operacional:

a) Pedir aos alunos, arrumados em grupos, que arrumem as “sementes” por tamanho:
edo maior para 0 menor
e do menor para o0 maior

b) Misturar todas as sementes e dar um punhado para cada aluno fazer um colar, se-
gundo inventividade e critérios préprios.

Nota: A professora observa os critérios de forma, tamanho e cor a que obedeceram.
ATIVIDADE 2

® Objetivo: Desenvolvimento da observagéo na germinagdo de semente (seqiiéncia tem-
poral).

e Material: — sementes de milho, feijao, abdbora, tomate;
— 4 pires com algodao;
— 4 |atas vazias e perfuradas no fundo.

a) Propor aos grupos de alunos que:

e forrem o pires com algodao e coloquem agua, de modo que o algodao fique bem
molhado;

® cologuem uma semente em cada pires;

e molhem o pires todos os dias e descrevam as transformagdes que forem obser-
vando.

b) Quando as sementes ja se tiverem desenvolvido em plantinhas, transplantar para as
latas com terra e coloca-las em lugar seguro e onde possam ser visitadas pelos alunos
diariamente e devidamente regadas.

c) Pedir aos alunos que observem as plantinhas e descrevam o seu desenvolvimento
completo:
® 0 aparecimento das folhas;
® 0 desabrochar das flores;

e sua transformacao em frutos.

d) Sugerir as criancas gue acompanhem esse desenvolvimento com desenhos das fo-

lhas, flores, frulos, 2 medida que forem surgindo.

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Desenvolvimento da percepcdo visual.

e Material: — flores variadas, trazidas pelos alunos.

e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos, reunidos em grupas, que arrumem as flores em colegdes, de acorce
com critérios estabelecidos pelos préprios alunos.

b) Propor que arrumem as flores, da maior para a menor (e vice-versa), efou, da mais clarz
para a mais escura (e vice-versa).
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<) Pedir que cada aluno escolha uma flor e conte suas pétalas, ciassificando-a pelo ni-
mero das pétalas que a compoem.

ATIVIDADE 4

® Objetivo: Desenvolvimento da capacidade de observacao e da expressao oral.
e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos para falarem sobre seus animais de estimagao (se os tiverem): dizer o
gue sao, 0 que comem, como vivem, 0s trugues que sabem fazer, etc.

0) Mostrar desenhos (fotografias, gravuras, etc.) de animais que podem ajudar o homem:
0 cao, o0 boi, o cavalo, a galinha, etc.

c) Pedir aos alunos que os descrevam, os animais referidos, digam o que sabem sobre
eles, contem estorias.

Nota: Chamar a atencdo para os perigos que nos podem causar os animais domésticos.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Desenvolvimento da observacao.

e Matérias: — Um pegueno animal, dentro de uma gaiola: pintinho ou passarinho; sapo
ou ratinho branco ou cobaia.

Nota: Esses animais em gaiolas apropriadas nao oferecem qualquer perigo.
® Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que observem no animal:
— forma do corpo;
— como é seu revestimento;
— COMO SA0 suas pernas e suas patas;
— quantos dedos possuem;
— como caminham;
— COmo correm;
— 0 que comem;
— como gostam de viver.

b) Sugerii ao aluno reproducao livre, em desenho, do animal e a imitacdo de suas atitu-
des, através, por exemplo de um jogo de adivinnacio: o aluno imita o bichinho e os
outros adivinham.

Nota: Qutros bichos que podem ser observados sem nenhum transtorno: peixinhos em
aquario, minhoca, caramujo de jardim etc.
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Il — OS ALIMENTOS
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Desenvolvimento de hébitos alimentares.

® Material: — gravuras ou desenhos de alimentos.
® Modo operacional :

a) Fazer o levantamento do gue os alunos comem:

e lista dos alimentos que mais gostam:

e lista dos alimentos mais habituais nas suas diversas refeicoes:;

® |ista dos alimentos que |hes sao oferecidos, mas nao gostam.

b) Pedir aos alunos que facam um quadro mural, dividido verticalmente em trés faixas,
correspondentes a origem dos alimentos: — vegetal, animal e mineral, e nele colo-
guem as gravuras correspondentes.

ATIVIDADE 2
® Objetivo: Identificagdo dos alimentos essenciais a alimentacao correta

® Modo operacional

a) Preparar com os alunos as perguntas para uma entrevista com um médico ou um nutri-
cionista (se for viavel ou se houver condicdo para tal trabalho):

—"por que devem comer?”

—0 que devem comer diariamente?**

—"quais os alimentos que podem ser enlatados?”

—"quais as doencas que podem ter se ndo comerem algum dos tipos de alimentos
basicos?”

b) Analisar, em classe, o resultado da entrevista e completar o quadro mural, feito na
atividade anterior, destacando os alimentos mais importantes.
ATIVIDADE 3

® Objetivo: Aquisicdo de bons habitos alimentares.

® Modo operacional:

a) Pedir que cada aluno faca, durante uma semana, um diario sobre tudo que comeu, no
qual destaca os alimentos novos (que comeu pela primeira vez):
— alimentos de que néo gosta, mas que provou um pouquinho;
— 0s alimentos de que nao gostava e passou a gostar.
b) Promover um concurso para ver quais os alunos que conseguiram melhorar seus habi-
tos alimentares, diminuindo as guloseimas e aumentando os alimentos necessarios.

Nota: Uma reunido com as maes seria (til a fim de orienta-las na preparacio das refei-
coes.
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IV CONSERVACAO DE MASSA .
Atividade 1
e Objetivo: Desenvolvimento da nogdo de conservacio de massa.

® Material: — forminhas vazias de iogurte ou de empada;
— barro ou areia, fub4, massa de modelagem ou miolo de pao.

Modo Operacional:
1.2 etapa:

a) Pedir ao aluno que, com o material que lhe for entregue, fagca uma massa, com tal

consisténcia que, ao ser retirada de uma forma, conserve o formato da mesma e pos-
sam ser modeladas varias outras formas.

2.2 gtapa:

a) Pedir ao aluno para encher duas forminhas com a massa e perguntar:
— “as duas formas s&o iguzais?”
“existe a mesma quantidade nas duas?”

b) Quando estiverem seguros de que sxiste a mesma quantidade nas duas, pedir que
confeccionem com todo o contetdo de uma das formas a figura que quiserem e, uma
vez pronta a figura, perguntar:

— “onde ha mais massa, na figura ou no potinho (que ficou cheio?)”

c) Se o aluno responder que tem mais m ou menos massa na figura confeccionada,
isto indica que ndo adquiriu ainda, 2 no Ta: de f‘onservagao de massa, pedir entao,
que Coloque a massa novamente na form mar a perguntar:

“onde ha mais massa, nesta ou nag

o
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)

3.4 etapa:

a) Sugerir que o aluno faga uma figura qualguer com o conteGdo de uma das formas e
perguntar:
“onde ha mais massa, na forma ou nz figura
b) Mandar colocar a figura dentro da formz novamenis e pedir que, com a massa da outra
forma, fagcam outra figura.
c) Perguntar novamente:
— “onde ha mais massa?”
d) Proceder desta forma, com cada aluno, 2noianco os gue ainda ndo adquiriram a nogao
de massa.
e) Repetir a atividade, variando o maieriz

Variantes:
a) Propor agora que fagcam uma panquecz . depois de pronta, perguntar:
“onde ha mais massa, na forma ou nz oangueca?”’
b) Pedir que coloquem a massa de novo nz ':"*a e perguntar?
“qual das duas formas tem mais mas
)Ped|r entdo,que fagam com a massza iodza da forma uma salsicha e proceder como
anteriormente.
d) Sugerir, agora, uma cobra e fazer as mesmas perguntas; pedir que unam as extremi-
dades da cobra e continuar com as mesmas perguntas.
e) Uma ultima variante, e mais dificil. € propor gue, com o conteido de uma das formas,

facam bolinhas pequenas e digam se existe 2 mesma quantidade de massa nas boli-
nhas e na outra forma.
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ANEXO |

FICHA DE AVALIACAO
CIENCIAS — 1.a série

A

AD

NA

OBSERVACOES

1 — Percepgéo e reconhecimento dos proprios
movimentos corporais

2 — Desenvolvimento da lateralidade

3 — Presenca da operacao de classificacao
aditiva.
(Agrupar um conjunto de elementos segundo
um so critério)

4 — Nivel de percepcao olfativa.

5 — Nivel de percepcao gustativa,

6 — Nivel de percepgao auditiva,

7 — Capacidade para planejar e executar

atividades ligadas a fendmenos naturais (ex.:

construir um herbario).

8 — Grau de sensibilizacao a causalidade.
(Perceber relacdoes causa-efeito).

A:  objetivos atingidos
AD: objetivos atingidos com dificuldade
NA: objetivos ndo atingidos
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® AS PLANTAS, A AGUA, O ARE O SOLO
e AS PLANTAS PRECISAM DE AGUA |

ATIVIDADE 1
e Objetivo: Observacdo direta

e Material : — trés flores de cor branca;
— trés copos d‘égua
— anilina azul, verde e vermelha.

e Modo operacional:

a) Dividir a turma em trés grupos e recomendar que cada grupo traga uma flor branca,
que devera ser colhida na vespera e ficar fora d’agua.

— em sala, cada grupo vai dissolver a anilina de uma cor num copo d'agua e nele
colocar a sua flor;

— apods algumas horas os alunos szZo solicitados a descrever oralmente o que observa-
ram e procurar uma explicacéo para o fato;

— 0 professor escreve no quadro as explicacoes apresentadas.

b) O professor, através de pergunias, vai procurar estabelecer analogia entre o que ocor-
reu com as flores e o que ocorre com a planta, quando absorve a agua do solo, a
qual contém também substancias dissolvidas:

— "A planta absorve a agua do sclo?”

— "Qual a parte da planta que absorve 2 2

— "“A agua, ao penétrar no solo, vai levand

— Essas substancias podem peneirar nz pl

— "Por onde essas substancias penetras a

— “Que ocorrera com as plantas se nzo forem regadas?”

ua do solo?”
nS[QO as substancias que contém?”

i )

ATIVIDADE 2
e Objetivo: Classificacdo e observacao

e Material: — flores diversas
e /Modo operacional:

a) Os alunos, a pedido do professor, trazem o de
— organizados em grupos, os alunos sio soliciiados
cor e o tamanho;
— em seguida, pedir—lhes para coniar o n de peialas e ordenar as flores, de
acordo com o numero de pétalas que cacza las tem;
— sugerir que tirem as pétalas e comparem
— sugerir também que cada aluno desenns U
b) Para finalizar, o professor complemeniz zs cos=s
tas, tais como:
e “Todas as plantas tém flores?”
“Quais as plantas que ndo possuem flores?’
e "“Qual a importancia da flor para a plania?

uzlguer fipo e cor
arrumarem as flores, segundo a
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ATIVIDADE 3
e QObjetivo: Relacdo de Causa e efeito

e Material: — trés potes (ou latas perfuradas) com plantas da mesma espécie e de-
senvolvimento semelhanie.
Obs.: os trés potes podem ser iguais e conter o mesmo tipo de terra.
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® Modo operacional :

a) As plantas podem ser plantadas pelas proprias criangas, algumas semanas antes de
se iniciar essa atividade, nos potes apropriados ou em latas furadas, que devem ser
marcados pelas letras A, B, C.

— dividir a turma em trés grupos — A, B, C — cada um deles responsavel por uma
planta;

— 0 grupo A regara a planta uma vez por dia, com uma xicara de café com agua;

— 0 grupo B regara a planta duas vezes por dia, com duas Xicaras de café com agua, de
cada vez;

— o grupo C regara a planta de dois em dois dias, com duas xicaras de café com agua,
de cada vez.

b) No final de uma semana, as criancas sdo solicitadas a comparar o aspecto das trés
plantas:

— pedir que observem e descrevam oralmente suas observagoes e fagam o desenho das
plantas, destacando a diferenca decorrente do tratamento que foi dado a cada uma
delas;

— retirar a planta dos vasos (ou latas), sacudi-las bem, para que fiquem livres da terra:

— agora, fazer com que as criancas observem bem as raizes;

— pedir que descrevam oralmente suas observacdes e desenhem as raizes.

c) Através de perguntas, o professor complementa as observacoes:
® “Qual a planta que apresenta melhor aspecto?”
® “Que tratamento recebeu?”
® “Qual a planta que apresentou mais rajzes?”

d) E as conclusdes:

— "“A agua é necessaria ao desenvolvimento da planta?”

— "Quanto mais agua melhor?”

— “Todas as plantas tém a mesma necessidade de agua?”’

— “Todas as plantas precisam da mesma quantidade de agua?”

ATIVIDADE 4
e Objetivo: Relacdo de causa e efeito

e Material: — dois pires;
— algodao;
— agua.

e Modo operacional:

a) Perguntar aos alunos por que é necessario regar as plantas diariamente; suas respos-
tas podem variar: poderao dizer que é necesséario porque a planta absorve a agua,
através das raizes, e/ou porque a agua secou, etc.

b) Colocar algodao nos dois pires e molha-lo com a mesma quantidade de agua; tampar
um dos pires com um pléstico e perguntar o que ird acontecer.

c¢) No dia seguinte, os alunos vao verificar se houve diferenca; perguntar-lhes por que os
pedagos de algodao, de cada um dos pires, ndo estdo igualmente secos e qual a
explicacdo que tém para o fato.

d) Se apresentarem dificuldades em chegar & concluséo, propor algumas perguntas:

® “Qual o algodao que esta mais molhado?”

e “O que ficou exposto ao ar, secou mais ou menos que o coberto?”

® “O fato de um deles ter ficado coberto teve alguma importancia?”

e) Na hora da merenda, levar os alunos para lavar as maos e propor uma experiéncia:
ficar com méaos molhadas, fechar apenas uma delas e esperar que sequem:

— verificar, entdo, qual a mao que secou mais depressa: a que ficou fechada, ou a mao
aberta;

— explicar o fendbmeno observado.
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ATIVIDADE 5

e Objetivo: Relacdo de causa e efeito

e Material: — duas colecoes idénticas de: lenco, pires, copo, tampinha de vidro de
remedio, tampa de lata com terra;
— agua.

e Modo operacional:

a) Distribuir aos alunos, organizados em grupo, o material;

— pedir aos alunos que coloquem a mesma quantidade de dgua em cada par da cole-
cao;

— a seguir, separar o par e colocar um dos elementos da colecéo no sol e o outro, na
sombra;

Obs.: a) essa atividade s6 podera ser realizada num dia de sol:

b) iniciar essa atividade logo no inicio do periodo de aula, a fim de que no final do
dia possam observar o que aconteceu com as colecoes.

b) No fim do dia, estdo prontos para as observagoes conjuntas; através de perguntas, o
professor leva os alunos a comparar as colegdes e concluir:

® “Houve alguma diferenga na quantidade de 4gua dos elementos da colegdo que ticou
na sombra?”

® “Qual a explicagdo que podemos dar para a diferenga que observamos?”

c) Em seguida, o professor relaciona o fenémeno observado com situacées vivenciadas
por eles, perguntando, por exemplo:

® “Por que a roupa que se lava é colocada no sol?” :
® “A roupa seca mais depressa num dia nublado ou num dia de sol?”
e “Por que o solo fica seco?”
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e AS PLANTAS PRECISAM DE AR
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Relagdo de causa e efeito

e Material: — duas latas: com pé de feijao, em terra bem molhada (encharcada);
— saco plastico incolor, grande.

e Modo operacional:

a) Propor aos alunos uma experiéncia que os leve a verificar que o ar € importante para
as plantas.

— pedir que cologuem uma das latas com pé de feijao no saco plastico e fecha-lo bem
com um cordao;

— colocar a outra lata ao lado da que esta no saco:

— deixar as duas latas de feijao sem 4gua, durante trés dias (tempo suficiente para se
notar os resultados).

b) No fim de trés dias, a lata com pé de feijao sera retirada do saco e a professora pede

aos alunos que observem as duas latas, comparem-nas e respondam as perguntas
(observagao dirigida):

e “As duas plantas tém o mesmo aspecto?”
® “Por que ha diferenga entre as duas?”
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® AS PLANTAS PRECISAM DE TERRA

ATIVIDADE 1

Objetivo: Relagdo de causa e efeito
Material: — trés pés de feijao;
— Uum pote com terra de canteiro:
— um pote com barro;
— Uum pote com areia lavada.

® Modo operacional:

a)

b)

c)

d)

Trés Grupos de alunos serao encarregados de trés tarefas:
Grupo A — colocar o pé de feijao no pote com terra comum (de canteiro);

Grupo B — colocar o pé de feijao no pote com barro:

Grupo C — colocar o pé de feijzo no pote com areia lavada.

Os trés potes deverao ser regados diariamente com a mesma quantidade de agua e
no final de cinco a oito dias sera feita a observagéo dos resultados.

Na primeira etapa, a observacio nao dirigida se centra nas diferencas:

um aluno € solicitado a falar sobre as diferencas que observou, enquanto o professor
anota no quadro de giz, como por exemplo:

o feijao do pote A cresceu mais:

0 do pote C murchou; etc.

a seguir, cada um dos alunos, um apés outro, vai completar a observagéo, até que
todos concordem que nio ha mais nada a ser acrescentado as observagdes apresen-
tadas:

Na segunda etapa da observacio, busca-se a causa da diferenca que se verificou
entre as plantas (“por que houve essa diferenca?”):

pedir aos trés grupos que retirem sua plania do vaso, cuidadosamente;

Obs.: As plantas devem estar marcadas com as latras dos respectivos vasos.
— pedir, agora, que cada grupo examine as raizes da sua planta:
— a seguir, cada grupo sera solicitado a observar, em rodizio as trés plantas,

— um relator de cada grupo, no final, exp

e)

comparando-as;

chegou quanto as diferengas encontradas
causas que podem ter provocado aguele fendmeno .

O professor anota no quadro de giz as observacdes de cada grupo, as explicagoes
encontradas e apresenta, numa sintese. as conclusdes sobre o fendmeno observado.

s as conclusdes a que seu grupo
to . exple as observacoes e as
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® AS PLANTAS PRECISAM DE LUZ
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Relagédo de causa e efeito

® Material: — duas caixas de sapato, uma delas com tampa;
— um pedago de papel celofane incolor
— fita adesiva
— gréaos de feijao
— dois pires
— duas latas
— algodao
— terra

e Modo operacional:

a) Dividir a turma em dois grupos, distribuir o material e solicitar dos alunos o que se
segue:

— Preparar as caixas de sapato da seguinte forma:
— retirar uma das faces menores da caixa:
— fazer orificios junto as bordas laterais dessa face menor que foi vazada;

[ [

—fechar uma das caixas com a tampa, fixando-a com fita adesiva:

—fechar a outra caixa com papel celofane, colocando-o bem nas bordas;

— a seguir, colocar nos pires algodao molhado e sobre ele gréaos de feijao para germi-
narem;

— cada grupo vai agora colocar o pires na caixa que lhes coube: uma que permite a
passagem da luz (a fechada com papel celofane), e a outra que nao permite (a fe-
chada com a tampa)

Obs.: As caixas ficam em posicao vertical, com a face cortada para baixo, e nesse vao é

gue sao guardados os pires.

b) Durante uma semana, acompanhando a germinacéo do feijao, serao incumbidos de:

— molhar o algodao dos feijées diariamente:

— observar os feijoes das duas caixas, compara-los e anotar suas observacoes.

c) Apos uma semana, pedir aos alunos para:

— transplantar os feijoes para pequenas latas perfuradas, com terra:

— colocar as latas dentro das caixas;

— observar o desenvolvimento dos feijdes;

— molhar diariamente, com a mesma quantidade de agua, as latas com os feijoes.

d) Passados oito a dez dias, as latas serdo retiradas das caixas e colocadas lado a lado.
Os alunos, agora, vao comparar o desenvolvimento dos feijoes, auxiliados por pergun-
tas (observacao dirigida):

— “Qual das plantas tem aspecto mais sadio, isto &, mais forte e mais verde?”

— “Qual delas cresceu mais?”

— “Qual delas cresceu menos?”

— “Que outras diferencas vocés podem notar (numero de folhas, coloracao, tamanho das

folhas, etc)?”

— “A luz € necessaria a planta?”

— “A luz fez falta @ germinagao?”

292



o AS PLANTAS SAO INDISPENSAVEIS A VIDA DOS ANIMAIS
ATIVIDADE 1

e Objetivo:: Separacdo dos animais segundo um critério.
e Material: — gravuras de animais herbivoros;
— gravuras de animais carnivoros;
— gravuras de animais onivoros
Obs.: Nessas gravuras os animais devem estar comendo.

e Modo operacional:

a) Distribuir a turma em grupos e distribuir as gravuras com herbivoros, carnivoros e
+ onivoros, para cada grupo; pedir, entdo, para:

— observar nas gravuras o que os animais estao comendo;

— responder as perguntas;

— “Os diversos animais que vocés observaram se alimentam de qué?”

— “Quais os animais das gravuras (e os que vocés conhecem) que se alimentam de plan-
tas?"

— “De onde vem o alimento das plantas?”
(ou “Como o alimento vai parar no solo?”)

b) O professor propde, para finalizar, gue os alunos facam um quadro:

ANIMAIS CARNIVOROS
ANIMAIS HERBIVOROS

I— - B — —— | — B — B — pr— ) — D — g — —l
I I

Sapo (adulto) 5 8

Cobra ] Homem Boi |

Lobo * Galinha Lagarta 5
| Céao doméstico Coelho I
I |
I—_ € —— — m— p —— g ——— § ——— —— B — o m— __J
ANIMAIS ONIVOROS

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Relagao de causa e efeito

® Modo Operacional:

a) Através de perguntas, sera feita uma reviszo do gue foi observado em atividades ante-
riores, com a finalidade de deixar bem claro gue znimais e plantas sdo importantes e
que sdo seres vivos estritamente inter-relacionados:

—"0Os animais dependem das plantas para sobreviver’™?

—"Quais os animais que dependem diretamente das plantas”?

—“Se nao houver capim (pastos) que vai acontecer com os bois, vacas, cavalos, burros e
cabras?”

—"Se as plantas e esses animais faltarem, como os homens vao se alimentar?”

—"Que precisamos fazer para garantir a sobrevivéncia dos animais?”

—"“Vocés acham que a sobrevivéncia dos animzais depende da existéncia das plantas?”
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—"Se as plantas escassearem e s6 restarem animais carnivoros, que vai acontecer: vao
se comer entre si, vao sobreviver muito tempo?”
b) Terminada essa primeira parte da atividade, o professor propde alguns jogos dramati-
cos como meio de levar a crianga a vivenciar, através da sensibilidade aliada ao
conhecimento, o comportamento dos seres vivos. Para maior integracdo das areas,

nos projetos de ARTES PLASTICAS E TEATRO e de MUSICA se encontraréo sugestées

de atividades que visam a sensibilizacdo e 4 descoberta na natureza, de sons, ritmos,
formas, cores, texturas e movimentos.

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Relagao de causa e efeito

® Material: — um jogo de dominés “quem come quem”, confeccionado pelos alunos,
composto de:
— cartoes com desenhos de animais;
— cartoes com alimentos proprios a esses animais.

® Modo operacional:

a) Os alunos desenham os cartdes do doming, tal como estdo descritos abaixo.

b) Distribuir os cartdes desenhados para os componentes dos grupos, de modo que
cada aluno receba igual nimero de cartdes.

c) Iniciar o jogo do dominé “quem come quem":

— um dos alunos coloca um dos cartdes sobre a mesa, o do sapo, por exemplo;

— 0 colega do lado, caso tenha um cartao com a comida do sapo ou um cartdo com o
desenho de um animal que come sapo, da prosseguimento ao jogo, colocando ao
lado do sapo; caso ndo possua o cartdo que sirva, perderd a vez: “passa’ para o
colega que se segue a ele.

— 0 jogo terminara, quando todos os cartdes tiverem saido ou se mais ninguém do grupo
puder dar prosseguimento.

e S SRt e e L e . O A S SRRy

lagarta folhas gafanhoto sapo J | cobra gaviao passarinhd fruta borboleta lagartixa

Obs.: A professora chama a atengéo para o fato de que as plantas servem de alimento
para 0s animais, mas ndo os comem.

ATIVIDADE 4
e Objetivo: Nogdo de causa e efeito

® Material: — uma folha de papel (ou mais)
— lapis preto
— |apis de cores

e Modo operacional:

a) Na primeira etapa da atividade, divida a turma em grupos, o professor distribui o
material e pede para:

— desenhar ou escrever na folha de papel os alimentos que come;

— fazer uma relagédo de alimentos que s6 os animais comem (desenhar ou escrever o
nome do animal);

— fazer uma relagéo dos alimentos que “gente” come e que os animais também comem.

Obs.: Se os alunos ndo dominarem ainda a escrita, o professor escreve no quadro o que

lhes for sendo dito.
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b) Na segunda etapa, os alunos vao apresentar uma vantagem e/ou uma desvantagem

dos animais que seu grupo relacionou; a titulo de exemplo, sugerimos:

— um grupo que relacionou /agarta, a comedora de folhas (de couve, bertalha, espinafre
e outras), lembra aos colegas uma desvantagem: o prejuizo que causa as colheitas.
— outro grupo relacionou passaros comedores de frutos e aponta também a desvanta-
gem do prejuizo que causam as colheitas, entretanto, devem lembrar uma vantagem:

podem também ser Uteis, quando espalham as sementes.

Obs.: O professor deve valorizar a sensibilidade demonstrada por aqueles que apresen-
tem como vantagem a beleza do canto dos passaros, o colorido de suas penas, a
graciosidade de seus vOos e movimentos ou comentarios semelhantes referentes
as borboletas ou a outros animais que lhes tocam mais de perto a sensibilidade.
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.

e OS ANIMAIS, A AGUA, O AR E O SOLO
e OS ANIMAIS PRECISAM DE AGUA
ATIVIDADE 1
® Objetivo : Nogado de causa e efeito

® Modo operacional:

a) Levar os alunos para o patio:
— pedir que corram no patio, em circulos, por um tempo e, a um toque, que parem;
— perguntar guem esta com sede e mandar que bebam agua.

b) Depois de saciada a sede, através de perguntas, leva-los a refletir sobre alguns feno-
menos:

— “Por que sentiram sede, depois dos exercicios?”

— “Os outros animais também bebem agua?”

— “Como é que o cachorro e o gado bebem agua?”

— "Como é que os passarinhos bebem agua?”

— “De onde vem a 4gua: de seu suor, de suas lagrimas, e de sua saliva?"”

— “O que vocé suporta mais facilmente: a fome ou a sede?”

Apos a descoberta, pelos alunos, de que a 4gua é essencial para o funcionamento do
organismo animal, explorar sua importancia nas diferentes atividades humanas, na hi-
giene, de modo geral, € do homem, em particular.

¢) Quanto a agua que se bebe, chamar a atengo, através de perguntas, sobre alguns
aspectos:
— “Qualquer agua serve para beber?”

-— “Como podemos tornar a agua potavel?”

d) Os processos de tratamento da agua devem ser objeto de atenc¢ao especial e, se as

circunstancias o permitem, promover uma visita 4 estacao de tratamento da locali-
dade.

e) Através de uma pesquisa do meio, os alunos tomardo conhecimento da poluigao das
agua dos rios da redondeza (quando os houver) e dos perigos dela decorrentes para
os seres vivos. Os modos de evitar a poluigdo serao um dos aspectos a serem tam-
bém examinados.

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Observacao e relacao causa e efeito
® Material: — quatro moscas;
— duas minhocas;
— dois caracois;
— seis vidros de maionese com tampa perfurada;
— algodao;
— agua;
— folha de couve;

e Modo operacional:
a) Dividir a turma em seis grupos, distribuir os vidros de maionese dentro do qual cada

grupo vai colocar o restante do material, da seguinte forma:
Grupo A— um chumago de algodao molhado, com duas ou mais moscas:
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Grupo B: — um chumaco de algoddo molhado, com uma minhoca e um pouco de

terra;

Grupo C: — um chumago de algodao molhado, com um caracol e um pedago de folha
de couve;

Grupo D: — duas ou mais moscas;

Grupo E: — uma minhoca e um pouco d’agua;

Grupo F: — um caramujo e um pedaco de folha de couve.

Nota: Os trés altimos grupos néo colocam algoddo molhado no vidro, apenas o que
acima foi descrito.

b) Os vidros, a seguir, devem ser hermeticamente fechados com as respectivas tampas e
neles coladas etiquetas com as letras correspondentes aos grupos.

c¢) Os alunos diariamente observam, sem abrir os vidros, o que acontece com os animais
encerrados e anotam as mortes que se sucedem:

Obs.: Se o caramujo entrar na concha, abrir a tampa e pingar algumas gotas de
agua.

— 0s animais encerrados nos potes sem agua e sem algoddo umedecido com agua
morrem primeiro;

— 0 caracol, que recebeu os pingos de 4gua, saiu da concha.

d) No relato das observagoes pede-se aos alunos que apresentem também a conclusao:
— “A 4gua e a umidade sdo necessarias aos seres Vivos?”

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Observagdo, causalidade, seqiiéncia temporal.
® Material: — fogareiro;

— tripé;

— vasilha (painel, lata, etc)

— agua

® Modo operacional:

a) Dividir a turma em quatro grupos: cada grupo vai observar, de cada vez, a demonstra-
¢ao que se segue:

— o professor coloca a panela (ou lata), com um dedo de agua, no tripé do fogareiro, ja
aceso;

— os alunos observam a agua ferver e desaparscer da panela (ou lata).

b) Apo6s a observacdo do fendémeno, o professor pede 20s grupos que descrevam oral-
mente a seqliéncia. : =

c) A seguir, o professor, através de perguntzas. orientz as observacdes (observacdo diri-

gida):

— "0 que fez a agua ferver?”

— “Por que a 4gua sumiu?”

— “Enquanto a agua virava vapor, saia algumz coisa da panela?”’

— "0 que saiu da panela?”

d) Distribuir aos alunos pequenos cartoes com os desenhos abaixo e pedir para:

— colocar em ordem, isto &, na seqliéncia em gue ocorreu o fenédmeno observado;

— explicar o que representou cada fase.

Obs.:

a) Pode-se também desenhar no quadro (ou mostrar uma cartolina com os desenhos) e
pedir que os préprios alunos fagam desenhos semelhantes a sua maneira, na ordem
pedida;

b) Pode-se ainda sugerir, sem mostrar desenhos, que os alunos desenhem espontanea-
mente a experiéncia, na seqléncia pedida acima (esta talvez seja a mais criativa das
opgoes).
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ATIVIDADE 4

® Objetivo: Ativar a reversibilidade

e Material: — fogareiro
— tripé
— panela (ou lata) com tampa
— agua

® Modo operacional:

a) Dividir a turma em quatro grupos: cada grupo, de cada vez, vai observar a demonstra-
Gao seguinte:

— o professor coloca a panela (ou lata), sem a tampa, no fogo;

— tampar a panela (ou lata), assim que a 4gua comecar a ferver, isto é, colocar a tampa
sobre o vapor que esté subindo, até que se formem goticulas na mesma;

— pedir aos alunos (em grupos) que observem bem todas as etapas da experiéncia e os
fenébmenos que ocorrem;

b) Terminada a observacao de todos os grupos, através de perguntas, o professor da
inicio a observacao dirigida:
“Quando e por que apareceram as goticulas d’agua na tampa da panela?”
“Isto acontece sempre gue a agua ferve e se coloca um anteparo sobre o vasilhame
que a contém?” '

“Vocés ja notavam se isso acontece na tampa da panela de feijao?”
“E possivel recuperar a 4gua liquida depois que ela evapora?”

c) A partir da observacao dirigida, o professor orienta os alunos a fim de chegarem a
conclus@o: a agua que se transforma em vapor pode voltar a ser liquida (reversibili-
dade).

d) o professor apresenta os quadros abaixo e pede aos alunos para:
— arrumar os quadros na seqléncia correta;
— relatar as fases da experiéncia com as conclusdes sobre os fendbmenos observados.

Obs.: Para variantes sobre os desenhos, ver “Atividade 3".
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ATIVIDADE 5

® Objetivo: Relacdo de causa e efeito ndo diretamente evidentes

® Modo operacional:

a) Contar a estoéria seguinte e registrar as respostas dos alunos & pergunta que é feita no
final:

“A seca na fazenda de:gado do Sr. Barreto foi muito forte no ano passado. Ha mais de
trés meses ndo chovia e ele perdeu a metade do gado”

“Vocé pode explicar por que o gado morreu?”

b) As respostas podem ser de trés niveis:
1.9 - a crianca nao encontra nenhuma razao para a morte do gado;

2.9 - a crianga explica que o gado morreu porque néo tinha 4gua para beber;
3.° - a crianca relaciona a morte do gado com a morte dos pastos causada pela seca.
c) Através de perguntas, as criancas dos dois primeiros niveis devem ser levadas a

atingir o terceiro nivel.
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e OS ANIMAIS PRECISAM DE AR
Atividade 1.

e Objetivo: Relagdo de causa e efeito
® Material: — frascos de remédio vazios ou vidros de -maioneses:
— moscas, minhocas e outros pequenos animais vivos.

® Modo Operacional:

a) Dividir a turma em grupos e distribuir para cada um desses grupos:
dois vidros com as tampas, uma das quais com orificios;
dois animais vivos.
b) Os grupos colocam rétulos nos vidros com a letra ou nome, correspondente a cada
grupo, e o professor lhes pede para:
— colocar em cada vidro um animal:
— fechar um deles hermeticamente com a tampa perfeita, e no outro vidro colocar a
tampa perfurada.
c) No dia seguinte, os alunos, ao observarem quais os animais que ainda estio vivos,
chegam a concluséo de que:
“O ar é indispensavel a vida animal”.
d) Um outro tipo de experiéncia é proposto pelo professor:
— prender a respiragao e anotar quantos segundos conseguem ficar sem respirar;
— responder a pergunta:
“Se ficarmos sem respirar que acontecera?”

e A TERRA E OS ANIMAIS
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Percepgao visual, tatil e olfativa.
® Material: — amostras de terra de varios locais, trazidas pelos alunos.

® Modo Operacional:

a) Reunir os alunos em grupo, com as amostras de terra que trouxeram e pedir para:

— colocar os montinhos de terra sobre uma folha de papel;

— observar as cores gue conseguem distinguir nesses punhados de terra e anotar;

— cheirar a terra e descrever que cheiro tem;

— utilizar as amostras para fazerem qualquer coisa e descrever as sensagodes que sen-
tem quando seguram a terra.

b) Nessa atividade livre, respostas, descricdes, exposicoes escritas ou orais, constru-
¢Oes, modelagens, o que importa sdo as acdes e respostas espontaneas do aluno,
sem nenhum proposito de aquisicdo de conhecimentos. Tudo devera ser aceito pelo
professor.

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Classificacdo
(Identificacéo do “habitat” dos animais)
® Material: — gravuras de peixes, mamiferos, répteis, aves, etc.
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e Modo Operacional:

a) Dividir a turma em grupos, distribuir o material e pedir que arrumem as gravuras em
dois conjuntos de animais:

® Animais que vivem na agua, comem na agua, dormem na agua, se reproduzem na
agua: animais aquatacos

® Animais que vivem na terra, comem na terra, dormem na terra, se reproduzem na terra:
animais terrestres

Nota: a) Se algum grupo separar as aves, excluindo-as do conjunto a que pertenceriam, o
professor, através de perguntas, ajudara o aluno a situa-los:

— “Onde vivemas aves?
— “Onde comem?”
“Onde dormem?”
— “Onde fazem seus ninhos?”

b) O professor mostra, a seguir, gue, existem animais com habitos diferentes, tais como:

— habitos aquaticos: o pato, o cisne, a ra, etc, que ndo sdo animais aquaticos, mas
terrestres,

— habitos aéreos: as aves e os morcegos, que sao animais terrestres, pois nao existem
animais de “habitat” aéreo.

OS ANIMAIS PRECISAM DE LUZ

ATIVIDADE 1

e Objetivo: Observagao e comparacao

e Material: — dois vidros de maionese com fampa furadas;
— uma minhoca;
— moscas viva;
— papel preto.

e Modo operacional:

a) Dividida a turma em dois grupos, distribuir: para um grupo, um vidro, uma minhoca e

um pedago de papel preto, para o outro, um vidro, moscas € um pedago de papel
preto; os dois grupos sao solicitados a:
Grupo A: — colar na metade inferior do vidro o papel preto;
— colocar a minhoca com um pouco de terra no vidro, fecha-lo com a
tampa perfurada e deita-los, conforme mostra o desenho.

Grupo B: — colar na metade inferior do vidro o papel preto;
— colocar algumas moscas vivas no vidro, fecha-lo com a tampa perfurada,
e deita-lo conforme mostra o desenho.
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b) Os vidros sao deixados eém repouso durante algum tempo; guando entdo os alunos
véo observar o que se passou com oS animais;

— "Qual o lado que as moscas preferiram?”
—“Qual o lado que a minhoca preferiu?”

— “Como a mosca percebe a luz?”

— “Como a minhoca percebe a luz?”

¢) Para observar de que maneira esses animais percebem a luz, os alunos podem colo-
car um algodao- ligeiramente embebido em éter nas tampas dos vidros. Os animais
anestesiados s&o retirados dos vidros, colocados numa folha de papel branco, e
assim os alunos podem observar que:

— a mosca possui olhos enormes, localizados na parte lateral da cabeca; _
— a minhoca nao possui olhos e sobre a sua percepgdo da luz podem fazer suposi-
coes.

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Relagéo de causa e feito

e Material: — gravuras de aves diversas
® Modo operacional:

a) Distribuir as gravuras das aves e pedir aos alunos que falem a respeito das aves e
seus habitos; a seguir, através de perguntas, fazer com que cheguem a conclusdes
sobre certos héabitos das aves e sobre a importancia da luz:

— “Os passaros cantam no escuro?”

— “Por que os galos cantam pela madrugada?”

— “As galinhas pdéem ovos durante a noite?”

— “Por que as galinhas procuravam o poleiro ao anoitecer?”

— “Héa alguma relacéo entre a luz e 0 comportamento desses animais?”

b) Propor, a seguir, que os alunos falem sobre outros animais e exponham suas obgerva-
¢oes sobre os mesmos, relacionados com a luz. Lembrar-lhes a coruja gue pia du-
rante a noite e perguntar o que sabem sobre ela.

ATIVIDADE 3
® QObjetivo:
® Material: — uma folha com uma tabela

® Modo Operacional:

a) A partir da proposicao do problema — “A luz é importante para os animais? “Por
qué?”, registrar as opinides dos alunos no quadro e iniciar um debate com uma con-
clusdo conjunta.

b) Com o auxilio dos alunos, fazer uma relagao dos animais que dormem durante a noite
e dos que dormem de dia, registrando-os na tabela abaixo, desenhada no quadro. Os
alunos registram também na tabela que Ihes foi distribuida.
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Acordados

Dormindo

c) Através de perguntas, levar os alunos a reflexdes e conclusées:
® “Que fazem, durante a noite, os animais que dormem de dia?”
® “Qual a vantagem que certos animais tém, ao procurar alimentos durante a noite?”
® “Que fazem, durante o dia, os animais que dormem a noite?

® “Qual a vantagem para sua sobrevivéncia t&m os animais que ficam acordados
durante o dia?”

® OS ANIMAIS E OS ALIMENTOS
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Relacdo de causa e efeito

e Material: — frutas;
— folhas;
— barata morta;
— formigas vivas;
— caixote;
— tela fina ou fil6 bem fino;
— vasilha com terra;
— agua.

e Modo Operacional

a) Na primeira parte dessa atividade o professor enterra as frutas e as folhas numa vasi-
lha com terra e os alunos sdo encarregados de:
— colocar a vasilha ao sol e molha-la diariaments;
— apos alguns dias, desenterrar as folhas e frutas.

b) Os alunos, agora, observam o que aconteceu & anotam.

¢) Na segunda etapa dessa atividade, o professor coloca uma barata morta e algumas

formigas vivas dentro de um pequeno caixote. cobre-o com a tela fina (ou fil6). Pede
aos alunos que observem o trabalho das formigas que vao devorar o inseto,
ea

consumindo-o completamente, deixando-lhe apenas as asas.

d) O professor solicita aos alunos que exponham suas observagdes, valoriza-as e, atra-
vés de perguntas (observagéo dirigida) os auxilia nas conclusdes:

— “Que aconteceu com a barata?”

— “Que aconteceu com as frutas e as folhas (experiéncia anterior)?”
— “Por que desapareceram?”

— "“Quem conhece animais que comem bichos mortos?”

e) A partir das respostas acima, levar os alunos a comparar o papel das formigas e do
urubu, com o papel dos “bichinhos da terra”.
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ATIVIDADE 2

e Objetivo: Relagdo de causa e efeito

® Material: — uma fatia de pao;

— uma laranja;
— um pedaco de carne;
— uma banana.

e Modo Operacional:

a)

O professor arruma o material numa bandeja qualquer ou num recipiente semelhante e
pede aos alunos para:

— deixar os alimentos expostos ao ar:

— no dia seguinte, cobri-los;

— observar o que ocorre.

A seguir o professor solicita aos alunos que descrevam as observagdes que fizeram e

as conclusdes a que chegaram, e as transcreve no quadro:

— Todas as coisas vivas precisam comer. '

— O que se come ¢ o alimento.

— O que se!come passa a fazer parte do corpo de quem comeu “coisa viva”,

— Quando as coisas vivas “morrem”, o que pertencia a seu COrpo passa a pertencer
ao lugar onde ficaram mortas (terra ou agua).

Relacionar as observagoes feitas nas Atividades 3 e 4 com experiéncias de vida:

® “Alguém ja enterrou algum animal e depois de algum tempo cavou o local em qgue
foi enterrado?”

— “O que encontrou?”

— "0 que existia mais?”

— "Por que?”

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Identificacdo dos elementos da ““‘cadeia alimentar”

® Material: — uma folha de papel mimeografado com nomes de animais (ver abaixo)

our
— uma folha de papel em branco:

— cartdes com desenhos ou gravuras de animais (ver abaixo)
— uma folha com uma tabela (ver adiante)

e Modo Operacional:

a) Na primeira etapa. distribuidas as folhas (ja4 mimeografadas ou em branco, ou os car-

toes, como convier melhor ao professor e aos alunos), pedir que relacionem o animal
com o alimento que come:

Animal /Alimento

lagartixa insetos percevejo do mato frutas
sapo insetos gorgulho graos
barboleta nectar coelho plantas
cabra ras, sapos, ratos cavalo plantas
esperanca folhas bico-de-lacre plantas
aranha insetos sanhago plantas
papa-mosca insetos
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b) Na segunda etapa, propor aos alunos que facam quantos conjuntos quiserem, com os
cartdes, ou por escrito, segundo varios critérios, entre os quais devem figurar os que
se seguem no exemplo:

® POSSUEM OSS0OS sapo e NAO POSSUEM OSSOS borboleta
cobra aranha
lagartixa esperancga
papa-moscas
® SAO CARNIVOROS sapo e NAO SAO CARNIVOROS cavalo
cobra esperancga
aranha sanhago
papa-mosca percevejo do mato

c) Na terceira etapa, os alunos séo solicitados a fazer uma classificagao, segundo os
dois critérios acima, numa tabela que o professor distribui:

CARNIVOROS NAO CARNIVOROS

COM OSSOS
SEM OSSOS

ATIVIDADE 4
e Objetivo: Observacéo e classificacao

® Material: — gravuras de animais, como: centopéia, mosca, sapo, galinha, cavalo, ho-
mem, cobra, minhoca, gongolo, peixe, aranha, bem-te-vi, e outros.
Nota: Esse material & opcional.

® Modo Operacional

a) Depois de organizados os grupos, o professor deve:
— pedir que os alunos desenhem os animai
cartdes;
ou (outra alternativa):

— distribuir as gravuras relacionadas acima.

O o

- -
< =
o>, 4

ma discriminados, em pequenos

b) Os alunos sao solicitados, agora, a arrumar os animais, de acordo com os seguintes
critérios:
— tém pemas e ndo tém pernas
— tém bico e nao tém bico
— tém quatro pés e ndo t&m quatro pés
— tém asas e ndo tém asas
— tém mais de quatro pernas e néo tém pemas

c) O professor poderd em seguida pedir para ordenar segundo o nUr_nero de pernas, ou
segundo outros critérios, um para cada grupo, propondo jogos variados.

d) Jogo dramatico: o professor propde um jogo em que os alunos devem:
— observar longamente o comportamento do gongolo, sua maneira de andar, seus
movimentos etc.;

— aseguir, arrumar-se em fila e colocar as maos nos ombros do colega a sua frente:
— agora, caminhar, procurando imitar o gongolo.
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® O MEIO AMBIENTE E A SOBREVIVENCIA DOS SERES VIVOS
e CONSERVACAO DA SUBSTANCIA

ATIVIDADE 1

Objetivo: Nogédo de conservagao de massa

Material: — um pouco de barro
— duas forminhas de empada.

e Modo Operacional

a)

b)

O professor distribui para cada grupo duas forminhas cheias de barro e recomenda
que nao misturem as massas das forminhas, mas gue usem a massa de umadas for-
minhas, de cada vez, durante a atividade em que o professor devera:

— pedir que troguem a massa (barro) de uma forminha para a outra (Nota: isto deve
ser feito varias vezes, até que alunos demonstrem ter percebido que as duas for-
minhas contém a mesma quantidade de massa);

— pedir, agora, que facam uma bola com o barro de uma das forminhas:

— perguntar: "Qual das duas tem mais massa: a forma ou a bola de barro que fize-
ram?"

— em seguida, pedir que fagam um pratinho com a massa de barro da outra forminha:

— perguntar: “Onde h4 mais massa: na panqueca que fizeram no pratinho ou na for-
minha?”

O professor acompanha atentamente a atividade dos alunos e anota os nomes das

criangas que responderam da seguinte forma as duas perguntas “Ha mais barro ou hé

menos barro, na forma ou na bola, na forma ou no pratinho?” Isto significa gue elas

ainda n&o adquiriram ainda a nogéo de conservagido de massa: atribuem, portanto, a

mudanca de forma a uma mudanca na quantidade da matéria. Sera necessario, entao,

repetir a atividade varias vezes, durante o ano letivo, variando sempre o material e

sugerindo outras formas, a fim de que seja desenvolvida na crianca a nogdo de con-

servagao de massa. (Nota: ver sugestoes de formas e materiais propostas no projeto

ARTES PLASTICAS, no gue se refere & modelagem)

O professor podera enriquecer essa atividade, lembrando as criangas os materiais e
objetos feitos de barro, tais como: os tijolos, os objetos de cerdmica, casas de “so-
papo” (de sapé) etc.

Outro ponto importante, a partir da nogao que se deseja desenvolver, sera o de cha-

mar a atengao para o cuidado que o homem deve ter para ndo acabar com as reser-
vas da natureza.

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Nogdo de conservagao de peso

e Material: — barro;

— massa de modelagem;
— balanca;

e Modo Operacional:

a)

Dividir a turma em grupos de cinco a seis alunos, distribuir para cada grupo igual
quantidade de barro e de massa de modelar e pedir para:

— fazer duas bolas de igual tamanho: uma com o barro, outra, com a massa;

— pesar as duas bolas e verificar qual a mais pesada;
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d)

f)

— aseguir, passar a trabalhar s6 com o barro ou s6 com a massa e, com uma delas,
fazer duas bolas iguais (duas bolas de barro e/ou duas bolas de massa);

— pesar agora as duas bolas (de barro e/ou de massa), atentando bem para que a |
balanca fique equilibrada |
(Nota: se necessério, retirar um pouco do barro ou da massa de uma das bolas, até
equilibrar a balanga);

— retirar as duas bolas da balanga e transformar uma delas num pratinho (disco).

Terminado o trabalho, o professor pergunta:

— “Qual das duas formas pesa mais: a bola ou o pratinho (disco)?”

As respostas dos alunos vao indicar o dominio ou ndo da nocao de conservagao de

peso; teremos, assim, respostas de dois tipos:

1. — Os alunos, que tém nogao de conservacdo de peso, dizem:
—"0 peso das duas formas & igual”
—"As duas formas tém o mesmo peso”.

2.° — Os alunos, que ainda ndo dominam a nogdo de conservacdo de peso, podem
fixar-se na forma e dar as respostas mais variadas, como por exemplo:

—"A bola pesa mais”

—*"O pratinho pesa mais, é maior”

—"0 pratinho pesa menos, & mais fininho”.

Para os alunos do segundo grupo, isto €, os que ainda ndo conseguiram dominar a
nogao de peso, prosseguir com a atividade, durante o ano letivo, até que o objetivo
proposto seja atingido.

O professor sugere para a atividade outras formas e variancias de peso (alterna as
“pesadas” da massa) e faz as pergunias (“quem pesa mais...?) antes de mandar pesar
as formas.

Exemplo:

— pedir aos alunos para fazerem uma bola e uma cobrinha com a mesma massa:
pedir para pesar as duas formas e dizer quem pesa mais:

fazer com que os alunos constatem a invariancia de peso, isto é, as duas formas
tém o mesmo peso (o peso nao variou).

— agora, transformar as duas bolas em cobrinhas e pesar para ver quem pesd friais
(o peso das duas é igual);

— pedir que dividam uma das cobrinhas em dois

— pedir para pesar, colocando os dois pedacos d

prinha dividida num dos pratos

da balanga e a cobrinha inteira, no outr rificar 0 equilibrio da balanga,
isto &, verificar a invaridncia do peso

O professor, durante toda a atividade, anoiz 2 z2tuzacZo dos alunos, suas reagoes, ob-
servagbes e as respostas de cada um. Ass rticularmente, as criangas cujas
respostas e observagdes revelam hesitag coes, e programar atividades
extras com massa de modelar. Podem ser 2
exemplo, ou outros periodos propicios 2 sss2 ¢t

s os periodos de recreacao, por
o de atividade.
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e A PRESERVACAO DA SAUDE: OS ALIMENTOS, A SAUDE, A HIGIENE.
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Classificagdo dos alimentos - complementar (secundaria)

® Material: — alimentos vérios trazidos pelos alunos ou gravuras de alimentos;
— trés folhas de cartolina.

e Modo operacional:

a) Dividir a turma em grupos e distribuir os alimentos (ou gravuras) e pedir a cada grupo
para:

— classificar os alimentos de acordo com o critério de origem: animal, vegetal ou mine-
ral;

— colar (ou prender de algum modo), uma vez classificados, as gravuras (ou os alimen-
tos naturais) nas cartolinas destinadas aos alimentos, segundo sua origem:

Alimentos de Alimentos de Alimentos de
origem animal origem vegetal origem mineral
ATIVIDADE 2

® Objetivo: Classificacdo dos alimentos vegetais

e Material: — laranja, banana, tomate, chuchu, mandioca, cenoura, vagem, feijao, milho,
abobora, quiabo, alface, espinafre, taioba, agrido, manga, goiaba, berin-
gela, gild, pepino, maxixe e/ou outros alimentos de origem vegetal.

® Modo operacional:

-a) Pedir aos alunos para trazerem alimentos de origem vegetal que consomem em casa
ou sugerir alguns gue lhe sejam acessiveis.

b) Dividir a turma em grupos de cinco a seis alunos e distribuir diferentes exemplares de
alimentos para os alunos; cada grupo sera solicitado a:

— organizar os alimentos em conjuntos, de acordo com um critério & escolha deles:

— Pprocurar varios crisérios para a formagéo de conjuntos, até que cheguem a relacionar

o alimento com a parte da planta a que pertence (a parte da planta que é aproveitada
como alimento); assim, temos os conjuntos:

Frutos Folhas Raizes Flores

— fazer, para completar, um quadro mural de alimentos vegetais segundo o critério de
relagéo acima referido.

c) Como complementagéo, se houver condigdes propicias, o professor pode sugerir que
cada grupo se encarregue de trazer, no dia seguinte, um prato preparado com um dos
vegetais estudados (inclusive um de frutas naturais ou sob a forma de doce). Aos
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alunos cabera, também, organizar a refeigéo vegetariana, para que todos provem um
pouco de tudo.

ATIVIDADE 3
® Objetivo: Classificagdo dos alimentos vegetais e seu uso.

e Material: — os vegetais estudados na atividade anterior:
— frutos
— raizes
— folhas
— flores

@ Modo operacional:

a) Dividir a turma em grupos de cinco a seis alunos, distribuir os frutos acima citados e
pedir aos alunos para:

— separar os frutos em dois conjuntos, segundo critério pré-estabelecido pelo professor:
—frutos que sdo considerados frutas;
“If)rutos que, cozidos ou n&o, sdo considerados como alimentos de sal (comidas de
sal).

— partir, cortar os frutos e, comparando-os, descobrir o que todos eles tém de comum;

— comparar e descrever as sementes & 0s carogos;

— retirar as sementes e arruma-las em ordem crescente e decrescente de tamanho:

— nomear e mostrar as sementes comestiveis.

b) Distribuir aos grupos as raizes — aipim, cenoura, cara, inhame, beterraba, nabo, etc.

e pedir aos alunos para observarem bem a forma das raizes e, a partir dessa

observacgao:

— analisar a textura das raizes e ordena-las, segundo o critério da textura mais macia a
mais aspera e vice-versa;

— fazer um corte num tubérculo para examinar suz cor e textura;

— procurar descobrir diferenca entre os tubérculos € os frutos;

— fazer um levantamento das raizes (ou tuberculos) comestiveis da regiao;

— verificar, através de pesquisa, como é plantado esse tipo de vegetais;

— fazer uma relagao de pratos que podem ser preparados com as raizes ou tubérculos.

s que servem de alimento

c) Na terceira etapa do trabalho, distribuir ac a
a. elc — e pedir a cada grupo para:
0 sce

— alface, agrido, couve, espinafre, taioba
— classificar as folhas, de acordo com o =
quanto a cor;
— agrupar as folhas, segundo dois critérios:
as que sdo ingeridas cruas, em saladas,

O »n

Ue S20 cozidas.

(4}]
[\
o0

d) Finalmente, na quarta etapa, distribuir as flores — couve-flor, brocolos, etc, e pedir
aos alunos para:

— observar essas flores e compara-las com as flores ndo comestiveis — as flores co-
muns;

— mostrar as semelhangas entre a flor comestive! & as demais ndo comestiveis.

I

ATIVIDADE 4
e Objetivo: Relagao de causa e efeito (higiene e alimentagao)

® Material: — frutas varias: laranja, banana, maméao, maca, manga e outras trazidas
pelos alunos e professor.
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® Modo operacional:

a) O professor propée uma merenda de salada de frutas, preparadas pelos aluhos, e os
orienta:

— lavar as maos, antes de iniciarem a atividade:

— lavar as frutas, antes de as descascarem:

— cortarem as frutas em pequenos pedacos e aproveitarem o caldo.

b) Nessa atividade, a0 mesmo tempo em que o professor vai criando habitos de higiene,
quando do preparo da salada de frutas, vai chamando a atencao dos alunos para:

— O valor nutritivo das frutas;

— A importancia das frutas na satde dos dentes;

— A preferéncia que se deve dar 3s frutas frescas, aos sucos dessas frutas, em relagéao
aos refrigerantes, que sdo produtos artificiais, quimicos, sem nenhum valor nutritivo.

ATIVIDADE 5

® Objetivo: Conservacao dos alimentos: observagao direta

® Material: — vérios tipos de alimentos:

— frescos
— enlatados

e Modo operacional:

a) Organizar uma pequena feira com varios tipos de alimentos, frescos e enlatados, e
orientar os alunos para o melhor procedimento na conservagao dos alumentos:

— guardar os alimentos, comprados na feira, em lugares frescos (se possivel, em gela-
deira, por exemplo) e arejados;

— proteger os alimentos das moscas e outros insetos;

— lavar as frutas e frutos, antes de serem ingeridos;

— cozinhar os legumes e as folhas:

— lavar bem as folhas que sao ingeridas cruas:

— limpar logo as cames e cozinha-las para serem ingeridas;

— quanto a came de porco, cozinha-las de tal maneira, que, ao corta-la, ndo exista o
menor vestigio, rosado gue seja, do seu sangue;

— a0 comprar enlatados, atentar para o seguinte:
— Se a lata nao esta estufada(a tampa evidencia logo o estofamento);
— Se ao abrir a lata, gases mal cheirosos sdo prontamente sentidos e observados.
Nota: Quando isto ocorrer é sinal de que estao estragados: ndo compra-los ou nao

comer esses alimentos.

ATIVIDADE 6
® Objetivo: Participacdo e cooperacéo (preparo de uma sopa)
® Material: — legumes e verduras trazidas pelos alunos

® - Modo operacional:

a) Depois de providenciar o caldeirdo da escola, distribuir as tarefas aos grupos:
— lavar o caldeirdo e enché-lo d'agua;

— lavar os legumes e vegetais em agua corrente;

— descascar, picar o material e coloca-lo no caldeiréo, ja com o tempero pronto;
— quanto ao tempero, encarregar outro grupo;

— acompanhar o cozimento da sopa, testar o sal e o tempero da mesma:
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— pronta a sopa, encarregar um grupo de servi-la;
— limpar e arrumar sera a tarefa final de outro grupo.

ATIVIDADE 7

e Objetivo: Relacdo de causa e efeito
(0 Sol e a saude dos olhos)

e Material: — pedacos de vidro plano esfumagados pela chama de uma vela ou placas
de radiografias usadas.

e Modo operacional:

a) A partir da proposicao — “Por que os olhos lacrimejam quando tentamos olhar o sol?”
o professor pede aos alunos para:
— observar diretamente o sol;
— com os olhos, agora protegidos pelo vidro enfumagcado (ou pela placa radiografica),
observar o sol diretamente;
— descrever, a seguir, verbalmente, o que observaram;
— desenhar o sol, tentando descrever as observacoes;

b) Sugerir, para complementar a atividade, que os alunos procurem pesquisar e concluir
sobre os males que os raios solares podem causar aos olhos, estabelecendo as rela-
cOes de causa e efeito.

ATIVIDADE 8

® Objetivo: Observacao indireta
(O sol e a protegdo da pele)

® Material: — gravuras, fotografias, desenhos de dias ensolarados:
— pessoas nas praias;
— pessoas No campo sob a protecao das arvores.

® Modo operacional
a) Distribuir ou mostrar o material acima e pedir 20s alunos para:

— observar bem as gravuras de praia e campo:
— elaborar em conjunto uma estéria e conta-la

o

b) O professor transcreve no quadro a estéria g

ue val sendo contada e, quando as idéias

formarem um todo coerente, serdo destacadas as situacdes em que as pessoas estio
melhor protegidas do sol, na estéria € nos desenhos ou fotografias;

através de perguntas as criangas vao sendo encaminhadas as conclusoes:

r mais o chao e as pessoas?”

— “Por que nossa pele fica ardendo quando nos expomos muito ao sol?”
— "0 que devemos fazer para nao queimar muito a2 pele?”.
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ANEXO | FICHA DE AVALIACAO

CIENCIAS — 2.2 SERIE

CIENCIAS — 2.2 SERIE
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Comparagéao

Classificacao
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Sequéncia temporal

Conservacéao de massa
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Conservagao de peso
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Relagédo de causa e efeito
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Percepcao visual, auditiva e olfativa

—h
nNo

Participagao e cooperacao
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ANEXO II MATERIAIS E SUBSTANCIAS

1.8 e 2.2 séries

MATERIAIS: balanga
conta-gotas
cubas de pirex
elasticos
funis de vidro
fogareiro (bico de Bunsen)
ladrilhos
papel de filtro
tela de amianto
tripré (bico de Bunsen)

SUBSTANCIAS: cloreto de sodio
glicose
substancias para limpeza de laboratério
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FUNDAMENTACAO
CONSIDERACOES PRELIMINARES

Um dos fins da educacéo é dar a crianca meios para descobrir o mundo e nele agir
de maneira eficaz e em harmonia com a sua personalidade.

O desenvolvimento do pensamento légico, fundamental para a educacao tal como a
entendemos, tem na Matemaética importante instrumento. Mas as criangas das primeiras
séries ndo aprendem no abstrato, aprendem pela agao, através de operagdes concretas,
adquirindo experiéncias proprias. E portanto necessario estabelecer condigdes adequa-
das que estimulem as faculdades de pensamento e expressao verbal que se desenvol-
vem no contato natural com o meio ambiente. Para isto ampliamos o meio ambiente natu-
ral da crianga através de jogos que criam um tipo determinado de pensamento, no caso o
da Matematica. Como diz Z.P. Dienes: “Piaget foi o primeiro a perceber que o processo
de formagao de um conceito toma muito mais tempo do que se supunha anteriormente e
que muito trabalho, aparentemente sem relagdo com o conceito, deve ser realizado antes
que haja qualquer indicio na direcao que esta tomando o pensamento. Essa é a fase do
jogo, estado largamente inconsciente, quando se brinca com os elementos do conceito,
muito antes de haver qualquer idéia de que esses elementos irdo, um dia, ajudar a classi-
ficar os acontecimentos do mundo de um modo cémodo”.

LOGICA

A logica possui um caréater universal; esta presente em todos os ramos da atividade
humana. Apesar de subjacente a todo o nosso ensino ela é inexistente nos programas
tradicionais de Matemaética. Fregiientemente nos contentamos com o “bom senso” e nao
colocamos explicitamente o pensamento l6gico. So h4 bem pouco tempo a légica encon-
trou lugar no nosso sistema de ensino, & mesmo assim no nivel superior. Hoje sabemos
que a crianca desde a mais tenra idade esta se adaptando ao mundo em termos inteli-
gentes através de esquemas de aczo e os recentes trabalhos de Z.P. Dienes, P.C. Ro-
sembloom, P. Suppes mostram que as criangas sao capazes de ir bem longe na aprendi-
zagem de regras logicas.

No ensino tradicional, ensino unicamenie voliado para os mecanismos de calculo,
nao valorizamos o espirito critico, 2 criatividade e 2 logica da crianga. Conhecemos
atualmente numerosas situacdes que permitem real e profunda iniciacdo & logica.
Nesse trabalho, o que nos propomos & justament presentar algumas delas.

E preciso observar que existem dois pontos 0 ensino da logica: apresenta-
la como instrumento de melhor compreensas “atematica e de outras areas, ou
apresenta-la como disciplina independents. 20 n da iniciacao, objetivo do nosso tra-
balho, a abordagem que julgamos mais nat mais util e ada“acgao”: descobrir a
l6gica, descobrindo a Matematica. Utilizamos = para tornar mais claros conceitos
matematicos, e, simultaneamente, pelo estudc ca, desenvolver o pensamento
l6gico, sempre através de jogos.

O ponto de partida de qualquer ativid
objetos, a partir da discriminagéao de suzas difer
Como atividades iniciais preparatoria
¢as sejam estimuladas a colecionar objet
folhas, palitos de fésforos, etc.), guardado
para atividades posteriores de classificac
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TOPOLOGIA

Nossas atividades e nossos pensamento
“espacgo-tempo”. Se bem que indissociaveis
tam, na experiéncia cotidiana, suficientement
e tempo.

se situam no que se chama modernamente
m certos niveis, essas nogdes se apresen-
separadas para podermos falar de espag: .
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A educacéo tradicional, quando se preocupa em ajudar a crianga a construir seu
espago, por intermédio de geometria, limita-se ao espago euclidiano, isto &, ao espaco
das disténcias e das medidas. Ora, o espaco euclidiano é apenas um dos trés aspectos
do que podemos chamar de “espago-total”: o topolégico, o projetivo e o euclidiano.

Os estudos pioneiros de Jean Piaget e outros psicologos mostram que as relagdes
topologicas sao apreendidas pelas criangas antes mesmo das relagdes projetivas (di-
reita, esquerda, na frente, atrds, etc) e, Sobretudo, antes das relagdes euclidianas. Por
relagdes topoldgicas entendemos as relagdes ligadas ao espago, que evidenciam as
nocdes de continuo, descontinuo, vizinho, dominio, fronteira, aberto, fechado, interior,
exterior, disjuntos.

Se o ensino tradicional quase néo se ocupa das relagdes topoldgicas é por conside-
rar que essas relagoes séo suficientemente bem adquiridas pelas criangas, através de
suas experiéncias espontdneas e seus jogos. E evidente que a crianca percebe, por
exemplo, que seu quarto tem paredes, portas e janelas e que para entrar ou sair tem que
utilizar a porta. Mas essas vivéncias sdo empiricas e assistematicas, ou seja, feitas
guando se apresentam ocasides favoraveis.

A introducdo ao espago topolégico ndo necessita nem dos recursos da linha reta
nem dos recursos da medida e desde muito cedo é acessivel as criangas. Neste sentido,
criando situagdes de aprendizagem sob a forma de jogos, algumas escolas de varios
paises vém introduzindo relagdes topoldgicas nas atividades das primeiras séries. O tra-
balho ora apresentado propde essa diretriz metodolégica.

CONJUNTOS

A nogao de classe, j4 adquirida pelas criangas, faculta a aquisicdo da nocdo de
conjuntos.

Esta, por sua vez, auxiliara a aprendizagem da crianga, no que se refere & nogéo do
conceito de numero... “0s nimeros sdo propriedades dos conjuntos. Por exemplo, o n(-
mero 2,0 3ou outro nimero qualquer ndo pode ser aplicado a objetos (nicos. Nao tem
sentido falar de uma mesa 2 ou de uma casa 3. Podemos falar de uma mesa redonda, de
uma casa quadrada, mas néo de uma casa “dois”. Fala-se em duas casas. Isso significa
que “dois” refere-se a um conjunto de casas”...

As nog¢des de conjunto e relacao de pertinéncia sdo conceitos primitivos da Matema-
tica, isto €, aceitos sem definicdo. Para os alunos, séo intuitivos e bastam alguns exem-
plos para sua boa compreensao.

Um conjunto fica bem determinado quando, dado um elemento qualquer, se pode
saber com certeza se ele pertence ou no a esse conjunto.

As atividades relativas & no¢éo de conjuntos devem utilizar ndo s6 os objetos dos
sacos plasticos como também objetos de uso pessoal, objetos da sala de aula e as
proprias criancas.

Sugerimos alguns jogos para exploragao das nogdes de conjuntos e subconjuntos,
gque devem ser dadas paralelamente com as nogoes de classificacao. '

RELACOES

A nocéo de relagdes como a de conjuntos, é do conhecimento comum. Quando esta-
belecemos correspondéncias entre dois objetos... “é maior que”,...,... “é mais pesado
gue”...,... "é da mesma cor que"..., estamos definindo relagbes entre esses dois objetos.
Também, quando dizemos Jo&o é pai de Maria, Marcos tem a mesma idade que Lucia,
estamos estabelecendo relagdes entre dois elementos de um conjunto de pessoas. E
portanto muito importante que as criangas se expressem com liberdade e espontanei-
dade, para descobrirem correspondéncias e relagdes entre objetos e pessoas.

Sempre estimuladas a manipular, comprar os objetos, descobrir sua utilidade, enfim,
a transar com as coisas, as criangas poderdo estabelecer relagbes de equivaléncia e
ordem, fundamentais na estruturagdo de todo pensamento matematico. Poderiamos cha-
mar esta fase de jogo livre das relacoes.
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NUMEROS NATURAIS

A crianca ao entrar para a Escola j4 esta, normalmente, familiarizada com os primei-
ros numeros cardinais (ou naturais). Conhece na pratica o que se entende por 1,2,3, etc.
Isto, no entanto, ndo é suficiente para afirmarmos que tem nocao de numero. Quando,
além da capacidade de distinguir um conjunto de trés elementos de outro de quatro ou
cinco elementos, ela for capaz de contar, isto é, de recitar o que Dienes chama de
“cangao-numero”, poderemos dizer que ela conhece realmente alguma coisa sobre ni-
meros. Mas, ainda nao é tudo, pois & possivel, e mesmo provavel, que se perguntarmos o
que vem antes, o 3 ou 7, por ex., ela sinta necessidade de recitar a “cancéo-nimero” até
7, para verificar que o 3 vem antes do 7. Quando, dispensado esse recurso, souber res-
ponder que o 3 vem antes, e mais, que o 7 € o 4.° nimero depois do 3, j4 estara demons-
trando um conhecimento mais intimo do conceito de numero.

Dienes afirma que, podemos constatar a aquisicdo desse conceito por 3 indicios: o
individuo sera capaz de:

1.9) responder a pergunta “quantas?”;

2.9) dizer “onde” na seqléncia ordenada dos numeros;

3.9) dizer qual o “sucessor” de gualquer niimero dado.

O primeiro quesito conduz 2 nocdo de “cardinal”, o segundo a de “ordinal” e o
terceiro a de “sucessdo”, que sZo as idéias fundamentais, as que embasam o conceito
de numero.

— A cardinalidade se apdia no estudo das relagdes do tipo “A é como B” (relacoes
de equivaléncia), que o caso dos numeros se traduz em “o conjunto A tem tantos elemen-
tos quanto o conjunto B”. Todos os conjuntos ligados por tal relacdo constituem uma
“classe de equivaléncia”. O nome de uma tal classe é o que chamamos de um ndmero
cardinal.

—_A relagao de ordem “A tem mais
ordem dos cardinais.

— A idéia de sucessdo nos permite
imediatamente apds um determinado sleme

Fundamentados no acima exposio, & respeitadas
Matematica, sugerimos as seguintes seqiéncias de

elementos que B” nos conduz a estrutura de

~—o s =
UEociNyiULY
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l. LOGICA
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Classificar objetos sequndo diferencas e semelhancas

® Material: diversos objetos pequenos (bolinhas de cores diferentes, pedagos de giz,
etc);
— saquinhos de pldsticos transportes.

® Modo Operacional:

a) Deixar que as criangas manipulem os objetos e os arrumem & sua vontade;

b) Propor que as criangas arrumem os objetos de maneira que seja facil encontra-los,
quando for preciso usa-los;
Para isso colocar dentro de cada saquinho um objeto de cada tipo, e pedir &s crian-
gas que continuem a arrumagao;

c) Repetir varias vezes a atividade com outros objetos, até que as criancas descubram
sozinhas qual o critério de semelhanca.

Esses materiais deverao permanecer em sala.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Classificar os objetivos utilizando §ignos.
® Material: O mesmo da atividade anterior e saquinhos de papel no transparente.

® Modo Operacional:

a) Pedir as criancas que passem os objetos que estavam nos saquinhos plasticos, para
0s saquinhos de papel;

b) Perguntar as criancas:
— “Como faremos agora para saber o que tem dentro do saquinho sem abri-lo?”

) A professora da uma sugestdo, para orientar, mas devera deixar que as criangas dis-
cutam qual sera a melhor maneira de identifica-los.

d) Exemplo de uma maneira de identificar, é colocar na parte externa do saco alguma
coisa ou desenho que sugira o que esta dentro.

ATIVIDADE 3

® Objetivo: Desdobramento das classes anteriores.
® Material: O mesmo das atividades anteriores e outros saquinhos de papel.

® Modo Operacional
a) Propor as criancas:
“Vamos ver em cada saquinho se os objetos sdo do mesmo tipo?”

Obs.: A professora devera chamar a atenc¢éo das criangas para o tamanho, para a cor ou
para outra caracteristica qualquer (deveréo existir pedagos de giz maiores e meno-
res, bolas mais claras e mais escuras; essas diferengas devem ser planejadas an-
teriormente) .

b) Pedir as criangas que arrumem agora cada saquinho, segundo outro critério de seme-
lhangas e diferencas. Desta vez, cada saquinho sera considerado como um novo con-
junto.

Obs.: @ Para qualquer atividade deve ser solicitado a crian¢a que.separe os diferentes e
junte os parecidos. Deixar a regra e o critério para as criangas resolverem.
® Para outros jogos que exploram a nggdo de Classes, recomendamos -ainda a
utilizacao de Blocos Légicos.
® Os jogos com Blocos Légicos se iniciam pela manipulagdo livre e esponténea.
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As criangas poderao utilizar as pegas dos Blocos Légicos como fazem com 0s
brinquedos de empilhar, o que da margem a que também se familiarizem com os
diferentes atributos: :

® forma: quadrado, triangulo, retAngulo, redondo; cor: azul, vermelho, amarelo; ta-
manho: grande, pequeno; espessura: grosso, fino.

® Apoés a fase da manipulagéo livre, muitos jogos devem ser feitos de modo a nos
certificarmos de que os alunos dominam os atributos de cada peca. Passamos
entdo a fase do jogo estruturado (jogos com regras), com os alunos distribuidos
em grupos de 4 ou 5 alunos.

ATIVIDADE 4

® Objetivo: Classificacao (aditiva) sequndo um sé critério
e Material: — Para cada grupo de 4 alunos:
— 1 caixa de blocos légicos
— 1 folha de cartolina com reprodugao ampliada do esquema abaixo.

Modo Operacional

a) Pedir que um aluno de cada grupo cologue to

b) Explicar que os blocos vermelhos deverzo s=
melha, até alcangar a “corda” que esta nz ext

c) Em seguida, escolher um caminho para os b
corram.

d) Finalmente, fazer o mesmo com os blocos amareios

0s 0s blocos légicos no ponto A.

r a flecha iniciada pela mancha ver-
midade da flecha.
azuis e fazer com que eles o per-

-

1 o [ |

(=
-
[

(@]
[
wr

ATIVIDADE 5
® Objetivo: Classificagdo segundo um sé critério (classificagdo aditiva)
e Material: Para cada grupo de 4 alunos:

— 1 caixa de blocos légicos.

— 1 cartolina com reproducac ampliadz do esquema abaixo.
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Modo Operacional

a) Pedir que um aluno de cada grupo coloque todos os blocos no ponto A.

b) Em seguida, pedir que fagam deslizar cada bloco légico pelo caminho indicado por
sua forma até alcangar a “corda na extremidade da flecha”.

ATIVIDADE 6
® Objetivo: Classificar segundo mais de um critério (classificagdo multiplicativa)
e Material: Para cada grupo de 4 alunos:

— 1 caixa de blocos légicos.

— 1 cartolina com a reproducao ampliada do esquema abaixo.

=
B
E>

Cll?

Modo Operacional

a) Pedir que um aluno de cada grupo cologue todos os blocos légicos no ponto A.

b) Em seguida, as criancas fazem circular os blocos ldgicos por estes caminhos, primei-
ramente até os pontos B e B’, conforme sejam redondos ou nao redondos, e depois até
os pontos C, C', C”, C, conforme sejam vermelhos ou ndo vermelhos.

ATIVIDADE 7

e Objetivo: Classificagcdo segundo mais de um critério. -
® Material: Para um grupo de 4 alunos.
— 1 caixa de blocos logicos
— 1 cartolina com a reprodugao ampliada do esquema abaixo.

O A
VA Dﬁ

s
N\
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® Modo Operacional

a) Pedir que um aluno de cada grupo coloque todos os blocos l6gicos na base da ar-
vore.

Obs.: Explicar aos alunos que deverao fazer os blocos l6gicos seguir os caminhos traca-
dos, levando em conta as indicagoes colocadas em cada etapa.

b) Pode-se em seguida, acrescentar caminhos que dizem respeito & espessura dos blo-
cos e depois ao tamanho.

ATIVIDADE 8

e Objetivo: Identificar as pecas dos Blocos Logicos.
® Material: Para cada grupo de 4 alunos:

— 1 caixa de Blocos Logicos.

Para cada aluno:

— 1 folha de papel com a reprodugao do esquema abaixo (descrito em
“modo operacional” (b) ):

® Modo Operacional
a) Distribuir o material para os alunos;
b) Preparar uma tabela em cartolina e prega-la no quadro de giz:

forma tamanho espessura

T

DADO@??. |

(os simbolos sugeridos aqui podem ser substituidos por outros mais significativos)

c) Marcar nessa tabela os atributos de uma peca que os grupos deverao mostrar.

DADO@'@O?.[

A
X X X X
A marcacao vai representar o tridngulo, azu!, grande, fino.

d) O jogo deve também ser feito, com a reproduczo das tabelas distribuidas entdo aos
alunos, e;

— a professora mostra uma peca.

— cada aluno marca na sua tabela os atributos correspondentes.

ATIVIDADE 9

e Objetivo: Explorar a nogao de subclasse e o uso da negac¢éo (ndo)

e Material: Blocos Logicos, e uma tabela com os atributos dos Blocos Logicos e corda
ou fio de la colorida.
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® Modo Operacional:
a) Colocar a corda em circulo no chao ou sobre a mesa. No interior da corda colocar
todos os blocos azuis;

b) Pedir aos alunos que identifiqguem cada pega localizada no interior da corda; 8

c) Assinalar na tabela uma peca azul e pedir a um aluno para localiza-la em relagao a
corda;

d) Assinalar na tabela uma peca que ndo seja azul e pedir para localiz4-la em relacédo a
corda.

ATIVIDADE 10

e Objetivo: — Explorar a nogao de subclasses, o uso da negacéo e do conectivo ou
® Material: — Blocos Légicos e cordas coloridas para cada grupo de 4 alunos.

® Modo Operacional

a) Colocar no interior da corda uma das pecas grandes;

b) Deixar de lado as pecas pequenas;

c) Com uma corda de outra cor, os grupos devem cercar as pegas grandes gue séo
quadradas;

d) Fazer perguntas que facam revelar a compreensac de que uma peca grande, que nao
tem forma de um quadrado (um triangulo fino amarelo grande, por exemplo) esta loca-
lizado no interior de uma das cordas, e a0 mesmo tempo no exterior da outra;

e) Perguntar a cada grupo:

— Ha mais pegas grandes ou mais quadrados grandes?
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/l. TOPOLOGIA
ATIVIDADE 1

e Objetivo: Desenvolver a nogéo de continuo

® Material: Para cada aluno:
— folha de papel com o desenho que se segue;
— lapis de cores diferentes.

=

® Modo Operacional:

a) Distribuir uma folha para cada aluno:

b) Encontrar os caminhos gue vao de uma casa a outra de maneira continua, percor-
rendo com o dedo os diferentes caminhos:

c) Colorir cada caminho com uma cor diferente:

d) Pedir que construam outros caminhos.

Obs.: Esta atividade pode ser precedida por outras, como por exemplo, fazer as crian-

com giz de cor, no chéo da sala.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Desenvolver nocdo de interior, exterior e fronteira.

e Modo Operacional

a) Tragar no chdo curvas fechadas semelhanies 2 desenhada abaixo:

j8t]
w

vermelha

b) Pedir a alguns alunos que se cologuem dentro da linha vermelha;
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c) Nomear um aluno da turma e perguntar se ele esta no “interior” ou no “exterior” da
linha vermelha;

d) Repetir o item ¢ com varios alunos:
e) A mesma atividade deve ser repetida com esquemas mais complexos, tais como:

O
Iz

ATIVIDADE 3

verm.

e Objetivo: Desenvolver a nogao de interior, exterior e fronteira.

e Material: Para cada aluno:

— 3 lapis de cores diferentes (azul, vermelho e amarelo);
— folhas com a reprodugéo ampliada dos esquemas abaixo:

FOLHA 1 FOLHA 2 FOLHA 3 FOLHA 4

verm. azul verm.

azul

vers: azul

QY
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® Modo Operacional
a) Distribuir a folha 1:

® dizer aos alunos para colorir de azul o “interior” da linha vermelha.
b) Distribuir a folha 2:

e dizer aos alunos para colorir de azul o interior da linha vermelha e de amarelo o
interior da linha azul.

c) Distribuir a folha 3:

® dizer aos alunos para colorir de amarelo o interior de cada uma das linhas verme-
Ihas.

d) Distribuir a folha 4:
® repetir a instrugio do item c.

ATIVIDADE 4

® Objetivo: Desenvolver a nocao de interior e de exterior.

e Material: Para cada grupo de 4 alunos:

— conjunto de blocos légicos grandes — grossos (12 pegas).
— meia folha de cartolina com a reproducao ampliada do esquema abaixo:

L]
A

® Modo Operacional

a) Colocar o tridangulo vermelho no interior @
esta indicado na figura;

b) Pedir aos alunos que distribuam os outros tridngulc
em que esta o triangulo vermelho:

c) Em seguida, que distribuam os outros

em que esta o quadrado azul.

—

I

jAb)

e 0 quadrado azul no exterior, como

v
43
(¥3)

circulos, na mesma regido

0N
u

Oaracgn<s
- Doz

0

BLE e

os reiangulos, na mesma regido

ATIVIDADE 5

® Objetivo: Desenvolver a nocao de int=r

(1]
th
"

th

4]

® Material: Para cada grupo de 4 zlunos

(=R RL e

— conjunto de blocos logicos grandes — grossos (12 pecas).

— meia folha de cartolina com 2 reproducao ampliada do esquema abaixo:
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® Modo Operacional

a) Colocar o triangulo vermelho no interior de uma das curvas, como esta indicado na

figura;

b) Pedir aos alunos que distribuam os outros triangulos, na mesma regiao em que esté o
triangulo vermelho:

c) Colocar o quadrado azul no interior de outra curva, como esta indicado na figura.

d) Pedir aos alunos que distribuam os outros quadrados, na mesma regiao em que esta o
quadrado azul;

e) Em seguida, pedir que coloquem os discos no interior da terceira odrva;
f) Colocar, agora, os blocos restantes na regiao exterior as trés curvas.
ATIVIDADE 6

® Objetivo: Desenvolver a nocao de vizinhanca.

® Material: Para cada aluno:

— 1 folha de papel com a reproducéo dos esquemas abaixo em tamanho
maior.

*

A

e Modo Operacional: :
a) Pedir aos alunos que completem o quadro da direita, de modo que ele figue igual ao
da esquerda.

ATIVIDADE 7
e Objetivo: Desenvolver a nocao de vizinhanca.

® Material: Para cada aluno: — 1 folha de papel com a reproducao ampliada dos es-
quemas abaixo:
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e Modo Operacional
a) Pedir aos alunos que completem o quadro da esquerda, de modo que ele fique igual

ao da direita.

ATIVIDADE 8

® Objetivo: Desenvolver a capacidade de seguir caminhos orientados.

e Material: Para cada aluno:
— 1 lapis vermelho.
— 1 folha de papel com a reprodugéo dos esquemas abaixo.

® Modo Operacional
a) Dizer aos alunos que o boneco quer pegar o quadrado, mas ele s6 pode andar no

sentido das flechas. Eles deverao cobrir de vermelho o caminho que o boneco deve
seguir em cada um dos desenhos.

ATIVIDADE 9
e Objetivo: Desenvolver a capacidade de seguir caminhos orientados.

® Material: Para cada aluno:
— 1 lapis vermelho.
— 1 folha de papel com a reproducie ampliada do esquema abaixo:
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® Modo Operacional:
a) Explicar que o boneco s6 pode caminhar se seguir o sentido das flechas;

b) Pedir que observem o desenho e perguntar:
® “ele pode encontrar seu aro?”
® “ele pode encontrar seu bastdao?”
¢) Pedir que cubram de vermelho o caminho, ou caminhos possiveis.

ATIVIDADE 10

e Objetivo: Desenvolver a nocdo de continuo e orientacao.

e Material: Para cada aluno:
— 1 lapis vermelho.
— 1 folha de papel com a reprodugdo ampliada do esquema abaixo:

-

e Modo Operacional _
a) Contar aos alunos que o boneco quer encontrar seu aro, mas ele s6 pode caminhar se

seguir o sentido das flexas;
b) Pedir que procurem o caminho para o boneco, com a ponta do dedo:

c) Em seguida, os alunos deverao cobrir de vermelho o caminho encontrado.
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. CONJUNTOS
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Aquisicao da nogao de conjuntos.
e Material: Todo o material ja colecionado em sala.

® Modo Operacional
a) Usando o mesmo material das atividades l6gicas, perguntar & crianca:

— Que nome vocé dara quando estiver juntando caixas de fésforos de marcas diferentes,
lapis, figurinhas, etc.?

b) As criangas devem discutir, ente si e com a professora, o nome a dar aos agrupamen-
tos que fizerem.

c) A palavra conjunto pode ser inicialmente evitada em favor de outras que surjam da
vivéncia das criancgas.

d) A professora pode ir introduzindo a palavra conjunto ao vocabulario delas.

e) Essa atividade deve ser bastante explorada, e utilizados todos os conjuntos conheci-
dos das criancgas.

Obs.: Sempre que iniciar uma atividade, a professora devera deixar bem claro para
os alunos qual serd o conjunto com que trabalhara naguela atividade.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Exploracdo da nogdo de subconjunto.
® Material: A sala de aula.

® Modo Operacional

a) Dizer aos alunos que o conjunto escolhido para essa atividade é o conjunto dos alu-
nos da turma.

b) Separar os alunos pot idade.

c¢) Fazer circulos no chao, onde devem localizar-se os que t2m a mesma idade.

d) Perguntar as criangas se um aluno, que est& no interior de um circulo, poderia estar
também no interior de outro circulo junto com alunos de idade diferente da dela.
Obs.: Repetir a atividade, separando os alunos por sexo.
Obs.: Antes de iniciar as operagbes com conjuntos, € necessario que a professora

trabalhe com atividades em que use 0s conectivos logicos e, ou e a negagao nao.

ATIVIDADE 3
e Objetivo: A descoberta da interseccao

e Material: Duas cordas coloridas com cores diferentes (branca e marron, por exemplo)
e S0 as pegas grossas para cada grupo de 4 ou 5 alunos.

® Modo Operacional _
a) Pedir aos alunos que cologuem no interior da corda branca os triAngulos e no interior
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da corda marron, as pecas azuis.

b) Os alunos deverao perceber que existem pecas que sao triangulos e sao azuis.

c) Orientar os grupos, mas deixar que os alunos descubram a solugdo, explorando a
situagao das pecgas grossas do material em relagao a cada uma das quatro regides:

® regiao 1 — interior da corda branca e interior da corda marron.
® regido 2 — interior apenas da corda branca.

® regido 3 — interior apenas da corda marron.

® regidao 4 — exterior das 2 cordas.

4

d) Na atividade acima teremos, por exemplo:
® naregiao 1 — tridngulos e pecas azuis.
® naregido 2 — tridngulos ndo azuis (vermelhos e amarelos).
® naregido 3 — pegas azuis ngo tridngulos (quadrados, retangulos)
® naregiao 4 — nao triangulos e ndo azuis (quadrados, redondos, retangulos, ama-
relos ou vermelhos).
e) Repetir a atividade usando outro tipo de material.

ATIVIDADE 4

e Objetivo: Passar da representagdo concreta (com cordas e Blocos Légicos), para a
representacao sob forma de diagrama.
e Material: blocos légicos e cordas.

® Modo Operacional .

a) Pedir aos alunos que trabalhem na carteira ou no chdao com a corda e os Blocos
Logicos;

b) No interior da corda, colocar todas as pegas vermelhas;

¢) Pedir a um aluno que represente a corda no quadro de giz (diagrama de Venn).

d) Pedir a um grupo que mostre uma peca, e a um aluno que va ao quadro de giz e
coloque um ponto para representar a peca no diagrama de Venn (se esta no interior
ou no exterior).

e) Repetir varias vezes a atividade e passar do diagrama de um conjunto (que divide o
plano do quadro em 2 regides) para o diagrama de 2 conjuntos (que divide o plano do

quadro em 4 regioes):
g 4
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f) Podemos usar também um diagrama com uma corda maior gue envolve todas as pe-
gas:

ATIVIDADE 5

® Objetivo: A nocdo de reunido de conjuntos.
e Material: O mesmo da atividade 2.

® Modo Operacional:
Partindo do proposto para a atividade 2:

a) Pedir as criangas que caracterizem as pecas das regides 1, 2, 3 (triangulos azuis,
triangulos nédo azuis, azuis nao triangulos);

b) Pedir as criangas que representem a regido que é caracterizada pelas pecas que sao
tridangulos ou azuis.

IV — RELACOES
ATIVIDADE 1
® Objetivo: Preparar a nogdo de ordem. Uso da propriedade... é maior que...

® Modo Operacional
a) Dividir os alunos em grupos pequenos;
b) Formar filas por altura com os alunos de cada grupo;

¢) Cada aluno, dos que estao dispostos em filas, devera nomear os colegas da fila que
s8o maiores do que ele.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Preparar a nogdo de ordem.

® Material: blocos logicos para cada grupo de 4 alunos.

e Modo Operacional:

a) Pedir a um aluno em cada grupo que separe uma pega pequena.

b) As outras criangas do grupo selecionarzo zs pecas que sdo maiores que a peca sepa-
rada.

ATIVIDADE 3
® Objetivo: Preparar a no¢do de equivaléncia.

® Modo Operacional
a) Chamar um aluno e perguntar sua idade:
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b) Agrupar com ele todos os alunos da mesma idade;
c) Repetir o jogo com os alunos de outras idades, até que todas as criancas da turma
estejam classificadas.

ATIVIDADE 4

e Objetivo: Preparar a nogao de equivaléncia.
e Material: Blocos Logicos para cada grupo de 4 alunos.

® Modo Operacional:

a) Pedir aos alunos para separarem as pegas que estdo relacionadas, segundo a pro-
priedade...“tem a mesma cor que...”

b) outros jogos devem ser feitos usando as propriedades ..."tem o mesmo tamanho
que”... e ..."tem a mesma forma que...”

ATIVIDADE 5
e Objetivo: Preparar a no¢do de equivaléncia.

e Modo Operacional:

a) Separar os alunos por grupos de trabalho;

b) Tragar no chao circulos em igual nimero ao de grupo de alunos;

c¢) Pedir que um aluno de cada grupo se coloque dentro de um dos circulos.
Os outros alunos deverao se deslocar para os circulos, onde ja se encontra um colega
do seu grupo de trabalho.

V — NUMERO NATURAL
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Preparar para a aquisicao do conceito de igualdade de cardinais.

® Material: Para cada grupo de 4 alunos, pelo menos 5 canetas tipo esferografica
(podem estar sem carga) todas com tampa.

® Modo Operacional
a) Pedir que os alunos retirem e cologuem as tampas das canetas repetidas vezes:
b) Em seguida perguntar:

e ha mais canetas?

® ha menos tampas?

¢) Mandar colocar cada tampa ao lado de cada caneta. Repetir as perguntas do item b e
perguntar:

e onde ha mais?
d) Promover debate sobre a igualdade do nimero de canetas e do nimero de tampas,
para chegar a conclusao: “Ha tantas canetas quantas tampas”.

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Preparar para a aquisigao do conceito de igualdade de cardinais.

® Malerial: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de xicaras e pires (pelo menos 3).
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— as xicaras podem ser confeccionadas com embalagens usadas de io-
gurte e os pires feitos com cartolina, papeldo ou papel cartao.

® Modo Operacional:
a) Distribuir os conjuntos de xicaras para os grupos de alunos e pedir que apanhem os
pires correspondentes;
b) Pedir que coloquem cada xicara sobre seu pires;
c) Em seguida perguntar:
® ha mais xicara
e ha menos pires
® quantas xicaras ha?
® quantos pires ha?
® 0 nUmero de xicaras € igual ao numero de pires?

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Preparar para a aquisi¢cdo do conceito de desigualdade de cardinais.

® Material: Para toda classe:
as carteiras da sala de aula e os proprios alunos.

e Modo Operacional

a) Fazer com que cada aluno ocupe uma carteira (ou um lugar em uma carteira dupla);

b) Pedir aos alunos que observem a sua sala de aula. Perguntar se ha carteiras (lugares)
vagas ou alunos sem carteiras (lugares);

c) Que providéncias devo tomar para que haja tantas carteiras (lugares) quantos alunos?

d) Discutir as diferentes solugoes apresentadas (retirar carteiras, chamar mais alunos).

ATIVIDADE 4
e Objetivo: Preparar para a aquisicdo do conceito de desigualdade de cardinais.
e Material: Os proprios alunos da turma.

e Modo Operacional
a) Pedir que todos os meninos se levantem e formem uma fila. Em seguida, pedir que
todas as meninas fagcam o mesmo:
b) Formadas as duas filas, pedir que cada meninc d& a mao a uma menina;
c) Perguntar:
e algum menino ficou sozinho? Quantos?
e alguma menina ficou sozinha? Quantas?
e quais as solugdes para obtermos duas filas do mesmo tamanho?
d) Promover o confronto das diferentes solugcdes possiveis.

SUGESTAO:

Fazer um quadro mural, onde serdo anotados diariamente o nimero de meninas e de
meninos presentes.

ATIVIDADE 5
e Objetivo: Preparar para a aquisicdo do conceito de desigualdade de cardinais.
e . Material: Para cada grupo de quatro alunos: um conjunto de blocos logicos.
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® Modo Operacional
a) Determinar que cada grupo separe 0s blocos grandes e azuis;

Em seguida, que facam outro montinho com os quadrados pequenos e guardem os
blocos restantes;

b) Pedir que coloquem um bloco grande ao lado de um pequeno;
c) Perguntar:

® ha mais blocos grandes?
® ha mais blocos pequenos?

d) Os alunos deverao concluir que ha mais blocos grandes que pequenos, nos conjuntos
considerados.

ATIVIDADE 6

e Objetivo: Utilizar a correspondéncia termo a termo, para a comparacdo dos cardinais
de dois conjuntos.

® Material: Para cada grupo de 4 alunos, selecionar objetos que tenham no momento,
ex.: 2 cadernos, 3 livros, 1 lapis, 2 canetas, etc...

e Modo Operacional:

a) Pedir a cada grupo que, a partir dos objetos selecionados, fornegam 2 conjuntos dis-
tintos;
A professora devera observar o que cada aluno fez e de algum modo conseguir que
fiqguem formados 2 conjuntos com diferentes numeros de objetos;

b) Perguntar a cada grupo:

® sem contar os objetos, como posso saber onde ha mais? (Os alunos deverao des- -
cobrir a necessidade de uma correspondéncia 1 — 1 para responderem a per-
gunta);

¢) Pedir que cada grupo escreva:

— no conjunto da direita ha........ elementos.
— no conjunto da esquerda ha ........ elementos.
ATIVIDADE 7

® Objetivo: Introduzir o simbolo = ; :
® Material: Para cada grupo de quatro alunos, pelo menos, 5 tampinhas de um tipo de
refrigerante e 5 tampinhas de outro tipo de refrigerante

e Modo Operacional

a) Pedir aos alunos que coloquem as tampinhas do 1.° litro em fila;
b) Pedir que facam o mesmo com as tampinhas do 2.° litro

c) Perguntar:

® quantas tampinhas do 1.2 litro h4a?

® quantas tampinhas do 2.° litro ha?

® onde ha mais?

d) Escrever o resultado usando o sinal conveniente.

€) Espacar as tampinhas do 1.° litro e repetir as perguntas do item c.

ATIVIDADE 8

® Objetivo: Introduzir os simbolos > [z <=

® Material: Para cada grupo de quatro alunos: os tridngulos grandes e os quadrados
pequenos dos blocos logicos.
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e Modo Operacional .

a) Determinar que cada grupo separe tantos tridngulos quantos os mostrados pela pro-

fessora (que mostra 3). E tantos quadrados quantos os mostrados pela professora (que
mostra 4);

A

S
VAT

—

O

b) Pedir que os alunos escrevam quantos tridngulos e quantos quadrados hé;
c) Escrever no quadro

£N

4>3

d) Desenhar

g 9 SR

e) Pedir aos alunos que indiquem onde h& mais elementos;
f) Pedir que escrevam a resposta usando o sinal >
g) Desenvolver atividade semelhante para chegar ao uso do sinal <

ATIVIDADE 9

® Objetivo: Utilizar as flechas
® Modo Operacional

a) Desenhar no quadro diagramas, tais como:

b) Pedir aos alunos que liguem cada objeto de A com um Unico objeto de B;
c) Pedir que completem com o sinal >, =, < a frase:
n{AY T n (B)

d) Desenhar diagramas, como:

e) Repetir as perguntas dos itens b) e ¢)
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ATIVIDADE 10

® Objetivo: Preparar para a aquisicdo da nocdo de ordem
e Material: Para toda a turma:
4 alunos de alturas diferentes

® Modo Operacional

a) Chamar 4 alunos de alturas bem distintas, para a frente da sala;

b) Pedir que se coloquem em fila, por ordem de altura, do menor para o maior:
c) Perguntar aos alunos:

e X & menor que Y?

e X esta na frente de Y?

® se X esta na frente de Y, entdo X é ........ que Y.

OBS.: Repetir essa pergunta comparando todos os 4 alunos escolhidos.

ATIVIDADE 11

® Objetivo: Ordenar segundo determinados critérios

® Material: Para cada grupo de quatro alunos:

— 4 ou mais chapinhas de refrigerantes diversos (ou figuras de diferentes animais, flo-
res de varias espécies, etc.);

— 6 pedrinhas de tamanhos diferentes:

— blocos logicos.

® Modo Operacional

a) Faca uma fileira com as tampinhas de refrigerantes, comegando pela tampinha do
refrigerante de que vocé mais gosta, depois a de gue gosta menos um pouco, até a de
que gosta menos.

b) Organize uma fileira de pedrinhas, da maior para menor.

c) Organize os Blocos Légicos, segundo a cor de que mais goste.

d) Repetir a mesma atividade, com blocos da mesma forma, peguenos e grandes.

e) Repetir a mesma atividade, com todas as formas e um s6 tamanho.

f) Repetir a mesma atividade, com todos os blocos de uma s6 espessura.

ATIVIDADE 12

® Objetivo: Preparar para seriacdo numérica
® Material: Para cada grupo de quatro alunos: um conjunto de “Reguinhas'Cuisenaire”.

® Modo Operacional

a) Fazer uma escada com todas as cores que aparecerem no conjunto sem repetir ne-
nhuma cor;

b) Perguntar: “qual o 1.° degrau” “e o segundo?”

c) Pedir que “recitem’:
“O branco vem antes do vermelho, o vermelho vem antes do verde, e assim por
diante...”

ATIVIDADE 13

e Objetivo: Preparar para seriacao numérica
e Material: Para cada grupo de 4 alunos:
— conjunto de cartoes (pelo menos 5) com desenhos de conjuntos com 1, 2, 3,
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4, 5, ou mais, objetos diferentes; por exemplo: 1 copo num cartdo, 2 pei-
xinhos no outro, 3 laranjas, no outro, etc.

® Modo Operacional

a) Determinar que ordenem os cartdes, a partir do que tem menos objetos, até que tem
mais objetos;

b) A mesma coisa, a partir do que tem mais.

- OBS.: A mesma atividade pode ser executada com conjuntos concretos. Por exemplo: 1

pedrinha, 2 lapis, 3 borrachas, etc.

ATIVIDADE 14

® Objetivo: Utilizar a tabela de dupla entrada na ordenacéo, segundo dois critérios.

® Material: Para cada grupo de quatro criangas:
— 1 conjunto de Blocos Logicos grandes grossos, ou grandes finos, ou pe-
quenos grossos ou pequenos finos (sdo 12 pecas).
— 1 folha de papel (20 cm x 30 cm) ou um pedaco de cartolina com o
esquema abaixo reproduzido em tamanho grande:

A = O O

® Modo Operacional:
Pedir as criangas que arrumem os blocos no esguema segundo as indicagdes nele
desenhadas.

ATIVIDADE 15

® Objetivo: Preparar para a construcdo da sucessao dos numeros naturais
® Material: Chapinhas ou pedrinhas ou conchas ou flores ... e 7 cordas para cada 4
criancas.

® Modo Operacional .
a) Distribuir, por grupo de 4, 28 objetos;
b) Pedir que cologuem um objeto dentro de uma corda.
c¢) Pedir que coloquem outro objeto, dentro de outra corda.
d) Perguntar:
e “onde ha mais?”
® “quantos objetos ha em cada conjunto?
e) Pedir, entdo, que coloquem outro objeto dentro da segunda corda:
f) Pedir que coloquem 2 objetos dentro de uma terceira corda;
g) Fazer comparar o segundo conjunto com o terceiro, e repetir as perguntas do item d);
h) Proceder da mesma maneira, até se esgotarem os objetos.
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ATIVIDADE 16

® Objetivo: Construir a sucessido dos naturais em ordem crescente e decrescente. Re-
versibilidade operatéria.

® Material: Para cada aluno:

— uma folha de papel branco;

— dois lapis, um azul e outro vermelho.

e Modo Operacional
a) Desenhar no quadro, para que copiem, o esquema seguinte:

—— -
(azul) (azul) O

b) Explicar que cada flecha azul leva +1 objeto ao conjunto seguinte. Pedir que dese-
nhem os pontos da terceira corda:

c) Verificar se entenderam a regra do jogo. Em caso afirmativo, pedir que desenhem
mais algumas cordas, completando o esquema dado e o copiem.

d) Em seguida, pedir que coloquem os pontos de cada corda;

e) Desenhar em seguida uma flecha vermelha, em sentido contrario da azul;

/-—b\
(vermelha)

e perguntar: “O que faz a flecha vermelha?”;
f) Pedir que desenhem todas as flechas vermelhas convenientes;

g) Pedir que escrevam, abaixo de cada conjunto, o numero de elementos que ele con-
tem.

ATIVIDADE 18

® Objetivo: Adquirir a nocdo de + 2 como equivalente a + 1 sequido de + 1.
® Material: Para cada aluno:

— uma folha de papel branco:

— lapis de duas cores.

® Modo Operacional:

a) Reproduzir no quadro, para que os alunos copiem, o seguinte esquema de flechas
vermelhas.
1

b

b) Perguntar: “O que diz a flecha vermelha?”

c) Pedir que continuem a numeragéo do esquema;
d)

e)

Tragar uma flecha azul ligando o zero ao 2 e perguntar: “O que diz a flecha azul?"
Depois de obtida a resposta correta, perguntar:

“Onde mais podemos colocar flechas azuis?” Pedir gue desenhem todas as flechas
azuis.
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ATIVIDADE 19

e Objetivo: Construir a inversa de uma relagéo.
® Material: Para cada aluno, uma folha de papel em branco e lapis de cores vermelho
e azul.

® Modo Operacional:
a) Desenhar no quadro e pedir que os alunos copiem

b) Pedir que desenhem todas as flechas azuis que dizem: “tenho um objeto a menos
que......"

c) Pedir em seguida que desenhem todas as flechas vermelhas que dizem: “tenho um
objeto a mais que....”

d) Quantas flechas vermelhas ha? Quantas azuis?

e) O que vocé observa sobre as flechas vermelhas e azuis?
f) Desenhe de modo ordenado os conjuntos dados.

ATIVIDADE 20

® Objetivo: Construir os nimeros Naturais. Utilizar as relacbes +2 e +3 e suas inversas.
® \aterial: Para cada aluno:

— 1 folha de papel em branco

— 3 lapis de cores diferenies (azu!. vermelno e verde, p. ex.).

e Modo Operacional:

A. a) Desenhar no quadro negro o esqguema 202 =0 Dara gue os alunos copiem em suas
folhas de papel:

e gies.

b) Explicar que o primeiro contorno a esguerca representara o conjunto vazio, e que a
flecha vermelha indica que o conjuntc s=guinte tem um objeto a mais;
c) Pedir que desenhem, em cada contormo objetos (pontos, quadnnhos flores,..., 0

m L8

gue quiserem) na quantidade adeguzc
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B. a) Pedir que desenhem novo esquema, semelhante ao primeiro e cologuem (dese-
nhem) um cenjunto de conjuntos em cada contorno:

(verm.)
— is? ——

b) Pedir que escrevam, abaixo de cada contorno, o namero de conjuntos nele con-
tido;

C. a) Desenhar, para que os alunos copiem, o seguinte esquema:

(azul) (azul)
@_? <D
@
(verde) (verde)

b) Copiado o esquema, recordar:
— “Vocé sabe que a flecha vermelha quer dizer “tem um elemento a mais” no con-
junto seguinte. Se a flecha vermelha tem +7, vocé agora vai responder:
— A flecha azul diz: tem ........ elementos a mais” no conjunto seguinte.”
— A flecha verde diz: “tem ...... elementos a mais” no conjunto seguinte.”
¢) Pedir que desenhem todas as flechas azuis possiveis.
d) Em seguida, pedir que desenhem todas as flechas verdes possiveis.

LKl
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ANEXO |

FICHA DE AVALIAGAO
MATEMATICA
1.2 Série

MATEMATICA — 1.2 Série

AD

NA

Classificar objetos segundo diferencas e semelhancas.

® Deslocar-se de um ponto a outro seguindo a orientacdo de fle-
chas.

................................................................................................................

................................................................................................................

e |dentificar o interior de um ambiente nomeando os objetos que ai
se encontram.

.................................................................................................................

e |dentificar o exterior de um ambiente nomeando alguns dos obje-
tos que ai se encontram.

® Determinar se um dado elemento pertence ou n&o a um conjunto
definido por um atributo.

................................................................................................................

................................................................................................................

® Verificar se um determinado conjunto esta ou nZo contido em ou-
tro.

e |dentificar a intersecdo de 2 conjuntos construidos com material
concreto.

.............................................................................................................

........................................................................................................

® Identificar a reuniao de 2 conjuntos construidos com material con-
creto.

...........................................................................................................

................................................................................................................

® A partir de um conjunto definido por uma propriedade determinar
0 conjunto dos elementos que ndo possuem essa propriedade
(conjunto complementar).
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AD

NA

® Associar a intersecdo de 2 conjuntos ao conjunto dos elementos
que tém a propriedade do 1.2 e a do 2.° conjunto dado®

® Associar a reunido de 2 conjuntos ao conjunto dos elementos que
tém a propriedade do 1.° ou do 2.° conjunto dado.

® Associar o complementar & negacao da propriedade caracteris-
tica de um conjunto dado.

e Estabelecer correspondéncia um a um entre os elementos de 2
conjuntos.

................................................................................................................
................................................................................................................

e Ordenar elementos de um conjunto utilizando uma relacao: tal
como:
............... SMENOREUE T & . = oe Seaie e oo e AT
............... B MAIS ARG GLE . v e o e bt
............... lemmalSidadegie st e

.............................................................................................................

................................................................................................................

e Ordenar conjuntos segundo o nimero de elementos, em ordem
crescente.

................................................................................................................

e Ordenar conjuntos segundo o numero de elementos, em ordem
decrescente.

e Formar sucessdes de conjuntos de modo que cada conjunto tenha
1 elemento a mais que o antecedente. (ou 7 a menos)

e Formar sucessdes de conjuntos de modo que cada conjunto tenha
2 elementos a mais que o antecedente. (ou 2 a menos).

................................................................................................................

tal como:

............... édamesmaalhaatioNss = e e

............... Cda eSS EOEaHe. s e e

............... pascel O MESMBMESUe .= i e e

# |dentificar a igualdade do cardinal de dois conjuntos a partir da
correspondéncia um a um.

e |dentificar a desigualdade do cardinal de dois conjuntos a partir
da correspondéncia um a um.

A= Objetivos atingidos
AD = Objetivos atingidos com dificuldade
NA = Objetivos nao atingidos
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L. LOGICA
ATIVIDADE 1

® Objetivo:Utilizar a negagdo (néo)
® Material: — pedras, bolinhas, pauzinhos diversos, etc:
— uma caixa;
— um cordé&o (ou corda)
® Modo Operacional:
— pedir as criangas que tragam o material acima indicado e coloquem, den-
tro da caixa, as pedras, bolinhas, pauzinhos, etc:

— fazer com o corddo um circulo no chao e pedir aos alunos que formem um
conjunto com todos os objetos que néo sao pedras:
— repetir a atividade negando sempre um dos atributos.

ATIVIDADE 2
® Objetivo: Utilizar a negag¢éo (nao)

e Material: — Para cada grupo de quatro alunos:
— um baralho semelhante ao modelo abaixo:

R

Ny
MM

MM

AR W

WH

MM

WH
MM

s MM
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— uma cartolina com a ampliagdo do desenho da “arvore” em cujos galhos
estdo penduradas etiquetas com desenhos de atributos:

e Modo operacional:

eConvencéao: a) as etiquetas riscadas com um X indicam a negacao daquele atributo
nela desenhado;
'b) a presenca nas cartas de um s6 atributo nao invalida presenca de outros.

— pedir aos alunos que coloquem todas as cartas na base da arvore;

— a seguir, depois de uma explicagao prévia, os alunos devem fazer as cartas per-
correrem 0s caminhos indicados pelas etiquetas penduradas nos galhos;

— perguntar onde ficardo os cartdes apos a primeira bifurcagéo (Nota: os alunos
devem perceber que estardo separando as cartas que tém casas, das que ndo tém.
casa);

— a sequir, repetir a pergunta em relagao a segunda bifurcacao (Nota: os alunos
devem perceber que estardo separando as cartas que tém crianga, das que ndo
tém crianga);

— a mesma pergunta sera feita em relagao a terceira bifurcagéao (Nota: os alunos vao
perceber que estarao separando as cartas que tém flor, das que ndo tém flor);

— agora, finalizando, professor e alunos vao observar e analisar cada carta que ficou
na ponta de cada galho da arvore.

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Utilizar a negacdo‘‘nao’e o conectivo‘‘e”.
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— triangulos de cartolina de vérias cores; (uma dessas cores devera ser ver-
melha);
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— pedir as criangas que transfiram as pegas do diagrama anterior para esse.

ATIVIDADE 4

e Objetivo: Utilizar o conectivo “e”

® Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— 0 baralho da “atividade 2”;
— uma folha de cartolina;
— etiguetas com desenhos.

e Modo operacional:

a) Desenhar na cartolina um diagrama, colocar as etiquetas; tal como no modelo
abaixo:

— distribuir o material e pedir que as criangas arrumem as cartas do baralho, de
acordo com o diagrama e suas etiquetas;
— analisar com os alunos a colocagéo das cartas; enfatizar mais a intersecgéo e a
regiao externa.
b) Variar a atividade, deslocando as etiquetas e/ou fazendo novas combinacdes das
mesmas.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Utilizar o conectivo “OU”
® Material: — um cordZo (ou corda)
e Modo operacional:

— entregar o cord@o a um aluno e pedir-lhe que com ele envolva os colegas que
sejam meninas ou estejam de sandalias.
Obs.: Serao envolvidos pelo cordao:
® as meninas com ou sem sandalias;
® 0s meninos com sandalias.

ATIVIDADE 6

e Objetivo: Utilizar o conectivo “"OU”
e Material: — blocos logicos;
— uma caixa.
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® Modo operacional:
— pedir aos alunos que coloquem na caixa todas as pecas (blocos légicos) que

forem azuis ou retangulos;

Nota: A caixa passara a conter:

® todos os retangulos;
e todas as pegas azuis (sejam retdngulos ou nao)

— tirar uma pega da caixa (sem que os alunos a vejam) e escondé-la; perguntar se a

peca escondida é azul ou retangulo;
— mostrar depois a pec¢a e novamente perguntar se é azul ou retangulo;

Nota: As criancas observarao que a peca podera ser:

® azul:

e retangulo;
® azul e reténgulo (as duas coisas ao mesmo tempo)
— repetir as operagbes acima propostas, até que as criancas concluam gue as

pecas da caixa sdo azuis ou retangulos.

Il. CONJUNTOS

ATIVIDADE 1

e Objetivo: Definir um conjunto:
— por uma propriedade caracteristica de seus elementos
— enumerando seus elementos.

e Modo operacional:

a) Riscar um circulo no chao.
— pedir que se agrupam dentro do circulo as criancas que estao com sapato preto

(ou ténis). (definigdo em compreensao)
— pedir a um aluno que diga o nome de cada um dos colegas que est4 no circulo;

(definicdo em extensao) ‘
— observar junto com as criangas (acentuando bem o fato) as duas maneiras pelas
quais o conjunto foi definido.
de outros elementos comuns, de

dos em aula.

S

b) Variar a atividade, sugerindo e pedindo sugestd
que os alunos sao portadores, ou de materiais u

~
=]
idlic Uod

ATIVIDADE 2

e Objetivo: Reconhecer conjuntos por uma p

ronriccdaco
UUiiocuaJuc.

e Modo operacional:
a) Dividir a turma em dois grupos, cada um de
— pedir as criangas de um dos grupos

com o mesmo numero de elementos;
gue formem um conjunto, a partir de uma
€ 0 vZo construir (estar de sapato preto, de

-

~

propriedade comum aos elementos gu
sandalias, de ténis, usar 6culos, etc):

Obs.: Explicitar bem o seguinte:
ciar a2 propriedade;

® 0s alunos ndo podem enunciar z prop
s gue sao os elementos do conjunto.

~

e eles devem dizer o nome dagu

ficou observando, que descubra a pro-

— pedir, em seguida, ao outro grupo gus
priedade que define o conjunto.

D) Variar a atividade, a partir de sugestdes dos zlunos.
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ATIVIDADE 3

e Objetivo: Reconhecer subconjuntos de um conjunto.
e Material: — todos os lapis disponiveis em sala.

e Modo operacional
a) A mesa do professor serd o lugar em que vao ser colocados os lapis:

— pedir aos alunos que formem, na mesa do professor, um conjunto com todos os
lapis da sala de aula;

— em seguida, pedir que as criangas separem os /apis vermelhos;

— explicar as criangas que esses lapis vermelhos formam um subconjunto do con-
junto de lapis

— agora, as criancas vao procurar formar outros subconjuntos daquele conjunto de
lapis.

b) Variar a atividade com outros objetos.

ATIVIDADE 4

e Objetivo: Interseccdo de conjuntos
® Material. — duas cordas bastante longas.

e Modo operacional:

— chamar dois alunos e entregar a cada um uma corda;
— pedir a um destes alunos que forme com sua corda um conjunto com todos os
meninos da turma;

— pedir ao outro aluno gque forme com sua corda um conjunto com os colegas que
tenham mais de nove anos.

Nota: @ Devem ocorrer, naturalmente, muitas indecisées. Os que sdo meninos e
tém mails de nove anos podem ficar em divida quanto & sua colocagéo
nos conjuntos. Verificam-se idas e vindas de uma a outra corda e discus-
soes entre os alunos, responsaveis pelas cordas, e o grupo dos indecisos.
Isto contribui para reforgar a idéia de que ha dois atributos que é preciso
satisfazer, ao mesmo tempo.

e O professor nao auxilia. E importante deixar que os alunos se orientem e,
na busca da solugao, comecem a tirar conclusdes.

ATIVIDADE 5
e Objetivo: Interseccédo de conjuntos

e Material: Para cada quatro alunos:
— uma folha de cartolina com um esquema, semelhante ao modelo abaixo:

Rua dos Triangulos

Figuras
Amarelas

Rua das
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— varias figuras (quadrado, retdngulo, circulo, triangulo) de cores diferentes e
repetidas; uma das cores, amarela, obrigatoriamente.

® Modo operacional:

a) Distribuir o material aos grupos formados por quatro alunos.
— pedir que arrumem as figuras geométricas nas ruas, de acordo com as indicacoes

constantes do esquema;

Obs.: Atentar para que,
e na “Rua dos Triangulos”, sejam colocados apenas tridngulos,

e na “Rua das Figuras Amarelas”, sejam colocadas so figuras amarelas.
— a partir da arrumacao, os alunos vao observar que no cruzamento ficaram
os tridngulos amarelos; o professor deixa-os tirar conclusoes sobre o fato
observado.
b) No verso da folha de cariolina, desenhar o diagrama:

1 F.A.

— pedir aos alunos que arrumem nesse diagrama as figuras, seguindo as indica-

coes das letras.
ATIVIDADE 6
e Objetivo: Unido de conjuntos
e Material: — blocos 16gicos;

— trés cordoes (ou cordas):
— uma caixa.

e Modo operacional

— com os cordoes (ou cordas), fzz=r 2o's circulos no chéao da sala;

— colocar no interior de um dos ¢ ~2. 03 0dos 0s quadrados e no interior do
outro, todos os retangulos:

— com o terceiro cordéo (ou cordz . unir 03 dois conjuntos (isto &, envolver os
dois conjuntos com o cordao

— perguntar, a seguir, aos alunos 2uz s s2o os elementos do novo conjunto (o
conjunto que se formou com o ferceiro corddo).
Nota: Solicitar as criancas que oossrvem com atencao, a fim de se obter

delas a resposta “quadrados = retangulos”.
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lll. RELACOES

ATIVIDADE 1

® Objetivo: Estabelecer relagées entre os elementos de um conjunto
e Material: — nove tiras de papeldo da mesma cor, com a mesma forma, mas de tama-

nhos diferentes, para cada aluno.

e Modo operacional:

358

a) Distribuir nove tiras para cada aluno.
— pedir aos alunos que ordenem cinco dessas tiras, da maior para a menor (ndo
utilizar a maior e a menor de todas)

— ordenar as quatro tiras restantes, de tamanhos diferentes das cinco que utiliza-
ram na primeira ordenacao, atentando ao seguinte: uma delas serd menor do
que a menor da ordenagao anterior, uma outra, maior que a maior da ordenacgéao
anterior; .

— pedir aos alunos que, a partir da primeira ordenacao, fagam uma nova ordena-
¢ao, inserindo as outras guatro tiras; assim, pbr exemplo:

— a partir da observacao dessa ultima ordenagao das tiras, responder as pergun-
tas: :
® “Qual a maior tira?”
® “Qual a menor tira?”

—ainda, a partir da mesma ordenagéo, mostrar aos alunos uma tira qualquer
maior que uma outra, como por exemplo a 3.2. tira e a 6.2 tira; pedir, entao, que
os alunos apontem (ou apresentem) uma tira menor que a 3.2 e maior que a 6.2
tira;

— fazer outras perguntas do tipo “maior que” e “menor que”, “um pouco maior
que”, “um pouco menor que”, “a tira imediatamente maior que”, “a imediata-
mente menor que”, etc.

b) Pedir aos alunos gue marquem com sinais (ou simbolos) quaisquer, diferentes
uns dos outros, cada uma das nove tiras:
Obs.: Se escolherem nimeros espontaneamente, estes devem ser aproveitados.

— Retomar, o mesmo encaminhamento de raciocinio proposto nos trés itens
anteriores, com perguntas gue, agora, embora sejam as mesmas, vao se
referir aos sinais (ou simbolos) escolhidos pelos alunos.



ATIVIDADE 2

e Objetivo: Estabelecer relacbes entre os elementos de um conjunto

e Material. — as nove tiras de mesma cor, da mesma forma e tamanhos diferentes, ja
e Modo operacional

marcadas com sinais (ou simbolos), utilizadas na Atividade 1.

a) Distribuir aos alunos as tiras j& marcadas com sinais ou simbolos:
— pedir aos alunos que desenhem um diagrama e escrevam dentro do mesmo os
sinais (ou simbolos) com que marcaram as tiras;
— pedir, em seguida, que liguem esses elementos com:

e uma flecha vermelha que vai indicar: “... & menor do que

e uma flecha azul que vai indicar: “... € maior do gque...”
ATIVIDADE 3

® Objetivo: Estabelecer relagbes entre os elementos de um conjunto.

e Material: — uma folha branca com a reprodugéo do desenho abaixo, para cada aluno.

e Modo operacional

a) Distribuir o material e explicar aos alunos que os pontos do conjunto desenhado
na folha representam algumas criancas brincando.

— pedir que escrevam, em cada ponto, um nome de crianca que conhegam; se
estas criancas tiverem irmao ou irma, escrever também o nome delas em cada
pontinho;

— em seguida, ligar os pontinhos com flechas

lechas, do seguinte modo:
e flechas verdes para indicar a relacao:

v (= TFAETS) BF2 i

e flechas vermelhas para indicar a rel
e € irma de “

e
=
acao

728
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ATIVIDADE 4

e Objetivo: Estabelecer relacdes entre os elementos de um conjunto

® Material: — uma folha de cartolina, para cada aluno, com o desenho idéntico ao mo-
delo abaixo:

G5t 1D
Convencao das cores:
e flecha azul: “ ... é amigo de ........
e flecha vermelha: “ .......... € amigade ......... s

e Modo operacional:

a) Distribuir as folhas para cada aluno:
— explicar aos alunos a convengéo das cores, isto &, explicar o que elas indicam:

— pedir que observem bem o desenho e tracem as flechas azuis e vermelhas que
estdo faltando.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Estabelecer relacoes entre elementos de dois conjuntos
® Modo operacional:
a) Desenhar no quadro de giz dois diagramas:
— chamar ao quadro um aluno de cada vez e pedir-lhe gue escreva o home de
seu pai, num dos diagramas, e o seu nome, no outro;
Obs.: Estdo formados dois conjuntos: um dos pais, o outro, dos filhos.
— chamar ao quadro, novamente, cada aluno e pedir-lhe que ligue os dois conjun-
tos com uma flecha que indique “..... é pai de .........

Obs.: Variar a atividade com outros tipos de relagdes, tais como:
o mora no mesmo bairro que W
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IV. TOPOLOGIA
ATIVIDADE 1 T

® Objetivo: Identificar fronteiras de algumas superficies.
® Material: a) Para cada grupo de quatro alunos:
— tesoura e cola
— lapis vermelho e azul
b) Para cada aluno:
— uma tira de papel branco, retangular, com 20 cm de comprimento e 2 cm
de largura, idéntico ao modelo abaixo:

A C
B D

a) Distribuir o material aos alunos:

— pedir que percorram com o dedo a fronteira da superficie da carteira (ou mesi-
nhas);

— pedir que digam qual a fronteira:
e de uma folha de papel;
® da porta da sala;
e do quadro de giz;
e de uma das faces do apagador.

— pedir a cada aluno para colorir de vermelho uma das faces da tira e de azul, a
outra face da tira;

— pedir, em seguida, que colem o lado AB-com o lado CD; do modo que A coin-
cida com C e B com D.

b) A partir do trabalho até entdao desenvolvido, os alunos serao solicitados a identifi-

car as fronteiras das superficies que analisaram:

— pedir que respondam as perguntas:
® “qual a cor interior da superficie formada pela jun¢édo das duas pontas da

tira?"

® “qual a cor do exterior?”

— pedir aos alunos que percorram, cada um deles, a fronteira da superficie in-
terna da tira (com as pontas coladas); perguntar, entao:
® ‘¢ possivel percorrer toda a fronteira, sem levantar o dedo do papel?”

— pedir que, com a tesoura, fagam um furo no meio da tira e cortem-na no sentido
do comprimento, até chegar ao ponto de partida;

— pedir que descrevam o que observaram.

e Modo operacional:

ATIVIDADE 2:

® Objetivo: Identificar a fronteira de uma superficie.
® Material: a) Para cada grupo de quatro alunos:
— tesoura;
— cola
b) Para cada aluno:
— uma tira de papel retangular, com 20 cm de comprimento e 2 cm de
largura, com as letras A-B, C-D. de acordo com o modelo abaixo:

A C

B D




e Modo operacional:

a) Distribuir o material aos alunos:

— pedir que, dando meia volta na tira (torcé-la), colem o lado AB ao lado CD, de
modo que A coincida com D e B coincida com C;

— pedir que deslizem o dedo ao longo da fronteira da superficie que acabaram de
construir;

— pedir que respondam agora a pergunta:
® "¢ possivel percorrer toda a fronteira, sem levantar o dedo do papel?”

— pedir que, com a tesoura, fagam um furo no meio da tira e cortem-na no sentido
do comprimento, até chegar ao ponto de partida.

b) A partir do que foi proposto acima, os alunos sao agora solicitados a observar e
comparar, junto com a professora, o que fizeram na “Atividade 2" e na “Atividade
i
— pedir que respondam:

® “em relagcao a nova fronteira, o que observaram? puderam mover o dedo ao
longo da fronteira, sem levanta-lo do papel?”

— comparar as respostas dadas as perguntas (itens a e b), referentes ao percurso
do dedo ao longo da fronteira, com as respostas da “Atividade 1", também
referentes ao percurso do dedo, mas em fronteira diferente:

— pedir as criangas que relembrem (ou repitam para relembrar) o que responde-
ram quando realizavam a Atividade 1, e comparem, entao, as respostas.

ATIVIDADE 3

e Objetivo: Identificar regides distintas do plano.
® Material: — giz de varias cores.

e Modo operacional:

a) riscar no chao, com giz de cor as curvas a, b, c, d;

oY

b c d 2

b) Em relagé@o as curvas riscadas no chéo, as operacoes gue se pedem a seguir
serao sucessivas, isto é, primeiramente operar com a curva a, depois com a b,
depois com a ¢ e, por fim, com a curva d-:

— pedir a um aluno que se coloque no lugar marcado com x e a outro glesse
cologue com y da curva a;

— pedir ao aluno que estd em x que verifique se é possivel se colocar ao lado do
colega que esta em y, sem atravessar a fronteira a;

— pedir a seguir que outros alunos (ou os mesmos) repitam as operacdes acima
descritas com as curvas b, ¢, d, sucessivamente:

c) No decorrer dos exercicios, solicitar dos alunos que observem bem como os cole-
gas passam as fronteiras, para depois:

— identificar as curvas a e d como curvas abertas e b e ¢ como curvas fechadas:
— concluir que as curvas b e ¢ dividem o plano do chao em duas regides distin-
tas: uma regido interior e uma regido exterior as curvas.
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ATIVIDADE 4:

® Objetivo: Dividir o plano em duas e trés regides.
e Material: Para cada aluno:

— uma folha de papel em branco;

— dois lapis de cores diferentes.
e Modo operacional:

a) Distribuir o material e pedir que tracem, com um dos lapis, uma curva que divida a
folha em duas regides distintas: uma interior e outra exterior & curva;

Obs.: Lembrar que para haver duas regides distintas é necessario gue, ao sair de uma
regiao e entrar na outra, o aluno tem de atravessar a curva, e gue esta curva é a
fronteira das duas regioes.

— pedir aos alunos que marquem dois pontos e depois os liguem por uma linha;
— anotar o que observaram;

Obs.: a) Se a linha ndo atravessar a fronteira, os dois pontos estao na mesma regiao;
b) Se a linha atravessar, os pontos estdo em regides diferentes.
c) Pedir, em seguida, que tracem com o I4pis de outra cor outra fronteira que divida
a folha em trés regides distintas.

ATIVIDADE 5:

e Objetivo: Identificar as regiées do plano determinado por uma reta.
e Material: Para cada aluno:

— uma folha de papel em branco;

— uma régua;

— um lapis.

e Modo operacional:

— distribuir o material:

— pedir que tracem uma reta que atravesse toda a folha;

— pedir que marquem dois pontos , um em cada lado da linha;

— pedir que tentem ligar os dois pontos por uma linha sem atravessar a primeira reta
desenhada; perguntar se é possivel fazé-lo;

— concluir que uma reta divide o plano em duas regides distintas (semiplanos).

ATIVIDADE 6:

e Objetivo: Identificar arestas, vértices, retas e segmentos de reta.
e Material: Para cada aluno:
— uma caixa de fosforo vazia.

e Modo operacional:

— distribuir o material;

— pedir aos alunos que percorram com o dedo as superficies planas da caixa;

— pedir para contar e anotar o nimero de faces da caixa;

— pedir que observem que a fronteira de cada face é formada por “porgoes” de uma
linha; cada “porgao” dessa linha & chamada de aresta;

— pedir que contem quantas arestas tem cada face e quantas arestas tem toda a
caixa;

— pedir que anotem o ndmero de arestas de cada face e o numero de arestas de
toda a caixa:
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— comparar os dois resultados que encontraram: nimero de arestas de cada face e
o de toda a caixa.

ATIVIDADE 7:

e Objetivo: Identificar o caminho mais curto.
e Material: Para cada trés alunos:
— uma corda.

e Modo operacional:
a) Tracar no chao dois circulos grandes, concéntricos; com giz de cor, tragar em
cada circulo trés portas: uma azul, uma vermelha e uma amarela; as portas do cir-
culo exterior ndo podem ficar na mesma dire¢ao das do circulo interior; distribuir as

cores de modo que a cor de uma porta do circulo de fora nao seja vizinha do outro
circulo; seguir o modelo abaixo:

fmi‘ﬁ‘ Lo
YERMELHO

g;MN’k‘“U AL VERM BLHO

b) De cada grupo de trés, duas criangas serdo os cavalos amarrados pela corda; a
terceira, o condutor, segura as extremidades da corda.

— um condutor conduz os dois colegas amarrados para o centro do parque, pas-

sando apenas pelas portas azuis; ganhara o jogo se conduzir seu “cavalo” pelo
caminho mais curto;

— repetir o jogo com outros grupos de trés, cujos condutores passarao agora pelas
portas vermelhas e amarelas; '

—variar 0 jogo com outros grupos, pedindo-lhes que passem agora primeiro pela
porta azul, depois, pela vermelha;

— escolher outras combinacdes de cores para outros grupos.
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V. ATIVIDADES PREPARATORIAS PARA A NOCAO DE MEDIDA
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Introduzir vocabulario e formas diversas.
® Material: Para cada grupo de quatro alunos:

— varios recipientes de diferentes formas e tamanhos: vasilhas, latas de doce
de leite vazias, copos de iogurte, caixas de fésforos vazias, potes diversos,
etc.;

— um monte de areia ou terra.

® Modo operacional:

a) Distribuir o material para cada grupo:
— pedir para observar e analisar os recipientes e introduzir o vocabulario: mais
largo, mais estreito, mais comprido, mais curto, mais profundo, mais chato, reto.
— pedir para encher um recipiente de areia (ou terra) e passar sucessivamente o

conteudo deste para os outros; introduzir, entdo, as expressoes: “....... cabe mais
(menos) que ....."; “...... pesa mais (menos) gue ....."

— observar junto com os alunos as diferencas e semelhancas entre a forma externa
do recipiente e o formato dentro do mesmo, como por exemplo: recipientes
redondos formam tortas de areia redondas:

— comparar junto com o aluno o tamanho dos recipientes, analisando o contetido
‘dos mesmos (“qual o que contém mais areia”); introduzir, entao, as palavras leve,
pesado;

— pedir, agora, para encher recipientes que contenham a mesma guantidade de
areia, mas cujas formas e tamanhos sejam diferentes.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Observar caracteristicas dos liquidos
® Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— varios recipientes de diferentes formas e tamanhos um recipiente com
agua.

@ Modo operacional :

Distribuir o material e repetir as experiéncias realizadas na Atividade 1; agora, sera

empregada agua, ,em substituicao a areia.

— analisar junto com os alunos as caracteristicas dos liquidos ja observadas por eles
no seu dia-a-dia; uma delas, por exemplo: um liquido fica contido num recipiente;

— analisar outro dado: “o que acontece a0 liguido, quando é derramado, fervido, ge-
lado?”; :

— observar com eles outro aspecto: os liguidos tomam a forma do recipiente que os
contém;

— pedir para encher um recipiente com agua até a borda; colocar, agora, uma pedri-
nha e verificar o que acontece;

— analisar o fato junto com as criancas e concluir.

ATIVIDADE 3

operaiorz 2 z utilizagdo do material.

e

e Objetivo: Verificar a reversibilidad
e Material: Para cada quatro aluno
— um copo cheio d'agua;
— uma lata e um porie vazios.

e
S-

365




e Modo operacional :

a) Distribuir o material:
— pedir aos alunos que derramem a agua do copo na lata e perguntar:
e “Na lata ha mais dgua do que havia no copo?”
e "Por qué?”
— pedir que derramem, agora, a agua da lata no copo e repetir as perguntas acima;
— repetir as operagoes, acima descritas, com o pote vazio e fazer perguntas seme-
lhantes, mas em relacao ao pote;
b) Analisar com os alunos o material:
- — 0s que sao utilizados com agua (latas, copos, vasilhas, garrafas, etc.) e os que
sao utilizados com areia (latas, copos, peneiras, coador, etc.)

ATIVIDADE 4

e Objetivos: Verificar a reversibilidade operatéria e a adequabilidade do material
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:

— uma peneira;

— pedrinhas, chapinhas ou conchas;

— um copo d'agua,;

— uma lata vazia.

e Modo operacional :

a) Distribuir o material para os grupos:
— pedir que coloquem as pedrinhas e chapinhas no copo d’agua;
— pedir para separar as pedrinhas e chapinhas da agua;
b) Analisar com os alunos a melhor maneira de se realizar o que lhes foi pedido acima;
deles, certamente, vird a melhor solucao:
e despejando a agua do copo na lata, através da peneira, eles podem separar rapida-
mente as pedrinhas e chapinhas da agua.

ATIVIDADE 5

e Objelivo: Avaliar distancias

e Material: Para cada grupo de quatro alunos
— uma razoavel quantidade de ripas de madeira de 10cm de comprimento;
— duas pedras.

e Modo operacional:

a) Levar os alunos para o patio; colocar junto de cada grupo as duas pedras afastadas
uma da outra e entregar as ripas aos alunos;
— perguntar, sucessivamente, a cada crianga quantas ripas podem ser colocadas

entre as duas pedras, se alinharem uma apoés outra;

— pedir que verifiguem a exatidao das respostas, utilizando agora as ripas;

b) A crianga, que mais se aproximou da resposta exata, sera a encarregada de modifi-
car a posicéo das pedras , e 0 jogo se repete.

c) Variar o jogo, operando com outras unidades.
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VI. SISTEMAS DE NUMERACAOQ

Para as atividades preparatérias ao conceito base, usaremos o material multibase

(segundo descrigdo anexa) e um conjunto de saquinhos que passamos a descrever:

e saquinhos ou caixinhas de diversos tamanhos além de fichas ou pedrinhas ou graos de

milho ou ainda qualquer conjunto de pequenos objetos (mais de 100 objetos).

Se forem usados saguinhos, estes devem ser de material nao transparente. Sugere-
se a feitura de pelo menos trés tamanhos diferentes e crescentes de saguinhos, se possi-
vel cada tamanho de cor diferente. Deve haver cordao ou outro dispositivo qualquer que
permita fechar a boca dos sacos, apés terem sido trabalhados.

e critério fundamental para as dimensées do material: o saquinho pequeno deve poder
conter de 10 a 12 fichas ou outro pequeno objeto usado; o saquinho médio deve poder
conter 10 ou 12,saquinhos contendo 10 ou 12 fichas, e assim por diante. Para sua
confeccao sugerimos tecidos em trés cores.

MATERIAL MULTIBASE

MULTIBASE 2

1 quadrado de 2,5cm de lado em vermelho
5 reténgulos de 2,5cm x 5cm em azul

7 quadrados de 5cm x 5cm em amarelo

2 retangulos de 5cm x 10cm em verde

1 quadrado de 10cm x 10cm em branco

MULTIBASE 3

quantidade forma dimensoes: cor
80 tridngulos equildteros 2.5 cm de lado azul
25 cm

26 trapézios iséceles - amarelo
8 tridngulos equilateros 7.5 cm de lado vermelho
5E 3
Xo)
Q
=
2 trapézios isdceles : branco
MULTIBASE 4 7 :
quantidade forma dimensées cor
80 tridngulos equilateros 2.5 cm de lado azul
15 2 5 cm de lado vermelho
3 i | 10 cm de lado amarelo

367




MULTIBASE 2

MULTIBASE 3

MULTIBASE 4
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e -

ATIVIDADE 1

® Objetivo: Agrupamentos sucessivos dos elementos de
conjunto como preparagdo & nogao de base de
um sistema de numeracdo.

e Material: Para toda a turma:
— 0s proprios alunos da turma :
— varios fios de 1a de trés cores diferentes.

e Modo operacional :

a) Pedir aos alunos que formem grupos de trés, dando-se as maos:
e verificar quantos alunos ficaram sozinhos:
e contar quantos “grupinhos’’ de trés ficaram formados.
b) Em seguida, pedir que trés “grupinhos” se juntem e passar uma corda da mesma
cor em torno de cada novo “‘grupo”’ formado:
e verificar quantos "‘grupinhos” sobraram:
e contar quantas cordas foram utilizadas.
c) Reunir cada trés “grupos” amarrando-os com cordas de outra cor;
e veririficar quantos “grupos” sobraram:;
e contar quantos “grupdes” foram formados.
d) Feitos todos os agrupamentos possiveis, fazer no quadro negro uma tabela segundo
0 modelo abaixo, na qual se colocam os resultados obtidos nas contagens acima;:

Numero de Nimero de Nimero de Numero de
“grupoes” “grupos” “grupinhos” alunos sozinhos

e) Variar a atividade acima proposta, com agrupamentos de quatro alunos.

f) Construir nova tabela e reuni-la & anterior. tal como no modelo abaixo, a fim de
compara-las

NUmero de Numero de Nimero de Numero de
“grupoes” “grupos” “grupinhos” | alunos sozinhos

agrupamentos de
3em3

agrupamentos de
4em4

e pedir aos alunos que transcrevam em seus cadermnos.
ATIVIDADE 2

e Objetivo: Agrupamentos sucessivos dos elementos de conjunto como preparagao a Nocao
de base de um sistema.
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:

— um dos jogos multibase, 2, 3 ou 4.
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e Modo operacional:

a) deixar as criancas manusearem o material fazendo construcées livres.
b) O professor observara as construgoes feitas pelos alunos, os nomes que dao as

pecas e a descobertas que vao fazendo até que todos estejam familiarizados com o
material.

c) distribuir uma ficha onde cada aluno anotara suas descobertas.

jogo livre jogo livre

mwX
w

d) Se os alunos nao descobrirem sozinhos o valor das pegas, orientar com perguntas
como:

e quantos quadrados pequenos ha no retangulo pequeno? (multibase 2)
e quantos retangulos pequenos ha no quadrado grande?
e quantos quadrados pequenos ha no quadrado grande?

e) mesmo tipo de perguntas para os multibase 3 e 4.

f) fazer rodizio do material de modo que todos os grupos manipulem todas as bases.
ATIVIDADE 3

e Objetivo: Trocas de conjuntos equivalentes.
e Material: Para cada grupo de 4 alunos:

— um dos jogos de multibase 2, 3 ou 4, ou um jogo de reguinhas Cuisenaire,
ou um minimac 5 ou um conjunto de moedas, etc....

e Modo operacional:

a) Separar um punhado das pecas menores do jogo de cada grupo.

— pedir que fagam trocas de modo a obter o menor nimero de pegas que sejam
equivalentes a quantidade considerada inicialmente.

— pedir que tentem estabelecer um cédigo (uma maneira de registrar) que traduza
esta quantidade.

b) Separar, agora, um punhado de pegas quaisquer do jogo e pedir que repitam o que
fizeram anteriormente.

c) Pedir, agora, que cada grupo realize as mesmas operagdes com materiais diversos.
ATIVIDADE 4

e Objetivo: e Formacido de grupamentos sSUCessivos
e Representacao do cardinal de um conjunto em diversas bases.

e Material: Para cada grupo de 4 alunos

— cerca de 50 objetos pequenos (graos de milho, palitos de fésforo, pedri-
nhas, botdes,...)

— uma colecao de saquinhos de tamanhos diversos (podem ser: 15 peque-
nos, 8 médios, 3 grandes)

Obs.: Se os grupos nao trabalharem ao mesmo tempo nas mesmas bases,

0s que estiverem trabalhando nas bases maiores poderdo emprestar
aos outros.
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e Modo operacional :

a) Deixar que as criangas manipulem livremente o material e observar como agem.
Obs.: A atividade livre pode propiciar espontaneamente um inicio de atividade estru-

turada.

b) Caso néo o fagam espontaneamente, pedir que ensaquem o material: depois que o
fizerem, verificar se houve a preocupacao de colocar igual numero de pecas em
cada saco.

c) A partir de um “faz-de-conta” (estamos numa fabrica e o material produzido devera
ser embalado de 6 em 6, de 5 em 5, de 10 em 10, ... ou, no pais do 6. no pais do 5,
no pais do 10, ...), orientar os grupos de modo que cada um, utilizando uma guanti-
dade diferente, faca ensacamentos sucessivos, até que se esgotem todas as possibi-
lidades.

Tomando o 6 por exemplo, teriamos:

1.9) 8 saquinhos contendo cada um 6 objetos e 2 objetos nao ensacados.

2.°)1 saco médio contendo 6 saquinhos, 2 saquinhos e 2 objetos,e nao havera mais
nenhuma possibilidade de agrupamento neste caso.

d) Discutir com os alunos a colocagao dos objetos soltos, isto &, se poderiam ser
ensacados, ou nao.

Discutir também a colocagao ou nao dos saquinhos no saco médio. Este procedi-
mento devera continuar, enquanto houver necessidade.

e) Preparar no quadro negro uma tabela, segundo o modelo abaixo, para anotar os
resultados dos diferentes grupos.

G & | & o<

grupo do (pais ou da fabrica)
do 2

grupo do (pais ou da fabrica)
do 3

grupo do (pais ou da fabrica)
do 10

f) Repetir esta atividade, de modo gue cada grupo trabalhe em todas as bases, e
variar também a quantidade de objetos a serem contados.
Obs.: Repetir a atividade em outro dia de aula.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Mudanca de base.

® MATERIAL: Para cada grupo de 4 alunos:
— um punhado de objetos (entre 50 e 70);
— uma coleg¢ao de saquinhos.

® Modo Operacional:

a) Pedir que os alunos “contem” os objetos fornecidos no sistema de base 4, pelo
processo de ensacamento.

b) Em seguida, registrar numa tabela do tipo ja apresentado na atividade anterior.
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VIl ADICAO:

ATIVIDADE 1

® Objetivo: Familiarizacao com o material Cuisenaire, fixacdo da seqiiéncia de cores, em
ordem ascendente e descendente.

e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de réguas Cuisenaire.

e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que construam uma escada colorida.
— pedir que “recitem” as cores da escada ascendente e descendente.

— em seguida, pedir que, de costas (sem olhar portanto), repitam as cores da
escada descendente e ascendente.

b) Repetir o exercicio tantas'vezes quantas forem necessarias a fixagéao da seqiiéncia
de cores

ATIVIDADE 2

e Objelivo: Preparacao para composicao e decomposicao de nimeros

e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de réguas Cuisenaire.

e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que peguem uma reguinha das maiores e formem “trens” de
mesmo comprimento que a régua escolhida, com niumeros diferentes de vagoes.
Por exemplo amarela,

amarela 1.9 trem, de 1 sb vagao

br | br | verde claro 2.9 trem, de 3 vagoes

b) Repetir o exercicio com outras réguas

ATIVIDADE 3
» Objetivo: Preparacao para composicao e decomposicao de nimeros.

e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de réguas Cuisenaire.
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e Modo operacional :

a) Escrever um niimero no quadro, por exemplo o 5, e pedir as criancas gque peguem o
mesmo numero de réguas brancas.

b) Em seguida, pedir que formem um “trem” com as réguas brancas e procurem a
réegua do tamanho desse “trem”.

¢) Registrar o resultado br+ br+ br+ br+ br= amarelo.

d) Repetir o exercicio com as outras cores.

ATIVIDADE 4

e Objetivo. Composicao e decomposicao de um nimero.
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de réguas Cuisenaire.

® Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que retirem da caixa uma régua preta.
Pedir que construam um muro do comprimento da régua preta usando varias cores.
Pedir que leiam cada etapa da construgcao do muro, usando as cores e 0s nimeros,
como por exemplo:
e primeira etapa do muro — branco, branco e amarelo — ou 1+ 1 + 5.
® segunda etapa do muro — vermelho, branco e roxo — ou 2+ 1+ 4.

b) Pedir aos alunos que construam outro muro do comprimento da régua preta, mas
com 2 “tijolos” apenas, em cada etapa.
® |er cada etapa usando as cores e 0S numeros.

c) Repetir o exercicio usando outras réguas diferentes das pretas.

ATIVIDADE 5

e Objetivo: Composicdo e decompasicdo de um namero sequndo certos critérios.
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— um conjunto de réguas Cuisenaire.

e Modo operacional:

a) Pedir aos alunos que peguem uma régua marrom.

b) Pedir que construam um “trem” do comprimento da régua marrom com
dois vagodes da mesma cor.

c) Pedir que construam outro “trem”™ do comprimenic da régua marrom com
guatro vagoes da mesma cor

d) Ler os resultados dos itens b) e

e) Pedir que registrem as formas o
Por ex.: o itemc seria Vm+ Vm+Vm+ Vm=m

-~
o

5

g

ATIVIDADE 6

e Objetivo: Aquisicdo do conceito de adiczo vt/ zz2na0 trocas com registro dos resultados.
e Material: Para cada aluno:
— uma folha de papel e lapis para cada grupo de alunos;

— um jogo multibase 2.

® Modo operacional

a) Separar cerca de onze quadrinhos vermelhos para cada grupo e pedir que
fagam trocas de modo a obter o0 menor numero possivel de pecas.
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b) Em seguida, pedir que cada grupo registre esse resultado: pode ser em
tabela do tipo abaixo:

= o=

1.9 conjunto

2.9 conjunto

1.9 conjunto + 2.° conjunto

c) Recomendar que conservem as pegas obtidas a parte; fornecer novo con-
junto de pegas vermelhas (podem ser 6) e pedir que fagam como nos itens a
e

d) Determinar que reunam as pegas obtidas no itema com as obtidas no item ¢
e, se for o caso, que efetuem novas trocas no conjunto resultante da reuniao
dos dois primeiros, de modo a ficarem com o menor namero possivel de
pegas.

e) Pedir que registrem o novo resultado na tabela.

f) Repetir a mesma atividade com multibase 3, multibase 4, minimac, conjunto
de reguinhas,etc. :

OBS.: Estas atividades deverao ser repetidas muitas vezes durante o perfodo de um
més aproximadamente.

ATIVIDADE 7

e Objetivo: Decompor um nimero, utilizando os sinais = e +
e Material: Para cada grupo de quatro alunos:
— cinco tampinhas

® Modo operacional :
a) Distribuir o material: cada grupo recebe cinco tampinhas:

— Pperguntar aos alunos quantos sdo os elementos do conjunto que receberam:

— pedir a cada grupo que forme com os elementos desse conjunto dois subcon-
juntos; esclarecer que cada subconjunto pode conter guantos elementos o
grupo quiser;

— perguntar a cada um dos grupos o que se segue e registrar as respostas no
quadro de giz: '

® "Quantas tampinhas ha no seu primeiro subconjunto?”
® “Quantas ha no segundo?”

® “Quantas tampinhas temos nos dois subconjuntos?”
b) Introduzir agora os sinais + e =, nas respostas registradas no quadro de giz, como
por exemplo:
GrupoA: 24+ 3=5
¢) Analisar com os alunos as diversas maneiras gue encontraram para desmembrar
(dividir) o conjunto. _
d) Variar a atividade, distribuindo outras quantidades de tampinhas.
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ATIVIDADE 8

e Objetivo: Decompor de um-nimero

® Material: Para cada aluno
— folhas mimeografadas com o esquema abaixo;
— sete pedrinhas.

e Modo operacional:
a) Distribuir aos alunos as folhas mimeografadas e as pedrinhas;

— pedir que completem, com auxilio das pedrinhas os retdngulos do desenho, e
usem o sinal + para representar o 7,
Como por exemplo: 7=2+5, 7=3+4 ...
b) Repetir a atividade muitas vezes, variando os nimeros.
Obs.: Para isso serd preciso variar também o desenho, ja que os retangulos tém de
corresponder ao nimero registrado no centro do circulo.

ATIVIDADE 9

e Objetivo: Desenvolver técnica operatdria de adicido
e Material: Para cada aluno

— uma folha em branco;

— um lapis preto;

— lapis de cores.

® Modo operacional:
a) Desenhar no quadro,com giz de cor.z espiral abaixo:

£ +2
\‘\_'=':'; vermelha

. =roe e +1

=2 _r <
o = === verde
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— pedir aos alunos que copiem na folha o esquema do quadro de giz, com as
cores idénticas as do esquema (no exemplo apresentado as cores sao vermelho
e verde);

— pedir que completem o esquema, com 0s numeros que completem o esquema,
com 0s numeros que estédo faltando, de acordo com a indicacao ao lado da
curva: a flecha vermelha quer dizer+ 2 e a flecha verde, + 1:

b) Variar a atividade, desenhando outras formas com flechas de outras cores e com
outros valores.

ATIVIDADE 10

® Objetivo: Desenvolver a técnica operatéria

® Material: Para cada aluno:
— uma folha de papel em branco
— um l4pis

e Modo operacional:
a) Desenhar no quadro de giz a tabela abaixo:

b) Conversar com os alunos a respeito do preenchimento da tabela, isto é, ver com
eles como devem operar,
— pedir, a seguir, que copiem a tabela na folha e a completem com os resultados
da adicao;
— pedir que sugiram outros ndmeros para uma nova tabela, que um deles escre-
vera no quadro, enquanto todos transcrevem no papel e completam;
¢) Repetir a atividade com novas sugestoes.

ATIVIDADE 11

e Objetivo: Desenvolver a técnica operatéria
® Material: Para cada dois alunos:

— uma caixa ;

— pedrinhas ;

— uma folha em branco :

— um lapis;

® Modo operacional:
a) Distribuir o material aos grupos de dois alunos:
— pedir que um dos alunos de cada grupo coloque dentro da caixa 2 pedrinhas;
— pedir ao outro aluno do grupo que cologue pedrinhas até completar 10;
— perguntar a seguir quantas pedrinhas o primeiro e o segundo aluno dos grupos
colocou na caixa;
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— pedir para registrarem na folha de papel o primeiro nimero, o segundo e o total
de pedrinhas colocadas na caixa:

24 8=10

b) Repetir a operacao acima, com todos os nimeros cuja soma seja 10.
c) Variar a atividade, operando com ntmeros cuja soma seja 20, 30 ... 50.
d) Observar e analisar com os alunos a comutatividade da adicao.

ATIVIDADE 12

® Objetivo: Desenvolver a adicdo
e Material.-fichas, pedrinhas ou conchas

e Modo operacional:

a) Organizar grupos de trés criancas:
® uma sera encarregada da “entrada” de uma suposta maquina;
® outra desempenha o papel de “operador + 7” dessa maguina;

Obs.: A crianga que desempenha o papel de operador + 7, tem sempre na mao, sete
fichas para acrescentar.

crianga “entrada” crianga “operador + 7 crianga “‘saida”

— pedir a crianga “entrada” que coloque certo namero de fichas, contadas uma a
uma, na mao do “operador + 77;
— pedir ao “operador + 7" que junte essas fichas as que ja possui (que sao 7),
conte-as e passe todas elas para a crianca “saida’;
— pedir & crianga “saida” que também conte as fichas uma por uma.
Exemplo: Supor que a crianga “entrada” tenha colocado 5 pedrinhas na maquina:

eoeo XX o000 00

o0 oo e eeoevee

5 (entrada) 7 (operador) 12 (saidas)
+7

— pedir, depois de tudo concluido. que as criangas registrem a operagao:

ATIVIDADE 13

e Objetivo: Desenvolver o conceito de z
® Material: fichas, pedrinhas ou conchas.

e Modo operacional:

a) Organizar grupos de 5 criangas gqus vao desempenhar os seguintes papéis de
uma suposta maquina: .
® uma, encarregada da “enfradz’
® a terceira, a “primeira saida’;
® a quarta, o “operador + 2"
® quinta, a “segunda saida
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— pedir a primeira, a “crianga entrada”,que coloque as fichas, contadas uma a
uma, nas maos do “operador + 4”;
— pedir ao “operador + 4" (tal como na Atividade 12) que acrescente essas fichas

as que ele ja possui (+4) e, depois de conta-las, passe todas elas para o “ope-
rador + 2";

— pedir que o “operador + 2" conte também uma por uma as fichas e, juntando-as

aquelas que ja possui (+2). passe todas para a crianga "“segunda saida”;
— pedir agora - a “‘crianga segunda saida” que, por sua vez, conte todas as
fichas que recebeu, uma por uma.

Exemplo: Supor que a “crianga entrada” tenha colocado 3 pedrinhas na maquina:

o000 . e ee
o0o0 eeee A o0 S
“entrada” “operador +4" 1.2 Saida operador + 2 2.2 saida

b) Concluido tudo, solicitar as criangas que registrem a operacao:
3 +-4+-2-—-0

c) Perguntar se essa de “juntar+ 4” e “juntar + 2” poderia ser substituida por uma ou-
tra, com uma s6 operagado. Qual seria entdo esse novo “operador’?

— pedir, entdo, que construam a nova maquina:

) ® ® @ @ @
® o o e o o
e o @ 5 S
entrada operador + 6 saida
— pedir, a seguir, para registrar as operacoes (da primeira maquina e da nova
maquina)
X S (4 2)—9
e 8516 —29

c) Variar a atividade, em “novas maquinas”, com outros nimeros e outros operadores
aditivos.

ATIVIDADE 14

e Objetivo: Desenvolver o conceito de subtragdo
e Material: — fichas, pedrinhas ou conchas.

e Modo operacional:

a) ‘Organizar, como nas Atividades 1 e 2, grupos de alunos (iniciar com grupos de
trés) e explicar que o maquinismo agora é diferente:

0 “operador”, em vez de “juntar”, agora vai “tirar”; a suposta maquina tera:
® uma crianca “‘entrada’;

e uma crianga “operador — 3"
® uma crianca ‘“‘saida’.
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Obs.: “Operador — 3 significa que das pedras recebidas ela vai tirar trés”.

— pedir a crianca “entrada” que coloque as fichas, contadas uma por uma, nas
mé&aos do operador;

— pedir ao “"operador — 3” que conte as fichas, tire as fichas faca-as desaparecer

nos buracos correspondentes aos seus “furos” e passe o que tem agora para a
“crianca saida”;

— pedir a “crianga saida” que conte as fichas que recebeu.

Exemplo: Supor que a “crianca entrada’” tenha colocado 4 fichas na maquina

e e o o ®
®
entrada operador -3 saida

— solicitar, por fim, que registrem a operacdo 4 — 3 = 1

b) Com essa maquina de “operador menos”, os alunos vao perceber que nem sem-
pre € possivel operar: algumas vezes a maquina vaji “enguicar”. Analisar com eles

essas possibilidades de operar que surgem (causas do enguigo da maquina: “por
que a maquina enguigou’?).
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VIll. MULTIPLICACAO
ATIVIDADE 1

® Objetivo: Preparacdo a nocdo de multiplicacao
® Material: Para cada grupo de quatro alunos :
— uma caixa de isopor de ovos, vazia;
— trés caixas de isopor de ovos, vazia, cortada em dois, trés e quatro peda-
Cos iguais;
— uma tampa de caixa de isopor de ovos;
— doze pedrinhas ou quaisquer objetos pequenos.

e Modo operacional:

a) Distribuir o material para os grupos de quatro alunos:
— pedir que coloquem as 12 pedrinhas na tampa da caixa de ovos;
— a seguir, arrumar as pedrinhas na caixa inteira vazia:
— pedir agora para arrumar as mesmas pedrinhas na caixa cortada;
— perguntar quantas pedrinhas couberam em cada pedaco de caixa:
b) Observar junto com os alunos, a partir da resposta a pergunta acima, que;

Bl =12

¢) Repetir a atividade com a caixa cortada em 3 e 4 partes iguais, observar e con-
cluir, junto com os alunos.

ATIVIDADE 2

® Objetivo: Identificagdo da multiplicacdo como uma adicdo de parcelas iguais
e Material: Para cada aluno:

— varios objetos pequenos, como, carrinhos ou bolinhas ou fichas etc.
e Modo operacional:

a) Distribuir o material para cada aluno:
— pedir aos alunos que, com o mesmo numero de objetos, formem 2 montinhos:
— pedir, em seguida, que completem o resultado: 8 = 4 + ...
b) A partir da observacédo de que 2 montinhos de 4 objetos fazem um montinho de 8
objetos (duas vezes quatro é igual a oito), introduzir a nogdo: 4+ 4 = 2 x 4 — 8
¢) Propor uma variacao:
— pedir que, com os mesmos objetos e 0 mesmo nimero de objetos, fagam agora
4 montinhos;
— pedir para completarem o resultado: 8 =2+ 2+ 2+ 2
d) A partir da observacao do que acima realizaram: 4 montinhos de 2 objetos (quatro
vezes dois € igual a oito), introduzir a nocao:

ATIVIDADE 3

® Objetivo: Identificacdo da multiplicagdo como adigdo de parcelas iguais

e Material: Para cada aluno:
— uma folha de papel em branco
— lapis de cor
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® Modo operacional:

a) Distribuir o material e desenhar no quadro de giz um conjunto de 18 pontos cer-
cados por uma corda.
— pedir que os alunos copiem na sua folha esse conjunto de 18 pontos;
— a seguir, pedir que formem 6 subconjuntos, todos com 0 mesmo numero de
elementos, cercados por cordas coloridas;
— depois de prontos, verificar os elementos que cada subconjunto tem e registrar
o resultado: 6 x 3= 18

ATIVIDADE 4
e Objetivo:Desenvolver técnica operatéria da multiplicacao
e Material: Para cada aluno:
— 1 folha em branco
— 1 lapis preto
— lapis de cor
e Modo operacional:

a) Distribuir o material e desenhar no quadro de giz, com giz coloridos, a curva
abaixo, assim como a legenda das setas:

2
verde

vermelho

— pedir que os alunos completem os nimeros que estao faltando;
— pedir que registrem o resultado:

2x2—4

D) Repetir o exercicio, com outros nimeros, e outras cores, para variar.
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ANEXO |

MATEMATICA 2.2 SERIE
FICHA DE AVALIACAO

AD

NA

OBSERVACOES

©COoNDOTA~WN
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Utilizar a negagao

Utilizar o conectivo e

Utilizar a negagao e o conectivo e

Utilizar o conectivo ou

Reconhecer conjuntos definidos por uma propriedade
Reconhecer subconjuntos de um conjunto

Determinar interse¢ao de conjuntos

Determinar unido de conjuntos

Estabelecer relagbes entre os elementos de um con-
junto

.|Estabelecer relacoes entre elementos de dois conjun-

tos

.|ldentificar fronteiras de uma superficie

.|Identificar regides distintas do plano

.| Dividir o plano em duas e trés regides

.| Identificar as regides do plano determinadas por uma

reta

.|Identificar arestas, vértice, retas e segmentos de reta
.| Identificar o caminho mais curto

.| Avaliar distancias

.| Verificar sistema de numeracio em diversas bases

.| Verificar a composicao e decomposicao de numeros

.| Verificar o conceito de adigao :

.| Verificar o conceito de subtracao

.| Verificar o conceito de multiplicagao

.| Identificar multiplicagdo como uma adigao de parce-

las iguais




REFERENCIA B!BLIOGRAF[QA S

= Sy

® DIENES, Z.P. Os Primeiros em Matemitica I-II-lll. Sao Paulo, E.P.U., 1969
® DIENES, TELLETER. Mathématique Vivante. Canada, Hurtubise, 1974.
® DIENES—GOLDING. A Geometria pelas Transformagoes. Volume I. Sao Paulo, E.P.U.I MEC, 1975.
e KOTTE,S. Pensar é Divertido. Sao Paulo, E.P.U., 1972.
® PAPY, Fréderique. Les Enfants et la Mathématique. Volume 1. Bruxelas, Didier, 1970

® Les Enfants et la Mathématique. Volume 2. Bruxelas, Didier, 1971

® | es Enfants et la Mathématique. Volume 3. Bruxelas, Didier, 1972.
® A Nuffield British Councel Handbook for Teachers: Mathematics: The first three years & Mathema-

tics: the later primary years. Edinbourg, London, New York, WER Chambers, John Murray, John

Wiley, 1976.

383



i

W 1MPRENSA OFICIAL
do E utado_l_ig-_l‘v!_ishda Janeiro

p———




