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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-
] SEMANAIS AULA

TEORICAS PRATICAS SEMESTRAIS

DEC7130 | ENGENHARIA DE SOFTWARE Il 3 | 1 72

HORARIO MODULO

TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Remota Assincrona e
Sincrona
09655 e 04652 — 4-1830-2 09655 e 04652 — 6-1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Profa. Andréa Sabedra Bordin

E-mail: andreabord@gmail.com

Horéario de atendimento: Segunda-feira das 16:00 as 18:00 por video conferéncia.
Sala: meet.google.com/tjf-awha-czd

IIl. PRE-REQUISITO(S) SUGERIDO ENC

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

DEC7138 Andlise e Projeto de Software

Ill. PRE-REQUISITO(S) TIC

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

DEC7124 Engenharia de Software |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenharia de Computagéo (ENC)
Tecnologias da Informag&@o e Comunicagéo (TIC)

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por desenvolver sistemas computacionais necessita conhecer e aplicar as principais
metodologias adotadas pelo mercado de trabalho para desempenhar sua funcdo com qualidade e ser
competitivo no mercado.

VI. EMENTA

Evolucéo da préatica de desenvolvimento de software; Critérios de qualidade de artefatos de software; modelos
de ciclo de vida; metodologias de desenvolvimento de software; manutencdo de software; engenharia reversa;
modelagem formal de sistemas; abordagens voltadas ao reuso de software; teste de software; gerenciamento do
processo de producédo de software e técnicas de apoio ao gerenciamento do processo de producdo de software;
apoio automatizado ao desenvolvimento de software.

VII. OBJETIVOS

Qbjetivo Gerall

Fornecer subsidios ao aluno para que ele possa compreender os processos de desenvolvimento, implementacao
e manutencéo de software.
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O aluno ao final do curso deve possuir habilidades para:

Definir engenharia de software explicitando seus conceitos e objetivos;
Conhecer e aplicar o conceito destinado aos processos de software;

Conhecer os modelos de ciclo de vida;

Entender o que é um software de qualidade e conhecer as métricas existentes.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte |: Fundamentos em Engenharia de Software

e Visdo geral da engenharia de software
e Desenvolvimento de processo de software
e Verificacéo e Validacdo de software

Parte |l: Gerenciamento

e Gerenciamento da qualidade
e Gerenciamento de projeto de software
e Aprimoramento dos processos

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

e Adisciplina serad ministrada através de aulas expositivas sincronas e atividades assincronas.
¢ O material de apoio sera postado no Moodle.
e As atividades praticas serdo desenvolvidas utilizando ferramentas computacionais.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

- Acesso a Internet;
- Software livre para modelagem UML;

» Ambiente Virtual de Aprendizagem — Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagcdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Ser& obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno
gue ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FlI).

e Anota minima para aprovacédo na disciplina serda MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n® 17/CUn/1997).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 3,0 e
5,5 tera direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no
art.70, § 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das
avaliacBes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

e Ao aluno que ndo comparecer efetuar as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido
sera atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997).

e O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. No primeiro caso serdo
disponibilizadas atividades com tempo de execucdo de 48 horas em que, a partir da execucdo destas,
os alunos terdo a presenca registrada. Para o segundo caso ao final das aulas sera realizado o registro.
Na eventual impossibilidade do aluno estar presente sera aplicada a regra da aula assincrona.




AvaliacGes:

Observacdes:

(Res.17/CUnN/97).

Nova avaliacdo

comprobatoria.

Avaliacéo de recuperacéo
Nao ha avaliagcéo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

e Trabalhos préticos (TP): Quatro trabalhos em dupla realizados de forma assincrona quanto ao seu
desenvolvimento e sincrona no que se refere a apresentacéo do trabalho (quando for solicitado). Os
requisitos do trabalho serdo divulgados no decorrer da disciplina.

® Prova (P): Atividade individual realizada de forma sincrona no horario regular da disciplina.

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma: MF = P *0,4 + TP*0,6

e A avaliagao de recuperacdo (REC) seguira a mesma regra da P.

O aluno, que por motivo de for¢ga maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas previstas no
plano de ensino, devera formalizar pedido & Chefia do Departamento de Ensino, na Secretaria Integrada de
Departamento - SID, ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentagéo

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA (semanas)

DATA

ASSUNTO

17/05/2021 a 22/05/2021

1 Apresentacéo da disciplina.
01/02/2021 a 06/02/2021 | Unidade I: Introducéo a processos de software (aula
sincrona)
2 08/02/2021 a 13/02/2021 | Unidade I: Processos de software prescritivos (aula sincrona)
3 15/02/2021 a 20/02/2021 Unidade I: Processos ageis (aula sincrona).
4 22/02/2021 a 27/02/2021 | Unidade I: Processos ageis (aula sincrona).
5 01/03/2021 a 06/03/2021 Unidade I: Verificacdo e Validacdo (aula sincrona).
6 08/03/2021 a 13/03/2021 Unidade |: Manutenc¢éo (aula sincrona).
7 15/03/2021 a 20/03/2021 | Unidade I: Manutencao (aula sincrona).
8 22/03/2021 a 27/03/2021 | Unidade II: Qualidade (aula sincrona).
9 29/03/2021 a 03/04/2021 | Unidade II: Qualidade (aula sincrona).
10 05/04/2021 a 10/04/2021 | Unidade II: Modelos de maturidade: CMMI (aula sincrona).
11 12/04/2021 a 17/04/2021 | Unidade II: Modelos de maturidade: CMMI (aula sincrona).
12 19/04/2021 a 24/04/2021 | Unidade Il: Modelos de maturidade: MPS.BR (aula sincrona).
13 26/04/2021 a 01/05/2021 Unidade II: Modelos de maturidade: MPS.BR (aula sincrona).
14 Unidade II: Gerenciamento de projeto de software (aula
03/05/2021 a 08/05/2021 sincrona).
15 10/05/2021 a 15/05/2021 | Prova (P) (aula sincrona).
16 Divulgacao de notas.

Prova de recuperacédo (aula sincrona).

XIl. Feriados previstos para o semestre 2020.2:

DATA
15/02/2021 Ponto facultativo Carnaval
16/02/2021 Carnaval
02/04/2021 Sexta-feira Santa
03/04/2021 Aniversario de Ararangua
21/04/2021 Tiradentes
01/05/2021 Dia do Trabalho




04/05/2021 Dia da Padroeira de Ararangua

03/06/2021 Corpus Christi
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
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