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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

CODIGO NOME DA DISCIPLINA o _ N2 DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS |  SEMANAIS -
PRATICAS
DEC7123 Organizacao e Arquitetura de 3 1
Computadores |
TOTAL DE HORAS- HORARIO TURMAS HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE
AULA TEORICAS
SEMESTRAIS
72 06655-3.1420-2,5.1420-2 06655-3.1420-2, REMOTA
06655-5.1420-2 ASSINCRONA E
SINCRONA

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)

Roderval Marcelino

roderval.marcelino@ufsc.br

Horario de atendimento: Segunda-feira das 13:00 as 17:00 - por video conferéncia
https://meet.jit.si/roderval

1ll. PRE-REQUISITO(S)

Esta disciplina nao possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

ENGENHARIA DE COMPUTACAO [Campus Ararangud]

V. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Organizacao e Arquitetura de Computadores apresentara ao aluno os conceitos basicos e
fundamentais sobre o computador, sua principal ferramenta de trabalho, e como funciona do ponto de
vista da execugao de programas, do hardware e da integracao software/hardware. Compreendendo o
funcionamento interno dos computadores torna-se mais facil descobrir as limitacdes, por exemplo, que
podem ser encontradas em uma determinada familia de processadores, para a solucdo de determinado
problema computacional. E importante que o aluno saiba escolher a arquitetura computacional mais
adequada para cada tipo de necessidade que se apresente em sua vivéncia académica e profissional.

VI. EMENTA

Aritmética binaria: ponto fixo e flutuante. Unidades légicas e aritméticas. Barramento de dados e de
controle. Hierarquia de meméria: cache, interna e externa. Meméria virtual. Entrada e saida. Reldgio. Ciclo
de maquina. Ciclo de instrucao. Microprogramas. Instrucdes que implementam operacdes, desvio do fluxo
de controle e transferéncia de dados. Conjuntos de instrucdes: CISC x RISC. Pipeline. Controle de acesso
aos dispositivos e resolucdo de conflitos. Interrupcdes. Polling. Acesso direto a memdria. Evolucao da
arquitetura dos computadores.

VIl. OBJETIVOS




Objetivo Geral: Fornecer ao aluno fundamentos basicos de Organizacdo e Arquitetura de Computadores e
programacdo em Linguagem de Maquina.

Objetivos Especificos:

- Identificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a interagao entre CPU, Memoria
Principal, Memdria Secundaria e Dispositivos de Entrada e Saida.

- Conhecer métodos e técnicas de representacdo de dados.

- Estudar os principais componentes do computador dando énfase aos conceitos relacionados com CPU,
datapath, memodrias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade l6gico-aritmética e unidade de
controle.

- Conhecer as estruturas de interconexao dos diferentes de mddulos e componentes do computador e em
particular aprofundar o conhecimento das estruturas dos barramentos.-

- Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrucdes e modos de enderecamento aprendendo a maneja-
los de acordo com os formatos das instrugoes.

- Aprender a construir programas e subprogramas basicos em linguagem “Assembly”.

- Conhecer a hierarquia de memérias computacionais

- Aprender os conceitos de desempenho computacional aplicando e estudo de casos

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUCAO [4 ha]
- Apresentacao da disciplina
- Conceitos introdutdrios

UNIDADE 1 - Bases Numéricas, Sistemas de Numeracao e Aritmética Computacional [12 ha]
- Sistemas de NUmero Posicional

- Conjuntos de Digitos e Codificacoes

- Conversao entre Bases Numéricas

- Inteiros com Sinal

- Nimeros de Ponto Fixo

- NUmeros de Ponto Flutuante

UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de Instrucdes [16]
- Instrucdes e Enderecamento

- Arquitetura de microprocessador 8085

- Programas em Linguagem Assembly

UNIDADE 3 - Caminho de Dados e Controle [16 ha]
- Passos para Execucao da Instrucao

- Sintese da Unidade de Controle

- Caminho de Dados com Pipeline

UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Meméria [12 ha]
- Conceitos de Memdria Principal

- Organizacdo de Meméria e Cache

- Memdria Virtual

- Conceitos de memdria de Massa

UNIDADE 5 - Entrada/Saida e Interfaceamento [12 ha]
- Dispositivos de Entrada/Saida
- Barramentos, Ligacdes e Interfaces

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

- Conhecer as estruturas de representacao de dados computacionais

- Compreender a aritmética computacional

- Entender a arquitetura dos computadores, seus elementos internos e funcionamento
- Conhecer o fluxo de dados computacional e seus caminhos

- Programar em linguagem assembly

- Entender e saber avaliar desempenho computacional

- Compreender a hierarquia das memdrias computacionais e suas caracteristicas

- Conhecer as tecnologias dos periféricos de entrada e saida




X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina serd ministrada com aulas expositivas sincronas e aulas gravadas disponibilizadas no moodle
de forma assincrona fornecendo os componentes teéricos. Material de apoio postado no Moodle.
Desenvolvimento de trabalho e exercicios on-line e off-line. Para fixacao dos tépicos estudados, os alunos
receberao, ao longo do curso, tarefas no Moodle para a realizacao de forma assincrona com postagem em
datas pré-definidas.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:
- Acesso a Internet;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle

- Disponibilidade de um sistema para video conferéncia

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO




A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. Nas aulas assincronas a
frequéncia serd registrada através das postagens das atividades nos horarios e datas pré-definidas.Nas
aulas sincronas chamadas serao realizadas para registrar a frequéncia. Na impossibilidade do aluno nao
estar presente sera aplicada a regra da aula assincrona.

Avaliacdes:

A forma de avaliacao serd constituida de atividades no Moodle em dois formatos:

1. Atividades para serem feitas diretamente no Moodle com tempo e data limitados;
2. Postagem de tarefas no Moodle

3. Postagem de projeto 8085

Algumas tarefas terao peso diferenciado conforme o grau de dificuldade.

A média serd calculada da seguinte forma:

MF = (MA x 0,4) + (MT x 0,6), sendo MA(Média de Atividades) e MT(Média de trabalhos)

A nota minima para aprovacado na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n2 17/CUn/1997).

0 aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5
terd direito a uma nova avaliacao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, §
29. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacdes
parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n? 17/CUn/1997).

NF= (MF +REC)/2

Ao aluno que ndo comparecer as avaliacdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 42 da Res. n? 17/CUn/1997)

Observacdes:

Avaliacao de recuperacao
N&do ha avaliacao de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério.
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliacao

Pedidos de segunda avaliacao somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliacdes previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliacao a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo
de 3 dias Uteis apresentando comprovacao.

X1ll. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
1 01/02/2021 a 07/02/2021 Apresentacao da disciplina. UNIDADE 1 - Bases
Numéricas, Sistemas de Numeracao. Aula
Sincrona.
2 08/02/2021 a 14/02/2021 UNIDADE 1 - Bases Numéricas, Sistemas de
Numeracao e Aritmética Computacional. Aula
sincrona.
3 15/02/2021 a 21/02/2021 UNIDADE 1 - Bases Numéricas, Sistemas de
Numeracao e Aritmética Computacional. Aula
sincrona.




4 22/02/2021 a 28/02/2021 UNIDADE 1 - Bases Numéricas, Sistemas de
Numeracao e Aritmética Computacional. Aula
Assincrona.
5 01/03/2021 a 07/03/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula sincrona.
6 08/03/2021 a 14/03/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula Assincrona.
7 15/03/2021 a 21/03/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula Assincrona.
8 22/03/2021 a 28/03/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula Assincrona.
9 29/03/2021 a 04/04/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula Assincrona.
10 05/04/2021 a 11/04/2021 UNIDADE 2 - Arquitetura do Conjunto de
Instrucdes. Aula sincrona.
11 12/04/2021 a 18/04/2021 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memdria. Aula
assincrona
12 19/04/2021 a 25/04/2021 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memdria. Aula
assincrona
13 26/04/2021 a 02/05/2021 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memdria. Aula
assincrona
14 03/05/2021 a 09/05/2021 UNIDADE 5 - Entrada/Saida e Interfaceamento.
Aula assincrona.
15 10/05/2021 a 16/05/2021 Finalizacao da disciplina, resultados e
encerramento. Aula sincrona.
16 17/05/2021 a 23/05/2021 Atividade de recuperacdo. Aula sincrona.

Obs: O caléndario estd sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XIll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE

15/02/2021 Ponto facultativo Carnaval

16/02/2021 Carnaval

02/04/2021 Sexta-feira Santa

03/04/2021 Aniversario de Ararangua

21/04/2021 Tiradentes

01/05/2021 Dia do Trabalho

04/05/2021 Dia da Padroeira de Ararangud

03/06/2021 Corpus Christi
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