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|. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA N2 DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS SEMANAIS - PRATICAS
CIT7567 Inovacao e Propriedade 4 0
Intelectual
TOTAL DE HORAS- HORARIO TURMAS HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE
AULA TEORICAS
SEMESTRAIS
72

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)

IAndréa Cristina Trierweiller

Ill. PRE-REQUISITO(S)

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos.

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

ENGENHARIA DE COMPUTACAO [Campus Ararangud]

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é fundamental para complementacao da formacao do aluno de engenharia. Neste mundo
sem fronteiras e hipercompetitivo, em que a inovacdo é um fator distintivo, deve-se apoiar a construcao,
no discente, de uma visdo sistémica sobre os modelos de gestao da inovacao, bem como a defesa de suas
criacoes e invencdes pelos direitos da propriedade intelectual.

\VI. EMENTA

Conceitos Basicos de Inovacao. Os principais modelos de inovacao nas instituicdes. As condicbes para
inovacao e os modelos de Gestdo para a inovacao. Protecao das inovacdes e Introducao a propriedade
intelectual - PI - tipos de protecao. A Inovacao e Propriedade Intelectual como garantias de divisas. As
funcdes de Nucleo de Inovacao nas Instituicdes. A Inovacao e Pl na Tecnologia, Biotecnoldgica e no meio
ambiente. A Lei de Inovacao e as legislacao e entidades. Perspectivas econémicas da Lei de Inovacao.
Inovagcao como fator de competitividade. P&D e Inovacao nas OrganizagOes. Inovacao como parte do
Planejamento Estratégico. Gestao para inovacao. Criatividade: fundamentos tedricos. Postura
empreendedora. A Propriedade Intelectual - conceitos, deveres e direitos. Formas de protecao do
conhecimento. A Propriedade Intelectual na empresa.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Fornecer ao aluno o instrumental tedrico-pratico para identificar a visao e os diferentes conceitos de
inovacao.

Objetivos Especificos:

Aplicar as técnicas de gestao institucional e de tecnologia

Observar o seguimento da realidade de modo a aplicar a tecnologia social e desenvolver solucées
inovadoras e competitivas para o cenario atual

\VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO




Unidade | - Teorias Econdmicas da Inovagao

- A Tecnologia e o Capitalismo

- Lei Tendencial da taxa de lucro

- Mais-Valor Relativo (Marx)

- Destruicao Criadora (Schumpeter)

- Lucro de Monopdlio (Schumpeter)

- Fordismo e Pés-Fordismo (aprendizado acumulado e ciclos econémicos de LP)

Unidade Il - Inovacao e Competitividade

- Inovacao e difusao da tecnologia

- Inovacdo na Empresa

- Inovagao e Competitividade Internacional

Unidade Il - Gestao da Inovacao

- Inovacao e Estratégia Competitiva

- Integracdo entre estratégia e capacitacdo
- Inovagdes Organizacionais

Unidade IV - Inovagao e Propriedade Intelectual

- Rede de Firmas e Cadeias Produtivas

- Gestao da Inovacao na Economia do Conhecimento

- A Propriedade Intelectual - conceitos, deveres e direitos.

- A Inovacao e Propriedade Intelectual como garantias de divisas.
- O Instituto Nacional de Propriedade Intelectual - INPI

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

Ao final desta disciplina o aluno devera ser capaz de: Identificar a visao e os diferentes conceitos de
inovacao e de tecnologia social; Aplicar as técnicas de gestao institucional e de tecnologia; Observar o
seguimento da realidade de modo a aplicar a tecnologia social e desenvolver solucdes inovadoras e
competitivas para o cenario atual; Inovacao e propriedade intelectual como garantias de divisas.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA




Momento sincrono

E NECESSARIA a participacdo do aluno e professor no mesmo instante e, no mesmo ambiente - nesse
caso, virtual. Assim sendo, ambos devem se conectar ao mesmo momento e interagir entre si, de alguma
forma, para concluirem o objetivo da aula.

1. As webaulas (expositivas/dialogadas), momento sincrono, serao transmitidas via link divulgado no
Moodle (datas no cronograma adiante).

Obs.:

» As webaulas ficam condicionadas a estrutura disponibilizada pela SETIC - Superintendéncia de
Governanca Eletronica e Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo da UFSC. Caso ocorra alguma
insuficiéncia hd o material da disciplina no Moodle bem como as atividades assincronas. Caso estrutura de
salas virtuais estejam adequadas a demanda, novos momentos sincronos podem ser criados, conforme
necessidade da turma e disponibilidade da professora. Ou ainda, canal no Youtube pode ser utilizado
como repositdrio dos videos.

* O Material, que embasa a aula sera disponibilizado no Moodle.

* O Controle da frequéncia dos alunos sera feito com base na presenca, nos momentos sincronos
(webaulas).

Momento assincrono

NAO E NECESSARIO que os alunos e professor estejam conectados ao mesmo tempo para que as
atividades (tarefas, féruns, questionarios, dentre outros) sejam concluidos e o aprendizado seja adequado.
1. Tarefas (atividade obrigatéria, valendo nota) postadas no Moodle pela professora, a serem cumpridas
pelo aluno com delimitacao de prazos para entrega.

2. Questionarios (atividade obrigatdria, valendo nota) postadas no Moodle pela professora, a serem
cumpridas pelo aluno com delimitacdo de duracao e hordrios para entrega.

3. Férum (atividade obrigatdria, valendo nota), com questionamentos criados no Moodle pela professora,
como espaco de discussdes assincronas entre os alunos e a professora, que devem acontecer durante um
periodo determinado pela professora.

4. Conteudo (material) da disciplina postado no Moodle pela professora, com arquivos em texto, slides,
videos ou outras midias, além das Tarefas e Questionarios com Feedback e resolvidos bem como os
registros da mediacdo da professora com alunos no Férum.

Obs.:

* O Material, que embasa as Tarefas, Questionarios e Férum sera disponibilizado no Moodle

* O Controle da frequéncia dos alunos sera feito pelo cumprimento das Tarefas, Questionarios e Férum.
Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

* Acesso a internet; Acesso ao Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem (Moodle).

Xl. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO




A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a
disciplina, com no minimo 75% das aulas (Frequéncia Suficiente-FS), ficando reprovado o aluno com mais
de 25% de faltas (Frequéncia Insuficiente-Fl)

A frequéncia sera considerada pela verificacdo dos alunos participantes nos momentos sincronos bem
como pelo cumprimento das atividades do Moodle (Tarefas, Questionarios e Féruns) nos momentos
assincronos.

O aproveitamento nos estudos sera avaliado pelo desempenho dos alunos nas atividades do Moodle,
respeitando os prazos de entrega definidos pela professora, referentes as Tarefas, Questionarios e Férum.
1. Férum, valendo nota, com questionamentos criados no Moodle, como espaco de discussdes assincronas
entre os alunos e, mediados pela professora, que devem acontecer durante um periodo determinado.(o
férum de encerramento da disciplina é livre, ndo valendo nota)

2. Tarefas valendo nota, postadas no Moodle pela professora, a serem cumpridas pelo aluno, com
delimitacdo de prazos para entrega (de forma assincrona).

3. Questionarios, valendo nota, postadas no Moodle pela professora, a serem cumpridas pelo aluno com
delimitacdo de duracdo e horarios para entrega (de forma assincrona).

* Serao realizados no Moodle: 01 (um) Férum, 07 (sete) Tarefas, 03 (trés) Questionarios, totalizando 12
(doze) notas; desconsiderando-se a nota da Recuperagao

* A nota do aluno sera composta de 12 (doze) avaliacdes, todas com valor de 0,00 (zero) a 10,00 (dez),
mas com atribuicao diferenciada de pesos, formando 05 (cinco) Grupos de Notas, conforme segue:

Nota 1: Férum 1 (média aritmética dos Féruns 1 e 2, pois o Férum 3 é livre - ndo vale nota)

A avaliacao atribuida a cada Férum é de 0,00 (zero) a 10,00 (dez). Este grupo de Féruns tem peso =

0,1 (que corresponde a 10% da Média Final)

Nota 2: Tarefas 1, 2, 3 (média aritmética das Tarefas 1, 2, 3,4,5¢e 7)

A avaliacao atribuida a cada Tarefa é de 0,00 (zero) a 10,00 (dez). Este grupo de Tarefas tem peso =

0,4 (que corresponde a 30% da Média).

Nota 4: Questionarios 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 (média aritmética dos Questionarios 1 e 2)

A avaliacao atribuida a cada Questionario € de 0,00 (zero) a 10,00 (dez). Este grupo de Questionarios tem
peso = 0,2 (que corresponde a 20% da Média Final).

Nota 5: O Questionario 8, também apresenta avaliacao de 0,00 (zero) a 10,00 (dez), tem peso
diferenciado = 0,3 (corresponde a 30% da Média Final), por se tratar da Avaliacao Final dos alunos
(desconsiderando a Recuperacao),

Recuperacdo: Questionario 9. Este questionario estara disponivel somente para aqueles alunos que
ficarem Em Recuperacao.

» A Média Final (MF) serd constituida das Notas com seus pesos, dividida pelo nimero de Notas: MF =
(N1*0,1)+(N2*0,2)+(N3*0,3)+(N4*0,1)+(N5*0,3)/5

« Critério para aprovacdo: Média Final (MF) >= 6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS).

* A nota minima para aprovacao na disciplina sera 6,0 (seis).

* O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC).

* A nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacdes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliacao (REC).

* Ao aluno que nao realizar as avaliacdes no prazo estabelecido no Moodle sera atribuida nota 0 (zero).

* A frequéncia sera considerada pela verificacdo dos alunos participantes nos momentos sincronos bem
como pelo cumprimento das atividades do Moodle (Tarefas, Questionarios e Férum), nos momentos
assincronos.

NF = (MF+REC)/2

Obs.:

Para pedido de segunda avaliacao (somente em casos em que o aluno, por motivo de for¢a maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliacfes previstas no plano de ensino), devera ser formalizado
pedido de avaliacao a coordenacdo do curso, no prazo de 3 dias Uteis, apresentando devida comprovacao.
XIl. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
1 01/02/2021 a MOMENTO SINCRONO Apresentacdo da Professora, plano de
07/02/2021 ensino e sistema de avaliacdo. Férum - Apresentacao dos
alunos e da professora no Moodle (obrigatério, vale nota).




08/02/2021 a
14/02/2021

MOMENTO SINCRONO Contetdo: Unidade | O Contexto da
Inovacao: Por que inovar? Inovagao como fator de
competitividade; Origem, e Evolugao da Inovacao; Conceitos
bésicos e Tipos de inovacdo Questionario 1 (atividade
obrigatéria, vale nota).

23/05/2021

3 15/02/2021 a MOMENTO SINCRONO Contetido: Unidade Il - Gest3o para
21/02/2021 Inovacao, Modelos de Gestao para Inovacao, Inovagao como
parte do Planejamento Estratégico. Questionario 2 (atividade
obrigatéria, vale nota).
4 22/02/2021 a Momento Assincrono Conteuldo: Unidade Il - Gestao para
28/02/2021 Inovacao, Nucleos de Inovacdo, P&D e Inovacdo nas
OrganizagOes Questiondrio 3 (atividade obrigatdria, vale nota).
5 01/03/2021 a MOMENTO SINCRONO Contetdo: Unidade Il - Gest&o para
07/03/2021 Inovacao, Modelos de Gestao para Inovagao, Inovagao como
parte do Planejamento Estratégico. Questionario 4 (atividade
obrigatdria, vale nota).
6 08/03/2021 a Momento Assincrono Conteldo: Unidade Il - Gestao para
14/03/2021 Inovacao, Perspectivas econdmicas da Lei de Inovacao.
Questionario 5 (atividade obrigatdria, vale nota) postada no
Moodle pela professora, a ser cumprida pelos alunos.
7 15/03/2021a |[MOMENTO SINCRONO Contetdo: Unidade IIl - Relacdes entre os
21/03/2021 temas, Criatividade: fundamentos tedricos, Inovacao e
Criatividade Momento Assincrono Questiondrio 6 (atividade
obrigatéria, valendo nota).
8 22/03/2021 a Momento Assincrono Tarefa 1 (atividade obrigatéria, valendo
28/03/2021 nota). Alunos deverao preencher um ROTEIRO como suporte
para a elaboracdo de Video ou HQ - Histéria em Quadrinhos,
referente a um assunto abordado na disciplina.
9 29/03/2021 a MOMENTO SINCRONO Conteldo: Unidade IlI - Criatividade e
04/04/2021 Inovacao: relagdes entre os temas, Inovacao e
Empreendedorismo; Relacdes entre os temas, Inovacao e
Empreendedorismo.
10 05/04/2021 a Momento Assincrono Tarefa 2 - PUBLICACAO DO VIDEO OU HQ
11/04/2021 pelos alunos (atividade obrigatdria, vale nota).
11 12/04/2021 a MOMENTO SINCRONO Tarefa 3 - Apresentacdo dos videos/HQ
18/04/2021 pelos alunos (atividade obrigatédria, vale nota).
12 19/04/2021 a Momento Assincrono Conteldo: Unidade IV - Protecao das
25/04/2021 inovacoes, Tipos de protecao do conhecimento; A Inovacao e Pl
no meio ambiente e na Biotecnologia Questionario 7 (atividade
obrigatéria, vale nota).
13 26/04/2021 a MOMENTO SINCRONO Contetido: Unidade V - Protecéo das
02/05/2021 inovacOes, Propriedade Intelectual - conceitos, deveres e
direitos. Direito de imagem. Momento Assincrono
Disponibilizacdo de midia (podcast ou video) sobre a teméatica
com entrevista com profissional da area .
14 03/05/2021 a MOMENTO SINCRONO Revisao dos contetidos abordados na
09/05/2021 disciplina para preparacao para Avaliacao Final.
15 10/05/2021 a Momento assincrono AVALIACAO FINAL Questionario 8 -
16/05/2021 Avaliacao Final (atividade obrigatoria, vale nota) Periodo de
divulgacao da Média Final pela professora, com Resultado de
alunos Aprovados, Reprovados e, Em Recuperacao.
16 17/05/2021 a Momento Assincrono RECUPERACAO Questionario 9 (atividade

obrigatéria, vale nota), a ser respondido somente pelos alunos
em recuperacao. Periodo de divulgacao no Moodle pela
professora, da Nota Final (apds Recuperacao), com Resultado
de alunos Aprovados e Reprovados.

Obs: O caléndario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XI1ll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE




15/02/2021 Ponto facultativo Carnaval

16/02/2021 Carnaval

02/04/2021 Sexta-feira Santa

03/04/2021 Aniversario de Ararangua

21/04/2021 Tiradentes

01/05/2021 Dia do Trabalho

04/05/2021 Dia da Padroeira de Ararangua

03/06/2021 Corpus Christi
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