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PLANO DE ENSINO

SEMESTRE -2020.1

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

CODIGO NOME DA DISCIPLINA TURMA HORAS AULA
SEMESTRAIS
EPS7001 Informatica Para Engenharia de Producdo 02212 72 H-A (Total)

( H-A sincronas e
H-A Assincronas)

2. PROFESSOR MINISTRANTE

Guilherme E. Vieira

3. PRE-REQUISITO(S)

4. EMENTA

Conceitos bésicos. Principais aplicativos para engenheiros de Producdo. Estrutura de dados. Algoritmos:
formulacdo, representacdo e no¢des de complexidade. Linguagem de programacdo: estrutura, tipos de dados
simples e estruturados, instru¢des de repeti¢do, funcbes e procedimentos. NogGes de orientacdo a objetos.
Fundamentos em Bancos de Dados Relacionais.

5. OBJETIVOS

Ao final desta disciplina o aluno devera compreender os fundamentos conceituais e estar capacitado a lidar
com a aplicacéo préatica de ferramentas ("aplicativos") de informatica relevantes para a Engenharia de
Producéo, tais como: Banco de dados relacionais e Linguagem SQL; Concepgdo e desenvolvimento de
algoritmos; Conceitos e comandos bésicos de linguagens de programacdo; Ferramentas de Simulacdo.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte 1:

Introducéo: Informatica para a Engenheira de Producdo, Hardware/Software, Dados, informagdo e
conhecimento, Tecnologia e a Engenharia de Producgdo, Exemplos da aplicacdo de ferramentas de informética
na Engenharia de Producdo: Banco de Dados Relacionais e SQL; Linguagens de Programac&o e algoritmos;
Ferramentas de simulacdo de eventos discretos.

Linguagens de Programacdo e Algoritmos. Algoritmos, Ferramentas, Linguagens (C/C++, Python, Pascal,
Java etc.), Comandos condicionais e de repeticdo, Opera¢Ges com Arquivos, Estruturacdo de Programas.
Comando Random, Nogdes basicas de Programacéo Orientada a Objetos. Nogdes de resolucao de problemas
de célculo numérico e pesquisa operacional. Exemplos.

Parte 2:
Banco de Dados Relacionais e Programacdo SQL. Ferramentas (PostGreSQL, MySQL, ORACLE, CASE




Studio, InterBase etc.). Projeto logico, Projeto fisico e SQL — linguagem de consulta estruturada.

Parte 3:
Outros “aplicativos para engenheiros de Produgdo”: Simulagao Computacional (Utilizando-se 0 ProModel ou
ARENA) ou Planilhas Eletronicas (MS Excel) - Uma introducdo.

7. METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia sera voltada para o ensino remoto. Serdo utilizados os seguintes ambientes de aprendizagem e
de encontros (virtuais): Moodle, Webconf, Jit.Si, Google Meet, Zoon. MS Teams ou simulares).

Todo material desenvolvido ou utilizado para esta turma estara disponivel no Moodle ou por meio deste,
através de links para outras plataformas, como YouTube ou outros websites, por exemplo.

Sempre que possivel, e ndo comprometendo a privacidade dos participantes, 0s encontros sincronos serao
gravados e disponibilizados aos estudantes (salvo quando ocorrer algum problema técnico de gravacao).
Atendimentos serdo feitos principalmente durante 0s momentos sincronos com o professor ou com o(a)
monitor(a) da disciplina. Na impossibilidade do estudante de participar de momentos sincronos, este podera
enviar sua(s) davida(s) por email (ao professor ou ao(a) monitor(a)). Poderdo ser agendados outros
momentos sincronos com o professor para atendimento aos alunos, conforme necessidade e disponibilidade
do professor e do(s) estudante(s).

A afericdo de frequéncia seré feita por meio da realizacéo das atividades avaliativas assincronas (plagios ou
cdpias ndo serdo aceitos e nem considerados) e das atividades avaliativas sincronas, conforme detalhado nos
itens 8 e 9 a abaixo.

8. SISTEMA DE AVALIACAO

Serdo realizadas avalia¢fes sincronas (peso= 40%) e avalia¢Bes assincronas (peso=60%). As avaliagdes
assincronas serdo realizados principalmente na forma de trabalhos, como listas de exercicios, por exemplo.
Serdo realizadas também trés avalia¢des sincronas (para cada uma das partes definidas no item 6) na forma
de resolucéo de exercicios ou apresentacdo de trabalho (forma oral com documento escrito). Caso algum
estudante tenha problema no momento da avaliagdo sincrona, este devera informar o professor no prazo
(maximo) de 24 horas. Nestes e em outros casos especificos, o estudante podera pedir para realizar uma
segunda chamada. Estara ja est4 agendada na segunda-feira seguinte a avaliacd ocorrida, no horério da aula
(ver item 9).

Serdo computados trés notas, uma para cada parte (N1, N2 e N3), onde 60% correspondera as avaliagcdes
assincronas e 40% das avalia¢fes sincronas. A média final (MF) na disciplina serd a média aritmética dessas
trés notas MF = (N1 + N2 + N3) / 3.0.

De acordo com a MF obtida e a frequéncia (participacao) as aulas:

(a) Caso MF >= 6,0 e frequéncia (participacdo) as aulas >= 75%, o estudante ser& considerado aprovado na
disciplina.

(b) Caso MF < 3,0 ou frequéncia (participacdo) as aulas < 75%, sera considerado reprovado na disciplina.
(c) Caso 3,0 <= MF < 6,0 e tiver frequéncia (participacédo) as aulas >= 75%, podera fazer a prova de
recuperacdo (REC). Neste caso, a nova média final serd = (MF + REC) / 2 e sera considerado aprovado caso
a nova nova média final seja >= 6,0.

Obs.: Ndo haverd "abono" de faltas (salvo situacGes especificas analisadas caso a caso).




9. CRONOGRAMA

01/02/2021
02/02/2021
08/02/2021
09/02/2021
15/02/2021
16/02/2021
22/02/2021
23/02/2021
01/03/2021
02/03/2021
08/03/2021

09/03/2021
15/03/2021
16/03/2021
22/03/2021
23/03/2021
29/03/2021
30/03/2021
05/04/2021
06/04/2021
12/04/2021

13/04/2021
19/04/2021
20/04/2021
26/04/2021
27/04/2021
03/05/2021
04/05/2021
10/05/2021

11/05/2021
17/05/2021
18/05/2021

TOTAL
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13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29

30
31
32

72

Introdugdo a EPS7001 e Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++
Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

FERIADO - CARNAVAL

FERIADO - CARNAVAL

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++

Introdugdo a Linguagem de Programagdo C/C++
Avaliagdo sincrona: Linguagem de Programacdo: Introdugdo a Linguagem de
Programacdo C/C++

PARTE 2: Banco de Dados/Programac&o SQL (*)
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL
Banco de Dados/Programacao SQL

Avaliagdo sincrona: Banco de Dados/Programac&o SQL
PARTE 3: Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Produgdo (Simulagdo, Excel
etc.) (*)

Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producéo (Simulag3o, Excel etc.)
Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producéo (Simulag¢do, Excel etc.)
Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producdo (Simulagdo, Excel etc.)
Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producéo (Simulagdo, Excel etc.)
Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producéo (Simulagdo, Excel etc.)
Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producéo (Simulagdo, Excel etc.)

Outros Aplicativos/Softwares para Engenharia de Producdo (Simulagio, Excel etc.)
Avaliagdo sincrona (Aplicativos/Softwares para Engenharia de Produg&o (Simulagio,
Excel etc.))

Encontro para duvidas e revisoes (**)

Avaliagdo de Recuperagdo

2a CHAMADA

Ensino
Remoto
H-A H-A
sincro  Assincro
na na
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
2 0
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
2 0
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
1,5 0,8
2 0
2 0
2 0




10. BIBLIOGRAFIA

PDF’s no Moodle com trechos dos seguintes livros:

o ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes e CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de.
FUNDAMENTOS DA PROGRAMACAO DE COMPUTADORES — Algoritmos, Pascal, C/C++
(Padrdo ANSI) e Java. Pearson, 32 Edicdo. 2012.

o SCHAUM'S OUTLINES: FUNDAMENTALS OF SQL PROGRAMMING. McGRAW-HILL.
2000.

o FREITAS FILHO, Paulo José de. INTRODUCAO A MODELAGEM E SIMULACAO DE
SISTEMAS. Visual Books. 2a Edicao. 2008.

Apostilas e Videos na internet (a ser informado pelo professor)
Material do Professor
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