Bdsico de Decoracdo 1° ano

1 - Desenho de Expressdo: Percepcdo,
Interpretacdo e comunicagdo e Estilizagdo.

2 - Desenho Instrumentado: Recursos, Uso e
fungdes dos instrumentos.

3 - Composicdo: Organizacdo Funcional,
Zonificagdo, Ergonomia, Medicdo, Cotas,
Escalas, Programacdo modular e Organizagdo
espacial.

4 - Cor: Teoria da Cor, Programacdo cromdtica,
Expressdo cromdtica e Funcdo e psicologia da
cor.

5 - Linguagem Espacial: Epura, Axonometia,
Corte e perspectiva.

6 - Técnicas: Grafites, Nangquim, Técnicas de
representacdo a cores, Texturas e suportes.,

7 - Estilos: Conceito do estilo do moével e
Tendéncias contempordneas.

Decoracdo 2° ano

1 - Projeto: Briefing, Programa de necessidades,
Metodologia de projeto, Etapas, Zonificagdo e
distribuicdo, Planejomento do espago ambiental
e do movel, Criacdo do espaco compositivo,
Programacdo cromdtica, A planta arquitetonica
e Execugdo da obra.

2 - Representacdo do Projeto: Planta, Corte,
Perspectiva conica, Detalhamento ambiental,
Detalhamento do mével, Memorial Descritivo,
Orcamentos, Cronograma e Arte Final3 -
Tecnologia de Materiais: Pesquisa de materiais,
Usos e aplicacdes, Formas construtivas e
Acabamentos.

4 - Técnicaos: Grafites, Tintas, Nanguim e
Computacdo Grdfica.

5 - Llinguagem Espacial: Epura, Axonometria,
Corte e Perspectiva.

6 - Representacdo Grdfica: Grafites, Nanguim,
Tecnicas de representacdo a cores, Texturas e
suportes.

7 - Estilos: Conceito do Estilo do Mével e
Tendéncias contempordneas.

8 - Histdria da Arte: Da antiglidade até o Século
XX.

Design de Interiores 3° ano

1 - Teoria do Design de Interiores Comercial: O
conceito formal e funcional, Planejamento do
ambiente de trabalho, O conceito promocional
do estabelecimento comercial, A programacdo
visual e Arquitetura e decoragcdo do Stand.

2 - Design do Mével: Tecnologia de materiais,
Funcdo e forma e O valor do Design.
3 - Representagcdo do Projeto: Desenho de
expressdo e instrumental, Computagdo Grdfica,
Técnicas de maguete, Fluxograma, memorial
descritivo, administracdo e contratagdes.
4 - Histéria do Mobilidrio: Da Revolugdo Industrial
até o Seculo XX.

Pintura 2° ano

1 - Composicdo 2: Linear (corte e
enquadramento), Tonal (acromdtica e
monocromatica) e Tonal (bicromdtica).

2 - Cor 2: Psicologia das cores e Harmonia e
contraste.

3 - Interpretagcdo: Visdo seletiva, Simplificacdo e
Técnica e expressdo.

4 - Cor 3: Aspectos estruturais e expressivos da
cor.

5 - Estilizacdo: O Processo andlitico e a Criacdo e
Tratamentos pictdricos.

6 - Forma: Ruptura da maneira convencional de
ver,

7 - Histéria da Arte 1: A Histéria da Arte como
pardmetro para andlise formal de um trabalho.
Artes Pldsticas 3° ano

1 - Linguagem pldstica modema: Ruptura da
maneira convencional de ver, A forma (a
racionalidade na busca da forma ndo visivel), A
cor, A expressdo e A abstra¢gdo (a comunicacdo
ndo ilustrativa).

2 - Linguagem pldstica contempordnea: Os
nmovimentos artisticos em evolucdo, Ruptura dos
limites tradicionais técnicos e criatfivos, O
fridimensional (a infegracdo dos segmentos
artisticos) e Criagdo da expressdo pldstica
pessoal.

3 - Materiais, suportes e técnicas: tintas e
suportes tradicionais e Laboratdrio de materiais e
técnicas (plasticos, borrachas, metais, materiais
orgdnicos, etc...).

4 - Processos Criativos: O percurso criativo
seguindo a evolucdo da arte modema, A
criacdo na busca da problemdtica pessoal e
Criacdo do estilo expressivo préprio.

5 - Histéria da Arte/Seculo XX: Cubismo,
Fauvismo, Expressionismo, Abstracdo, Dadaismo,
Futurismo, Surrealismo, Metafisica, Construtivismo,
Arte Gestual, Pop Art, Arte cinética e movimentos
em evolucdo.

Embasamento Teodrico

Introducado:
A sociedade ocidental, no Ultimo século, sofreu profundas transformacdes,

evidenciadas e classificadas por varios autores pelo nome generico de
"Modernidade". Como uma nova modalidade de experiéncia, desde a

individual, até a global, esta caracteriza-se pela permanente vivéncia da
mudanca, confluente a eterna busca da unidade. Esse ambiente paradoxdl,
perpetuado pelo bindmio "choque - adequacdo", em constante revolucdo,
refletiu-se em todos 0s campos, e, vividamente, na arquitetura. Mas 0 moto-
continuo intrinseco ao sistera moderno, em que, como disse Marx, "tudo que
e solido desmancha no ar." (Harvey. 1991:21) exteriorizou-se e tal experiéncia
esgotou, ou, de um outro ponfo de vista, acabou por acelerar tanto seu
"modus operandi’, que descambou para o "collage", denominado Pds-
Modernismo, que identifica nossa era. O presente trabalho tem como umade
suas metas, a reinterpretacdo, no dmbito arquitetébnico, de postulados de

recen’res Ilnguagens vmculodos ao moderno, de certa forma abando-
: : nadas, ou ainda, adulteradas

em virtfude da nova
experiéncia pods-modernag,
partindo de breve andlise dos
paradigmas envolvidos.
Cabe aqui uma ressalva, de
gque essa andlise e
Proposicao NAo isenta o autor
das influéncias contraditdrias
dessa cultura.
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