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NOTA DAS AUTORAS
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ATIVIDADES PRELIMINARES
Péginas 1 a4

Objetivos

1) Classificar objetos de acordo com propriedades como cor, forma, tamanho, espessura,
textura, etc.

2) Representar conjuntos que possuam slguma propriedade em comum por meio de um simbolo
que identifique cssa propriedade.

Sugestdes de atividades

A partir de situagbes concretas, tais COmo:

reunir os meninos do lado da porta;

reunir as meninas do lado das janelas;

separar as lampinhas de guarana das tampinhas de dgua mineral;
contomar as figuras vermelhas e as figuras que nfic sdo vermelhas;
colocar grilos de feijdo, de arroz e de milho em caixas separads;

estamos levando os alunos a fazer uma classificagio.

Por exemplo, podemos pedir is criangas que, para indicar o contendo das caixas cheias,
colem sobre as tampas um feijio, um arroz ou um milho.

Também podemos levar a¢ criangas a relacionar coisas com signos arbitrérios, pedindo-lhes
que substituam naquelas tampas:

o feijfio por @

O aTroZ por

o milho por [E
a figura vermelha por @

—
2 figura que ndo ¢ vermelha por

aproveitando para lembrar-Thes os simbolos utilizados no trinsito, em particular:

P )
@ (Permitido) & @ (Proibida).

Estas atividades facilitarfio a execucdo dos cxercicios do livro, que 86 poderd ser iniciado
quando os alunos estiverem familiarizados com o uso do lipis ¢ do papel ¢ tenham compreendido
que ¢ possivel representar graficamente os objetos do dia-a-dia e as ordens dadas.

No primeiro exercicio da pigina | a crianga dever ligar cada conjunto i etiqueta corresponden-
te ¢, no segundo exercicio, deverd fazer desenhos nos conjuntos ¢ associar cada etigueta a um
conjunto.

Na pigina 2 a crianga pode interpretar as ordens continuando a tracar as linhas jd iniciadas.

A pigina 3 deve ser precedida de atividade prop na lousa,

Assim, a0 invés de se dizer: pinte os trifingulos com azul, os cfrculos com verde e os trapézios
com vermelho, utiliza-s¢ o primeiro quadro da pigina 3,

Ji o segundo exercicio sugére muitas outras atividades que o professor pode fazer para

organizar objetos em matrizes.

Assim, num quadro como © que segue:

(azul) m @)
(vermelho) * )
(verde) (5) )

acrianga colocard:
na regido (1) botes azuis com 2 furos
na regido (2) botdes azuis com 4 furos
na regido (3) hotdes vermelhos com 2 furos, ete.

CONCEITO DE NUMERO
Péginas 4 a 18

Objetivas

1) Comparar 0 numero de elementos de dois conjuntos por meio de uma correspond@ncia
um a um, utilizando as expressoes: hd mals que, hd menes que, hd tantos quanios.

2) Estabelecer as relaciies: “ser maior que”, “estar mais longe que”, “ser mais alto que”,
“er a mesma forma que”, ete.

3) Classificar conjuntos através da relagio: “ter 1 mesma quantidade de elementos™.

4) Ordenar quantidades.

5) Reconhecer e nomear nmeros de 0a 10,
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Sugestdas de atividades

Para a idéia de correspondéncia, o professor propord:

que cada aluno sente em uma carteira;

colocar um feijdo ao lado de um arroz;

colocar um lipis ao lado de uma borracha,

Estas atividades podem ser feitas em grupo ou, se isso tornar impossivel o controle da clas;e,
individualmente; neste caso o professor pedird que os alunos, um a um, venham realizar o jogo dian-
te da classe.

Inslstimos que as atividades graficas, isto &, do livro, somente sejam feitas ap6s um cuidadoso
trabalho concreto, pois julgamos que, apbs essus atividades, o aluno serd capaz de realizar a
pagina 4 sem nenhuma orientagio por parte do professor, a ndo ser 2 leitura da ordem.

Dados um conjunto de carteiras & um conjunto de criangas, o professor fard cada crianga
sentar-sé ¢m uma carteira (isto é, far4 corresponder a cada crianga uma carteira) e perguntard se:

— Hé mais criangas?

— Héa menos-criangas?

— H4 tantas criangas quantas carteiras?

Dados um conjunto de pedras & um conjunto de sementes, a crianga fard corresponder 2 cada
semente uma pedra, e verificard se:

h4 mais sementes,

hii MEnos sementes,

hi tantas sementes guanias pedras.

Os exercicios do livro serio usados para verificagfio da aprendizagem. A crianga deverd
assinalar em qual dos conjuntos hi mais elementos, sem conté-los, ligando cada clemento de um
conjunto a spenas um elzmento do outro & respondendo a perguntas, como por exemplo 4
pigina 3:

— Hé mais flores ou vasos?

— Ha mais criangas ou bolas?

— H4 mais cachorros ou coleiras?

Ao responder oralmente, 4 ctianga deverd sempre dizer: — Ha mais (ﬂu'nzs) que (vasos), — Hé
menos (vasos) que (flores), — Hi tantes (.. .) quantos (. , .) (sem dizer 0 nimero de elementos do
conjunto).

Depois de 4 crianga executar a5 ordens da pagina 7, verificard que todas as carrespondéncias
s30Um a um, e a resposta & pergunta: — Onde hd mais? , serd: — Hé tantos quantos,

O professor dird:

— Estes conjuntos tém o mesmo nimero de elementos.

Observagio: O professor ndo dird: conjuntos ighals, Mas: coNjuntos com o mesmo ndmero de
elementos, porque em matemética dizemos que dois conjuntos sio iguais somente quando
possueH o8 mesmos elementos.

Assim, sdo iguais os conjuntos:
das vogais da palavea Brasil, e
das vogais da palavra Bahia
visto que ambos possuem os mesmos elementos, que sdo a vogal g ¢ a vogal i
Nio sdo iguais 0s conjuntos:
das notas da escala musical, &
dos dias da semana

embora ambos tenham o mesmao ndmero de elementos:
[: 3 18 mi fa sal 1a sl
¢ § ¢ i ¢ i b
domingo 2%feira 3.8feira 4Efeira SBfeira 63 feia  sdbado

Em matemdtica dizemos que estes conjuntos

o eqiipotentes ou equivalentes.

O professor continuard ttabalhando com material conereto ¢ fard o alune reconhecer
agrupamentos diferentes de uma mesma quaniidade, de modo que, ao apreséntar a pdgina 8,
deverd apenas sugerir que o aluno observe os conjuntos que 1ém a mesma quantidade de elementos

€ 03 pinte com a mesma cor, Assim, todos os conjuntos que tém 4 magds devem ser pintados de
laranja.

RELAGOES
Péginas 9 e 10

Informag@es basicas para o profassar

Na nogio de quantidade estio subjacentes as idéias de correspondéncia um a um e de
relagio de cquivaléncia. Como esta J4 foi vista, tremos trabalhar agora com relagoes.
No periodo preparatorio sio apresentados aos alunos os conceitos de:

grande — pequeno

perto longe
alto — baixo
curto — compride

Estes conceifos sio relativos, porque um objeto ndn & “grande™ sozinho, ele ¢ “grande”
quando comparado com outro. Sendo assim, convém que ji sejam apresentados & criancas em
seu aspecto de relupdo, Ento estudaremos as relagbes de:

ser maior (ou menor) que
estar mais perto (ou longe) que
ser mais alto {ou baixo) que

ser mais comprido (ou cuito) que

E facil perceber que todas estas relagdes sdo de ordem (intuitivamente os alunos tem esla
percepgdo a partir do momento em que sio capazes de se colocar em fila por ordem de altura),

Além destas relacOes sBo apresentadas outras, tais como:
ter 4 mesma forma que
ser da mesma cor que
ter a mesma idade que
ser do mesmo tamanho que
ser igual a
que sdo relagtes de equivaléncia, as que permitem classiticagtes.
Assim stndo, antes de apresentar Os oxerc das piginas do liveo convém que estes

conceitos sejam vistos concretamente, isto €, por meio de jogos.
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Sugestdes de atividades

Os jogos aqui descritos deverdo ser adaplados i realidade de cada classe ¢, se possivel, desenvolvi-
dos no pitio,

No 1.9 jogo, a professors escollierd formas diferentes, por exemplo eirculos, quadrados e
miéngulos, e colocard cuda crianga na frente de uma figura (esta figura serd o sua “casa™),
explicando que elas irfo brincar de: “quando o gato niio estd, o rato sai da loca”; assim,
quando a professora bater palmas, as criangas sairdo dos seus lugares e, quando bater palmas pela

scgunda vez, as criangas retornardo ds casas, podendo escolher qualquer casa que tenha a mesma
forma daquels que ocupava antes.

Quando 2 muwioria das criangas liver passado por estes jogos (que poderdo ser variados,
trocande a forma por cor, por exemplo), & professora dard outros jogos semelhanies, como o
jogo da bola.

Cada crianga terd um cartdo com uma forma (ou cor) ¢ deverd jogar a bola para quem tiver
v cartdo com ¢ messna forms (ou cor), podendo dizer; — Eu jogo para vocé, porque tenho a
femy forma que voed; upbs algum tempa, quando as criangas perceberem que $0 um grupe
pode jogar 4 bola (por exemplo, s0 as que tém triingula), a professora dard a boli a outra
crisngy, cujo cartio renha um quadrado, por exemplo. Logo depois, outras eriangas reclamario,
¢ u professors ird, entdo, entregando a bola a quam tiver outras formas.

A cranga perceberd que pode voliar para 8 mesma casa de onde saiu (no 1.9 jogo) ou que
poderd jogar @ bola para si mesma (no 2.9 jogo). So nio tiverem percehido, & ficil levar as
¢riancas a esta descoberta, fazendo com que depois de alguns jogos somente uma criunga tenha
uma dada forma (esta é a propriedade reflexiva das relagBes).

Em seguida faremos com que as criangas {racem no chio os caminhos que ¢ada crianga, ou a
bola, pode descrever; este Lragado terd a forma de uma flecha;

Estes jogos apresentam relagbes tais como: ter a mesma forma que e ter a mesma cor que.

Ainda com o jogo da bola podemos dar a relagiio: ser mais alto que. A professora formard um
grupo com algumas criangas, Uma destas pega o bola e jogs para outra, dizendo: — Eu sou mais
ulta que voce. Apbs wirias jogadas, ¢ interessante perceber que alguma crianga chamard a
atengio de uma delss (a mais baixa) para o fato de que ndo poderd jogar & bola para ninguém,
FEntdo a professora sugeriri que els procure entre as criangas restantes uma para a qual ela possa
Jogar 2 bola. Encontrada a criangs, ¢sta deve procurar outra ¢ assim sucessivamentie.

11

Estamos, implicitamente, mostrando que chegard um momento em gue UmA Crianga no mais
poderd jogar a bola. Teremos, entdo, a crianga mais baixa da classe.

As nogbes nio deverdo ser descritas para as criangas; estas € que deverdo senti-las.

Também aqui faremos com que as criangas representem os caminhos da bola no chio,

e

poderd ap s piginas 9 e 10, que, jd agora, nio

Apbs estas s p
apresenlam nenhuma dificuldade.

Na pigina 10 a crianga colocard na coluna 8o lado cores na ordem sugerids pelas figuras da
direita.

Antes de mandar realizar os exerclelos da pigina 11, o professor dard nos alunos caixas
arrumadas, pedindo-thes que, em cada caixa, cologuem sempre uma semente a mais. Depois, a8
criangas repetirfo a mesma atividade ao resolverem os exercicios, dessa vez, porém, graficamente.

Em seguida o professor dard ds criangas caixinhas com 1, 2, 3, 4, 5 sementes e pedird que a
crianga procure a caixinha que tem menos sementes; em scguida, a que tem uma semente a
mais, e assim sucessivamentz. Obtida ests arrumacdo, o professor dird que os conjuntos estdo
dispostos em ordem.

Na pigina 12, com dil nimeros de el A crianga
deverd desenhid-los em ordem tal que cadl conjunto tenha um clemento a mais que o conjunta
antetior. Tragard, em seguida, uma linha ligando os conjuntos que tém o mesmo nimero de
elementos.

Ao conjunto de caixi usadas uma caixa vazia. O professor
dird: — Coloquem estas caixas novamente em ordem. A crianga verd que 0 conjunto com o menor
nfimero de elementos € o cenjunto vazio, vindo em seguida o que tem um, depols o goe tem um &
mais, ¢ assim sucessivamente.

Damos a cada crianga um copo com alguns objetos e:

4) No jogo do “quando o gato nio estd, o rato sai da toca”, as criangas deixam o seu copo na
“toca” (um circulo feito com barbante) e saem a passear. A regra para voltar é; devo voltar a uma
casa que tenha “‘a mesma quantidade de objetos™ que aquela em que eu estava.

b) No jogo da bola a regra é: posso jogar a bola para quem tem *a mesma quantidade de
objetos” que ecu.

c) Cada crianga colocard seu copo em uma de seis caixas em cuja tampa hd uma etiqueta com
wum numeral de 0 a 6, por exemplo.

N.  pigina 13, s&o apresentados os nomes dos nimeros de 0 a 5. Assim, o simbolo *2” ou
" nomeia 0 nimero de elementos dos conjuntos da 3.2 linha. O simbolo “0” ou “zero™
dmm o nimero de elementos do conjunto da 1.2 linha, e assim sucessivamente.
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Dirdgindo-se & crianga, o professor perguntard:
— Quantos macaquinhos temos?
— Quantas borboletas? etc.

Depois, mandard a crianga completar com desenhos os quadros vazies nas diferentes linhas,
de maneira a cbter 0 mesmo n@mero de elementos em cada conjunto da mesma li

O professor ap cartazes com nidmeros de el (até 5) & perg |
quantos elementos existem em cada cartaz.

Nas piginas 14 ¢ |5, os exercicios serfo vsados para verificagao da ap

Op
perguntard: — Quantos tridngulos hi em cada conj 7 A crianga respond em cads
etiqueta o numeral correspondente. Ou, entio, o professor diri: — Desenhe um conjunto com o
niimero de elementos indicados na etiqueta.

Nas piginas 16, 17 ¢ 18, sfo ap dos conjuntos com 6 a 10
PREPARO PARA A ADICAQ
Péginas 192 23
Objetiva

Ainda o reconhecimento de nimeros. Associar niimeros ao total de uma situagdo de reunir
conjuntos disjuntos.

Sugestdes de atividades

Antes de realizar os exercicios destas piginas, a crianga deverd trabalhar com material
concreto variado: objetos de diferentes formas e cores, palitos, botdes, etc. Separard um conjunto
de objetos dados, por forma, cor ou outro atributo qualquer, respondendo 2 perguntas tais
como: — Quantos amarelos? ~ Quantos azuis? — Quantos gquadrados? — Quantos tridn-
gulos? etc,

O professor fari com as criangas, na lousa ou no flaneldgrafo, exercicios anilogos aos do
livro, orientando-os no uso da etiqueta,

Na pégina 19, a crianga deverd responder a perguntas como: — Quantos copos? — Quantas
garrafas? — Quantos objetos a0 todo? , colocando as respostas nas etiquetas correspondentes,

Na pigina 20, a crianga deverd responder a perg) por lo:

2) — Quantos retingulos? — Quantos trifingulos? — Quantas figuras ao rode? Colocard,
em seguids, 0 numeral nas ctiquetas correspondentes.

b) — Quantas figuras vermelhas? — Quantas figuras verdes? Colocard, em seguida, o numeral
nas ctiquetas correspondentes. Finalmente:

— Quantas figuras ao todo?
Acrianga deverd observar que a resposta a essa pergunta € a mesma nos casosa e b,
Na pagina 21, a crianga deverd desenhar nos conj loridos uma i de figuras

comespondente @0 numeral da etiqueta ou preencher as etiquetas colonidss com © rumersl
adequado. Em seguida, escreverd o total na etiqueta correspondente.

O segundo exercicio da pégina deve ser precedido de atividades concretas com material de
cores ou formas diferentes. ‘
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Nas piginas 22 € 23, voltamos 20 uso das flechas para & relagio “(e1 8 mesma quanu‘dad‘: que™.
Na fuixa intermedidria da pagina 23 repete-se a ordem do mais 2, concretamente & com simbalos
¢, na Gltima faixa, dados quadrados coloridos, a eranga deve perccher a sequéncia e continuar
pintando. Antes disso, porém, deverd ter feito o mesmo ltaba!t_m Funcreumcme: tendo um

junto de pegas de cores di inuara fazendo uma seq j inicindy (por exernpla:
rosa, verde, amarelo, ross, verde, amarelo, . ).

ADIGAO
Paginas 24 a 38

Objetivos

1) Associar o conceito de adigio & sua simbologia.

2) Usar e compreender o sinal da operaglio de adigdo: + (mais).

3) Formar & idéia de que um niimero tem muitos nomes (numerais).

4) Usar & compreender o sinal de igualdade: = (mesmo que).

5) Usar & compreender o sinal: # (diferente de).

6) Fixar os fatos fundamentais da adigfio, com total menor ou igual a 10.
7) Uso da tibua operatosia.

8) Associar a adigio a0 operador “acrescentar”,

Sugestes de atividadas

® () protessor distribuira bandeiras com diferentes simbolos 8 3 ou 4 criangas, por exemplo:

L o S g

=] [w] sl

ou outras formas nio geoméiricas. O professor terd, também, outras bandeiras com 05 mesmos
simbolos. Colocard as criangas que possuem bandeiras frente & classe ¢ dird:

~ Quando eu levantar uma bandeirz, a crianga qué Uver uma bandeira corno a minha dara um
passo  frente.

ol i e

Depois continuaré o jogo, dando, dessa vez, duss bandeiras a cada eranga. Nas chamadas
sucessivas, as criangas descobrem que dois simbolos diferentes identificam a mesma erianca.

Outros jogos semelhantes levam os alunos a perceber que s¢ pode identificar um objeto por um
ou mais simbolos, ¢ o professor dird que:

— Em matemitica, quando dois ou mais simbolos representam 0 mesmo objeto, podemos
calocar entre eles o sinal = (o mesmo que ou igual).

Estas & outras alividades semelhantes precedem 2 execugio da pégina 24.
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Continuando o trabalho com o material concreto, a crignga deverd agripar uma mesma
quantidade de virias maneiras possiveis. Exemplo: dar 4 crianga 5 botdes, que ela poderd separar
asim:4el, 1c4,3e2 2e3, 5e0,0e 5, Estas atividades levardo acriunga & descoberta dos fatos
fundamentais da adicgo.

Na pagina 25, a crianga deverd preencher as etiquetas, respondendo ds perguntas: — Quantas
figuras vermelhas? — Quantas flguras verdes? — Quantas figuras ac fodo? As etiguetas que

respondem & Qltima pergunta estdo preenchidas de duss maneims: | 8 | o [543 .
0O professor chamard a atengao para o simbolo

No conjunto todo temos 5 figuras vermelhas

representado  por D_;[

No flanclografo ou na lousa o professor dard sete quadradinhos como na figura A; em segnida
manidar colocar trés quadrados vermelhos e quatro azuis sobre os primeiros come na figura B, ¢
perguntard

3 figuras verdes, em matemalica

- Quantos quadrados vermelhos (E) 7 3

— Quantos quadrados azuis (Iﬂ]]m)“ 4

— Quadtos ao todo? V7§

De diversas manciras poderd o professor levar a crianga a cencluir que: 7 & o mesmo que 3 +4,
¢ omesmo que2 + 5, é o mesmo que 1 + 6, etc.

Paralelamente serd feito um trabalhe com “méquinas”, assim:

=
» 0 D%e

1) “miquina’ que muds a cor

méguina

As pegag podem ser feitas com cartGes: quadrados, circulos ou tridngulos, azuis ou vermelhos.
Como “maquina™ podese usar uma caixa com virias pegas do mesmo tipo. A criange, a0 passar
pela “maquina”, troca a paga que possui por outra que 5¢ muda de cor, mantendo as demais
caracleristicas.

2) “magquina” que muda a forms

O professor pode realizar a atividade anterior, modificando a forma e ndo mais a cor
assim, o tiiangulo azul sai desta “méaquina” quadrado azul ou circulo azul.
3} “mdquina” que muda cor ¢ forma

Com esta “miquina” o tringulo azul, por exemplo, muda para quadrado vermelho ou
citeulo vermelho.

15

® O professor poderd também trabalhar com outras maquinas, do tipo: acrescente dois, por
exemplo. Assim:

] = . [
E acrescente -n

Cada crianga, que possui alguns objetos, a0 passar por essa “méquina™ sai com dois objetos a
mais, Como “miquina” pode-se usar uma caixa ou carteira com algumas pegas, de onde cada
crignga retira duas para acrescentar 43 que jA possui,

Em lugar de pegas, as criancas podem usar cartdes com niineros, que, a0 passarem pela
“miguina” (+2), serdo substituidos por outros, assim:

[=]

(o] =
®
(]

Nalousa esta situagdo serd representada como nas paginas do livio.

A pdgina 26 ¢ uma aplicagio de atividade jd realizada.

Na pigina 27, o professor mostrard que, cm matemadtica, a idéia de ¢ o mesmo que €
representada pelo simbolo =. Na pigina 28 dése a interpretagio do & diferenic de, que ¢
representado por #

As péginas 27 a 38 levam a uma gradual descoberta e posterior fixagdo dos fatos fundamentais
da adigao. Elas devem sempre ser precedidas de trabalho com material concreto.

A parte inferior da pégina 29 & uma aplicagio de atividades j4 realizadas com “maquing” do
tipo: acrescente dois ou +2.

Na pigina 31, o aluno completard as tdbuas considerando 0s mimeros das colunas como
“miquinas” e os niimeros das linhas como “pegas”™ a serem mudadas:

nome da maquina

* ] I 2 <

entrada




-1

Por exemplo, a “pega™ 2 passa pela “méquina” do+1 e muda para 3.
As situagbes du pigina 32 l E i

por uma flecha ¢ um simbolo:

@-mudm;-deoorw @ - mud;n;ldafmnu@ —mudanga de cor ¢ forma

Nas piginas 34 e 38 as “maquinas” estio representadas por flechas:

Na pégina 35 (emos cadeias de “méquinas™:

E +1 +3 +2 +2
R K

O professor poderd propor outm’cldeiu da mesmo tipo.

SUBTRAGAO
Péginas 39 a 44

Objetives

1) Associar a subtragfio  situagdes de “quanto resta” ¢ “quanto falta™.

2) Utilizar na subtraglio a simbologia matemitica.

3) o3 fatos fund; is da subtragdo a partir dos fatos fundamentais da adigdo.
4) Fixar os fatos fundamentais da subtragdo.

5) Relacionar a subtragio com a adigio.

Sugestbes de atividades

® O professor mostra para a classe 5 lipis e diz:
— Tinha 8 lipis e agora 56 tenho 5. O que aconteceu?
Os alunos podem responder que: perden 3, ou deu 3, ou gastou 3, ou guardou 3, ete.
Bstas situagBes sugerem & pesgunta: — Quantos restam?

O professor mostra 5 folhas & diz:

— Precisamos 8 folhas de papel e temos S, O que faremos?
Os alunos dirfo que: vamos comprar 3, ou vamas pedir 3, ete.
Estas situagdes sugerem a pergunta: — Quantos faltam?

g g ——

® O professor distribul objetos para as criangus & faz com que cada uma passe pela “miquina” do

5 E@

Assim, a criunga que entrow com 6 5ai com 3, @ qUE entrou com 5 sal com 2, etc.

@ 0 professor pede 1 ulgumas criangas que dramatizem uma estoriy, como por exemplo:

Paulo ganhou § cruzeiros de mams¢ & COMProU um chogolate de 2 cruzeiros. Paulo quer saber
quanto tem agora,
® O professor apresentard atividades em que cada crianga pussard por duss “miquinas”
(+2 & +3, por exemplo). Depois de virias coangas passarem por elas, o professor perguntarh:

— Qual & a finica *maquina” que substitui as duas?

As criangas deverio descobrir que €2 ‘miquing™ do +5.

0 professor apresentard d classe @ “mAquing” de desfazer. Os alunos que passarem pela
“miquina” do + 3, por exemplo, em seguida passardo pelz “maquina” que desfaz o que a primeira
tez, is10 &, do —3:

—3 — miquina que desfaz o que o + 3 fex

Para fixagio dos fatos fundamentais da subtragio o professar pode proper jogos recreativos,

como;
a) Domind
b) Tombola

Cada crianga recebe um castio com niimeros:

© professor apresenta, por exemplo, & ficha: 8 — 5. Quem tiver 3 em seu cartilo, coloca um
feijio sobre esse nimero. Quem completar primeiro o cartdo serd o vencedor.
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Na pigina 39, a crianga deveri preencher as etiquetns, respondendo & perguniz:

— Ao todo 8, 4 vermelhas, Quantas verdes?

Para obter a resposta, preencherd, como no taso da adicdo, duas ctiquetas: uma com 2 e 2
outra com 6 — 4. Entdo o professor chamard a atenggo parn o sfmholo — &

Ao tado temos 6; s¢ Ji colocamos 4, precisamos de 2 ¢ este fato, em matemiticn, se representa
poré—4, J

Os problemas apresentados nas piginas 39, 42 ¢ 43, quer 10b a forma de estoria redigida,
quer sob 2 forma de i £ dem ser em classe ¢ b através de
pergunlas que levem i compreensio do texio.

A pigina 40 3b serd proposta & criangas depois de terem trabalhado bastante ém atividades

com “miguinas”. O professor pode propor outros cxercicios do mesmo tipo para fixagdo dos
{atos fundamentais da subtragio.

Nas pdginas 41 2 43, sfo propostas situagdes para fixar os fatos fundamentais da subtragiio
T eniatividad

Os exercicios da parte Inferior da pigina 44 servem de varificagfo das atividades realizadas
com as “méquinas™ duplas ou de desfazer.

SISTEMAS DE NUMERACAO DECIMAL: PROCESSO DE AGRUPAMENTQ.
NUMEROS ATE 20

Péginas 45 a 57

Objetivos

1) Perceber o processo de agrupamento ¢ o principio da posicio do sistema de numeragio,
2) Reconhecer ¢ nomear nimeros.de 11 a 20,

SugestBes de atividades
® O profossor dard 45 criangas muitos graos de feijfo, milha, ete., e pedird que coloquem 5,
por exemplo, em cada caixa de fosforo, perguntando em seguida:

— Quantas caixas vocés completaram?

— Quantos feljies restaram?

Essa atividade serd tepetida, mudando-se cada vez o nimero de efementos de cada grupo,
até finalments dar exercicios em que o niimero de alementos de cada grupo serd 10,

Material a ser usado: macarrdo (do tipo furudo), contas ou qualquer oulra cosa com que se
possa formar um colar, ou entdo pedrinhas ou botdes para completar cuixas de fosforo Qu

copinkos, etc.

O professor dard is criangas um “monte™ do material ¢ peditd que fagam eolares com 10 contas
Depols, mandard que elas prendam os colares ¢ us contas que sobraram em uma folha de papel:

Bou

Entdo o professor perguntari:
— Quantos colares Yocks conseguiram?
- Quantas contas sobraram?
As Tespostas 5eTE0 E5CTitas N0, Icam.n esquerdo da folha:

i ontessori,
Se for passivel, 0 professor fara as criangas trabalharem com o Materizl Dourade de M

que pode ser encontrada nc comércio.
) Pergantard: — Cuantos cubiificd

7

sio necessirias para formar uma placa’ ) ‘
b) Propord as criangas qué fagam com o material um trenzinho,

mads, ¢ & regra: “des cubinhos formam uma barra” !

i necessdrios para formar uma barra? — Quantas battas

obedecendo & ordem: um &

ﬁ]@g 10 "
ooD 9 9.0 | e
T 3 *‘”rﬂr_;u@ o

Material Dourado poderd fazer © trenzinho com
cados em uma caixa; assim:

0, D 0
© 00 Qf . %8 o 9 90

30! g 5o dispoe do
Observagio: Se o profussor afo
batoes: 4o formar 10 botdes, estes devem set colo

i ¢ ao de Montesson,
No comércio igualmente s¢ encontra miterial multibase, semelhant

também de madeira porém em bases diferentes.

i e 10
@ As criancas descabrem inicizimente, com material concreto, nlimeros Muors que

-~ Temos 7 pedrinhas ¢ vamos acrescentar 5, O que faremos? -
As criangas dirio que s¢ forma um grupo de 10 e restam 2.
Em seguida um aluno escreve na lousa:
7 4§ &0 mesmo que 12
O mesmo serd feito concretamente com outras 0mas cujas
cuja soma & maior que 10, por exemplo:
B46,8+7,9+5, 944, et

sao 12 pedrinhas.

parcelas o menores que 0e
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Os exercicios das piginas 45 a 49 so devem ser propostos depois de os alunos terem
realizado muitas atividades, em diferentes bases, com o material concreto,

Nas piginas 50 ¢ 54 sio apresentados os nomes dos novos ntimeros. Como o professor i fez
com os nimeros 0 a 9, deverfo ser I} d fixand: seus nomes na
leituira ¢ na escrita, ¢, se possivel, explicando-se sua origem.

Convém ressaltar que, a partir do dezesseis, o nome filado do niimero corresponde exatamente
i sua compreensio:

Dezessete 10+7
Dezoiic 10+8
Dezenave 1049

; As piginas 51 a §5 serdo utilizadas para verificar os fatos da 2digdo com “miquinas™ ou outras
ornmas.

Na pdgina 56 serin conveniente que o professor lesse com as eriancas cada problema ¢ fizesse
uma dramatizagiio,

A pigina 57 também deve ser precedida de atividades concretas do mesmo tipo.

SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL PARA REPRESENTAR 0S NUMEROS
NATURAIS DE 20 2 99. ADIGAO COM 3 PARCELAS.

Péginas 58 a 70

Obijetivos

1) Determinar somas de trés parcelas.

2) Descabrir os fatos fundamentais com soma maior que 10 & uma das pareelas menor que 10
3) Escrever e ler os numefais de 202 99, a0 0 i d

1 P

InformacBes basicas para o professor

Qual é o signilicado da expressdo: 3 + 4 + 2, ssbendo-se que as operaghes so binfrias? A
expressio 3 +4 + 2 pode significar;

4) que devemos adicionar 3 e 4, e o resultado 7 a0 2, au

b) que vamos adicionar 3 ao resultado 6, de d + 2. &

Estes dois sign 05 580 P através da p gio das gas, em Matemitica
(pontuar uma sentenga ¢ colocar parénteses). Assim sendo, os dois significados serio traduzidos
por:

#) (3+4)+2 b)3+(4+2)

Verificwse, ateavés de exercicios andlogos, que as duss expressdes conduzem 20 mesmo
resultade, o que nos permite escrever: 3 + 4 + 2, ¢ efetuar indiferentemente de duss maneires:
(3+4)+20u3 +(442),ist0é, 7+ 20ul+6,

Este fato traduz a propriedade associativa da adigio, porém o uso dos paréntoses ndo serd
apresentado ao aluna, pois intuitivamente, nesta [dade, o crianga percebe que podemos realizar as
adiges de virias manelras,

Nesta altura tratamos do estudo de somas envolvendo mais de duas parcelas, sem ressaltar para
0s alunos a propriedade associstiva da adigio.
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Porém sua aplicagio, bem como @ da propricdade comutativa, permitem & cir::u:;: calenlar com
m&i;"r;\du ¢ acerto. Em 8 + 5 +2. & mais interessante fazer 10+ 5 doque 2.

Sugestoes de atividades
® O professor propotd somas com mais de duas parcelus, associando-ns duas & duss de maneiras
diferentes:
2) Dard 4s criangas.
quadrados vermelhas (4, por exemplo)
tridngulos vermelhos (6, por exemplo)
triangulos azuis (3, por exemplo)
e perguntari: — Quantas figuras vermelhas? 4 +6
— Quanlas figuras azuis? 3
— Ao toda? 10+3
au: Quantos quadrados? 4
— Quantos tridngulos? 6+ 3
- Aotodo? 4+(6+3) ou 4+ L]
b) Trard pam a classe carfazes semelhuntes 208 da pigina 39 & farf perguntas coma:
— Quants verdes? 3
- Quantas rosas? (o aluno devara somar 7 + 4)
Em seguida perguntard:
— Quuntos efreulos? (agora o aluna deverd somar 3+ 7)
— Quantos quadrados? 4
Em scguida o professor perguntari:
— Quantos 20 todo? {oaluno dird: 3 1 11 =140u 10+4="1) ) ™
0 professar continuard, com exercicios u.l!:;up,m. p‘g:“'m1$ﬁﬁn?:3:tﬁ::‘$i§-&dwhs
efetuar as somas como preferirem, mas levando-gs @ cbservat
parcelas que somem 10, ) "
Por exemplo, no 2.0 exercigio du pdgina 60 a crianga observard que, r:u:z:g?;i dsuis fLi)riHB.
pretos do 2.0 canjunto e cotocando-os na 1.0 obrerd um grupo de dez e Lrés i e
0 professor, por meio de atividades, [urd a crianga observar 0 Inveeso, isto €, B + 7 pode ser
pensado como § + (2 + 5) ou 10+ 5. Por exemplo )
a) Dard is criangas 7 feijoes em uma caixa e 8 [eljdes em outsa, dizendo:
— Para completar 10 em uma das caixas, 0 que devemas fazer? : ) =
As criangas dirfio que devem tirar 3 da 2.8 caixa & colocar na 1.8, ou Unr 2 da 1.2 & colocai
na 2. )
0 professor pedird, em seguida, que, na lousa, representem em matemitica o que sgonteceus
7 + 8 é o mesmo que 10+ 5, ¢ 0 mesmo que (7+*S
il )
74 8 & 0 mesmo que 5+ 10, &0 mesmo que 5+ (2 +8)
) Dard ds criangas 3 botBes azuis, 3 amarelos ¢ 7 vermelhos, perguntando:
Quantos ao todo?
As criangas poderio fazer: (32 5)+ Tou(3+T)+ 5, etc.
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O professor lhes perguntard, entio, qual ¢ 3 maneimn mais mipida.
) Apresentari para a classe, ou BrUpOs, cartdes:

6+6+4 eto.

© pedird is criangm que déem prontamente a8 rEspostas

As piginas 61 ¢ 62 sugerom atividades para fixor os resultados de adighes cujas parcelas sio
menores que 10 e a sama maior que 10.

As piginas 63 ou 64 introduzem os mimeros maiores que 20, que ji foram irabalhados
concrelamente,

0 professor dard i classe trabalhos com “'mid

" de acreseentar o tirar:

DA A

| a8

=

— Deva chegar 20 50. Qual » “miquins™ (isto &, o cartaz) que devo colocar?

50
b Nl

A criangs da saida, neste jogo, & a mesma, no casa 0 50,

A crianga da entrada varia assim;

Se for 45, a “miquina™ devo ser +5; se for 46, a “miquina® deve ser +4, ete. ou entiio

Se for 57, a “miquina™ deve ser =7; se for 54,2 “miquina” deve ser —4, ele.

Observagiio: Nas pginas 65 a 70 trabalhames com adi¢Ses onde a 1.2 parcela (entrada) é maior
que. 10, ¢ u 2.8 parcelu (o nome da “miquina”) ¢ menor que 10

Nio trabalhamos por enquanto com adi¢des onde as duas parcelas s3o maiores que 10.
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ADICAO E SUBTRAGAO — TECNICA OPERATORIA
Péginas 71 a 83

Objetivos

1) Introduzir os vocibulos unidade e dezena.

2) Determinar a soma de dois nmeros menores que 99, quando a soma dos valores dos
algarismos da mesma posigio nfo ultrapassa 9.

3) Determinar a diferenga de dois nimeras menores que 99, quando o valor de cada algarismo do
1.9 termo & malor ou igual a0 do algarismo correspondente do 2.0 termao,

Sugestdes de atividades

O professor apresentars aos alunos materiais concretos para serem agrupados de dez em dez.
Dard um mesmo nimero (15, por exemplo) de grios de feijio, milho, contas, etc., a diferentes
criangas e perguntard:

— Quantos grios de feijfo vocd recebeu’

— Quantos grios de milho vocé recebeu? etc.

Depois dir:

— Cada um de vocés recebeu 15 unidades.

Dard em seguida (23, por exemplo) para outras criangas € apds as mesmas pergunias concluiri:

— Cada um de vocds recebeu 23 unidades.

Em seguida modificara as perguntas para 0 primeiro gnupo de crisngas:

— Quantos grupos de 10 vocés conseguiram? 1

— Quantos restaram? 5

Entio dird:

— Cada crianga deste grupo recebeu | dezena ¢ restaram 5 unidades.

Fard as mesmas perguntas 40 segundo grupo de criangas e concluiri:

— Cada erianga deste grupo recebeu 2 dezenas ¢ restaram 3 unidades.

As dezenas serfio colocadas em caixas. A seguir 0 professor dird: — Vamos reunir os grios de

feijio de duas criangas, 23 ¢ 15. Depols de reuni-los 08 criangas observariio que tém 3 caixas ou
3 derenas ¢ 8 grios de feifio, isto é,38.

O professor poderi fazer o mesmo com o Material Dourado.
O tipo de organizagdo que aparece na pigina 71 serd utilizado também nas piginas 74 ¢ 75.

Antes, o professor fard & mesma atividade com & classe, utilizando pegas de cor ¢ forma
di . que serio colocadas num diagrama desenhado no chio. As piginas 72 € 73 serfio usadas
para fixagio.

As phginas 74 1 77 propdem uma técnica para somar nimeros maiores que 10.
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O professar inicial dard Pedird aos alunos que completem o quadro
com material:

quadrado E E‘[_j E] E
tridngulo & &
& perguntard:

—~ Quantos quadrados? &
— Quantos triangulos? 3

— Quantos ao todo? B (5+3)
e depois:

- Quantos vermelhos? 4

— Quantos azuis? a4

~ Quantos ao todo? 8 (a+4)

Na pégina 71 os alunes indicario por meio de uma seta o lugar de cada circulo ou tridngulo.
Agora, no 1.0 exercicio da pigina 74, em vez de desenharem a figura, colocardo onimero delas,
assim:

vermelhos verdes ao todo
quadrados 30 2 32
tridngulos 20 5 b1
ao todo 50 7 57

Apbs algumas atividades como estas e como as da pdgina 75 os alunos perceberdo que, para
somar nfimeros maiotes que 10, deverlio somar inicialmente as unidades ¢ em seguida as dezenas.

Nas paginas 75 a 77, os alunos poderdo somar, empregando a téenica sugerida, nimeros
mmores que 10,

Algumas criuncas precisam trabalhar com material concreto mais tempo, para enconirar somas e
diferencas entre nimeros maiores que 10
® O professor distribui para algumas criangas grios de feijio ou pedrinhas pars serem agrupados
de 10 em 10 caixas.

Uma crianga que possul 3 caixas ¢ 6 botdes tem 36 botdes.

As criangus que ndo receberam botdes vio comprar na “lojinha” das outras, através de um
pedide escrito num cartio, por exemplo, 22.

A criangu gue possui os botdes dard 2 caixas e 2 botdes (22 botdes).

Depois de feitas as compras, o professor pedicd para cada ceianga registrar na lousa o que tinha,
o que vendeu e quanio restou.

As atividades das paginas 78 a 83 serfio utilizadas para fixagdo da aprendizagem.
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MULTIPLICAGAO: CONCEITO, FATOS FUNDAMENTAIS
Pé4ginas 84 a 106

Objetivos

1)  Associar o conceito de multiplicagiio 4 adigdo de parcelas iguais ¢ a0 produto cartesiano de
dois conjuntos dados.

2)  Usar ¢ compreender o simholo da multiplicagio (%),

3)  Descobrir os fatos fundamentais de produto menor ou igual a 20.

4)  Associar a multiplicagio i adic3o de parcelas iguais.

Informagaes basicas para o profassor

A multiplicagio ¢ sugerida por dois tipos de situagio:
a} produto eartesiano;
b) adig@o de parcelas iguals.

Usual a multiplicagio sugerida apenas pela adigio de parcelas iguais.
Neste curso, vamos apresentar a multiplicagiio nos dois tipos de situagio acima.

Produto cartesiano

Consideremos os conjuntos: A= la,b,c] ¢ B= |1,2}.

O conjunto de pares ordenados obtidos, quando se toma um clemento do 1.9 conjunto ¢ um do
2.0 conjunto, chama-se produto cartesiano de A por B (representado por A X B). Assim, o
produto cartesiano A X B ¢ o conjunto:

(@ 1), (a.2), (b, 1), (b, 2), (5, 1).(c, 2)

O ntmero de pares é 6, isto &, 3 X 2 (sendo 3 o nimero dos elementos do conjunto A &
2 o nirmero de elementos do conjunto B).

O professor deve apresentar situages concretas que tratem de produtos carlesianos, os quais
aparecem com freqiéncia na vida da crianga, ¢ associar tals situagbes & multiplicagio.

SugestGes de atividades

O professor poderd trazer para 4 sala: uma boneca, trés blusas ¢ duas saias, e om seguida pedird
ao0s alunos que vistam a boneca assim: wma saiz com cada blusa, obtendo trés trajes. (Tais
combinagdes de trajes serdo descnhadas, uma a wma, no quadro-negro.)

Em seguida, fard a crianga observar que nio pode formar nenhum outro traje diferente com a
mesm saia.

Passard, ento, & ulilizar a outra saia, obtendo outros trés frajes (que serdo também desenhados

no quadro-negro). Em seguida perguntard:
Clom duas saias & 165 blusas, quantos trajes diferentes podemos formar?

A cranca serd conduzida i resposta, auxiliada pelos registros do quadro-negro, mais tarde
preenchendo quadros do tipo:

blusas salas trajes

3 2 (]
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O professor deverd sugerir também exercicios onde o nbmero de blusus & um e outros em que ¢
zero. A crianga conclui facilmente que: com uma blusa e cinco saias fard cinco irajes; com zero
blusas e cinco saias fari zero irafes.

0s esquemas de linha e coluna apresentados nas piginas 84 e 85 (podem ser feitos com
material) ajudam a resolver os problemas de produto cartesizno, Um outro esquema ¢ conhecido

como drvore das ibili As situagBes proy podem ser:

a) O professor dari &s criancas 3 garfos, 3 facas ¢ 3 colheres de plastico colonido (azul, rosa ¢
branco, por exemplo) e mandard coloci-los numa érvore como esta:

© perguntard:
~ Quantas colheres? — Quantos azuis?
2
— Quantos garfos? o — Quantos rosa?
— Quantas facas? — Quantos brancos?
— Quantos &0 todo? — Quantos a0 toda?

b) O professor dard para as criungas fichas com silabas:

[=] o] [ [=] [«] [e] [u] [=]

¢ mandara colocar numa drvore das possibilidades, perguntando:

— Quantas silabas com h?
— Quantus silabas com (?
— Quantas sflabas com 1?7
— Quantas sflabas com m?
~ Quantas 4o 1odo?
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Adwvore da pagina 86 serd completada assim:
wl et N

e
Inzy

Ao responder as perguntas, a crianga observars que, em matematica, terd:
no1.9¢a50:2+2+2
no 2.9 caso:3 4+ 3

As piginas 87 a 93 propBiem outrss siluagdes que conduzem i descoberta dos fatos funda-
mentais de multiplicagio com produto aié 20. Devem ser precedidas de atividades concretas.

Como fol feito na adicio e subtrgio, o simbolo da multiplicsgis sb serd introduzido
(pégina 94) depois que o aluno tiver compreendido o significado dessa operagga.

Nas pdginas 94 a 106 estudam-se os niuneros menores que 20 como um produto de dois
fatores. O sluno descobriré sozinhe cads produto.

O professor dari 2 cada crianga alguns botdes (12, por exemplo) ¢ mandard que¢ 08 arumemn de
todas as maneiras possiveis em linha e coluna:

o

o

(=]

o

ou o 2
2a88 o ou w g

o

©

o

a

Depois mandard associar a cada arrumagio uma adigdo e wma multiplicagio (no caso da

primeita:242+2+2+2+20u6X 2),
Esta mesma atividade deverd ser feita com 6,7,8,9,10, 11, 14, 15, 16, 18 & 20 botBes.

0 As criangas precisam fixar os produtos descobertos, trabalhando com jogos como o da
Ium];[))la. jd utilizado na adig@o. Cada crianga recebe um cartao diferente com ndmeros menores
que 20:
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4 O professor escreve na lousa 3 X 5. Quem fiver 15 no cartdo, coloca um feijio sobre esse
namero. Quem completar primeiro serd campeio.

‘ Os exercicios de verificagio sfo andlogos aos da adigio ¢ subtragiio (completar tabelas,
segredos, e “miquinas”, etc.).

Sugerimos igualmente que os problemas sejam dramatizados.

DIVISAD
Péginas 107 2 113

Ubjativos

1) Formar grupos com um mesmo niimero de objetos.
2) Descobrir o fator ido em uma multiplicagd
3) Usar e compreender o simbolo da divisio ).

Sugestdos de atividades \

_Ua alunos trabalhardo com material concreto para formar grupos com o mesmo nimero de
objetos, respondendo a perguntas como:

— Quantos ao todo?

— Quantos objetos em cada grupo?

— Quantos grupos?

Ou entio:

— Com seis rodas, quantas bicicletas podemos montar?

~ Com seis botdes, quantas linhas de dois botoes podemos formar?

— Se temos duas saias, de quantas blusas necessitamos para formar seis trajes?
— Com seis pregos e trés estacas verticais, quantas horizontais podemos pregar?
A medida que as Guestbes sio respondidas, o professor fard observar que:

a) esti sendo feita a operagio inversa da multiplicagio;

b) (6 + 2) e 3 represeniam o mesmo niimero;

c) poderd escrever 6 + 3 =2, conforme as situagSes apresentadas.

Observe-se que o sinal + sb serd apresentado na pigina 110, quando os alunos ji cstario
bastante familiarizados com o coneeito de divisio. ¥ &

As piginss 111 a 113 ap de divisdo, multiplicagio ¢
adigio de p::m‘:lis iguais, Na pigina 112 os alunos completario as seqiéncias iniciadas
© nimero da Gitima coluna com a cor indicada. Completados os quadros, perceberd que
colunas coloridas se formaram as seqiiéncias: = 2 i

3, 6,912,
4, 8,12 16
5,10,15,20,...

-yl

29

METADE, DOBRO, TERGA PARTE, TRIPLO
Paginas 114 a 117

Objetivo

Reconhecer metade, terga parte, dobro, triplo de um todo ou de quantidides.
Sugestdes de stividades

Novamente serd feito um trabalho inicial com matenial concreto, especialmente neste capitulo,
porque nio aqui de o dos mas, sim, do seu uso em situagdes
concretas.

O professor solicitard, por exemplo, aos alunos que dividam uma folha a0 meio (tomando
cuidado para que a folha fique realmente dividida 30 meio), novamente dividam a folha ao meio,
& mostrard entio que a folha ficou dividida em quatro partes, dizendo que cada uma das partes se
chama um quarto (também, neste caso, 30 todas do mesmo tamanho).

O aluno encontraré alguma dificuldade se lhe for pedido para dividir uma folha em trés paries
do mesmo tamanho, Deverd ser ajudado, mostrando o professor que lambém para ele niio ¢ ficil.

Depois o professor procurar, na propria sala de aula, alguma coisa (uma jancla, por exemplo)
que lembre metade, terga parte & quarta parte. E dird:

~ Se a janela tem quatro vidros, cada vidro é um quarto dos vidros da jancla.

Ou, se a sala tiver duas folhas de porta exatamente do mesmo tamanho, dird:

— Cada uma ¢ a metade, etc.

Se nio for encontrado algum exemplo de terga parte, serd preciso crid-lo,

Finalmente, o professor levard para a classe cartazes andlogos aos da pdgina | 14 ¢ mostrard que
cada figura estd dividida em partes, da mesma forma e do mesmo tamaiiho, portanto em mefades,
tergas parles e quartas partes.

Sugerimos que o professor realize outras atividades andlogas, como por exemplo:

— Vamos colocar seis flores em dois vasos.

~ Coloquemos uma flor em cada vaso até terminarem as flores.

— Em cada vaso colocamos a metade das flores,

O mesmo se fard para a terga parte ¢ quarta parie.

Depois de os aluncs compreenderem essas situagdes, poderd ser apresentada a pigina 115,

Com atividades semelhantes ds descritas, o professor criard condigbes para a compreensio de
dobro, triplo, mas terd sempre o cuidado de relacionar metade com dobro.

Nas piginas 116 & 117 os alunos observarfo as figuras da direita ¢ 35 da esquerda e os fifulos,
no alto ¢ no pé da pigina. O professor explicard que os alunos devem cumprir a primeira ordem
para depois virarem a pigina € executar a ontea ordem. Observardo também que as flechas, azul ¢
vermelha, sepuem 0 mesmo caminho porém cm sentidos opostos (isto &, relacionam os mesmos
objetos) e que, portanto, estamos enfatizando o relacionamento dobro, metade, etc.

CUBO, CILINDRO, ESFERA
Paginas 118a 120

Objetivo
Reconhecer figusas geométricas do espago.

30



Sugestdes de atividades
Antes de apresentar as paginas |18 a 120 também ¢ necessdrio realizar atividades préticas.

O professor deverd levar & classe diferentes objetos planos e ndo-planos, figuras que “se
adaptam™ totalmente & mesa e figuras que nao “se adaptam”.

Entre as figuras ndo-planas, reconhecer:

a) as que tém todas as faces planas, em particular o cubo;

b) as que tém faces planas e nio-planas, em particular o cilindro;
¢) as que ndo tém faces planas, em particular a esfera.

3
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Pinte de acordo com as indicagdes

S5 R

% RO O 0 7

=
X

SN0
S O'

0o o

Complete os quadros

Al Al m

® =

Vamos corresponder a cada carro a sua cor

Vamos pintar cada figura com a cor indicada




Onde ha mais?
Vamos colocar uma flor em cada vaso Onde ha menos?




7 Vamos corresponder: cor - quantidade
A cada animal faga corresponder uma marca

Pinte tantas barras quantas cruzes

OOoooo000o

%Xx
X
"

* .




Complete com flechas

A flecha diz: “Sou maior que vocé”

y 4

d

Complete com flechas
“Sou mais alto que vocé” Coloque em ordem

B

t<;j ® ®

C o £ il
B s A

[ﬁ' r I elele
[

“Sou menor que vocé"”

®@©©©©
kHHOQO




Vamos desenhar
mais uma &

Vamos completar
sempre um a mais
==} ;'_‘ 5 ""\'"
H

Vamos colocar em ordem




Quantos?

QGG0.0
OO0




Vamos colocar em ordem




Quantos?
Vamos desenhar

Vamos completar







A flecha diz: “Tem a mesma forma que”

A flecha diz: “Tem a mesma quantidade que”

000006000 TR
000060000 W
000000000 ER |
000000000 HER
0000000060 HE




Cada crianga tem um sinal

As criangas perderam seus sinais.
Encontre os sinais para as criangas.

Dé um outro sinal a cada crianga

#) (T 48
& 0 O ¢

Complete

®1-[] [&-[0 @E=-

Coloque mais 2 Acrescente 2

O——O | M

y /—\\n" +
e f )
O—QO 110

Descubra a regra e continue

BEOEBRCOROOOOC0O000O00O000




eomesmo que 7 €0 mesmo que

w
+
+»

—4__éomesmo que +

Observe e continue

Eﬁ:mgg.moam

0000000000 (2:4 s

®80S8900 0000 [+ [ ]

Vamos escrever de diferentes maneiras . ® ..... O OO [+ J -

S e 0000000000 [F+E [
(L — 0000000000 @+F [
i il P

i @ ——

|




Vamos usar o sinal H E 0 mesmo que

Complete com = ou =

= |

.| [ . ‘ [ w
[ (- | Vi S
|- . H = -

| | . | I ] | =1 |

| \ = J'} |

| .5 * 3 /| 4___&6

P TR e W e, N ,
( *— If. i & ” e ;
\ S —® ®

™ =/’ \{\\l:\_: % \_\._' ’ )

/,{-\ P X 4

3] 2= [ i bl

Continue completando com = ou =

( 5_ 7 BT 1+2 |
2__ 3 3 +1 3 '
\L—_:’/ 5 * 2+3 |




i Vamos repartir as bolas de diferentes maneiras
Vamos completar com nameros : ;
Azuis para Marcos e Vermelhas para Luciana

crall

|1®® e |

Verdes para Wilson e / rarels
|
® ® [ ] ® |

HEEIRe
e 2
Saida Entrada

N




Complete as tabelas Trabalhe com estas figuras

muda cor e ndo | muda forma e néo
. muda forma. E muda cor.

LS,

\ 4+

A flecha diz: “Ele é meu vizinho”
Jf—-mTJ—

[2]+[3] s [1]+[4] s
Bl+[o]_ [2]+[1] [2]+[z]__[4]+[o]




Como posso repartir 5 lapis entre Marcelo e Gustavo? B Dt T

Em Matematica

/
\'

Entrada

Complete
6] [a62)]
A D/é L@ e

OF: ;. A& @]
/ —\ @] e




Complete

Vamos completar | |+| - |_| = l [—]"'l_l E
- [[=-[=]
LRl Jﬁl l+|s|El

e .C——"H mmm o B
F o e

= .~E%m @am

Aflhd I':'ommq

o |

e
& @otl
e “ot




Dé outros nomes para 8

Pinte com a mesma cor as etiquetas que representam
6+0 0 mesmo namero

o

[=] [=] [=] [=]

OO0 OO0

-+

542)

Quantas figurinhas temos?
Faltam
Ao todo

Dé outros nomes para 7

g,

Ligue com um trago quando
juntos somam 9




Fiquei | Em matematica

§-1=5

Mamaée fez_ pudins
Comemos____pudins
Sobraram____pudins

Vamos trabalhar com maquinas

Complete
Entrada o Saida  Entrada Saida

ON©NSI0 U

Ol REON NN
00 ®0O
OEONSNONNS




Sentenga matematica

500000

T—1= __

OO0 0 ORK

OO0 O RRK

COORRRK

CORK KKK

O

PIEIEE

Complete as etiquetas, de modo que os nlmeros ligados

R IR

sejam iguais

O pai de Paulo comprou
8 garrafas de refrigerante.
Tomamos 6 garrafas.
Restam._ garrafas.

Comprei

Em Matematica

8=1=___

Nesta cesta hd __ ovos.
Coloque 4 ovos.

Ficaram

Retire 4 ovos desta cesta.
Ficaram ovos.

L

Complete

AeHeHeIe
OO FeU el Far




Havia___ 6nibus+ Chegaram___&nibus* Ficaram___6nibus

As etiquetas da mesma cor representam o mesmo
namero

Dé outros nomes para 0s NUMeros




Quantos grupos de 7?

Complete as igualdades

- [‘51-2 =

-+ a4+4

+

¥ [_+#5=9] [8=5=_] [_+s=8] [8=5=_

|_+3=6|[6-3=_| [_+3=8] [8-3=__
|_+2=9]|[9-2=_| [6+ =8| [8-6=_| |
8\ [+8=9][9-8=_] [2+_=8] [8-2=_




Qi
Quantos grupos de 10? HAITOS BIapE TG

b

l Grupos de 10




Desenhe de acordo com a tabela ‘- Vamos aprender

Forme grupos de 10 novos numeros

Grupos de 10| Restam [Nome do numero

7 3

Grupos de 10 | Restam |Nome do nimero

| et




Invente uma estoria

Possuia
Ganhei
Figquei com 11.

Be&0 B0 B
g0 e NS
2 08 o

L]




Vamos aprender novos numeros

A\107 5 4

Maméae comprou 14 péras. Paulo tem 12 carrinhos.
Nos comemos 4 péras. 8 carrinhos sdo vermelhos.

Sobraram___peéras. ___carrinhos s#o azuis.
] 16+ ]

/ (]




Complete ;l

Fabio tinha 4 peixes. Denise colheu 4 rosas,
Ganhou 5 de papai, 2 cravos

2 de mamae ___margaridas
Ficou com___peixes. Foram colhidas 11 flores.

- @ \© Célia encontrou a caixa

Léa colocou em um vaso de giz com:

_[T_] @ E p— e ‘ 10 rosas e alguns cravos. 8 gizes vermelhos,
- 77 1 7 = 4\\5/ “D @D Ao todo 18 flores. 2 gizes azuis e
N a +8 )

Quantos cravos?____ 6 gizes amarelos.
Célia encontrou glzes

> wm,..

3 3y |BI|B|I I b

o @
’ \\ t




Vamos chegar ao 17 Vamos sair do 17

Carlos tinha alguns
cruzeiros no cofre.
Ganhou 4 cruzeiros.
Ficou com 12 cruzeiros.
Carlos tinha__cruzeiros.

[243+1] [2+5] [8+1+45] [3+7]
[a+5+2] [8+2] [3+5] [3+243]
[5e7]_ [se5e2) Y [3vavz] [5+3]




Vamos calcular de diferentes maneiras

Agora, faca o desenho se quiser
O+0=0 O+0=C]
G9)+E E23+@)
O+0=] Nl T=
A1+0=1] AA0+0=0]
E=+@ G243
C O+0 O “O«0 O

Botdes da caixinha
de costura:

Quantos?

Grandes
Pequenos
Vermelhos

Azuis

Ao todo

Depois

Antes
Depois

Complete




Vamos completar

Tinha 7. Ganhei 8.
Formei um grupo de 10,
Sobraram
:Turnha
:?
® ™Y hd
\ Y ® \ g L ] . :

Tinha— Ganhei—

Formei um grupo de 10
Sobraram________

Ganhei |
e e _

|—rﬁﬁ1_é_\

™~

Tinha6. Ganhei—
Formei um grupo de 10.
Sobraram__

[ Tinha |

[ ]
®* @ . @ P
@ e / 4
. g “

Tinha— Ganhei—

Formei um grupo de 10,
Sobraram

/ Wciianhei ]

Vamos corresponder: cor - quantidade




T S == = ————w

Cada caixa tem 1 bolas

Vamos fazer grupos de 10

Desenhe
TN L e Séo 6 caixas.
b SN
' Séo |:] bolas.
sessental
g \ % ~ - S 2 L— - _..J
‘ e ‘ Ganhei mais uma caixa.
Fiquei com [__] bolas.
[Eﬁéﬁfﬁ}

Escreva Escreva J l Escreva ] Escreva
I 1

Grupos de 10 Grupos de 10 Grupos de 10| Grupos de 10
Restam Restam ~ Restam

Leia Lgia | Leia I Leia

Tenho 37 selos ou 3 paginas

completas e 7 selos.
Para completar mais uma pagina,
|HENNE mm | faltam___ selos.

A flecha diz: “"Vocé vem depois”

@B—fs EFE—] EE—O

EEEEN I'TI11] (11
|
NEEEN] EEEEE L

Tenho selos ou paginas completas e selos.
Para completar mais uma pagina, faltam  selos.




Vamos chegar ao 50 Vamos sair do 40 Na gincana da escola

7 )
> > %
&, . | ¢
@ 4 7 A Corrida de saco Tiro ao alvo Pesca

| )
'E’ @ :- i Adriano 95 pontos Marcus 65 pontos Marcio 92 pontos
Cassia 97 pontos Sérgio 84 pontos Alessandra 82 pontos

Luciana 98 pontos Carlos 75 pontos Gilberto 72 pontos

Vamos completa
ikl B 1 12 ]

20 ]
32 ]

+
+

+
+

=[]
=[]
[ s 0s nimeros 157 [22] [57] [20] [49] [34]

perderam os seus lugares. Vamos coloca-los em

seus lugares.
1

+
+

+
-+

2]
o] ]
4
B = [&]

[~] [=] [3] [&] [®]
oot

e

Sel paginas selos que _ selos que faltam para _
S completas restam completar mais uma pagina

(22]EZ]Ez) ] JCJCad

(e8] 7S] [65] ] 1l




VVamos completar

% i?ﬁl o000 @D.D

B+_] [+1+_] [a+_] e @

4 +_
E 3 3 sr_

=z | B D (O[] OIS

Vamos passar pelas maquinas

s T

. @mo

/

4e
e
O

Complete
E+E1=C]
E+[E1=1]
B3+[a]=[_]
E3]+[a]1=_]
mE)+[F1=C1




Vamos passar pelas maquinas

Procure outros nomes para

-

OO H

| CO00
coeT




Procure o lugar de cada figura no quadro

Grupos de 10 ou dezenas

P A
® @

vermelho

34/= |

18|=[10+8]| | 1 |
+ | [

[
Ll

N
L

o
(-]
I

& @|N
N @

\
»

N
& s A.A A

Arnaldo

Quantos? Quantos? e .
Circulos _____ . —— f--' ® Q .
Triangulos ‘ ® e

Vermelhos A Q

\

A

Verdes

e

Continue

(o] {xol [ssl fo (T T HOH ML

Cada caixa tem |10 | ou uma | dezena

Quem tem mais: Arnaldo ou Adriana?

laﬁzﬁj m! .
8 | ;dBZOItD‘

| |
I .

Adriana




Complete a tabua de acordo com as figuras

f 4En|rada Saida !Entrada!Sa[da

| ——

P - i Tenho 32 bolinhas. Tenho 32 bolinhas,

Ganhei 3 bolinhas. Ganhei 30 bolinhas.
Fiquei com Fiquei com

@..OO.. ...@s o

42

32 |




Na escola Alegre Vamos descobrir uma maneira pratica

de encontrar a soma
20 meninas

o %
17 ano 3 meninos

| dezenas | unidades
o 30 meninas | e
27 ano 4 meninos

23+34= |

~ Vamos Meninas | Meninos Ao todo
adicionar e oyl Fe ol Pt A
12 ano
27 ano

! dezenas Lumdades
Ao todo |

i e : S |
No jardim : E _
320 vermelhas 40 vermelhos
5 amarelas 3 amarelos
[35+43=

Rosas

| Cravos

~ - - e B
| agi"’;'ﬂ?far | vermelhas | e dezenas ‘umdades dezenas | unidades

Cravos | ) ke

Rosas

| Ao todo

Na granja ha
25 pintinhos pretos 25 p!ntinhos pretos
40 pintinhos amarelos | 4 pintinhos amarelos
Ao todo Ao todo
[+ 126 |36 46

Célia estudou 40 minutos de piano na terga-feira

e 38 minutos na quarta-feira. Quanto tempo
estudou nestes dois dias?




Vamos procurar a soma

==
[ ‘__?_Umdadss o
Dezenas | Unidades

Tenho 7 automoveis. Comprei_balas e vocé
Ganhei__automoveis. 11 balas. Ao todo, 17 balas.
Fiquei com 17 automdveis

— ¢ ‘. ~ "
BE EE EEeE s s (e

) M |15[25|35|45!85 95 Entracia ]15‘25!35!45[35!95 :
T

S I 4' Saida

N I s




Desenhe as figuras que faltam . Vamos subtrair
Complete o quadro

Na minha classe: No aeroporto estio:
30 meninas 20 avides
8 meninos 5 teco-tecos

Hoje estao: Levantaram vdo:
e 20 meninas ’ 10 avides ‘f‘
3 meninos m 3 teco-tecos
Faltaram: Ficaram:
—___meninas ___avides

___meninos ___teco-tecos

| Meninas | Meninos | Ao tods J Avides Tm -tacos| A todo

Alunos |
na classe Na anmpﬂﬂn

! — 1
Estio | | Lavammm
noje
|
|

Fu:a ram
no Aerpporta

Fultaram

Entrads | Entrada | 10 7% [ e e
@ Saida '50’4090 30 3010 s 4090803010 501

28

@II@E

Ganhei 98 cruzeiros. Ganhei 98 cruzei'ros. = 5 30 2 20 e @
Perdi & cruzeiros. Perdi 50 cruzeiros. @ 12

: — -
Fiquei com___cruzeiros. Figuei com___cruzeiro




Vamos descobrir uma maneira pratica
para encontrar a diferenga

— Vamos — 7
zﬁennsiUﬂi@iﬁ_&S l subtrair! | Dezermg}lmda es

Dezenas | Unidades

B

" Arnaldo e Carlos levaram -
48 balinhas para o piquenique ™,

. de sua classe. No caminho )

. comeram 8, /
Quantas ficaram?

* Artur tem 35 figurinhas em

dois envelopes. Em um deles
ha 30. Quantas ha no outro?

+

i
Bl5
00

&][8]
] [E]

g
lil

+ +

BBE@

+

—
L EE
g




\Vamos subtrair

e
B3

i

REE
glRlR

Db

3B
(3]
882
oot

2]

Comprei 25 balas. Dei 3 a meu amigo.
Fiquei com___balas.
Em Matematica

Tinha 22 balas. Ganhei 3 de meu amigo.
Fiquei com___balas.
Em Matematica

Descubrao;gg_r_e{o B
Al25/39(se| | |67 28| 8015

"W 20 34|51 32 43 | |13

Vamos desenhar todas as casas possiveis

Com parede
vermelha?

Com parede
verde?

Quantas casas?

Com parede
amarela?

Ao todo:
1

Em Matematica

VO
casas

Vamos construir todos os caminhées possiveis

Com carroceria
azul?

Com carroceria
amarela?

==n

L=

I I |

e

Em Matematica ' ) I

Com
carroceria
laranja?

Ao todo:

caminhoes




Pinte todos os trajes que podemos formar
com 2 saias e 5 blusas

I
Quantos trajes podemos formar?

Com saias laranja: —— Com saias azuis:
Ao todo:_trajes.
Em Matematica:___ + o
Quantos trajes podemos formar?

Com blusa xadrez:
Com blusa lisa:

Com blusa listada:
Com blusa de bolas:

Com blusa estampada:
Ao todo: conjuntos.

Em Matematica:___+___ + o+ =

Continue

PO@O®O®OOO00
P®®O00000

Observe as figuras

Desenhe cada figura num galho da arvore
conforme as indicagées. '

Quantos triangulos?

Quantos circulos?

Quantos retangulos?

A -
o todo: S Em Matematica:
i _2+2+2=

Quantos vermelhos? Quantos azuis?
s7

Aotodo:  Em Matematica; 3+3=




Escreva palavras com duas silabas

A primeira silaba pode ser bo OuU ba.
A segunda silaba pode ser ta ou la

ta la
_fjj bo
el R
Quantas palavras:
comegadas com ba?_—

comecadas com bo?
Ao todo:—_palavras. Em Matematica:——

Em um bailado dangaram ~meninos 5 meninas

Cada crianga pode escolher um liquido ou um
solido para a sua merenda.

Forme todas as merendas possiveis.

Guarana Limonada Coalhada Mate gelado Laranjada

7 e @

Sanduiche

Bolo

Ale Lu Andréa | Cassia | Suazi

Ale \

e
T I

André \ ‘

Rogério T l |

- i

Quantas meninas? Quantos meninos? —
Quantos casais? — — Em Matematica:

Quantos solidos? Quantos liquidos?

[:l Quantas merendas? |:|

Forme todas as silabas possiveis com as consoantes
b, d, |, m, p e com as vogais ae i.
Quantas silabas: ~ Quantas silabas:

com a? I:I ali com b? !:]
com i? l:l com d? I:I
Ao todo: |:| com I? :’
Em Matematica: com m? |:|
| com p? I:I

Ao todo: |:l

Em Matematica:




Escreva todas as palavras possiveis, de acordo
com a indicagéo da arvore.

=

Samuel vai pintar suas figuras de acordo com as
cores indicadas. Pinte como Samuel.

Quantas figuras pintou? I:]

Samuel perdeu duas cores de tinta.
Pinte para Samuel.

Quantas palavras Quantas palavr.as
comegam com: terminam com:
la? ma?

ta? _ . ‘ Quantas figuras pintou? [
11— : Ao todo:
::ia?, — Ao todo: do?

ga? Samuel perdeu todas as tintas.

A 7 &
Complete com = ou = O

Quantas figuras pintadas? |
4+4+4 3+3+3+3] — Complete
2+2+3] [ 3+3 | [0+10 [2+2+2+2

m+m+m=0| @+@+@=

: i C+o+E+@=0] @+E-




Jodozinho cercou sua horta com estacas

+

As galmhas entraram pelo espago vazio e estragaram
a horta de Jo&ozinho.

' 1
Seu amigo |he disse |
que colocasse ripas

. honzontals —

=1

Jodozinho pregou as ripas horizontais nas estacas
verticais e sua cerca ficou assim:

—_—

00001010,
00000
sislelelcl:

Quantos pregos?

—‘F‘—




antas horizonta icais |?
Quantas horizontais _? Quantas verticais |7 Os desenhos sugersm

‘ L e e e e

Quantas figuras ao todo?

00000/ —
..... Ao todo:




Voceé ja viu uma caixa de ovos arrumados?

Vamos arrumar & ovos em filas de todas as maneiras
possiveis.

000000

1x6=

000
00

343 =___
2Xx3

—_—

Completo 1 garrafa

com 3 copos.
Completo 2 garrafas
cOm____COpOS.

Noicinsisl=k

Continue

G EEm00O000

PR

Completo 1 xicara
com 7 colheres.
Completo 2 xicaras

com___colheres.

Vamos arrumar £ bot6es em filas
de todas as maneiras possiveis

Vamos dar outros nomes

X

Quantos copos mamée

comprou?

Mamae comprou 2 caixas
com 3 copos cada uma.

Quanto Samue

Samuel comprou 6 balas
por 1 cruzeiro cada uma.

gastou?




Pinte com a mesma cor as etiquetas que
representam o mesmo numero

axs
6
@+0) @ (6+1) |, 000000
Bxl\

, ?f?‘ . O % oooooo:
(3+9) €+D

Vamos corresponder

(eee® o0 @00

YOI

Vamos arrumar 12 bolinhas em filas;

3x2

® (2xa] (273 [i=8] [6x1] [zx8] [ix7]"

Descubra o segredo

10 20 30 C: I»_’ :, =

30 40 _

Invente uma estoria 1 carro de corridas tem___rodas
X 5 = i =1
3x 5 E] 3 carros de corridas tém rodas

5 carros de corridas tém____rodas




Faga a correspondéncia

el Vamos formar grupos com o mesmo numero de
B N o — iy objetos e arranja-los em filas.
- | ]

P

{ .S axi |
- R SR, -/’\ T
' i ax3 ‘ ]

[
| 242+242+42+2

|
1
|
l

XTI
oesees




A Pinte 12 guadradinhos em linhas e colunas
Quantas rodass ‘ de todas as maneiras possiveis

}E = = Escreva as sentengas matematicas correspondentes.
mrne
20 3F ]
5

t

Onde ha mais rodas?




Vamos fazer funcionar as maquinas

Forme grupos de acordo com as septgngas. matematicas Na méquina do (X 2), III B yelarrio @
Escreva outra sentenga matematica usando (x)

6462 4+4+4= _




Pinte 15 guadradinhos em filas de todas as maneiras . Complete
possiveis
Escreva as sentenc.as matematicas correspondentes. | i2 =

I [T TT] 12 =

= T 1 T 1 1 1
z . ‘ | 3 12 =

I x
54+5+5=15

Pinte 15 quadradinhos em filas de todas as maneiras
possiveis
Escreva uma sentenga matematica com (x) e outra com (+).

A




Vamos formar grupos de 3 e usar +

/ﬁl‘?mﬁ m

s @Eﬁ“ﬁ‘

Vamos arrumar 12
Em gruposde 6 Em grupos de 3 Em grupos de 1

Quantos grupos de 47




Cologque 5 figurinhas em cada pagina Vamos formar grupos e usar =

& [o][&
II@

Audodo Em cada pagina:
Quantas paginas?
Em Matemaética:

[l
@E
(2]
@E

ey

< MR AR
o

Coloque 4 bolas em cada caixa.
Quantas caixas vocé vai usar?

Ao todo:
Emcadacaixa: E

Quantas caixas? - A | gHamto? | Em Matematica

Em Matematica: ' 3 65+-2=3

Complete as tébuas
3 +

Descubra o segredo

548141 >@




Vamos corresponder Completar tabuas linha por linha

a 1]2]s
=

EHe-O ERGa-] B0

shesi | [20Ca) ]
s ] ERE-L]
[2x2 |=[2+ lcomp;;t:_]=|s+5+s+s] "@“D @"E j}"D D

B+3+3|=[3x___| [2x___|=[ 10+10 |




-] E—co—]
]—Go—[] [p—GD—{]
-0 B0
CHGeo—{1 [—Go—{]

%’ Pinte a quarta parte de vermelho
N Al e
/ / 7N |
; 4 ‘\\_ /' '\‘ [
.;\ | e 4
| 3 S i

o
s N




Pinte a metade

QO
b
OO
€30I

-1,

Pinte a terca parte

Pinte a quarta parte

Caminhar para a "metade”’

,,0iqop,, o eJed Jeyujwe)




MArRE e P C N Assinale as figuras que lembram CUEO

Escreva o nome de outros
objetos que lembram CUBO

,8ued edial,, e eied JBYUIWED SOWEA




Assinale as figuras que lembram ESFERA

Assinale as figuras que
lembram CILINDRO

Escreva o nome de outros

objetos que lembram CILINDRO objetos que lembram ESFERA




