Maria Eduarda Buchinger

Jogos didaticos: aprendendo matematica na educacao infantil de
forma ladica

Trabalho de conclusdo de curso
apresentado ao Curso de licenciatura
em Educacdo do Campo da
Universidade Federal de Santa
Catarina, como requisito obrigatdrio
para obtencdo do titulo de Licenciada
em Educacdo do Campo.

Orientadora: Profa. Dra. Maria Carolina
Machado Magnus.

Floriandpolis
2019



Ficha de identificagao da obra elaborada pelo autor,
através do Programa de Geragao Automatica da Biblioteca Universitaria da UFSC.

BUCHINGER, MARIA EDUARDA

Jogos Didaticos : aprendendo matemdtica na educagao
infantil de forma lGdica / MARIA EDUARDA BUCHINGER ;
orientadora, Maria Carolina Machado Magnus, 2019.

79 p.

Trabalho de Conclusdo de Curso (graduagdo) -
Universidade Federal de Santa Catarina, Centro de Ciéncias
da gao, Graduagado em Ed gao do Campo, Floriandpolis,
2019.

Inclui referéncias.

1. Educagao do Campo. 2. jogos didaticos. 3. Educagido
Infantil. 4. Educagao do Campo. 5. Matemdtica . I. Magnus,
Maria Carolina Machado . II. Universidade Federal de Santa
Catarina. Graduagao em Educagdo do Campo. III. Titulo.




Maria Eduarda Buchinger

Jogos didaticos: aprendendo matematica na educacao infantil de
forma ludica

Este Trabalho de Concluséo de Curso foi julgado adequado para
obtencdo do Titulo de Graduagéo em Licenciatura em Educacédo do
Campo e aprovado em sua forma final junto a Universidade Federal de
Santa Catarina — UFSC, Floriandpolis, SC.

Florianépolis, 17 de dezembro de 2019.

Prof.2 Adriana Angelita da Conceicéo, Dr.2
Coordenadora do Curso

Banca Examinadora:

Prof.2 Maria Carolina Machado Magnus, Dr.2
Orientadora
Universidade Federal de Santa Catarina

Prof.2 Regina Célia Grando, Dr.2
Universidade Federal de Santa Catarina

Prof.2 Renata Cristine Conceicao.
Supervisora Escolar da Rede Municipal de Floriandpolis









A AVO DO MENINO
Cecilia Meireles
A avo
vive sO.
Na casa da avd
o galo lir6
faz “cocorocd!”

A av0 bate pao-de-16
E anda um vento-t-0-t0
Na cortina de fil6.
Aavd
vive s6.

Mas se 0 neto menind
Mas se o neto Ricardd
Mas se o neto travessd
Vai a casa da avo,

Os dois jogam dominé.

Eu,
quando ia na casa da avo,
jogava bingé...
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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo analisar/observar a(s) potencialidade(s)
e/ou limite(s) dos jogos didaticos no ensino e aprendizagem de matematica
na educagdo infantil. Para tanto, a pesquisa foi realizada em uma escola
municipal de Sdo Bento do Sul- SC com criangas da educacdo Infantil, pré 1
e pré 2. A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas, a primeira sendo uma
roda de conversa com as crian¢as e a segunda parte onde levo jogos para as
mesmas jogarem. Pude concluir que 0s jogos quando bem pensados como
material didatico podem fazer com que as criancas aprendam conceitos sem
esperar. Pode fazer com que alunos distintos se ajudem para atingir o

principal objetivo que é o aprender.

Palavras-chave: Educacdo do Campo, Educacdo Infantil, matemética, jogos
didaticos.



ABSTRACT

The presente essay aims to anlyze/observe the potentiality(ies) and/or limit(s)
of the didactic games in the teaching and learning of mathematics in
kindergarten. Therefore, the research was carried out in a municipal school
of S&o Bento do Sul-SC with kindergarten, pre-school lande pre-school 2,
children. The research was developed in two stages, the first being a
conversation circle with the children and the second part where | bring games
for them to play. | could conclude that games when well thought out as
teaching materials can make children learn concepts without waiting. It can
make distinguished students help each other achieve the main goal of
learning.

Keywords: Field education, kindergarten, mathematics, didactic games.
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1 INTRODUCAO

Leticia, 05 anos, aluna do pré 1

O tema jogos matematicos na educacdo infantil surgiu
através de uma observacao feita no periodo em que trabalhei com
a educacdo infantil no municipio de Sdo Bento do Sul. Enquanto

professora, pude ver de perto como as criancas aprendem e seus
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jeitos de verem o mundo de forma ladica. Ainda, o que me chamou
a atencdo foi a forma como a matemética estava sendo ensinada
para as criancas e por ver 0 quanto as criangas aprendem
brincando.

Na oportunidade em que estive dentro de uma sala de
aula na educagdo infantil, como atendente educatival, pude
observar o jeito em que as professoras ensinavam. Pude perceber
0 quanto uma criangca aprende no meio de uma brincadeira.
Estimulando o ltdico, em uma atividade, a crianca parte para um
mundo s6 dela aprendendo do jeito que é o certo para ela. Ao
brincar com panelinhas de plastico, por exemplo, a crianga
consegue criar autonomia para comegar a comer sozinha. Na
piscina de bolinhas, aprender as cores vira uma alegria para
eles(as). Sendo assim, 0s jogos e as brincadeiras passaram a ganhar
um outro sentido para mim, passei a ver um potencial pedagégico
em um processo que eu so via entretenimento e diversao.

Levando em consideracdo que 0s jogos estdo presentes
em nossas vidas, seja na infancia ou na vida adulta, como na escola
€, principalmente, Na educacdo infantil, os mesmos podem fazer parte
da cultura escolar? Como os jogos podem proporcionar momentos
de ensino e aprendizagem nas aulas? Como usa-los com as

criangas?

! Atendente Educativa: Auxilia o professor nas atividades
pedagdgicas seja ela canto, danga, conversas, desenhos, brincadeiras,
jOgos e pinturas.
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Minhas inquietacbes me levaram a estudar sobre a
utilizacdo de jogos em sala de aula e percebi que aquilo que estava
me encantando ja fazia parte de documentos oficiais, como

podemos ver na citacao abaixo.

E importante observar que o jogo pode
propiciar a constru¢do de conhecimentos
novos, um aprofundamento do que foi
trabalhado ou ainda, a reviséo de conceitos
ja aprendidos, servindo como um momento
de avaliacdo processual pelo professor e de
auto avaliacdo pelo aluno (BRASIL, p.5,
2014).

Desta forma, comecgo a perceber que a utilizagdo de
jogos dentro da sala de aula pode proporcionar aos alunos novos
conhecimentos, aprofundamento de conceitos e, também, revisao
e fixacdo de conteidos. Os jogos conseguem fazer com que se
estimule na crianga uma capacidade de raciocinio, assim como
desenvolve a curiosidade e, além de tudo, ajuda na construcao de
diversos conhecimentos.

O jogo na educacdo matematica parece
justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco sera
incorporada aos conceitos matematicos
formais, ao desenvolver a capacidade de
lidar com informacbes e ao criar
significados culturais para os conceitos
matematicos e estudo de novos
contelidos.(KISHIMOTO, 2006, p. 95)
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Mas, para que 0s jogos sejam efetivos no processo de
ensino e aprendizagem, ao utilizar 0s jogos no ensino de
matematica, segundo Grando (2000), o professor precisa saber
como dar continuidade apds o jogo e ndo s6 passar 0 jogo por
passar. O jogo ndo deve ser utilizado apenas por diversao, deve ter
um objetivo didatico e pedagdgico. Para além dos conteldos
matematicos, 0s jogos auxiliam no entendimento de regras,
concentracao e também para estimular a logica.

Muitas vezes, 0s jogos com criangas, segundo Grando
(2000), sdo colocados para as mesmas como prémio pelo estudo,
fazendo com que as criangas relacionem os estudos a algo chato
que os impedem de brincar e jogar. As pessoas, adultas, muitas
vezes ndo entendem a necessidade que a crianga sente de brincar e
ndo veem como essas brincadeiras tém um grande impacto no

aprendizado para 0S mesmos.

Ao observarmos o comportamento de uma
crianca em situagdes de brincadeira e/ou
jogo, percebe-se 0 quanto ela desenvolve
sua capacidade de fazer perguntas, buscar
diferentes solugdes, repensar situagdes,
avaliar suas atitudes, encontrar e
reestruturar novas relagcdes, ou seja,
resolver problemas. (GRANDO, 2000;
p.19)

Pensando e lendo sobre o0 assunto vemos que 0s jogos

séo para a educacdo infantil mais do que so brincadeira e diverséo,
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eles sdo, também, possibilidades para o ensino e aprendizagem de
contetdos/conceitos matematicos, por exemplo. Seguindo essa
linha de pensamento, por que ndo ensinar matematica brincando na
educacdo infantil?

A partir dos meus questionamentos, meu trabalho de
conclusdo de curso apresenta a seguinte problematica: qual(is) a(s)
potencialidade (s) e/ou limite(s) dos jogos didaticos no ensino e
aprendizagem de matematica na educacéo infantil? Podemos assim
pensar nos jogos como uma(um) ferramenta/recurso didatico ou
até mesmo como uma possibilidade para o trabalho pedagdgico,
facilitando o acesso dos alunos ao conhecimento. Portanto, essa
pesquisa tem como  objetivo analisar/observar  a(s)
potencialidade(s) e/ou limite(s) dos jogos didaticos no ensino e
aprendizagem de matematica na educacao infantil.

Este trabalho de concluséo de curso esta dividido em 3
capitulos. Introducdo: onde apresento o tema e o problema de
pesquisa. Segundo capitulo, intitulado “Jogos Didaticos na
Educacdo Infantil e suas relagdes com a Educacdo do Campo”,
onde descrevo sobre a utilizacdo dos jogos didaticos no processo
de o0 ensino e aprendizagem de matematica na Educacdo Infantil.
Ainda, nesse mesmo capitulo apresento uma discussdo sobre a
importancia da educacgdo infantil na Educacdo do Campo. No
terceiro capitulo, intitulado “Metodologia”, apresento a pesquisa
realizada e os resultados obtidos dentro da atividade pratica

efetuada na Escola Basica Municipal Professor Carlos Doetsch
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com os alunos do pré multisseriado. Essa pesquisa esta dividida em
duas etapas, a primeira uma conversa com os alunos do pré e com
a professora. A segunda venho mostrar minha experiéncia jogando
alguns jogos com as criangas. No quarto capitulo trago minha
analise sobre minha pesquisa. E por fim, minhas consideracdes
finais sobre a pesquisa desenvolvida. Em cada capitulo, assim com,
na introdugdo e nas consideragdes finais trago desenhos de alunos
do pré 1. Desenhos esses onde eles relatam o que é ser crianca para

eles.
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JOGOS DIDATICOS NA EDUCACAO INFANTIL E
SUAS RELACOES COM A EDUCACAO DO CAMPO

P

g/
) ® -

4‘/! g

/’

Nathan, 5 anos, aluno do pré 1
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2.1 EDUCACAO INFANTIL NA EDUCACAO DO
CAMPO

Quem sdo os sujeitos do Campo? O que delimita uma
Escola do Campo? Por que pensar em uma Educacdo Bésica do
Campo? Por que Educacéo Infantil no Campo? S&o essas perguntas
que movimentam a escrita deste subcapitulo.

O Decreto n°® 7.352 de 04 de novembro de 2010 Dispde
sobre a politica de educagdo do campo e o Programa Nacional de
Educacdo na Reforma Agraria - PRONERA, e, para efeitos,
entende como povos do campo, o0s agricultores familiares, 0s
extrativistas, 0s pescadores artesanais, 0s ribeirinhos, o0s
assentados e acampados da reforma agraria, os trabalhadores
assalariados rurais, os quilombolas, os caicaras, 0s povos da
floresta, os caboclos e outros que produzam suas condi¢Ges
materiais de existéncia a partir do trabalho no meio rural. E, como
escola do campo: aquela situada em area rural, conforme definida
pela Fundacdo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica -
IBGE, ou aquela situada em é&rea urbana, desde que atenda
predominantemente a popula¢bes do campo. Ainda, institui oferta
da educacéo infantil como primeira etapa da educacgdo basica em
creches e pré-escolas do campo, promovendo o desenvolvimento
integral de criancas de zero a cinco anos de idade.

O termo Educacdo do Campo esta totalmente ligado a

movimentos sociais na busca pela valorizacdo e visibilidade das
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diversidades e das culturas de cada povo/popula¢do/comunidade
no espago escolar.

Ela nasce através da necessidade dos individuos por
uma educacdo de qualidade gratuita na localidade onde moram e
gue, também, seja pensada com eles.

Em nivel nacional, a Educacdo do Campo ganha
visibilidade e se fortalece em espagos constituidos para discussdes
e reflexdes com diferentes sujeitos em luta “Por uma Educacao

Basica do Campo”.

As primeiras articulagdes como movimento
de educacdo do campo séo de 1997, data de
realizacdo do | PRONERA (Programa
Nacional de Educagdo na Reforma
Agraria). Esta uma articulagdo entre
movimentos sociais do campo e diversas
instituicdes, entre elas universidades,
trazem como objetivo a discussdo sobre a
importancia da escola, dos processos
educativos formais, na configuracdo dos
espacos de vida no campo. (SILVA E
ORTIZ, p. 6, 2013)

Ainda, a I e IT Conferéncia Nacional “Por uma Educagéo
Basica do Campo”, ocorridas em 1998 e 2004, foram espacos
importantes para 0 desenvolvimento do movimento. Nessas
conferéncias foram discutidas as condi¢bes de escolarizagdo
(problemas de acesso, manutencdo e promog¢do dos alunos); a
qualidade do ensino; as condicGes de trabalho e a formacdo do
corpo docente (SANTOS, 2017). “A socializagdo desses modelos
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sinalizava a construgcdo de uma proposta de educagdo do campo e
ndo mais educagdo rural ou educagdo para o meio rural”
(SANTOS, p. 216, p. 2017).

A educacdo do campo em Santa Catarina teve inicio
principalmente no oeste, parte do estado que por uma comissao
provisoria, iniciou o forum Estadual por uma educacgéo Bésica do
Campo e assim organizou a | conferéncia estadual por uma

educacgdo do campo no ano de 1998.

Em 2008, foi criado oficialmente o Férum
Catarinense de Educacdo do Campo
(FOCEC) que congrega movimentos e
organizagdes sociais vinculadas as questdes
do campo em Santa Catarina. No segundo
semestre de 2013, em Chapeco, foi
realizado o Seminario Estadual de
Educacéo do Campo (SANTA
CATARINA, p. 64, 2015).

Essas lutas ganham ainda mais for¢a quando em 2002 a
Resolugdo CNE/CEB 1, de 3 de abril de 2002, institui as Diretrizes
Operacionais para a Educacdo Basica nas Escolas do Campo,
reconhecendo o modo prdprio de vida social e o de utilizacdo do
espaco do campo como fundamentais, em sua diversidade, para a
constituicdo da identidade da populagdo rural e de sua insercédo
cidadd na defini¢do dos rumos da sociedade brasileira. Em seu Art.
2° estas Diretrizes, com base na legislacdo educacional, constituem
um conjunto de principios e de procedimentos que visam adequar

0 projeto institucional das escolas do campo as Diretrizes



23

Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, o Ensino
Fundamental e Meédio, a Educagdo de Jovens e Adultos, a
Educacéo Especial, a Educagdo Indigena, a Educacédo Profissional
de Nivel Técnico e a Formacao de Professores em Nivel Médio na
modalidade Normal.

Esses movimentos, e outros que ndo citei aqui, deram
visibilidade e fortaleceram a luta por uma Educacdo do Campo e
hoje em dia, por exemplo, o Plano Estadual de Educacéo de Santa
Catarina, referente ao periodo de 2015 a 2024, visa garantir a oferta
da Educacéo Escolar do Campo pelos sistemas de ensino em todas
as suas etapas: educacdo infantil, ensino fundamental, ensino

médio.

A Educacéo Escolar do Campo assegurada
no Artigo 28, da LDB, deve ser oferecida
pelos sistemas de ensino de modo que
atenda as peculiaridades da vida rural e de
cada regido, especialmente: quanto aos
contelidos curriculares e metodologias
apropriadas as reais necessidades e
interesses dos estudantes da zona rural;
quanto a organizacdo escolar prdpria,
incluindo adequacdo do calendario escolar
as fases do ciclo agricola e as condicdes
climaticas e; quanto a adequacdo a natureza
do trabalho na zona rural. (Santa Catarina,
p. 63, 2015).

Referente a formacdo de professores para atuarem

nessas escolas, foi criado, como politica publica do MEC, em



24

2007, os cursos de Licenciatura em Educacdo do Campo com o
objetivo de formar professores para atuarem nos anos finais do
ensino fundamental e ensino médio. J4 a formacéo de professores
para escolas do campo para atender a educacgdo infantil e os anos
iniciais do ensino fundamental ficou sob responsabilidade do curso
Pedagogia da Terra. Uma pedagogia feita para pessoas do campo,
pensada para 0 campo e visando o trabalho no campo.

A pedagogia da terra teve inicio através do
PRONERA- Programa Nacional de Educagéo na Reforma Agraria,
na necessidade das pessoas do campo terem uma educacgéo voltada
para elas e visando 0 meio em que vivem. O programa que traz a
pedagogia da terra e a Educagdo do campo para a universidade tem
como objetivo formar profissionais do campo para trabalharem

com as populacdes do campo.

O primeiro curso de Pedagogia da Terra do
Brasil foi realizado em parceria com a
Universidade Regional do Noroeste do
Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI),
visando a formagdo académica de
professores que atuavam no interior de
escolas e processos educativos do MST.
(Martins, p.107, 2012)

A pedagogia da terra assim como a educagdo do campo
esta assegurada por lei no decreto n° 7.352 de 04 de novembro de
2010 e também pela constituicdo de 1998. No art.4° do decreto

n°7.352 de 2010 assinado pelo presidente em exercicio no ano,
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Luiz Inacio Lula da Silva, temos a garantia da oferta para a
educacdo infantil como primeira etapa da educacdo basica, tanto
em creches como em pré-escolas do campo e no campo, para assim
promover o desenvolvimento integral das criancas de zero a cinco
anos de idade que residem no campo. Devemos frisar que em Santa
Catarina ndo temos o curso de Pedagogia da Terra, somente o curso
de Educacdo do Campo

Vale ressaltar que, as conquistas desses movimentos,
que lutaram e continuam lutando, por uma educagéo do campo, ja
eram previstas na constituicdo. Barbosa e Fernandes(2013) citam
a constituicdo de 1988 que garante o ensino de qualidade em
relacdo a todos os brasileiros e a educacéo infantil é definida como

a primeira etapa da educacdo basica.

A Constituicao de 1988, afirma o direito a
educacdo para todos os brasileiros, sejam
eles habitantes de &reas rurais ou urbanas, e
ao definir a Educacdo Infantil como o
primeiro nivel da educagdo bésica
constituiu um espago a ser ocupado por um
amplo contingente de criangas que até entdo
estava sem um espaco educacional
institucional garantido (BARBOSA E
FERNANDES, p.299, 2013).
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2.2 JOGOSDIDATICOS

Se pararmos para ver historicamente, varios pensadores
e teoricos, durante séculos, abordaram e, até mesmo usaram,
maneiras ludicas para o ensinamento, tais como Platdo, Comenius
e Piaget (GRANDO,2000). Se considerarmos tudo isso, podemos
dizer que usar jogos dentro de sala de aula é fundamental, ainda
mais quando se fala em alfabetizacdo nos primeiros anos de
aprendizado da matematica.

Porém, hoje em dia jogar dentro de sala de aula segundo
Trobia e Trobia (2016) estdo sendo levados mais como uma
distracéo, diversdo/passatempo, perdendo o verdadeiro sentido,
pois, segundo 0s autores 0s jogos podem ser um grande construtor
de conhecimento, quando usado da maneira certa.

Podemos dizer que, 0 jogo dentro de sala de aula usado
para o conhecimento dos educandos, para 0 ensino da matematica,
pode ser considerado um meio para uma aprendizagem mais rapida
e facil, tornando-se uma metodologia pedagégica.

Grando (2000) traz que alguns autores tém 0s jogos
como um processo de formacao de conceitos matematicos, em que
0S jogos com regras podem possibilitar nas criangas uma
construcdo de relagbes quantitativas e logicas, assim se
caracterizando pelo questionamento dos erros e acertos e o
raciocinar sobre o porqué é assim.
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Neste sentido, o jogo de regras trabalha
com a deducdo, o que implica numa
formulacdo l6gica, baseada em um
raciocinio hipotético-dedutivo, capaz de
levar as criangas a formulagdes do tipo:
teste de regularidades e variagdes, controle
das condigBes favoraveis, observacdo das
partidas e registro, andlise dos riscos e
possibilidades de cada jogada, pesquisar,
problematizar sobre o jogo, produzindo
conhecimento (Grando, p. 16, 2000).

Podemos dizer que mesmo as criangas bem pequenas ja
tém seus proprios conhecimentos e que com jogos € brincadeiras
irdo se desenvolvendo ainda mais e possibilitando um didlogo com
a matematica escolar. Na educagdo infantil os jogos sdo pecas
fundamentais para a construcdo da crianga como educando. As
criangas ja chegam brincando, e comegam suas vidas de estudantes
brincando. O jogo utilizado como material pedagdgico vai além
do aprender/ensinar ele tem um papel de reforcar o que ja foi
aprendido, ensinar novos conceitos, ajudar na concentracdo do
estudante, auxiliar no crescimento do raciocinio l6gico e traz para
a crianga uma experiéncia de competitividade sadia. Onde a

mesma aprende a perder e a ganhar sempre respeitando os colegas.

A crianga, mesmo pequena, sabe muitas
coisas: toma decisGes, escolhe o que quer
fazer, interage com pessoas, expressa 0 que
sabe fazer e mostra, em seus gestos, em um
olhar, uma palavra, como é capaz de
compreender o mundo. Entre as coisas de
gue a crianga gosta esta o brincar, que é um
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dos seus direitos. O brincar ¢ uma agéo
livre, que surge a qualquer hora, iniciada e
conduzida pela crianca; da prazer, ndo
exige como condicdo um produto final;
relaxa, envolve, ensina regras, linguagens,
desenvolve habilidades e introduz a crianca
no mundo imaginério. (Kishimoto, p.1,
2010)

0 Jogo segundo Luvison e Grando (2018) é mais que um
material pedag6gico € um material simbélico e um objeto cultural.
Ainda, em uma partida de um jogo o estudante desenvolve outras
habilidades, tais como, trabalhar em grupo/equipe, se reconhecer
em sociedade/coletivo.

Devemos pensar quando falamos em jogos matematicos
que 0s jogos sdo praticas sociais e segundo Grando (2008) o jogo
na educacgdo matematica ja estd implicito na agdo de jogar. Quando
vocé joga vocé ja esta aprendendo e quando o jogo tem a finalidade
de ensinar e com as taticas certas conseguimos alcangar grandes
conhecimentos das criangas.

Podemos pensar nos jogos também como uma forma do
professor trazer os alunos para a aula. Os jogos fazem tudo ficar
mais legal, e faz com que o aluno além de aprender os contetidos
consiga ligar a diversdo com aprendizado e assim buscar aprender

com os acontecimentos do seu cotidiano.

O uso de jogos em sala de aula coloca o
professor em uma condicdo diferenciada,
pois ele mostra ao estudante formas e
métodos diferentes de como aprender e
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ensinar matematica, e de como interagir e
mediar situacdes diferenciadas, saindo do
tradicional, além de melhorar a postura em
relacdo aos estudantes, criando, assim, um
vinculo ndo s6 de professor, mais também,
um mediador de conhecimentos. (SOUZA,;
ALVES; PEREIRA, p.1 2016)

Outro ponto que podemos destacar sobre 0s jogos
didaticos sdo da ligacdo que se é feita enquanto se é jogado, uma
relacdo aluno com aluno e aluno com professor. Quando jogamos
fortalecemos um vinculo e por trazer algo mais lddico os alunos
comegam a se interessar pela matéria e ter mais confianga no
professor.

Devemos levar em conta como citado por Souza, Alves
e Pereira (2016) de que o professor e 0s alunos precisam ter em
mente que 0 jogo ndo estd na sala de aula s6 pra diversdo mas sim
para aprendizado e devemos ter ele como uma atividade

pedagdgica mesmo sendo divertido e muitas vezes barulhento.

E importante ressaltar que o jogo por si s6
n&do garante a aprendizagem dos estudantes;
por isso, é necessario o planejamento do
professor no sentido de oferecer as
condigdes adequadas de aprendizagem,
sem deixar de lado a abordagem dos
conceitos. (SOUZA; ALVES; PEREIRA,
p. 2, 2016)

Podemos dizer por fim que os jogos dentro de

sala de aula para ensino e aprendizado matematico sdo pecas
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fundamentais para educagdo. Além de ajudar os alunos a
socializarem, os jogos ajudam os alunos a compreender conceitos
que muitas vezes pareciam ser mais dificeis. Os jogos quando bem
planejados e aplicados tem um papel fascinante, podendo ser um

momento de distracdo com muito aprendizado.

2.3 JOGOS DIDATICOS NOS CURRICULOS

Se buscarmos em documentos oficiais que falem sobre
educacdo, seja ele nacional, estadual ou municipal vamos
encontrar algo falando dos jogos dentro de sala de aula como
material didatico. Segundo o MEC, por exemplo, no Pacto
Nacional pela Alfabetizacéo na Idade Certa utilizando jogos dentro
da sala de aula podemos proporcionar aos alunos novos
conhecimentos assim como revisar outros conteidos. Diz também
que os jogos podem desenvolver nos alunos a organizacédo, o

respeito a regras e o trabalho em equipe.

Trabalhado de forma adequada, além dos
conceitos, 0 jogo possibilita aos alunos
desenvolver a capacidade de organizacéo,
analise, reflexdo e argumentacdo, uma série
de atitudes como: aprender a ganhar e a
lidar com o perder, aprender a trabalhar em
equipe, respeitar regras, entre outras.
(Brasil, p.5, 2014).
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Se olharmos para Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) vamos ver um olhar sobre os jogos como um caminho
para chegarmos ao contetdo. Diz que nos dias de hoje os jogos
sdo utilizados como uma forma de socializagdo e um meio para a

fixacdo de matérias.

E importante fazer uma distincio entre jogo
como conteldo especifico e jogo como
ferramenta auxiliar de ensino. Nao é raro
que, no campo educacional, jogos e
brincadeiras sejam inventados com o
objetivo de provocar interagdes sociais
especificas entre seus participantes ou para
fixar determinados conhecimentos. O jogo,
nesse sentido, é entendido como meio para
se aprender outra coisa (Brasil, p.214,
2017)

A BNCC traz a importancia dos jogos como material
didatico, e de trazer para sala de aulas jogos culturais. A BNCC
sempre frisa a utilizacio de jogos como materiais pedagdgicos para
diversas disciplinas e em todas as etapas da educacéo basica.

Ja a referéncia curricular nacional para educacéo infantil
de 1998 traz os jogos como proposta de atividade permanente
dentro de sala de aula, trazendo o social e o cultural para o ensino
e aprendizado. Diz também que as criancas devem conhecer jogos
culturais passados de geracdes por seus pais podendo assim

aprender sobre sua cultura e a de sua comunidade.
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Os momentos de jogo e de brincadeira
devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as criancas poderdo
estar em contato também com temas
relacionados ao mundo social e natural. O
professor podera ensinar as criangas jogos e
brincadeiras de outras épocas, propondo
pesquisas junto aos familiares e outras
pessoas da comunidade e/ ou em livros e
revistas. Para a crianca € interessante
conhecer as regras das brincadeiras de
outros tempos, observar o que mudou em
relagdo as regras atuais, saber do que eram
feitos os brinquedos etc. (Brasil, p. 200,
1998).

A referéncia curricular nacional para a educacdo infantil
de 1998 ainda traz o ensino e aprendizado de matematica com a
utilizacdo de jogos para criangas de zero a cinco anos. Dizendo que
para 0 jogo se tornar uma estratégia didatica é preciso que seja
planejado e orientado, para que ndo seja apenas uma diversdo e sim

um momento de aprendizado matematico.

O jogo pode tornar-se uma estratégia
didatica quando as situagdes sdo planejadas
e orientadas pelo adulto visando a uma
finalidade de aprendizagem, isto é,
proporcionar a crianga algum tipo de
conhecimento, alguma relacdo ou atitude
(Brasil, p.211, 1998).

Em Santa Catarina na proposta curricular (2014) da
secretaria de educacéo estadual temos 0s jogos como fundamentais

para o desenvolvimento da crianca tanto de educacdo infantil



33

quanto de ensino fundamental. Frisando também os jogos virtuais
que estdo muito presentes no cotidiano das criangas. Se € colocado
como tal tecnologia esta mudando a cultura das comunidades e até
mesmo das escolas no jeito de aprender e ensinar.

Segundo a proposta curricular do estado o jogo didatico se
caracteriza pela liberdade, diz que 0 jogo é um espago onde as
criangas experimentam varios papéis, e melhorando a sua
convivéncia com o mundo.

No Municipio de Sdo Bento do Sul em Santa Catarina a
diretriz de bases da educacéo infantil municipal diz que o brincar
é uma realidade cotidiana na vida da crianga, e que para isso temos
que exercitar sua imaginacgao. Diz também sobre os jogos de regras
e "faz de conta” que ajudam a crianga em suas relacGes sociais e

no compreender o que o torna individuo.

A medida que as criancas crescem, suas
condigdes de pensamento se desenvolvem e
intensifica-se também seu processo de
socializacéo. Os jogos como "faz-de-conta"
abrem espagos progressivamente, para 0s
jogos com regras. Esses jogos pressupdem
relacbes sociais ou individuais com a
cooperacdo entre os jogadores, a regra é
uma regularidade sugerida pelo grupo. Os
jogos com regras sdo considerados a
atividade ludica do ser socializado. (S&o
Bento do Sul, p.27, 2010)

Devemos levar em conta que a diretriz de bases da

educacdo infantil do municipio diz que o jogar e o brincar
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transformam o mundo das criangas, e consegue desenvolver sua

imaginacdo, linguagem e a ajuda a experimentar 0 novo.
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3 PORENTRE OS CAMINHOS TRILHADOS

Erick, 5 anos, aluno do pré 1

3.1 REALIDADE DA COMUNIDADE ESCOLAR

O meu trabalho de campo foi desenvolvido na Escola
Basica Municipal Professor Carlos Doetsch. A escola, atende o
ensino fundamental 1, tem 5 turmas de 1° ano ao 5°ano, 2 turmas
integrais e 1 pré misto com criancas do pré 1 e pré 2. Totalizando,
119 alunos sendo que a maioria dos(as) alunos(as) séo do campo.

A escola possui um refeitorio para o lanche e almogo das criancas
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do integral, tem uma sala de convivéncia com TV e um parque para
o0 pré. A escola que fica em uma area considerada urbana atende
criangas vindas de varios lugares. Varios de seus alunos séo filhos
de agricultores e vivem em localidades distantes do centro.
Fazendo assim com que muitas das criangas precisem ir até a

escola de 6nibus.

Figura 1: EBM professor Carlos Doetsch

Fonte: Marilene Antonovicz, 2019.
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Figura 2: Estrutura escolar

Fonte: Marilene Antonovicz, 2019.

A Escola esta localizada no municipio de Sdo Bento do
Sul, no Planalto Norte de Santa Catarina. O municipio é conhecido
por sua misica e, também, pelas varias industrias moveleiras
existentes. Por sua fama, S&o Bento do Sul tornou-se a cidade dos

moveis e capital da mdsica.
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Figure 3: Mapa da Regido Sul do Pais evidenciando Séo
Bento do Sul
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Figura 4:Mapa de S&o Bento do Sul

AN,
SaoB

) d(‘):S\u.I ;

Fonte: Google Maps, 2019.°

A turma escolhida para a realizagao do projeto foi o pré misto. Essa
turma é multisseriada e funciona em turno integral, com criancas
de 04 a 06 anos. Os alunos sdo bem agitados e bem comunicativos.
A turma é constituida por 25 alunos. Os alunos sdo divididos na
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0x693099358d9f99d7!8m2!3d-26.2500365!4d-49.3835566 > Acesso:
nov.2019
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sala em grupos de quatro criancas, e a professora conta com o
auxilio de uma atendente educativa na parte da manha.

Figura 5:disposi¢éo dos alunos na sala de aula

Fonte: Adriana Mallon, 2019.

3.2 DAS ETAPAS

A pesquisa foi feita em duas etapas, sendo realizada em
trés dias diferentes, onde procurei observar as potencialidades e 0s
limites dos jogos matematicos na educacdo infantil com os alunos
do pré multisseriado. A primeira etapa foi feita em uma roda de
conversa com os alunos sobre jogos, brincadeiras e as relagdes
culturais presentes no dia a dia das criancas.

A segunda etapa ocorreu em dois dias. Nessa etapa, levei
jogos matematicos para jogar com as criancas e ver até onde
conseguimos ir em uma pré escola ensinando matematica através

de jogos e brincadeiras.
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3.2.1Entre conversas: 12 etapa

A primeira etapa da pesquisa se deu em uma conversa
com os alunos. A roda de conversa aconteceu em uma quarta feira
a tarde, acompanhada da professora Adriana Mallon (professora
regente da turma). A conversa partiu do roteiro feito (apéndice),
levando em conta as brincadeiras e 0s jogos que as criancas
conhecem. Perguntei para elas quais eram 0s seus jogos favoritos,
com quem eles aprenderam a jogar, com quem elas jogam e se elas
gostam dos jogos que séo jogados dentro de sala de aula.

Os alunos comegaram timidos, porém com o tempo as
criangas comegaram a se soltar e falar dos jogos e das brincadeiras
gue gostavam. Em meio a conversar os jogos preferidos das
criangas eram os de quebra-cabeca. Até que um dos meninos falou
"oh professora, eu gosto do jogo da velha", entdo, perguntei com
guem ele havia aprendido esse jogo e ele falou "com ele
(apontando para o0 outro amigo) ” que por sua vez falou "aprendi

com o papai”. Entre os jogos mais falados estdo:

° Jogo da memoéria;
° Quebra-cabecas;
° Jogos de tabuleiro;

° Jogos virtuais;
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Ao perguntar com quem eles costumavam jogar e
brincar muitos relataram que jogam com 0s pais, irmaos, amigos,
vizinhos e na escola com a professora. Teve também uma menina
que falou "ndo jogo com ninguém, eu sei jogar sozinha".

Mostrando sua independéncia e sua autonomia.

3.2.2 Agoraé hora de jogar: 22 etapa

Ap6s a conversa com os alunos sai em busca de
alguns jogos que envolvessem matematica e que as criangas
pudessem brincar, para assim eu conseguir ver como eles jogavam
e como 0s mesmos lidavam matematicamente com esses jogos. Os

jogos escolhidos foram:
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° NUmeros de 1 a 10 jogando com a turma da
Ménica;

Figura 6: Jogo Contando até 10 com a M6nica

Fonte: Prdpria, 2019.

O jogo tem como objetivo apresentar 0os nimeros e a
contagem regressiva para as criangas. As mesmas precisam contar

0s objetos e encaixar com 0 nimero correspondente.
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e Sobe e desce;

Figura 7 Jogo sobe e desce

Fonte: Prdpria, 2019.

No jogo os participantes jogam os dados e andam o
namero correspondente se pararem na escada o aluno deve subir
para 0 nimero que esta no topo da escada, ja se parar no escorredor

deve descer até o nimero que estéa no final do escorredor.
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° Jogo das operacg0es;

Figura 8: Jogo das operagdes

Fonte: Prdpria, 2019.

Nesse jogo as criancas devem achar o resultado
correspondente as operacdes presentes na sua cartela, ganha quem
completar a cartela primeiro.

° Cancan;

Figura 9: Jogo Cancan

Fonte: Propria, 2019.
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Esse jogo exige das criangas muita atencdo. Cada
jogador comeca 0 jogo com 9 cartas e ganha quem ficar sem
nenhuma no final, para isso os jogadores precisam eliminar as
cartas sempre que tiverem a carta da cor ou do mesmo nimero que

a Ultima que esta na pilha.

Consegui esses jogos emprestados com filhos de
amigos, primos e alguns foram achados em uma busca insistente
nas lojas de brinquedo, que por sua vez nao contém muitos jogos
que utilizam a matematica. Os jogos escolhidos sdo todos com
alguma nogdo matematica e que utilizam a I6gica para serem

jogados. Ainda, para o segundo dia, escolhi o jogo do Bingo.



47

4 DOS JOGOS SENDO JOGADOS:UM OLHAR

Gabrieli, 5 anos, aluna do pré 1

Quando a gente comeca a olhar os jogos e as
brincadeiras com um olhar didatico conseguimos tirar muito
proveito desse material pedagdgico. O que parecia uma coisa
simples como uma aula jogando passou a ser uma aula
potencializadora e cheia de aprendizado tanto para as criangas
como para mim como professora.

Percebi, colocando esses jogos para as criangas uma

diferenca muito grande entre os alunos do pré 1 e do pré 2. Os
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alunos estavam organizados em 3 grupos: grupo 1 com criangas do
pré 1, grupo 2 com criangas do pré 2 e grupo 3 com criancas do pré
1 e pré 2. Observando 0s grupos vi 0 quanto se é proveitoso 0s
j0gos em conjuntos, porém, € preciso ver como as criangas reagem
a isso.

O grupo 1 gostou do jogo da turma da Mbnica, porém,
depois de alguns minutos jogando, perderam o interesse e se
dispersaram. O grupo 2, gostou mais dos jogos de trilha onde, além
da matemética, eles exercitam o raciocinio, a concentracdo e a
disputa. J4, no grupo 3, pude ver que quando as criangas do pré 1
precisavam de ajuda os maiores que ja entendiam 0 jogo oS

ajudavam.

Figura 10: As criangas jogando o jogo contando até 10 com a Ménica

Fonte: Prdpria, 2019.
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Figura 11: As criancas jogando o jogo do ludo

Fonte: Prdpria, 2019.

Nas imagens acima as criangas estdo jogando contando
de 1 a 10 com a turma da Mdnica e Ludo, sendo o primeiro um
grupo de criangas do pré 1 e o segundo 0 grupo misto.

Enquanto as criancas jogavam fui passando de
mesa em mesa perguntando o que eles estavam achando, como eles
estavam jogando, quem estava ganhando, entre outras perguntas
pensadas no roteiro para esse momento. Consegui com isso ver as
varias formas de pensar e aprender das criancas.

Em um dos grupos, que estava jogando o jogo sobe e
desce, perguntei para as meninas como elas estavam jogando. E

tive como resposta "vocé precisa sortear o nimero aqui (dado) dai
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0 numero que sair vocé vai andar nas casinhas, se parar na
escadinha vocé sobe e se parar no escorregador vocé desce até o
outro numero”’. Onde a menina limitou-se a explicar as regras do
jogo o qual ndo havia sido explicado para elas.

Em outro grupo, formado por trés meninos e uma
menina, que estava com o jogo do ludo, perguntei quem estava
ganhando e a menina olhou com um olhar orgulhoso e disse "eu to

ganhando deles".

Figura 12:Criangas jogando o jogo Sobe e desce

Fonte: Prdpria, 2019.

Na imagem temos 0 grupo com criangas do pré 2

jogando o jogo sobe e desce.
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No segundo dia, procurei um jogo em que a turma
jogasse junta. Depois de muito pensar e pesquisar decidi escolher
0 jogo do bingo. Levei em consideracdo a diferenga entre opré 1 e
o pré 2, e escolhi o bingo porque conseguiria trabalhar em
diferentes niveis de aprofundamento matematico.

Além disso, o jogo escolhido tem um grande significado
para mim, pois cresci jogando bingo na casa da minha avé aos
domingos, no interior de Rio Negrinho, municipio distante 20 km
de S&o Bento do Sul. Minha avo fazia questdo de fazer com que
todos jogassem com ela. Esse jogo também estd muito enraizado
na cultura do municipio. Era muito comum em festas de escola,
igreja e até mesmo nas casas as pessoas passarem a tarde jogando
bingo. Para dar uma cara mais pessoal ao jogo e com cara de
trabalho para educacdo infantil confeccionei o jogo todo colorido

e do jeito que achei que chamaria a atencdo das criancas.

Figura 13: Cartelas do Jogo do Bingo

Fonte: Prépria, 2019.
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Figura 14: Adicéo para o sorteio

Fonte: Prdpria, 2019.

Primeiramente, pensei em como montar um bingo para
jogar com o pré 1 e 0 2. Minha ideia inicial era fazer um jogo com
somatoria onde quem fosse comandar o jogo (professor) iria
sortear as adi¢Oes e os estudantes iriam preencher na cartela o
resultado caso tivesse. Porém, ao chegar na sala e aplicar o jogo,
vi que as criancas do pré 1 ficaram bem perdidas e ndo
conseguiram compreender a ideia. Na mesma hora, tive que pensar
em outra estratégia, que no caso foi fazer o jogo do jeito
tradicional, onde eu sorteei 0 niimero e 0 marcava no quadro, as

criangas visualizavam e marcavam em suas cartelas.
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Ao chegar na sala eu perguntei para as criangas quem ja
havia jogado o jogo do bingo e para minha surpresa nenhuma
conhecia, nesse momento me dei conta que precisaria explicar para
eles como jogava. As criangas tém um raciocinio muito rapido e
assim que eu expliquei como iria funcionar o jogo eles ja
entenderam e a partir do segundo niimero j& estavam jogando certo.

O jogo tinha nameros de 1 a 20, sendo que alguns se
repetiam em algumas cartelas. Cada cartela continha 15 nimeros
para serem marcados. Os alunos que terminavam primeiro de
marcar todos 0s nimeros ganhavam um prémio, uma cartela de

adesivos.

Figura 15: Cartela de adesivos como prémio

Fonte: Prépria, 2019.
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No final da primeira rodada, percebi que metade da
turma estava para ganhar, houve 7 ganhadores. Na segunda rodada,
houve a mesma coisa, acredito que seja por ter poucos nlmeros.
Por fim todos acabam ganhando e felizes.

Figura 16: O jogo do Bingo

Fonte: Prdpria,2019.

Figura 17: As criancas jogando o bingo

Fonte: Prdpria, 2019.
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J& na primeira rodada percebi mais uma vez a diferenca
entre os prés, o pré 1 precisava de ajuda para localizar os numeros.
Percebi, também, que deveria ter usado um pouco menos de brilho
pois algumas meninas do pré 1 acharam mais divertido brincar com
0s marcadores brilhantes ao invés de jogar o bingo.

Figura 18: Marcadores brilhantes

Fonte: Prépria, 2019.

Na segunda rodada do jogo, as criancas ja estavam
familiarizadas com o jogo, ja sabiam como jogar, entdo, foi mais
facil. As criancas nessa segunda rodada conseguiram se focar no
jogar e ndo no aprender a jogar. Elas ja sabiam os nimeros que
eram sorteados e quantos numeros ainda faltavam para eles
ganharem "Professora falta sé 5 para eu ganhar", na segunda
rodada consegui ver realmente o desempenho das criangas com 0s
nameros. Ao final da segunda rodada tivemos mais 8 ganhadores
e no final todos acabam ganhando um prémio. A cada nimero
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sorteado observava a euforia das criancas que tinham o nimero
sorteado, elas gritavam e se animavam querendo muito ganhar.
Quando fui me despedir da turma. Senti o carinho que as
criangas adquiriram tanto por mim como pelos jogos. Ouvi de um
aluno "Professora quando vocé volta pra gente jogar mais?".
Esse carinho me deixou muito emocionada e tirou toda minha
inseguranca em trabalhar com jogos com as criangas. Pude ver as
criangas aprendendo a jogar e criando intimidade com os niimeros

e com a matematica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS: ALGUMAS REFLEXOES

Nathalia, 5 anos, aluna do pré 1

Para atingir o objetivo da presente pesquisa,
analisar/observar a(s) potencialidade(s) e/ou limite(s) dos jogos
didaticos no ensino e aprendizagem de matematica na educacao
infantil, realizei uma roda de conversa com criangas da Educacéo
Infantil e, também, momentos pedagdgicos envolvendo jogos.

Consegui com esse trabalho ver o jeito de cada crianca
pensar e entender o mundo. Nem todas desenvolvem o
conhecimento igual, cada um tem seu jeito de aprender. A Unica

certeza que temos é de que as criangas tém em comum um grande
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amor por brincar. E de que é assim que ela aprende desde os
primeiros meses de vida.

Neste trabalho, percebi que 0s jogos sdo muito
importantes dentro da educacdo infantil. E que para serem
eficientes precisam ser bem pensados tanto para as turmas, quanto
no objetivo. Os jogos para a educacdo infantil tém um papel
pedagdgico fundamental na formacdo das criancas que brincam,
que jogam e que, principalmente, aprendem.

As criancas em si sdo muito curiosas e verdadeiras,
perguntam o que vem na mente e falam tudo o que pensam. Se ela
gostou da atividade ela vai falar e se ela ndo gostar ela vai te dizer
isso, em um dos grupos do pré 2, que passei 0 jogo contando de 1
a 10 com a Ménica, uma das criancas olhou e falou
“esse é chato professora, quero o outro”. Isso me fez ver que
devemos pensar muito antes de colocar o jogo como material
pedagdgico, 0o que era pra ser um momento divertido de
aprendizado para aquelas criancas ficou chato. Por que aquilo ja
ndo tem mais graca, eles ja estdo em outra fase.

O jogo quando bem pensado pode fazer que a crianga
mesmo sem entender crie conceitos, resolva problemas e
principalmente crie coragem de dizer que sabem. A crianca pode
ser 0 mais falante ou aquele que segundo a professora fala que ndo
consegue aprender nada, com os jogos elas se soltam de um jeito

fora do comum onde todos participam e todos sdo iguais pois o
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jogo é natural, o competir esta enraizado no ser e o brincar faz tudo
ficar melhor.

Dentro dos jogos as criangas tém autonomia e elas
gostam disso, elas querem se sentir importantes. Fazendo com que
as criancas acabam competindo uma com as outras faz com que ela
dé seu melhor pois na sua visdo o0 ganhar o prémio mostra como
ela é importante. S6 precisamos tomar cuidado para que no mesmo
tempo em que tem uma vencedora se sentindo importante tem
outra que acabou perdendo e devemos pensar em como fazer essas
criangas que acabaram perdendo também se sintam importante e

capaz.
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APENDICE

ROTEIRO DAS RODAS DE CONVERSA E DA

INTERVENCAO PEDAGOGICA

A fim de atingir o objetivo desse projeto que é analisar as

potencialidades e limites dos jogos em uma perspectiva cultural no

ensino e aprendizado de matematica na educacdo infantil a

pesquisa foi pensada em dois momentos, abaixo segue um roteiro

semiestruturado que sera utilizado nesses momentos

1° momento da pesquisa — roda de conversa

1.

Quais jogos e brincadeiras vocés conhecem?

Quais jogos e brincadeiras vocés mais gostam? Com quem
aprenderam a jogar e brincar?

Em que lugar vocés mais brincam e jogam? Em casa, na
casa de algum amigo, na rua?

Na escola vocés brincam e jogam? Em que momento? No
recreio? Quais sdo 0s jogos e brincadeiras que mais
brincam na escola?

Quais sdo os jogos e brincadeiras preferidos da turma?
Com quem voceés brincam e jogam? Amiguinho/a, familia,
tio, tia, primo, prima,.?

Tem algum jogo ou brincadeira que vocés ndo gostam?
Por que?

2° momento da pesquisa — intervencéo pedagogica

1.
2.

Como se brinca/joga?
Como vocé estd jogando/brincando?
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Vocé esta jogando certo?

Por que jogou assim?

Se jogasse de outro jeito daria certo? Por que?
Esse jogo esta facil? Por que?

Esse jogo esta dificil? Por que?

Esse jogo é divertido?

O que vocé aprendeu hoje?

10 Vocé gostou de jogar?

© oo NG RAwW
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ANEXOS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO - TCLE

Prezado pai, mée ou responsavel; escrevemos para pedir
sua anuéncia para que possamos convidar a crianca pelo qual és
responsavel a participar da pesquisa: “Jogos Matematicos: meio
para apresentar a matematica para a Educagio Infantil.”, que sera
realizada pelas pesquisadoras Maria Carolina Machado Magnus e
Maria Eduarda Buchinger. Para que a crianga possa contribuir com
a nossa pesquisa necessitamos do seu consentimento, logo, é
preciso que vocé assine esse Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), que nada mais é que um documento em que
0s convidados a participarem de pesquisas cientificas ou
responsaveis por eles sdo informados de todas as caracteristicas,
objetivos, procedimentos, riscos, beneficios e garantias ao
participante, entre outros aspectos relacionados as pesquisas, além
de fornecerem aos pesquisadores sua anuéncia para a realiza¢do do
estudo.

Nosso objetivo nessa pesquisa € analisar as
potencialidades e limites dos jogos em uma perspectiva cultural no
ensino e aprendizagem da matematica na educacdo infantil na
EBM Professor Carlos Doetsch.

A participacdo das criancas se dard da seguinte forma:

primeiro momento — faremos uma roda de conversa com as
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criangas sobre 0s jogos e brincadeiras que elas gostam. Nos outros
momentos (provavelmente, ocorrerdo 3 momentos para 0
desenvolvimento da atividade, isso dependera do andamento da
pesquisa), as criancas jogardo alguns dos jogos e brincadeiras
selecionados no primeiro momento. A medida que elas forem
fazendo essas tarefas, as pesquisadoras dialogam com elas para
melhor compreender como elas estdo pensando as estratégias
matematicas para jogar. Cada momento sera realizado em um dia
diferente, e ndo deve ultrapassar 1 hora. Precisaremos, porém, de
filmar as atividades das criancas enquanto fazem as questdes e
conversam com a pesquisadora (Prof. Maria Eduarda Buchinger),
pois estudaremos essas filmagens depois. Dessa forma, ja pedimos
a sua autorizacdo também para filmar a entrevista com a crianga
pela qual vocé é responsavel. As anotagBes que as criangas fardo
durante as atividades também serdo guardadas e analisadas por n6s
posteriormente.

Ressaltamos, porém, que todas as pesquisas com seres
humanos envolvem algum tipo de risco, mesmo que seja minimo.
Nessa pesquisa 0s riscos sdo minimos, dentre eles podemos
destacar o cansaco em fazer as atividades durante a entrevista ou
nervosismo por fazer as atividades. As entrevistas, bem como as
tarefas, sdo compativeis com o conhecimento que as criancas ja
possuem nessa fase do Ensino Infantil e buscam assegurar o
maximo conforto e tranquilidade as criancas participantes. A

crianca podera realizar intervalos, descansar, tomar agua,
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alimentar-se, ir ao banheiro e/ou remarcar, interromper o teste
completamente e/ou desistir de participar da pesquisa na hora que
desejar. Além disso, ainda ha a possibilidade de quebra de sigilo
quanto aos dados coletados junto as criancas. Evidentemente a
equipe de pesquisa sera extremamente cuidadosa para que esse
risco seja minimizado a niveis proximos a zero. Em caso de quebra
de sigilo ou em qualquer outra situagdo em que 0s participantes se
sentirem lesados, poderdo solicitar indenizacdo na forma da
legislagdo corrente.

Embora ndo haja beneficios diretos a cada crianca
individualmente, é possivel que elas consigam compreender
elementos matematicos que ndo haviam compreendido ainda ao
desenvolverem as tarefas. A legislacdo brasileira ndo permite que
um participante de pesquisa tenha qualquer compensacdo
financeira pela sua participacdo. Ressaltamos que a crianga ndo
terd nenhuma despesa advinda de sua participacdo na nossa
pesquisa. Caso surja alguma despesa extraordinaria associada a
nossa pesquisa, nos garantimos o ressarcimento nos termos da lei.

Lembramos ainda que, a qualquer momento, a crianga
pode desistir da participacdo nessa pesquisa e retirar 0 seu
consentimento sem qualquer prejuizo ou penalizacdo. Duas vias
deste documento estdo sendo rubricadas e assinadas por vocé e
pelo pesquisador responsavel. Guarde cuidadosamente a sua via,
pois é um documento que traz importantes informagGes de contato

e garanta os direitos da crianga como participante da pesquisa. O
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pesquisador responsavel, que também assina esse documento,
compromete-se a conduzir a pesquisa de acordo com as normas da
Resolucdo 466/12 de 12/06/2012, que trata dos preceitos éticos e
da protecdo aos participantes da pesquisa.

Vocé podera entrar em contato com o pesquisador
responsavel da seguinte forma:

Professora Maria Carolina Machado Magnus pelo
telefone (48) 999006911, pelo e-mail:
maria.carolina87@hotmail.com, ou indo até a sala 409/Bloco D do
Centro de Ciéncias da Educagdo — CED da Universidade Federal
de Santa Catarina — UFSC. Professora Maria Eduarda Buchinger
pelo telefone (47)996633039, pelo e-mail:
mariaebuchinger@gmail.com, ou Rua Bahia n. 115, bairro
cruzeiro, S&o Bento do Sul/SC.

Vocé também podera entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos da UFSC pelo telefone:
(48) 3721-6094, e-mail: cep.propesq@contato.ufsc.br, ou
pessoalmente na rua Desembargador Vitor Lima, n° 222, sala 401,

Trindade, Florian6polis/SC.

Prof. Dr2 Maria Carolina Machado Magnus

Pesquisadora Responsavel
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Eu, RG

, li este documento (ou tive este documento lido

para mim por uma pessoa de confianga) e obtive dos pesquisadores
todas as informagfes que julguei necessdrias para me sentir
esclarecido e optar por, de livre e espontanea vontade, autorizar a
participacdo da crianca pela qual sou responsavel.
Séo Bento do Sul, de
de 2019.

Assinatura: e
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO - TCLE

Prezado(a) professor(a); embora essa pesquisa ndo tenha
0 objetivo de estudar elementos de sua pratica pedagdgica,
achamos pertinente solicitar seu consentimento para desenvolvé-la
com seus alunos e suas alunas. Dessa forma, o(a) senhor(a) esta
sendo convidado(a) a participar da pesquisa: “Jogos Matematicos:
meio para apresentar a matematica para a Educagdo Infantil.”, que
serd realizada pelas pesquisadoras Maria Carolina Machado
Magnus e Maria Eduarda Buchinger. Para que tenhamos o
consentimento para desenvolver a pesquisa necessitamos que vocé
assine esse Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
que nada mais é que um documento em que os convidados a
participarem de pesquisas cientificas ou responsaveis por eles sdo
informados de todas as caracteristicas, objetivos, procedimentos,
riscos, beneficios e garantias ao participante, entre outros aspectos
relacionados as pesquisas, além de fornecerem aos pesquisadores
sua anuéncia para a realizagdo do estudo.

Nosso objetivo nessa pesquisa € analisar as
potencialidades e limites dos jogos em uma perspectiva cultural no
ensino e aprendizagem da matematica na educacdo infantil na
EBM Professor Carlos Doetsch.

Sua participacdo se dara no sentido de auxiliar na selecdo
de alunos e alunas para participarem da pesquisa, ja que os(as)

alunos(as) com mais desenvoltura para falar podem dar mais
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informag6es sobre as atividades que serdo desenvolvidas. Nao
coletaremos nenhum dado relacionado a vocé, apenas relacionadas
aos alunos.

Ressaltamos, porém, que todas as pesquisas com seres
humanos envolvem algum tipo de risco, mesmo que seja minimo.
No caso da sua participagdo, sdo ainda menores. Entendemos que
vocé pode se sentir incomodada com a nossa presenca na escola ou
pelo tempo que vamos tomar dialogando com vocé no periodo de
selegdo dos(as) alunos(as) participantes. Informamos que vocé
podera decidir quando nos atendera e/ou remarcar, interromper o
didlogo completamente e/ou desistir de participar da pesquisa na
hora que desejar. Como ndo ha a previsao de coleta de qualquer
dado relacionado a vocé, entendemos que a possibilidade de
quebra de sigilo quanto ao seu nome é praticamente inexistente.
Em caso de quebra de sigilo ou em qualquer outra situagdo em que
vocé se sentir lesado, vocé poderé solicitar indenizagdo na forma
da legislacdo corrente.

A legislagdo brasileira ndo permite que um participante de
pesquisa tenha qualquer compensacdo financeira pela sua
participacdo. Reiteramos que vocé ndo tera nenhuma despesa
advinda de sua participacdo na nossa pesquisa. Caso surja alguma
despesa extraordinaria associada a nossa pesquisa, n6s garantimos
0 ressarcimento nos termos da lei.

Lembramos ainda que, a qualquer momento vocé pode

desistir da participagdo nessa pesquisa e retirar 0 seu



72

consentimento sem qualquer prejuizo ou penaliza¢do. Duas vias
deste documento estdo sendo rubricadas e assinadas por vocé e
pelo pesquisador responsavel. Guarde cuidadosamente a sua via,
pois é um documento que traz importantes informacGes de contato
e garante os seus direitos como participante da pesquisa. O
pesquisador responsavel, que também assina esse documento,
compromete-se a conduzir a pesquisa de acordo com as normas da
Resolucdo 466/12 de 12/06/2012, que trata dos preceitos éticos e
da protecdo aos participantes da pesquisa.

Vocé podera entrar em contato com os pesquisadores da
seguinte forma:

Professora Maria Carolina Machado Magnus pelo
telefone (48) 999006911, pelo e-mail:
maria.carolina87 @hotmail.com, ou indo até a sala 409/Bloco D do
Centro de Ciéncias da Educacdo — CED da Universidade Federal
de Santa Catarina — UFSC. Professora Maria Eduarda Buchinger
pelo telefone (47)996633039, pelo e-mail:
mariaebuchinger@gmail.com, ou Rua Bahia n. 115, bairro
cruzeiro, S&o Bento do Sul/SC.

Vocé também podera entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos da UFSC pelo telefone:
(48) 3721-6094, e-mail: cep.propesq@contato.ufsc.br, ou
pessoalmente na rua Desembargador Vitor Lima, n° 222, sala 401,

Trindade, Florian6polis/SC.
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Prof. Dr2 Maria Carolina Machado Magnus

Pesquisadora Responsavel

Eu, RG

, li este documento e obtive dos pesquisadores

todas as informagdes que julguei necessdrias para me sentir
esclarecido e optar, por livre e espontanea vontade, em participar
da pesquisa.

Florianépolis, de de
2019.

Assinatura: e
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE
SANTA CATARINA - UFSC asil

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: Jogos numa perspectiva cultural: aprendendo atica na educagao infantil de
forma lidica
Pesquisador: Maria Carolina Machado Magnus
Area Tematica:
Versdo: 2

CAAE: 17295119.0.0000.0121
Instituigdo Proponente: Universidade Federal de Santa Catarina

F Principal: Financi ) Proprio

DADOS DO PARECER

Nuamero do Parecer: 3.565.439

Apresentagao do Projeto:

O presente projeto, “Jogos numa perspectiva cultural: aprendendo matematica na educagao infantil de forma
ludica" trata de um projeto de trabalho de conclusao de curso de Maria Eduarda B
em Educagao do Campo - Ciéncias da Natureza e Matematica. Assina a folha de rosto como pesquisador

em Li

responsavel, a orientadora Maria Carolina Machado Magnus e o coordenador do curso de graduagao, Danilo
Piccoli Neto, como rep da instituigao prop Contft plicado pelas pesquisadi é
importante observar que o jogo pode propiciar a cdo de conheci novos, um aprofundamento

do que foi trabalhado ou ainda, a revisdo de conceitos ja aprendidos, servindo como um momento de
avaliagao processual pelo professor e de auto avaliagao pelo aluno. A utilizagao de jogos dentro da sala de
aula pode proporcionar aos alunos novos conhecimentos assim como revisar outros contetidos. O jogo nao
deve ser utilizado apenas por diversao, deve ter um objetivo didatico e pedagégico. Para além dos
conteudos matematicos, os jogos auxiliam no entendimento de regras, concentragao e também para
estimular a logica.

Objetivo da Pesquisa:
Analisar as potencialidades e limites dos jogos em uma perspectiva cultural no ensino e aprendizado de
matemética na educagéo infantil.

Enderego: Universidade Federal de Santa Catarina, Prédio Reitoria Il, R: Desembargador Vitor Lima, n° 222, sala 401

Bairro: Trindade CEP: 88.040-400
UF: SC Municipio: FLORIANOPOLIS
Telefone: (48)3721-6094 E-mail: cep.propesq@contato.ufsc.br

Pégna 01 de 03
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE Plataforma
SANTA CATARINA - UFSC asil

Continuagéo do Parecer: 3.565.439

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Segundo as autoras:

Riscos:

Todas as pesquisas com seres humanos envolvem algum tipo de risco, mesmo que seja minimo. Nessa
pesquisa os riscos sao minimos, dentre eles podemos destacar o cansago em fazer as atividades durante a
entrevista ou nervosismo por fazer as atividades. As entrevistas, bem como as tarefas, sdo compativeis com
o conhecimento que as criangas ja possuem nessa fase do Ensino Infantil e buscam assegurar 0 maximo
conforto e tranquilidade as criangas participantes. A crianga podera realizar intervalos, descansar, tomar
agua, alimentar-se, ir ao banheiro e/ou remarcar, interromper o teste completamente e/ou desistir de
participar da pesquisa na hora que desejar. Além disso, ainda ha a possibilidade de quebra de sigilo quanto
aos dados coletados junto as criangas. Evidentemente a equipe de pesquisa sera extremamente cuidadosa
para que esse risco seja minimizado a niveis préximos a zero. Em caso de quebra de sigilo ou em qualquer
outra situagao em que os participantes se sentirem lesados, poderao solicitar indenizagao na forma da
legislagao corrente.

Beneficios:
Embora nao haja beneficios diretos a cada crianga individualmente, é possivel que elas consigam
compreender elementos matematicos que nao haviam compreendido ainda ao desenvolverem as tarefas.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Pode contribuir para o conhecimento generalizavel sobre o tema.

Consideracoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Termos de anuéncia adequados e TCLE completo.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

As alteragdes solicitadas na primeira versao do TCLE, em relagao ao uso das imagens provenientes das
filmagens, foram contempladas na verséo atual. Portanto, ndo ha mais pendéncias.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

.

Este parecer foi elaborado b do nos di abaixo rel
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Informagoes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P | 12/08/2019 Aceito

do Projeto ROJETO_1395105.pdf 14:04:00

TCLE / Termos de [ TCLE_respons.docx 12/08/2019 [Maria Carolina Aceito

Assentimento / 14:03:31  [Machado Magnus

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLE_Professores.docx 12/08/2019 [Maria Carolina Aceito

Assentimento / 14:03:19  [Machado Magnus

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto folha_rosto.pdf 10/07/2019 [Maria Carolina Aceito
13:63:25 [Machado Magnus

Qutros roteiro_semiestruturado.docx 09/07/2019 |Maria Carolina Aceito
14:38:32 [Machado Magnus

Projeto Detalhado / | projeto.docx 09/07/2019 |Maria Carolina Aceito

Brochura 14:38:16  [Machado Magnus

Hnvestigador

Declaragdo de anuencia_secretaria.pdf 09/07/2019 |Maria Carolina Aceito

Instituigdo e 14:37:01  [Machado Magnus

Declaragdo de anuencia_escola.pdf 09/07/2019 [Maria Carolina Aceito

Instituicao e 14:36:40 [Machado Magnus

Cronograma cronograma.docx 09/07/2019 |Maria Carolina Aceito
14:20:32 |Machado Magnus
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Necessita Apreciagdo da CONEP:
Nao

FLORIANOPOLIS, 10 de Setembro de 2019

Assinado por:
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