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1.1 IDENTIFICACAO DO ESTAGIARIO

Nome: Izabel de Barros da Silveira Feigel
Matricula: 16102073

Habilitacao: Design

E-mail: izabelfeigel@gmail.com

Telefone: (48) 99624-8334

1.2 DADOS DO ESTAGIO

Concedente: labSead - Laboratério da Secretaria de Educacao a Distancia da
Universidade Federal de Santa Catarina

Periodo Previsto: 22/07/2019 - 06/12/2019

Periodo referente a este relatério: 22/07/2019 - 18/11/2019
Supervisor/Preceptor: Paulo Otavio Pires Ferreira Coimbra
Jornada Semanal/Horario: 20 hrs (08hrs - 12hrs)

Assinatura da concedente (ou representante):









1.3 PROGRAMA DE ATIVIDADES

Objetivo do estagio: Colocar em pratica os conhecimentos adquiridos durante
a graduacdo, desenvolvimento das habilidades e competéncias da profissao
em um ambiente de trabalho e aprender na pratica sobre assuntos que nao sao
abordados em sala de aula.

Objeto(s) do estagio: Imagens e infograficos para os materiais do curso CoMPaCTa;
Revisao da diagramacao do contetido do curso no Moodle.

Programa de atividades (PAE): Criacao, desenvolvimento e revisdao de recursos
e pecas graficas para os meios digitais e impressos para cursos de ensino a
distancia. Desenvolver infograficos e ilustracdes para expressar o contetido por
meio de midias. Diagramacao de materiais didaticos.

1.4 SITUACAO ENCONTRADA

Resumo da situacdo da empresa em relacao ao Design: O laboratério conta
com a sua propria equipe de Design, responsavel pela diagramacao dos
materiais didaticos dos cursos, criacdo dos layouts dos cursos na plataforma
Moodle, desenvolvimento de pecas graficas como infograficos e ilustracdes
para complementacado do material dos cursos. Atualmente, a equipe é composta
pelo designer supervisor, um bolsista responsavel pela diagramacao do material
didatico, duas ilustradoras e um bolsista para cuidar do contetido hipermidia.

O que foi abordado no estagio: Criacdo de pecas graficas para o material
impresso e online do curso CoMPaCTa, diagramacao dos materiais didaticos,
desenvolvimento e revisdo de recursos para a plataforma online do curso no
Moodle.

Atuacao na area grafica: Pecas gréficas, diagramacao e contetido hipermidia.

Atuacao na area informatizada (midias): O curso utiliza a plataforma Moodle,
e utilizamos também os softwares Adobe Illustrator e Adobe InDesign. Nesse
estagio pude ter um contato maior com os conceitos de HTML e CSS, vendo-os na
pratica com a equipe de programacao do laboratoério.



1.5 ESTRUTURA PARA REALIZACAO DO ESTAGIO

Infra-estrutura fisica disponibilizada: O laboratério fica numa sala do prédio
da Secretaria de Educacao a Distancia da UFSC. Conta com 3 “ilhas”de mesas,
onde cada funcionarios possui seu préoprio computador. As equipes costumam
ficar sempre préximas nas “ilhas”. Os computadores da equipe de Design sao
equipados com o hardware necessario para garantir o trabalho nos softwares sem
dificuldades, e também conta com os softwares da Adobe ja instalados.

A localizacio do Design na estrutura organizacional da empresa: £ sua prépria
equipe dentro do fluxo de trabalho do laboratoério.

O local, na estrutura organizacional da empresa, (diretoria, departamento, etc)
onde foi realizado o estagio: Equipe de Design Grafico.

Data do inicio do estagio: 22/07/2019.
Data de encerramento do estagio: 06/12/2019.
Carga horaria diaria: 4 horas.

Horario diario do estagio (entrada e saida): 8hrs - 12hrs.

1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIARIO

Nome: Luciano Patricio Souza de Castro.

Formacao e cargo: Secretdario de Educacao a Distancia na Universidade Federal
de Santa Catarina; Professor do Curso de Design do Departamento

de Expressao Grafica EGR da UFSC.

Contatos (telefone/e-mail): (48) 3721-6605; lucianocastro@cce.ufsc.br









2.1 QUADRO CONTENDO:

a) Cronograma com as atividades (projetos) nos quais houve a
participacao do estagiario (preferencialmente relacionando as datas ou periodos
de realizacao);

b) Tarefas (estabelecidas no PAE) desempenhadas pelo estagiario em
cada atividade (projeto) e as horas de trabalho para cumprimento de cada tarefa

c¢) Se necessario, uma relacdo complementar de atividades nao
relacionadas diretamente ao PAE que tenham consumido parcela de tempo

representativa em relacao a carga horéaria do estagio.

Semana/Més Atividade desenvolvida
4a semana/ Apresentacao do estagio; estudo e estruturacao da iconografia
Julho do curso CoMPaCTa; Adaptacdo do ambiente virtual ao
padroes estéticos do curso.
5a semana/ Adaptacao do ambiente virtual; Estudo para elaboraciao do
Julho teste de usabilidade da interface do CoMPaCTa no Moodle;

Elaboracao do roteiro do teste de usabilidade.

2a semana/

Estudo do contetido do médulo 1 do curso; Aplicacdao do

Agosto teste de usabilidade; Criacao das imagens e infograficos do
moédulo 1.
3a semana/ Criacdo de um novo recurso; Correcdo das imagens e
Agosto infograficos do médulo 1; Criacdo das imagens e infograficos
do médulo 2.
4a semana/ Criacdo das imagens e infograficos do modulo 2; Apoio a
Agosto diagramacado do mé6dulo impresso.
5a semana/ Criacao e correcao das imagens e infograficos do médulo 2.
Agosto
la semana/ Correcao das imagens e infograficos do médulo 2; Criacao das
Setembro imagens e infograficos do médulo 3.
2a semana/ Criacao das imagens e infograficos do modulo 3
Setembro
3a semana/ Correcao das imagens e infograficos do médulo 3; Criacao das
Setembro imagens e infograficos do médulo 4.
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4a semana/

Criacao e correcao das imagens e infograficos do médulo 4.

Setembro

la semana/ Correcao das imagens e infograficos do médulo 4; Criacao das
Outubro imagens e infograficos do médulo 5.

2a semana/ Criacao e correcao das imagens e infograficos do médulo 5.
Outubro

3a semana/ Correcao das imagens e infograficos do médulo 5.
Outubro

4a semana/ Criacao das imagens e infograficos do médulo 6.
Outubro

5a semana/ Criacao e correcao das imagens e infograficos do médulo 6.
Outubro

la semana/ Criacao das imagens e infograficos do mo6dulo 7.

Novembro

2a semana/ Criacao e correcao das imagens e infograficos do modulo 7.

Novembro

3a semana/ Correcao das imagens e infograficos do médulo 7.

Novembro

4a semana/ Encerramento do curso.

Novembro
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2.2 APRESENTACAO DE CADA ACAO

a) ACAO 1:
Criacao da iconografia do curso CoMPaCTa.

Briefing: Criacdo da iconografia de recursos do curso e defini¢cdo do estilo estético
de icones que sera aplicado durante todo o curso.

Publico-alvo: Alunos do curso CoMPaCTa.

A primeira tarefa realizada foi repensar a iconografia para o novo curso que sera
implementado neste semestre. No comeco, havia trés recursos que precisariam
de icones desde o comeco do curso, que seriam utilizados durante o curso
inteiro, tanto na interface digital quanto no material impresso. A partir disso, o
supervisor me disponibilizou alguns materiais de estudo para poder pensar com
a nossa equipe uma iconografia que conversasse e reforcasse a identidade visual
do curso, e tivesse uma unidade como conjunto.

Com o apoio das outras bolsistas da equipe, comecamos os desenhos dos novos
icones do curso. Comecamos com trés icones de recursos que sao utilizados no
decorrer do curso: Box “Saiba Mais”, Box “Glossario” e Box “Para Pensar”. Esses
recursos sao elementos graficos de apoio do contetdo e os icones sao usados
para dar mais destaque.
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Icones que estavam sendo usados nos recursos.
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Primeiros rascunhos e ideias.
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A partir desses estudos, conseguimos fechar os trés novos icones para os primeiros
elementos do curso. Assim que foram escolhidos, aplicamos cada um num grid
(pego do Material Design da Google) para que todos tivessem as dimensdes
mais préximas possiveis, e também para balancear o peso de suas linhas.

A partir desses trés primeiros icones, definimos que, para o curso CoMPaCTa,
seriam usados icones sem preenchimento, com a linha mais fina, e com formas
mais arredondadas.

Ajustes dos icones no grid.
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Novos icones aplicados.
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b) ACAO 2:
Adaptacao do ambiente virtual do curso CoMPaCTa.

Briefing: Criacao dos recursos interativos do curso, a partir de um cardapio base,
escolha da iconografia da pagina do curso no Moodle, seu layout e a criacdo do
layout da pagina de ambientacdo do curso.

Piblico-alvo: Alunos do curso CoMPaCTa.

O curso CoMPaCTa - Capacitacao de Monitores e Profissionais das Comunidades
Terapéuticas tem como objetivo desenvoler competéncias profissionas aos
colaboradores que atuam dentro de Comunidaes Terapéuticas, ampliando os
conhecimentos e favorecendo o melhor atendimento aos residentes.

Ele esta sendo executado pela Secretaria de Educacao a Distancia da Universidade
Federal de Santa Catarina (SEAD - UFSC), pelo Laboratério de Educacao a Distancia
da Universidade Federal de Santa Catarina (labSEAD).

A equipe de programacao conta com um cardapio de recursos interativos que
podem ser aplicados nos cursos que sao feitos no labSEAD. A partir desses recursos
pré-estabelecidos, sdo escolhidos alguns que possam ser tteis como material
de apoio dentro do ambiente virtual. Quando esses recursos sao estabelecidos,
cabe a equipe de design refina-los para que conversem com a identidade visual
proposta para o curso.
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Na imagem acima, temos os recursos escolhidos e o planejamento deles feito no
llustrator. A partir desse arquivo, a equipe de programacao consegue transformar
a base do codigo do recurso para seguir esses modelos propostos.

Foram aplicados as cores e fontes do curso, e a aplicacdo dos cantos arrendodados
presentes em outros recursos durante o curso. Essas escolhas foram feitas para
que os recursos tamém refletissem e reforcassem a identidade visual do curso, e
criando uma unidade visual durante o curso inteiro, facilitando a visualizacao, a
compreensao e interacao do cursista.
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Versao do cardapio da programacao.

Versao do design, ja aplicada no curso.
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Comparativo das duas versdes em outros recursos.
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Comparativo das duas versdes em outros recursos.
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Comparativo das duas versdes em outro recurso.

A préxima atividade era a escolha dos icones para a area do Moodle do Curso.
Na pégina inicial, ha a necessidade de escolher trés icones: “Conheca o Curso”,
“Acesse o Calendario”, e “Apresente-se Aqui”. Dentro dos modulos, usaremos
icones para quatro areas: “Conheca o Médulo”, “Estude o Contetddo”, “Contribua
com o Férum” e “Realize a Tarefa”. Pensando em reforcar as acdes possiveis
dentro desses ambientes, foi iniciado a pesquisa para os melhores icones.

No curso, foi escolhido utilizar apenas icones em outline, entdo todas as opcoes

levantadas teriam que seguir essa linha estética a fim de manter a unidade dentro
do curso.
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Estudos dos icones.
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fcones escolhidos, ja aplicados.

Os icones foram escolhidos com a ajuda do supervisor de estagio. A cor aplicada
foi escolhida por ser da paleta da identidade visual do curso.

Apés decididos os detalhes desses icones, comecei a trabalhar na criacdo do
layout da area de ambientacao do curso COMPACTA. A ambientacado é acessada
quando o cursista entra no “Conhecer o Curso”, e a pagina serve para que o
aluno conheca a metodologia e o funcionamento das midias do curso. Além das
instrucdes escritas, o cursista também tera o apoio de videos.

Usando como base a pagina dos cursos anteriores, usando um grid de doze
colunas e o cardapio grafico proprio do curso, foi iniciada essa préxima atividade.
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Esqueleto da pagina - grid de 12 colunas.
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Esqueleto de espacamentos. Todas as medidas dos espacamentos sao baseadas
na largura da coluna-base.

Quando o contetdo foi aplicado, percebi que havia duas maneiras de organizar o
cronograma do curso dentro do layout. Organizei duas propostas para apresentar,
para que pudéssemos visualizar as duas maneiras dentro do contetdo, para que a
melhor solucao fosse escolhida
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Proposta 1.
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Proposta 2.
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Na versao final da pagina, a proposta 1 foi a escolhida.

No geral, a pagina da ambientacao utilizou alguns recursos interativos do curso,
as cores e outros elementos graficos, como os cantos arrendondados e os icones
em outline. Todo o trabalho nessa acdo foi pensado para continuar a reforcar
a identidade do curso, muito importante nesse momento de contato inicial do
usuario. A pagina de ambientacao ainda ajuda a explicar o fluxo do curso e seu
funcionamento ao longo da sua duracao.
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©) ACAO 3:
Teste de usabilidade do ambiente virtual do curso CoMPaCTa.

Briefing: O publico-alvo do curso CoMPaCTa é bastante variado. Decidimos
realizar um teste de usabilidade das interfaces do ambiente virtual para descobrir
como esse publico interage com o ambiente.

Piblico-alvo: Alunos do curso CoMPaCTa.

Com a finalizacao do layout da pagina de ambientacao do curso, surgiu a davida
de como os cursistas iriam interagir e interpretar as escolhas de design feitas
para a ambientacdo virtual do curso. Pensando nisso, resolvemos realizar um
teste de usabilidade das interfaces planejadas. Foi, entao, iniciado o estudo para a
realizacado desse teste da melhor forma possivel e no tempo que nos foi disposto,
visto que o teste nao estava planejado no cronograma.

Foram utilizados alguns dias de estudo antes da realizacao do teste. A principal
fonte de estudo foi o site do Nielsen Norman Group, empresa americana de
consultoria em experiencia do usudrio e interfaces. O site do grupo conta com
uma grande variedade de artigos da area, com autores renomados. Ha também
um canal no Youtube, com pequenos resumos de alguns artigos do site.

A partir desse material, foi decidido que o teste seria realizado com cinco usuarios
inicialmente, para ver quais sdo os problemas mais imediatos que a interface
apresentaria. Queriamos que os participantes se aproximassem o maximo com
o publico do curso, principalmente as pessoas que nao necessariamente tinham
um grau de instrucao elevado ou até uma educacao formal, pessoas que poderiam
ndo estar acostumadas a usar um computador.

Tendo um referencial bibliografico como base, foi iniciada a elaboracao do teste
de usabilidade da interface virtual do curso. Primeiro, foi feito um levantamento
de todas as atividades possiveis de serem realizadas dentro das interfaces que
seriam testadas. Depois, seria elencado quais as mais importantes de serem
realizadas pelo usuario, e a partir dessa selecao, criado um pequeno cenario para
cada atividade.
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Levantamento de tarfas do Moodle

Tela inicial

- Ler o texto de apresentacao;

- Acessar a aba “Conheca o curso”;

- Acessar a aba “Acesse o calendario”;
- Acessar a aba “Apresente-se aqui”;

- Acessar os moédulos.

Tela médulo

- Conhecer o moédulo;

- Estudar o contetido do médulo;
- Postar no férum;

- Realizar a atividade final.

Conteiido
- Acessar o menu hamburguer.

Depois de feito a lista de atividades, devemos nos perguntar quais serao as
mais importantes, que todos os usuirios devem realizar. As atividades mais
importantes sao: ler o texto de apresentacao, acessar a aba “Conheca o curso”,
acessar os modulo, estudar o conteiido do médulo e realizar a atividade final.

Tendo isso em mente, fica mais facil de criar o roteiro do teste. O caminho que o
usudrio teria que percorrer no nosso teste era esse:

Acessar o Ler texto de Conhega . Acessaro . Abrir o . Realizar a
contetdo atividade

Moodle — apresentagic — ' o cCurso médulo 1
Com o caminho definido, cria-se os cendrios. Os cendrios servem para indicar a
acao que o usudrio deve realizar dentro de um contexto, e de uma maneira que
nao da pistas 6bvias da resposta e tenta influenciar o minimo possivel na tomada
de atitudes do usudrio. O cenario também encoraga o participante a interagir com
a interface, o motiva a realizar a atividade e auxilia a testar o processo tambem, e
nao apenas as localizacodes.

Com os cenarios definidos, montou-se o roteiro.
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Roteiro do teste aplicado.
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Antes de aplicar o teste, o participante assina um termo de consentimento.
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O teste foi realizado no periodo da tarde, no prédio onde se localiza o labSEAD,
em outra sala, para ndo atrapalhar nem inibir os participantes do teste. Foram
recrutadas 3 participantes de diferentes graus de escolaridade, pois o CoMPaCTa
tem um publico que majoritariamente nao conta com alto grau de escolaridade.

Primeiramente, foi apresentado um pouco sobre o curso, afim de contextualizar
o participante. E importante fazer alguns lembretes nesse momento inicial: que
nao ha respostas certas e erradas, quem esta sendo testada é a interface e ndo o
participante, e que, se possivel, o participante se expresse sempre em voz alta.

Depois de assinado o termo, o teste é iniciado. Eu li em voz alta o cenario para o
participante e dei tempo para que ele tentasse realizar a atividade, e assim que o
objetivo de cada cenario era atingido, eu dava o feedback para o participante e ja
lia o préximo cenario.

Quando o teste era concluido, eu fazia um mini questionario para o participante,
para conseguir o maximo de feedback dele possivel.

Esse teste foi idealizado com a ideia da dificuldade que esse publico poderia ter
com alguns elementos planejados, por nao terem muito contato com interfaces
digitais (repertério) ou até mesmo computadores de forma geral.

Apés a realizacdo, percebemos que o elemento mais problematico era o menu
hamburguer localizado dentro da pagina do conteido do médulo. Nem mesmo

o participante que trabalha na area da tecnologia e com terceiro grau superior
completo o achou com a facilidade que era esperada.

Menu hamburguer utilizado no teste.
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A partir da compreensao desse problema, comecou o planejamento de outras
opcoes de menu mais faceis de serem visualizadas e entendidas pelo usuério.
Duas linhas foram exploradas: 1. deixar o menu hambtrguer fechado, porém mais
visivel com cores e mudando sua posicao e 2. Colocando o menu aberto, em uma
barra fixa acima do titulo do médulo.

Menu fechado com destaque de cor.

Menu aberto, no formato de barra fixa.
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O menu fechado com destaque de cor foi o escolhido, pois na sua versao fechada
ele ocupa menos espaco de tela. Nao temos como saber como cada cursista
acessara o conteddo, e temos que ter em mente que o elemento mais importante
da pagina deve ser sempre o contetido do curso. O menu aberto poderia ocupar
muito espaco da tela e ndo havia tempo de programa-lo da melhor maneira na sua
versao mobile.

A realizacado do teste se mostrou muito importante, pois além de conseguir ver o
desempenho da interface nas maos do usuéario e quaisquer erros ou problemas
que podem surgir, também ajuda a criar maior empatia com esse usuario ao
projetar interfaces, pensando que tudo devera ser feito para seu maior conforto.
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d) ACAO 4:
Criacdo de imagens e infograficos para os médulos do curso.

Briefing: Criar e adaptar imagens do curso para que sejam melhor compreendidas
e sigam a identidade do curso.

Piblico-alvo: Alunos do curso CoMPaCTa.

A cada médulo, o arquivo do conteudista passa por uma revisao de design
instrucional e linguagem e memoéria (responsavel pela revisdao textual) para
depois chegar para a equipe de design. Dentro do arquivo final, havera sugestoes
de imagens, infograficos e ilustracoes feitas tanto pelos contetdistas quanto pela
equipe de design instrucional, afim de enriquecer ainda mais o médulo.

A cada novo moédulo, a quantidade de imagens, infograficos e ilustracdes e suas
proporcdes variam, e seu briefing também. Para a melhor realizacdo do nosso
trabalho, comecamos a fazer no inicio de cada novo médulo uma reunidao com
as equipes de design instrucional, design grafico e programacao. Essa reuniao
teria o papel de alinhar as extepctativas e possibilidades de cada equipe, e para
o design instrucional e design grafico ela se mostrou muito importante, pois
o briefing apresentado durante uma reunido, com possibilidade de tirada de
davidas e conversa foi a melhor maneira para que nossa equipe compreendesse
o que estava sendo pedido nas imagens, que muitas vezes se mostraram bastante
complexas.
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Exemplos de briefings nos arquivos fechados que a equipe de design grafico recebe.
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Com o contetido fechado e aprovado, é iniciado o processo de criacao dos
infograficos tanto para a versao de impressao quanto para a digital e mobile. O
processo de criacao ja é feito pensando nos trés modelos. Dentro do arquivo do
Illustrator ja temos as pranchetas com os tamanhos possiveis dentro dessas trés
modalidades, facilitando na hora da elaboracao dos infograficos.

Arquivo base para imagens da versao impressa.
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Arquivo base para imagens da versao digital.
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Exemplo de infografco nos trés formatos diferentes para as diferentes midias.

Ap6és a finalizacao da criacao das imagens e diagramacao do moédulo, o arquivo
volta para a equipe de design instrucional e para a equipe de linguagem e memoria,
que fazem a revisao e apontamentos de correcdes necessarias, tanto no contetdo
quanto nas imagens e infograficos, quando necessario.
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3.1 A SITUACAO PARA A REALIZACAO DO ESTAGIO FOI SATISFATORIA? EM QUE
E COMO?

Foi bastante satisfatdria, pois pude contar com uma demanda que me ajudou
muito a colocar em pratica os conceitos vistos durante a graduacdo, e uma equipe
que tornou esse processo ainda mais rico, compartilhando conhecimentos,
ajudando nos momentos de criacdo e dando apoio quando necessario. A troca de
conhecimento entre outras equipes também foi muito boa. O contato préximo
que temos com essas equipes nos permite conhecer mais sobre outras dreas.

3.2 QUAIS FORAM O0S PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E 0S NEGATIVOS DO
ESTAGIO?

0 maior ponto positivo foi o trabalho em equipe. Todo o nosso fluxo dependia
da nossa harmonia como equipe no nosso trabalho, e foi muito rico ver como
uma boa equipe flui. Também é muito bom estar em uma equipe onde podemos
compartilhar conhecimentos (dentro e fora da 4rea). Poder ter o contato com
outras dreas, como a programacao, e ver como o design e a programacao
podem e conseguem trabalhar juntos, e também conhecer um pouco mais
sobre o assunto. E também poder ver como o design pode trabalhar em 3areas
diversas, pois s6 na nossa equipe temos 3 areas diferentes de atuacao: editorial,
hipermidia e ilustracao.

Um ponto que pode ser visto como negativo é que dentro de um projeto, as vezes
o trabalho pode acabar ficando repetitivo. Cada médulo tem mais ou menos o
mesmo ciclo, que se repetird até o final do curso. E também nossa funcao era
muito dependente do fluxo das outras equipes, 0 que muitas vezes atrapalhava
N0ss0s prazos e a realizacdo do nosso trabalho.

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, 0S METODOS E AS TECNICAS UTILIZADAS NO
ESTAGIO FORAM COERENTES COM O QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS
CONVERGENCIAS? QUAIS AS DIVERGENCIAS?

Foram sim coerentes. Os conceitos fundamentais para a realizacao das atividades
auxiliou bastante no inicio, mas depois foi necessario um pouco mais de
conhecimento prético e técnico que nao foi abordado dentro da sala de aula.
Essa defasagem de conhecimento foi suprida dentro do estdgio, onde dentro da
equipe sempre consegui alguem que pudesse ajudar.
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3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTAGIO CONTRIBUIU PARA SUA FORMACAOQ?

0 ambiente de trabalho, em conjunto com a equipe que trabalhou comigo,
contribuiram bastante para que eu desenvolvesse maior confianca nos meus
trabalhos e também na minha capacidade perante alguns desafios. O estdgio
também ajudou a conhecer algumas dificuldades que podem ocorrer na prética
da profissao, como a dificuldade de alinhar o pedido do cliente com a realidade,
e também ajudou a aprimorar a minha linguagem de conversa com o cliente,
ajudando-o a entender melhor nosso trabalho e como podemos ajuda-los.

3.5 QUAIS 0S CONHECIMENTOS TEORICOS E TEORICO-PRATICOS ADQUIRIDOS NO
CURSO QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?

0s conhecimentos adquiridos nas matérias iniciais como teoria da cor e
composicao foram primordiais para a realizacdo das atividades nesse estagio.
0 Projeto Editorial também agregou muito, com as teorias de planejamento
gréfico, tipografia e producdo grafica. A matéria de InfoDesign também foi muito
importante, especialmente no conteddo visto sobre pictogramas.

3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA AREA DE DESIGN FORAM
NECESSARIOS E NAO FORAM ESTUDADOS NO CURSO?

Creio que dentro do meu trabalho, quase tudo que precisei de teérico e conceitual
eu consegui utilizar do meu repertério de sala de aula. Consegui utilizar até
alguns materiais das aulas para auxiliar meu trabalho. Porém, a titulo de
complementacdo, seria interessante que o curso nos desse maiores nocdes de
animacdes simples, como Motion Design, uma drea que estd cada vez mais em
voga no mercado e poderia ter ajudado o nosso fluxo de trabalho.

3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIAO, A
CONTRIBUICAO DO ESTAGIO PARA SUA FORMACAQ?

Valor 10. Esse estdgio, além de me dar a experiéncia da atuacdo dentro do
mercado, me trouxe experiéncia com o trabalho em equipe de verdade, algo
que considero muito rico na formacdo de um designer. E muito diferente a
experiéncia de trabalho em equipe dentro de uma empresa da experiéncia que
temos em trabalhos em equipe dentro da faculdade.
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