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suas chances de sucesso na consecu¢do desses objetivos.

PREFACIO

Ao efetuar

lanejamento, c_apds ter definida_sens ghjetivos, o
professor precisa identificar quais as atividades e qual a ordem em que

as mesmas devem ser realizadas pelos seus alunos, de modo a otimizar as

elementos que permitam resolver o p
necessarias 4 obtencdo dos resultados esperados, permitindo, assim, a
efetiva implementagio das propostas curriculares, no que diz respeito
a Matemitica, Assim, apresentamos informacGes, que julgamos apropriadas
¢ oportunas, visando a permitir um melhor entendimento dos objetivos
especificados para unidades da programagio curricular, sigerindo estraté ias,
que esperamos sejam cficazes para a consecugdo desses objelivos. Desse
modo, o material organizado procura determinar toda a seqiiéncia de
aprendizagem: um amplo conjunto de atividades, considerados os compor-
tamentos reconhecidos como pré-requisitos, envolve -tarefas- miltiplas e
progressivas a serem realizadas pelos alunos e -sugestoes metodoldgicas,
que orientem o professor na supervisio dessas atividades. Programadas de
modo a convergirem para os objetivos definidos, nos guias curriculares,
para as séries e unidades, essas atividades sugerem apenas alguns dos pos-

siveis caminhos a serem seguidos. A programag@o do material elaborado
envolve:

formulagio de objetivos; —
descrigio de materiais didaticos a serem empregados;
descri¢io de formas de utilizagio desses materiais;

observagdes referentes a fatores que condicionam o uso do mate-

rial, relacionados ao aluno, i disponibilidade de recursos didéticos
€ & propria programagio.

E evidente que, apesar do nimero elevado de atividades propostas,
clas ndo esgotam todas as possibilidades existentes. Como,.nos . guias

. refa do professor.
A este cabe,-em fltima instincia, diante das condi¢des de trabalho e do
_recursos existentes, decidir sobre a conveniéncia de aceitar essas sugestoes,
amplii-las ou modificé-las, de modo a melhor executar sua tarefa. Outros
tipos de atividades servirdo, igualmente, para atingir os objetivos progra-
mados e podem ser encontrados em muitos livros didaticos disponiveis.

ALY
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O trabalho contribui,

estabelecer as condigbes em que o desempenho, descrito nos objetivos; deve
ocorrer, bem como os padrdes de rendimento minimo aceitdvel, ¢oncorrendo
desse modo para maior-eficiéncia fie processo de avaliagdo.

Os assuntos estdo agrupados em virios ca

nio constituem compartimentos esta O professor deve escolher a
ordem em que devem ser desenvolvidos, bem como a distribuigio por
série. A que estd indicada no trabalho é uma sugestdo: s6 o professor
pode, em seu planejamento, decidir qual ¢ a distribuigio conveniente, E
6bvio, também, que certas atividades, desenvolvidas em capitulos diferen-
tes, devem ser intercaladas ¢/ou dese

nvolvidas simultaneamente, a fim de
que se obtenham os resultados esperados.

pitulos. E claro que eles

Temos esperanga de que, com este trabalho, possamos contribuir, ‘de

alguma forma, para que o professor, parcela de importincia fundamental
no processo da educagdo, obtenha sucesso em sua tarefa de ensinar,

de forma indireta, para auxiliar o-professor-a-=

Oy

oy

O forl] clonse -eocol N o Seauincia

o) aoligradto. gﬁ.iﬁr

R iy pp—

\
.huy.\ @&. ades devem ser sonstaMtEmEnte
Fu atualizados para que o aluno nio perca o interesse,” por estarem
as situagdes fora da realidade; ’ .
do 4.

e s

ADVERTENCIA

Para o uso deste livro, é necessério ter em conta algumas observagoes,
tais como:

1. Simultaneamente com as atividades, foram colocadas certas in-

formagGes, de ordem metodolégica, dirigidas ao professor. £

necessario, portanto, que ‘
wlo=alunor

E importante, também, chamar a atengdio do professor para o fato
de g quc as atividades estio redigidas deve

ue a linguagem em

JAPLAUATAD SV ™ .—..1.-!.
diferengas-regionais™ ’

VOCRD |

Os dados constantes dessas ativid

O professor, deve também, selecionar-essas=atividades, de acordo
LomTOTnivEl a8 alines, ada

ptando-as as condigBes sob as quais
sua tarefa é realizada;

5. Nunca é demais repetir:

estas atividades sio_simples sugestdes
para o professor, cobrindo apenas uma parte do amplo leque de
possibilidades existentes;

6. Finalmente, em rela .
se frise que sempr itui-lo

Gao

Shd By canner

67% bom que

materiais cons-
truidos pelo préprio aluno, em cartio, carto ina, papeldo ou outro
qualquer tipo de material disponivel. Nessé caso, haverd a ne-
.cessidade de substituir algumas varidve

is do material estruturado
por- outras. Por

exemplo:  substituir a varidvel espessura
(grosso/fino) por com furo/sem furo.

Se a decisdo sobre o tipo
de material a ser usado for tomada com o auxilio do aluno, o
professor serd, talvez, surpreendido pela capacidade criativa dos
mesmos.

L -



Objetivos:

Material:

CAPITULO 1

INTRODUCAO

1.2 SERIE

De yer habilidades necessirias a exploragio do_cor
, relativas:

— 4 coordenagdo visual, auditiva ¢ motora;:
a discriminagdo visual e auditiva;

i orientagdo espacial;

a0 raciocinio légico;

nogio de conjunto universo;

no¢ao de inclusdo;

nogio de seriagdo;

nogio de correspondéncia;
classificagiio;

ao enriquecimento do vocabulirio.

RS pae poe P

RN

Para isso pode ser usada uma grande variedade de materiais,
como, por exemplo, o$zblocosslégicos: ...

COS=Coo:mates

Blocos l6gicos: E constituido por 48 pecas, denominadas blo-
C0s, que apresentam os seguintes atributos:
4 formas (circular, quadrada, retangular e trin-
angular);
3 cores (azul, vermelho ¢ amarelo);
2 tamanhos (grande e pequeno);
2 espessuras (grosso e fino).

Logo, s@o 4X3X2X2=48 blocos. Os blocos sio encontrados
em pldstico ou em madeira. O atributo espessura pode ser subs-
tituido: assim os blocos grossos sdo substituidos por blocos com
furo ¢ os finos correspondem a blocos sem furo. Nesse caso,
0s blacos podem ser _confeccionados em papel cartio. O ma-
terial ¢ indicado sobretudo para- iniciagao & 1"6gica Materiatica
(uso.dos-conectivosse=dasnegagiio).e« =desenvolversas.noggcs
n#%ﬁmﬁ&m;%mﬂﬁﬁ&mﬁ%?aawlﬁ_ﬁwa;-
tersec¢do;“reunido-escomplementagiio). O material pode ser fa-

— 15 —
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bricado em papel ownm.o usando as quatro formas, as trés cores
e 0s dois E.Em:wom. climinando o atributo espessura com a re-
dugiio do nimero de pegas a 4¢3 x2=24,

Nas atividades sugeridas usaremos este jogo.

Material Cuisenaire: Sio barrinhas, na forma de prismas retangulares

de lem? de secglio, com o comprimento variando de 1 a 10cm. A cada
comprimento estd associada uma cor, permitindo as seguintes denomi-
nagoes:

barrinha branca ou natural (unidade);
barrinha vermelha;

barrinha verde clara;

barrinha roxa;

barrinha amarela;

barrinha verde escura;

barrinha preta;

barrinha marrom;

barrinha azul;

10. barrinha alaranjada.

o=l W -

Exceptuando as barrinhas branca e preta, as demais formam trés fa-

milias:

— a vermelha, formada pelas barrinhas vermelha, roxa e marrom;
— a amarela, constituida pelas barrinhas amarela e alaranjda;
— a azul, constituida pelas barrinhas verde clara, verde escura e azul.

Em geral, um jogo contém 241 pecas. O material é utilizado com

varias finalidades, entre elas, para o estudo das operagdes com nimeros

naturais, para introdugdo dos racionais e para a iniciagdo a geometria.

Atividades:

1.

A. Com os blocos logicos

Jogo livre: A ?E:.mnnbmmm com as pegas do jogo poderd ser obtida
através do jogo livre: dado o material i crianga, ela constréi com
ele o que desejar. Além de manipular as pegas, conhecendo-as melhor,

o aluno poderd dar vasio a sua criatividade.

Jogos de reconhecimento das pegas: Nesta fase, o nome “‘geométrico™

das pecas nio ¢ importante. Os nomes poderdo scr substituidos por

outros sugeridos pelas criangas. E comum, por exemplo, que a pega
triangular seja chamada de “chapéu” ou de “telhado”, a pega quadrada
de “janela™, a redonda de “roda”, etc.

a) Reconhecimento das pecas: Escolhidos os nomes o professor po-
deré, através de ordens, pedir que as criangas mostrem determi-
nadas pegas. Por exemplo: uma pega redonda, uma peg¢a amarela,
um bloco vermelho e pequeno, um bloco redondo, azul e grande,
etc.

— 16 —
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b) Formagdo de conjuntos: Escolhida uma pega, o professor podera
solicitar que as criangas formem um conjunto com todas as pegas
da mesma cor, da mesma forma, ou do mesmo tamanho (isto &,
ou todas grandes ou todas pequenas). Qutra variagao do exerci-
cio é tragar, no chio, uma curva fechada simples e, usando simbo-
los ou dando ordens oralmente, propor que os alunos coloquem
no interior da curva as pegas que formam um determinado con-
junto. Para indicar os varios conjuntos que podem ser formados
usamos, por exemplo, cartdes indicando as 4 formas:

AL O] [=

cartoes indicando as cores:

L]

% Assim,

ou indicando o tamanho: _ .m.

por exemplo, o cartdo D representa a ordem

“forme o conjunto dos blocos triangulares”.
Se o jogo tiver as 48 pegas, poderdo ser usados cartdes que indi-
quem a espessura:

===

E claro, também, que todas estas atividades podem ser obtidas
com qualquer outro tipo de material de que o professor possa
dispor ou construir e que tenha o mesmo tipo de estrutura.

c) Descoberta da peca escondida: Apés as criangas terem formado
um conjunto, retira-se, sem que elas vejam, uma das suas pegas.
As criangas deverdo descobrir qual foi a pega retirada. O pro-
fessor poderd, de inicio, retirar a pega de um conjunto com pou-
cos elementos (como por exemplo, do conjunto das pegas qua-
dradas) e, em seguida, trabalhar com os conjuntos de maior
nimero de pegas (por exemplo: conjunto das pegas amarelas,
das pegas grandes ou mesmo do jogo todo), Poderd, também,
retirar mais de uma pega.

d) Jogo do tato: Neste caso, a crianga deverd reconhecer as pegas
pelo tato, sem vé-las, Para isso, o professor poderd colocar as
pecas num saquinho, ndo transparente. Pode, também, dispor
as criangas em circulo, de maos para tris, colocar uma pega nas
mios de cada uma, para que as criangas as nomeiem, dando sua
forma, tamanho e espessura.

Jogos de reconhecimento das diferengas: Desenvolvem ndo sé a habi-
lidade de distinguir semelhangas e diferengas quanto & forma, cor e
tamanho, como também, bons hébitos sociais (aprender a ganhar e a

—_— 1T —
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perder, esperar a vez de joga
etc.).

0 professor poderi tomar
por exemplo, duas pegas ¢ mostrs las 3 . _

4 classe, perguntando em
na cor, no tamanho ou o -
82 maneira, a cri ird _ e 3

» & Crlanga ira notando que, entre duas i
iré n , cgas, existe sem-
Pre uma, duas ou trés diferengas. g

Variando o exercicio, poders
: : , poder:
m.a.“__m. por .nanﬂ..m_ que as criangas mostrem pegas que tenham
um nEE.__:._mao numero de diferengas em relacio a4 pega que o
professor estd mostrando e digam

em que clas siio diferentes.
b) Trenzinhos de diferengas: Outra variagiio, ¢ propor que os alunos
formem “trenzinhos”

de uma, duas ou trés diferengas. Colocada
uma peca, cada crianga colocars, a seguir, uma outra com uin

determinado nimero de diferengas da anterior (uma, duas ou trés

diferengas). £ conveniente comegar com uma diferenga ¢ ir au-
mentando, gradativamente, -

Reprodug@io de formas: Ulilizado para verificar o grau de coordena-
¢do motora do aluno e se ele & capaz de registrar, por meio de um
descnho, a sua percepgio das diferengas de tamanho, de forma e de

cor. Para isso, o professor poderd pedir que as criangas reproduzam
no caderno pegas que ele vai apresentando.

Jogos de correspondéncia: Sdo importantes para a aquisi¢io do con-
ceito de nidmero. O professor poderd, por exemplo, apresentar dois
conjuntos e solicitar as criangas que formem pares, tomando um bloco
de cada conjunto. Ao final, poderd perguntar em qual dos conjuntos
havia mais pegas. Outro modo serd apresentar conjuntos que tenham,
ou o mesmo nimero de elementos (cxemplos: o cenjunto das pegas
amarelas e o das pegas vermelhds; o das-pegas redondas e o das retan-
gulares) ou niumero diferente de elementos (exemplo: conjunto das
pecas quadradas e conjunto das redondas azuis). Na falta desse ma-
terial g professor poderd utilizar outros conjuntos para este jogo. Por
exemplo: conjuntos de tampinhas de refrigerantes, ou de palitos de
| picolé ou pirulito, ou ainda grios de feijio, milho, etc.

6. Jogos do “n@o™ Para habituar a crianga com o “ndo”, de largo uso
_ em Matemitica, o professor poderd pedir que os alunos mostrem pegas
que cle nomeard, citando um atributo ou .._nmunn_a.m. Exemplo:
“Mostrar um bloco que ndo seja redondo; um bloco nao vermelho;
um bloco quadrado ndo grande; um bloco redondo azul ndo pequeno,
etc”.

Qutras atividades poderiam ser:

a) formagdo de conjuntos de pegas, por exemplo: “ndo grandes”,
“ndo azuis”, “ndo retangulares”, etc.;

— 18 —

8.

b) dizer tudo que uma certa peca apresentada ndo ¢é; por exemplo:
uma pega triangular azul pequena, ndo é redonda, nio é quadrada,
ndo € retangular, ndo & amarela, nio é vermelha, nio é grande.

Jogo das dedugdes: Uma pega escondida poderd ser descoberta atra.

vés de perguntas, s quais o professor responderi dizendo apenas: “¢"

C
ou “ndo €”, ou ainda: “sim™ ou “nio” (Exemplo: E azul? E grande?,
etc.).

Este jogo pode levar o aluno a perceber quando é capaz de deduzir
algum atributo ¢, desse modo, “economizar” perguntas. Por exemplo:
“Se a peca ndo ¢ grande, entio cla é pequena™; “Se ela ndo ¢ azul
¢ nido ¢ amarela, entdo ela é vermelha”.

Jogos do “e" :

Dinagramas: Através dos diagramas de Venn, de Carroll ¢ do “tragado
das ruas”, virios jogos podem ser realizados, para que o aluno identi-
fique os clementos comuns a dois ou mais conjintos dados.

a) Diagramas de Venn: Tragam- A B
-s¢, no chdo, duas curvas fe-
chadas simples (como na figura
ao lado), representando, res-
pectivamente, dois conjuntos A -
¢ B. No interior de cada uma
delas, o aluno deverd colocar
as pegas de dois conjuntos su-'
geridos pelo professor. Exem-
plo: no conjunto A, as pecas
amarelas e no conjunto B, as redondas. O importante é que a
colocagdo correta das pegas, em especial as que pertencem, si-

multaneamente, aos dois conjuntos, seja obtida pelos proprios
alunos.

b) Tragado das “ruas™: O
mesmo exercicio poderd
ser proposto, tragando-se
um diagrama como o da
fipura ao lado. O pro-
fessor poderd, por exem-
plo, pedir que os alu-
nos coloquem numa das
“ruas” as-pegas amarclas
& na outra, as redondas.
Que pegas ficardo no
cruzamento, ¢ uma outra
questdo a ser explorada.

—_— 19 —
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—Umn_m-ﬂuﬁ_n_ de Ca .
explorar a coni el . de diagrama usado tara
matemstico ow_nanmc de dois atributos e que explora o .._w_mo._
. : Yara a mesma s i b " "
3 disposi¢io da figura Huagdo anterior o diagrama teria
m—.o _wan... Na regiio 1,
lcarao as pegas redop- Nio
das e amarelas; em 1T, a5 Amarelas  Amarelas
tedondas e nig amarelas:
em III, as nio redondas Redondas | ! , 1
¢ amarelas e, em 1V, as .
nao redondas e ndo ama- Nio 111
relas. Redondas

E outro tipo

IV

9. Outros jogos:

_ a) Dominé: Tragando quadros
m © professor poderd propor q
acordo com determinado crit

, quadro de 8 casas
| (4x2), dispor as pe-
_ ¢as de modo que, L4

—

com determinado ndmero de casas,
ue os alunos arrumem as pegas, de
ério, por ele sugerido. Exemplo: num

colocada uma pega,
as vizinhas tenham
} uma diferenga em
_ relagio a ela, tan-
to nas linhas coma
nas colunas. Qutro
exemplo: num qua-

dro para 12 pegas
(4x3), coloci-las de 2

modo que apresen-
tem uma diferenca
segundo as linhas e

duas diferentes se-
gundo as colunas.

1 b) Arrumacdo das pecas: A separacdo dos clementos, de um deter-
minado conjunto universo, em classes, que tenham um atributo
comum, pode ser explorada, dispondo-se as pecas em quadros,
como, por exemplo, os sugeridos nas figuras ao lado.
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b.1. Conjunto universo: o jogo

(3x1)
completo. (A solugdo seria
separar pela cor).
b.2. Universo: o jogo completo. (2x1)

b.3. Seria um quadro 4x3.
Universo: pegas pequenas por exemplo.
b.4. Seria um quadro 6x4.
Universo: o jogo completo.

Uma variagio para a atividade € apresentar o quadro e colocar
algumas pegas, segundo um certo critério. O aluno precisard descobrir
qual foi o critério, para poder colocar as pecas restantes. Exemplo:

Universo: o jogo completo.

A

azul

amrelo

=]

O

Obs.: E claro que todas as atividades podem ser exploradas
usando o jogo com 48 pecas. Além disso, outros tipos de atividades
andlogas podem ser utilizadas e que n3o fazem uso dos blocos légicos.
Ver, por exemplo, a coluna das observagbes, no Guia Curricular de
Matemitica para o Ensino do 1.° Grau (pdgs. 182 e 183),

B. Com as barrinhas Cuisenaire

1. Jogo livre: Como no caso dos blocos légicos, a familiarizagio com
as pegas do jogo é obtida através de atividades em que as criangas
constroem seus jogos, livremente, utilizando sua criatividade.

2. Joges dirigidos: O professor podera, por exemplo, propor atividades,
tais como: trenzinhos com pegas da mesma cor; com duas cores
diferentes; cercados com barrinhas de uma ou de mais de uma cor,
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T as quais tenham dividas 7. Reprodugio de construgdes:
3. E : = ' s A
scada: A formagio de escadas permitirg a) Com um determinado nimero de barras de uma certa cor, o
cores ¢ ordenc as barrj fa que a erianga fj - . 1 =
e arrinhas _un_n_ tamanho. O Xe as professor propoe que a crianga faga com clas uma construgio
Iniciado com as 5 primeiras barrinhas ¢, aos trabalho poderi ser qualquer; em scguida, a crianga fard a mesma construgio, usando
as restantes, simultancamente com o .n _cmnﬂccnom_ I acrescentando a mesma quantidade de barras, porém, de uma outra cor. Essas
kgl o studo dos nimeros aé 10. construgdes, isto &, a disposicio das _u.u:.nm de :..onc a —w«_zm_.
plos de atividades que podem ser exploradas: uma “estrutura™ ou “desenho™, permite introduzir a nogio de
a) Formem uma cscada com as cinco ba w_u proporgdo, a percepgdo da idéia de nimero, ele.
rras i i . ]
verde<clara, roxa e amarela), ranca, vermelha, b) Outra possibilidade ¢ a de reproduzir as barrinhas no caderno
b) Qual ¢ a maior? Qual a menor? e, depois, pintd-las.
¢ 5 ” .
n_v D:m._. a barra que vem apds a verde-clara? E antes da vermelha? 8. Nogio de inclusio: Com barras de duas cores as criangas construi-
) Retirada uma das barras (sem que o aluno veja), perguntar: rio um trenzinho. Em seguida poderemos perguntar: “Esse trem
Qual a que esta faltando? : ¢ mais curlo ou mais comprido que ma._._,..._a _.nmE. mw com as barras de
¢) Sem olhar, diga as co uma dessas cores?” Esse tipo de atividade & atil para preparar a
depois. noEnnbm_._n_c _un_mﬂwmmMWm barras, comesando pela menor; noglio de Inclusio.
L] -
= ER - 9. “Conversa” das barrinhas: Tomando algumas barras (3 ou 4, por
4 ﬂoﬂ-.-_x.um_mun. do barras: Sio atividades utilizadas para que a crianga exemplo), o professor poderd propor que elas “conversem” entre si
_ ..mﬂ_mm.._unm:ﬁao_..__n. as operagdes de adigdo, sublragdo, multiplicagio A “conversa” poderd ser, por exemplo: “eu sou maior que vocg"
_ ¢ divisio. Consistem em pedir que as criangas componham uma . (ou “eu sou menor que vocé”, “‘eu sou da mesma cor que vocé”, etc.).
! determinada barra usando s6 a barrinha branca ou, entfo, usando as
w que sao menores do que a barra indicada. Exemplos: Verificar:
i a) Quantas barrinhas brancas sio necessdrias para compor a verme- : G0 “falar’
i 1ha? E a verde-clara? a) Quais as barras que poderdo “falar™?
! « a0 .
| b) Se tomarmos a barra vermelha, qual a que deve ser colocada, b) Qual delas mm_u.?_: Emzm.w..
ponta a ponta com ela, para obtermos a barra amarela? €) Qual delas ficard “calada™?
c) Com quais barrinhas podemos obter a verde-clara? E a amarela? A “conversa” poderd ser representada num diagrama, usando flechas
d) Para compor a barrinha roxa, usando sé barras da mesma cor, para indicar a frase “eu sou menor que vocé™,
quais barrinhas devemos usar? Exemplo:
m i 5. Jopo do tato: O reconhecimento das barrinhas pelo tato, sem que - 5]
i A " p LL =
I i as criangas vejam as barras, é, também, um exercicio a ser explorado, g > 35
| ; visando 4 nogio de tamanho ¢ & comparagdo entrc as barrinhas. O m i
| professor poderd, para esse fim, colocar as criangas em circulo, de g o
miéos para tras, e, colocando uma ou duas barras nas mios de cada g o
aluno, pedir que digam qual a cor das mesmas.
6. Relagdo cor-nimero: Explorado o material, através de vdrias ativi-
{ dades, o professor poderi, entdo, relacionar as barras com os nimeros sinarcla
] ¢ seus simbolos:
M branca: 1 (um) Obscrvagdes:
i vermelha: 2 (dois) B el ) B
verde-clara: 3 (trés) 5 d evidente que se a crianga ji cursou um bom pré-escolar, cla
| roxa: 4 (quatro) _m_ﬁ_ cve ter -nm_..ﬂa_o uma mB.aﬁ_n parte 45# atividades, ji tendo desenvol-
| amarela: 5 (cinco) vide os mecanismos necessdrios 4 aquisi¢io do conceito de nimero. Cabe
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ao professor verificar se isso ocorre. E clarg també
) . c2 0 oc mbém iai
.RM__E ﬂnmo:_o« e ...E..nmacu nao sdo os inicos nwmﬁnuﬁm u?m_“_huw y Emﬂn:mﬁ
q._.“. ,__MM Mm co _ua_u:c. professor pode fazer a sua escolha ou Emow__.“”_.om T
i _wau W_m material, acessiveis dentro das condigdes dea :.m_ummu n:Mn
e o _.“ M.“.mu_mmp. Mw_wqc._mﬂow se for riecessirio desenvolver todas as M:..__mn
s € obrigatdrio que sejam real; ]

eal
Elas H_ucan:._ ser efetuadas & medida em nm_n v b e 44 vez
senvolvi i i

EEamSEw_“__ﬂquﬂﬂnwnMwnﬂ_wn. %..MSMS no planejamento do professor. E fitil
m, Ividades, alte ios ti :
iy » alternando o uso dos vérios tipos de
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CAPITULO 2
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ESTUDO DOS NUMEROS NATURAIS MENORES QUE 10
1.2 SERIE

Objetivos:

. Reconhecer os miimercs naturais de 0 a 9.

Associar simbolos is quantidades correspondentes.

w Ler ¢ escrever os simbolos dos niimeros menores que 10.
4. Ordenar quantidades de 1 a 9. . )
5. Reconhecer quc cada nimero possui uma unidade a mais que a
anterior.
6. Realizar, com auxilio de material, as adi¢bes e subtragdes que en-
volvem os ndmeros de 0 a 9.
Pré-requisitos:
Capacidade de discriminar: formas, tamanhos, cores, posigoes, simbo-
los, etc.
Material:

Material Cuiscnaire, palitos, ldpis, tampinhas, fcijdes, etc.
Atividades:
A. Estudo dos niimeros até 5

I. Atividades com material de manipulagio
1. Com o material Cuisenaire (barrinhas: 1, 2, 3, 4 ¢ 5)
a) Composicio de barrinhas: Utilizando as barras, colocadas

ponta a ponta, as criangas notardo que:
— duas barras brancas formam uma vermelha;
— uma vermelha e uma branca formam uma verde-clara;
— uma verde-clara ¢ uma branca formam uma roxa;
— uma roxa ¢ uma branca formam uma amarela.
Outras combinagdes serdo obtidas, tais como:

— duas vermelhas formam uma roxa;
— uma vermelha e uma verde-clara formam uma amarela.
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