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Il. PRE-REQUISITO(S)
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Ill. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
GRADUACAO EM TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO |

IV. EMENTA

Areas de aplicagdo das TIC. Tipos de computadores e seus dispositivos. Tipos de software tanto proprietario
quanto software livre. Introdugéo as tecnologias web, tais como intranet, extranet e Internet, como meios para a
comunicacao e transferéncia de dados mediante o uso servigos Web e/ou utilizando tecnologias méveis. Breve
analise do impacto dos computadores na sociedade, abordando problemas de seguranga e legais que surgem
através do uso da informagao assim como aspectos de ética. Breve introdugdo sobre comércio eletrbnico, suas
ameacas e dispositivos de seguranca, aspectos de marketing e de planejamento de recursos empresariais.

V. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Apresentar ao aluno uma visdo geral do computacdo e das tecnologias da informag¢do e comunicacao,
estimulando o debate e a reflexdo sobre as potencialidades, riscos, vantagens e desvantagens do uso dos
sistemas informaticos nas diferentes dreas do saber.

Objetivos Especificos:

- Entregar ao aluno una visao global das TIC, abordando de forma introdutdria cada as areas
tematicas que a compde;

- Apresentar um panorama da evolugdo, estado atual, limitacGes e projecGes da tecnologia
informatica;

- Familiarizar-se com os conceitos basicos e sobre a forma como operam as diferentes ferramentas
ligadas a informdtica: computador, dispositivos, redes, periféricos, etc.;

- ldentificar os elementos internos, descrever a estrutura (interna e externa), funcionamento e
utilidade dos computadores, como ferramenta para o desenvolvimento de atividades académicas
e/ou profissionais;

- Familiarizar-se com os ambientes computacionais e adquirir conhecimentos sobre a integra¢ao
entre os diversos componentes de hardware e software;




Conhecer as areas de aplicagdes das TIC e identificar os principais tipos, tendéncias e usos de
computadores e outros dispositivos computacionais;

Avaliar a influéncia e o impacto das novas tecnologias na sociedade atual e no desenvolvimento

pessoal e social.
Avaliar as vantagens e inconvenientes do uso das TIC;

Compreender a importancia de procedimentos de seguranca e integridade de dados.

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUCAO: Apresentagio da disciplina [2 horas-aula]
UNIDADE 1: Areas de aplicagdo das TIC e breve histéria dos computadores. [12 horas-aula]

Areas de aplicacdo das TIC;
Conceitos;
Historico e visdo geral da computacao.

UNIDADE 2: Software de um computador. [8 horas-aula]

Tipos de software;
Sistemas operacionais;
Linguagens de programacao.

UNIDADE 3: Internet e seus recursos. [12 horas-aula]

Internet;

Web;

AplicagOes e servigos;
Possibilidades;
Problemas.

UNIDADE 4: Impacto dos computadores na sociedade. [12 horas-aula]

Problemas de legais e de seguranca;
Nogdes sobre ética na computagao e TIC;

Introdugao a Seguranga em Informatica.

UNIDADE 5: Componentes de um computador. [16 horas-aula]

Estrutura do computador;
Funcionamento do computador;
Estrutura interna de um computador;
Periféricos.

VIIi. BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, André C.P.L.; LORENA, Ana C. Introducdo a computagdo - Hardware, software e
dados. 12 Edicdo. Sdo Paulo: LTC, 2016.

PINOCHET, Luis H.C. Tecnologia da Informag¢do e Comunicagdo. S3o Paulo: 12 Edicdo. Elsevier,

2014.

VIil. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR




WAZLAWICK, R. Histdria da Computagao. Sdo Paulo: 12 Edicdo. Elsevier, 2016.

TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizag¢ao estruturada de computadores. Rio de Janeiro:
6a Edigdo: Pearson Universidades, 2013.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organiza¢cao de Computadores. Sdo Paulo: 102. Edigao, Pearson,
2017.

WEBER, Raul F. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre: 42 Edicdo, Bookman
Editora, 2012.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagdo de Computadores. S3o Paulo: 102. Edi¢ao, Pearson,
2017.

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).

O referido programa de ensino foi aprovado na 262 reunido ordinaria do Colegiado da Coordenadoria
Especial Interdisciplinar em Tecnologias da Informagédo e Comunicagédo em 30 de abril de 2019.
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