
 



 



1.1   IDENTIFICAÇÃO DO ESTAGIÁRIO 

1.2   DADOS DO ESTÁGIO 

 

  



 



 

 

 

 

 

 



 

1.3   PROGRAMA DE ATIVIDADES 

1.4   SITUAÇÃO ENCONTRADA 

 

 

  



 

1.5   ESTRUTURA PARA REALIZAÇÃO DO ESTÁGIO 

1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIÁRIO 

 
  



 



 

 

 

 



2.1 CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 

Tarefas do PAE Horas  

Outras tarefas Horas  

 



Produção/ 
edição de 
imagens 
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0
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1
0
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6h 6h          
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Pautas 
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2
0
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Projeto 
Maker Hero 

       18
h 

18
h 

6h 6h        

Projeto 
Persona 

       6h 6h 6h 6h        

Projeto 
Scrum: Kit 
Raspberry 

         18
h 

18
h 

30
h 

30
h 

30
h 

24
h 

24
h 

24
h 

24
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2.2 APRESENTAÇÃO DE CADA AÇÃO 

 





 



 



 

 
Imagem 6 - Persona Júlia 

 



 



 



https://www.filipeflop.com/blog/filamentos-para-impressora-3 

 
https://www.filipeflop.com/blog/5-melhores-sites-com-modelos-3d-gratuitos/ 

 
https://blog.fazedores.com/vulcon-ii-a-nova-impressora-3d-da-icon-que-promete-revolucionar-o-

mercado-da-construcao-civil/ 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

No caso a tabela está atualizada com os dados da tarefa concluída. 

 



 

 

 



 

 

 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 

 



 

 



 

 

 



 















O objetivo da Sprint 2 fora a geração e escolha de alternativas. 

 
Imagem 37 - Propostas de estruturas 



 
Imagem 38 - Alternativa 1 

 
Imagem 39 - Alternativa 2 



 
Imagem 40 - Alternativa 3 

 

 
Imagem 41 - Matriz de decisão 



 
Imagem 42 - Rendering digital alternativa escolhida  



 

 
 

Imagem 43 - Primeiro protótipo Kit Maker Raspberry 
 
 

 



 
Imagem 44 -  Aplicação digital da identidade visual 

 
 
 



 
 

Imagem 45 - Faces superior e inferior do envelope externo da embalagem 









 
 

 
Imagem 50 - Embalagem externa Kit Raspberry 



 
Imagem 51 - Experiência de abertura da embalagem 

 
 

 
Imagem 52 - Abertura das “gavetas” laterais da embalagem 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.1 A SITUAÇÃO PARA A REALIZAÇÃO DO ESTÁGIO FOI SATISFATÓRIA? EM QUE? E COMO? 

3.2 QUAIS FORAM OS PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E OS NEGATIVOS DO ESTÁGIO? 

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, OS MÉTODOS E AS TÉCNICAS UTILIZADAS NO ESTÁGIO FORAM 
COERENTES COM O QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS CONVERGÊNCIAS? QUAIS AS 
DIVERGÊNCIAS? 

3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTÁGIO CONTRIBUIU PARA SUA FORMAÇÃO? 

3.5 QUAIS OS CONHECIMENTOS TEÓRICOS E TEÓRICO-PRÁTICOS ADQUIRIDOS NO CURSO QUE 
FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?  



3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA ÁREA DE DESIGN FORAM NECESSÁRIOS E NÃO 
FORAM ESTUDADOS NO CURSO?  
  

3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIÃO, A CONTRIBUIÇÃO DO ESTÁGIO 
PARA SUA FORMAÇÃO? 



 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
  



 


