Gabrielli Ciasca Veloso

MODELO PARA A INTEGRACAO DE PROFESSORES E
ALUNOS DO ENSINO BASICO AO PATRIMONIO HISTORICO
E CULTURAL DE ARARANGUA-SC E REGIAO: uma
perspectiva quanto ao resgate e a manutencao da identidade
cultural

Dissertacdo submetida ao Programa de
Pés-Graduagdo em Tecnologias da
Informag&o e Comunicacéo da
Universidade Federal de Santa
Catarina para a obtencéo do Grau de
mestre em Tecnologias da Informacéo
e Comunicagéo.

Orientadora: Prof2. Dr3. Andréa
Cristina Trierweiller

Coorientadora: Prof2. Dr4. Solange
Maria da Silva

Ararangua
2018



Ficha de identificacdo da obra elaborada pelo autor
através do Programa de Geragdo Automatica da Biblioteca Universitéaria
da UFSC.

velosa, Gabrielli

MODELD PARA B INTE.GRPU:PLCI DE PROFESE0ORES E ALUNOE
DO ENSING BASICO AOD PATRIMAONIC HISTERICO E CULTURAL
CE ARARANGUA=SC E REGIAD : uma perspectiva guanto
ao resgate & a manutencia da ldentidade cultural /
Gabrielli WVelosso ; crientadora, Andréa Crlstina
Trierwsiller, coorientadora, Solange Maria da
Silva, 2018.

239 p.

Dissertaglo (mestrado) = Universlidade Federal de
Santa Catarina, Campus Ararangud, Programa de Pbs
Graduacfc em Tecnologlas da Informagic e Camunicacio,
Ararangusa, 2018.

Inclul referéncias.

1. Tecnolagias da Informagfo e ComunicacBo. 2.
Patrimfnio Histdrice e Cultural. 3. Patrimdnio
Histdrice Digital. 4. Recursos de InformacSo na
Internst. I. Trierweiller, Andréda Cristina . II. da
Silva, Sclange Maria. III. Universidade Federal de
Santa Catarina. Programa de Pds=Graduacio em
Tecnologias da Informacfo e Comunicacfo. IV. Titulo.




Gabrielli Ciasca Veloso

MODELO PARA A INTEGRACAO DE PROFESSORES E
ALUNOS DO ENSINO BASICO AO PATRIMONIO HISTORICO
E CULTURAL DE ARARANGUA E REGIAO: uma perspectiva
quanto ao resgate e a manutencéo da identidade cultural

Esta Dissertagdo foi julgada adequada para obtengéo do Titulo de
“mestre” e aprovada em sua forma final pelo Programa de Pos-
Graduaggo em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo.

V]
/
Arar: e fevereirp de /20 8.

A
S
Prof*\Andréa Cristina Trierweiller, Dr*.
? enadora do CursP [ /
1| | / {

Banca Examinado

A ||

AR et
rof.#’Andréa Cristina Trierweiller, Dr.?

Orientadora

Universidade Federal de Santa Catarina

/ “Prof. Ro igo Silva Caxias de Sousa, Dr.
( Universidade Federal do Rio Grande do Sul



Este trabalho é dedicado a minha
familia.



AGRADECIMENTOS

Meus maiores e eternos agradecimentos sdo dirigidos a minha
familia, meus maiores incentivadores e apoiadores desde sempre. A
vocés, agradeco por todo suporte nesta fase da minha vida: sem o
amparo de vocés nada disso seria possivel! Saibam que cada
manifestacdo de orgulho, se transforma em mais energia para buscar 0s
meus sonhos sempre junto de vocés. “Tamo junto, gurizadal!”

Ao Tiago e a Kislinha, que me ampararam nas crises e
celebraram as pequenas vitérias do dia a dia: obrigada! VVocés foram, e
sdo, fundamentais.

Gostaria de agradecer imensamente ao Programa de Pds-
Graduacdo em Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo da
Universidade Federal de Santa Catarina, em especial a coordenadora,
minha orientadora, professora Dr% Andréa Cristina Trierweiller pela
colaboracdo, paciéncia e por toda troca de conhecimento e crescimento
académico e pessoal que me proporcionaste. Sem duvida, tive o prazer
de aprender muito contigo!

Quero também estender meus agradecimentos aos colegas e
amigos do programa, em especial aos do laboratério, LABeGIS, pelas
conversar que acalmam e estimulam; pela cooperacdo e colaboracdo
desde o inicio desta importante etapa das nossas vidas. Valeu, gente!

Agradeco também as pessoas que pude cruzar pelo caminho,
deste 0 meu estagio na graduacgio até hoje, que acreditaram no projeto e
de diferentes formas contribuiram: prof. Paulo Esteves, Josi Zanette do
Canto, Alessandra Ferreira, Daniel Vieira, Linda Garcia e Micheline
Rocha. Obrigada pela confianca!

Meus agradecimentos a CAPES pelo aporte financeiro.

E finalmente, agradeco a todas as brasileiras e os brasileiros, de
dentro e de fora da UFSC, que contribuem na constru¢do de uma
universidade publica e de qualidade, pela oportunidade de vivenciar,
mais uma vez, a educacdo publica do pais, que com todas as suas
limitacOes e dificuldades, conta com a nossa luta para se manter viva e
cada vez mais inclusiva. Forca na luta!

Muito obrigada!



Figura 1 - Antigo Aeroporto de Ararangua - SC.
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Fonte: Acervo Digitalizado do Arqﬁ'iilo Historico do Muicipi de araﬁgué.

“Desfazer a sociedade para refazé-la” (RIBEIRO,
1995, p. 209).



RESUMO

A disseminacdo e o compartilnamento de informag6es é a concepg¢éo do
que se propdem as Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo, as
chamadas TICs. Seu uso em ambientes museoldgicos possibilita um
complemento digital ao patriménio cultural pertencente ao Museu e,
deste modo, um novo canal de difusdo e preservagdo, que aplicado em
ambiente escolar, permite a criagdo de um meio propagador, tendo em
vista 0 carater integrador que a escola possui em uma comunidade.
Dentro desta perspectiva, este trabalho possui dois objetivos nucleares:
Desenvolver e aplicar um modelo de integracdo de professores e alunos
de escolas da Rede Bésica de Educacdo para selecdo de informacdes e
construcdo dindmica do conhecimento referente ao Patriménio Histérico
Cultural da regido de Ararangud, através de aplicacdo metodoldgica. A
partir do acesso as imagens do acervo histdrico-cultural digitalizado,
orientado pelo modelo proposto neste trabalho, baseado na combinacéo
e adaptagdo de conceitos e processos como: Educacdo Patrimonial do
IPHAN (Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional), Gestéo
Social e Abordagem Social da Aprendizagem, buscou-se, fomentar o
conhecimento e a valorizagdo do patriménio puablico cultural da regido,
para que os participantes, identificando e se apropriando do patriménio
historico e cultural local, tornem-se agentes ativos na construgdo do
respeito a este patrimdnio, tal como do resgate da identidade cultural
individual e coletiva. Para alcancar o segundo objetivo nuclear: Analisar
a experiéncia do aluno quanto & interacdo com o acervo historico por
meio de ferramentas da internet, utilizou-se de técnicas como, entrevista
com especialista e grupo foco, tendo sido elaborado e aplicado um
guestionario. Dentre os resultados, foram envolvidos 12 professores e
161 alunos voluntarios. No decorrer do projeto mais de 70% dos alunos
teve o primeiro contato com o acervo digitalizado e mais de 60% foi
visitar o Museu local. De modo geral, 0 modelo se mostrou uma
ferramenta efetiva na orientacdo de professores e alunos para
valorizacao do patriménio historico-cultural da regido.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo.
Patrimdnio Histdrico e Cultural. Patriménio Histérico Digital. Educacéo
Patrimonial. Recursos de Informagéo na Internet. Gestdo Social.



ABSTRACT

The dissemination and sharing of information is the conception of what
is proposed by Information and Communication Technologies, the so-
called ICTs. Its use in museological environments allows a digital
complement to the cultural heritage belonging to the Museum and, in
this way, a new channel of diffusion and preservation, applied in a
school environment, allows the creation of a propagating medium,
considering the integrative character that the school in a community. In
this perspective, this work has two core objectives: To develop and
apply a model of integration of teachers and students of schools of the
Basic Education Network to select information and dynamic knowledge
construction related to Cultural Heritage of the region of Ararangud ,
through methodological application. Based on the access to the images
of the digitized historical-cultural heritage, guided by the model
proposed in this work, based on the combination and adaptation of
concepts and processes such as: Patrimonial Education of IPHAN
(National Historical and Artistic Heritage Institute), Social Management
and Social Approach learning and promotion of the cultural public
heritage of the region, so that the participants, identifying and
appropriating the local historical and cultural patrimony, become active
agents in the construction of the respect to this patrimony, as and of the
rescue of individual and collective cultural identity. To reach the second
nuclear objective: To analyze the student's experience in interaction with
the historical collection through Internet tools, techniques such as
interview with a specialist and focus group were used and a
guestionnaire was developed and applied. Among the results, 12
teachers and 161 volunteer students were involved. During the project
more than 70% of the students had the first contact with the digitized
collection and over 60% went to visit the local Museum. In general, the
model has proved to be an effective tool in guiding teachers and
students to value the region’s historical and cultural heritage.

Keywords: Information and Communication Technologies. Historical
and Cultural Heritage. Digital Historical Heritage. Patrimonial
Education. Information resources on the Internet. Social Management.
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Figura 2 - Antigo Coreto, atualmente Biblioteca Publica de Ararangud.
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Fonte: Acervo Digitalizado do Arquivo Histérico do Municipio de
Ararangua.

Capitulo 1



1 INTRODUCAO

O respeito e a valorizagdo ao patrimdnio publico cultural séo
sentimentos que se pode fomentar em diversas idades, contextos e
momentos. No entanto, os sentimentos de pertencimento e de identidade
tendem a se afastar a medida que, o individuo nédo se vé inserido como
agente ativo na sociedade. Uma maneira eficaz de incorporar este sujeito
e proporcionar este sentimento € por meio do conhecimento. Uma vez
gue a informacdo esta acessivel e se € capaz de geri-la, de tal forma, a
desenvolver este conhecimento, o individuo se reconhece no ambiente e
se torna ativo na disseminacdo do respeito e na autoafirmacdo da sua
identidade individual e coletiva. De acordo com Chuva (2008, p. 31):

A nogdo de patrimdnio, embora, tenha recebido
uma série de adjetivacbes ao longo do tempo
(histdrico, artistico, paisagistico, genético,
tangivel, intangivel, material, imaterial, movel),
esta relacionada ao seu papel na formagdo de
grupos de identidade, isto é, associada a praticas
voltadas para o fortalecimento dos lagos de
identidade de determinados grupos e de sua
afirmacdo quanto tal. Ou seja: construir e/ou
inventar e preservar o patrimdnio se constitui na
pratica cultural de atribuicdo de valores e
significados a objetos e bens que amalgamam
grupos de identidade.

Nesse sentido, para que o individuo se sinta inserido e consciente
daquilo que o pertence e o representa, ele precisa de dois elementos
fundamentais: capacidade de questionamento e oportunidade de se
manifestar e construir. Segundo Ten6rio (2007): o ambiente ideal para
tal é: “(...) o espaco publico como cenario no qual se propagam as
potencialidades da democracia deliberativa com o protagonismo da
cidadania”. Sendo assim, a gestdo social seria a trilha para uma
emancipagdo, pois estimula um “(...) gerenciamento mais participativo,
dialégico no qual o processo decisorio é exercido por meio de diferentes
sujeitos sociais” (TENORIO, 2008b, p. 25-26).

No entanto, a fim de que se crie uma corrente, para o resgate e a
construcao da identidade cultural, um cenario que oportuniza e incentiva
este trabalho, é sem dulvida, a escola. Neste ambiente, sdo agregados a
comunidade escolar, ndo somente os estudantes e 0s seus responsaveis,
mas toda a comunidade externa e demais instituicdes de educacdo e
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cultura locais. Dessa forma, é possivel se criar uma teia, que coopera e

colabora na constru¢do desse conhecimento. Como concluem Gil e

Possamai (2014):
(...) educacéo e patrimdnio sdo um duplo potente
que possibilita correlagdes fecundas. A educacéo,
como um processo de constituicdo do sujeito,
trama fios de vivéncias e experiéncias para
humanizar. O patrimdnio, servindo-se de tudo que
possa representar a historia, € documento para a
educacdo, seja escolar, seja no museu.

Por fim, a difusdo do conhecimento gerado é potencializada pela
atuacdo desses conceitos em colaboragdo: a gestéo social e a educacéo
patrimonial, que serdo detalhadas no decorrer deste trabalho, e em
consonancia com as Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo, darao
forma ao modelo para a integracdo de professores e alunos do ensino
basico ao patriménio histérico e cultural de Ararangua-SC e regido,
dentre outros temas, como: Abordagem Social da Aprendizagem,
Coproducdo do Conhecimento, Comunicacdo do Compromisso e
Commons e Commons Digitais.

1.1 CONTEXTUALIZAGCAO

A principio, a regido de llhas e do Morro dos Conventos, era
habitada por indios sambaquieiros, cacadores-coletores: Xoklengs e
Guaranis, estes povos produziam agulhas, anzdéis, machados e pesos de
rede, viviam da caca animal e da colheita de frutas da regido, por volta
de 2.000 anos a.C. (PREFEITURA DE ARARANGUA, 2013).

A cidade de Ararangua esta presente nos registros da Historia
Brasileira, desde meados de 1835, pois consta que o povoado, ali
residente, abrigou refugiados da Guerra dos Farrapos, que data do
periodo de 1835 a 1845 (CENSO DEMOGRAFICO, 2010).

No entanto, segundo Daniel Viera, ex-coordenador do Arquivo
Historico do Municipio de Ararangué:

Ararangua surge na historia oficial a partir de
1728 na rota dos tropeiros, com a abertura do
chamado Caminho dos Conventos. O local,
denominado Capdo da Espera - hoje distrito de
Hercilio Luz - foi um lugar de pouso destes
tropeiros, onde surgiram as primeiras casas e
comércios, afastando ou dizimando as populagdes



indigenas da regido (PREFEITURA DE
ARARANGUA, 2013, s/p).

Cézar (2011, s/p), complementa:

A ocupagdo e a transformagdo do cenério
geopolitico, que abrange a regido do Grande
Ararangud teve inicio a partir da primeira metade
do século XVIII com a constru¢do do Caminho
dos Conventos. No entanto, é importante frisar
que tal ocupacdo, tanto a realizada pelos tropeiros
como mais tarde pelos imigrantes europeus, ndo
levaram em consideragdo os povos indigenas, que
habitavam essas terras ha séculos.

Pois, segundo Ribeiro (1995, p. 37):

Ao contrario dos povos que aqui [no Brasil]
encontraram, todos eles estruturados em tribos
autbnomas, autarquicas e ndo estratificadas em
classes, 0 enxame de invasores [europeus] era a
presencga local avangada de uma vasta e vetusta
civilizagdo urbana e classista.

Que na sequéncia, a exemplo do que se encontra por toda historia
de ocupacdo, desprezava as praticas mercantilistas dos povos
originarios, ndo as reconhecendo pelo governo federal, o qual definia a
terra como improdutiva, e buscava nesta definicdo, a justificativa para
estratégias de “limpar a area” (CEZAR, 2011).

No decorrer do expansionismo, as terras do extremo sul
catarinense foram ocupadas pela imigragdo, principalmente, acoriana,
italiana e alema; contudo, os imigrantes italianos e alemdes, que apesar
de serem em menor numero, destinaram-se as atividades comerciais e do
cultivo agricola; e a cultura do trigo € trazida a regido pelos imigrantes
acorianos. Contudo, esta cultura ndo se adequava ao clima da regido,
sendo os agorianos compelidos a se adaptar ao cultivo da mandioca
indigena; desta forma, nasceram grandes rocas de mandioca as margens
do Rio Ararangua, além de cana de acUcar, trazendo a ocupacao ao sul
do Rio Ararangud, reconhecido hoje, como o municipio de Ararangua
(PREFEITURA DE ARARANGUA, 2013).

Com este crescimento populacional, os cultivos e o comércio
instaurado, a regido cresceu até que, por meio da criacdo da Lei
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Provincial 901, Ararangua se tornou um municipio, emancipando-se de
Laguna em 1880 (PREFEITURA DE ARARANGUA, 2013).

Inicialmente, a cidade era chamada de Nossa Senhora Mée dos
Homens; no entanto, pela lei provincial n°® 532, de 19-03-1864, a cidade
recebeu 0 nome de Campinas e s6 em 03 de abril de 1880, pela lei
provincial n°® 901, que o nome Ararangua surge (CENSO
DEMOGRAFICO, 2010).

A origem deste nome ndo tem uma versdo irrefutavel, a mais
popular, que se tem registro, é que tenha surgido de onomatopeia, com a
fusdo de arara (papagaio grande, arara) com gua (vale, baixada), termos
da lingua Guarani, originando a denominagéo de “Vale das Araras”. No
entanto, outra versao é que os termos: arara e angua, também oriundos
do Guarani, foram unidos, dando alusdo ao barulho produzido pelos
papagaios da regido, e por fim, existe a versdo que aponta a
transformacdo do termo guarani Ararerunguay em Araringud, que
significa “rio de areia preta”, fazendo mencdo ao Rio Ararangua (SUL-
SC, 2017).

A cidade de Ararangud esta localizada as margens da BR 101,
rodovia Brasileira de grande importancia e extensdo, que liga o pais, do
Rio Grande do Norte ao Rio Grande do Sul (DNIT, 2017). Atualmente,
a cidade conta com uma 4rea de 303.299 km’ e 61.310 habitantes
(CENSO DEMOGRAFICO, 2010), além de duas Instituicdes Federais
de Ensino Superior: o Instituto Federal de Santa Catarina — IFSC e a
Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC, esta com o primeiro
Programa de Pdés-Graduacdo gratuito, entre Porto Alegre — RS e
Florianépolis — SC, desde 2013: o Programa de Pds-Graduacdo em
Tecnologias da Informagao e Comunicacdo — PPGTIC.

Devido a sua vasta historia, que inclusive origina diversas outras
cidades do seu entorno, Ararangud dispde de grande relevancia no que
se refere ao patrimdnio histérico-cultural da regido, que necessita de
cuidado e de politicas de disseminacédo a altura de sua importancia. Para
tanto, a cidade conta com o Centro Cultural Maxima Astrogilda de
Souza, onde estdo o Departamento de Cultura, as Salas de Exposices, 0
Arquivo Histérico de Ararangua, € o Museu Histérico de Ararangua,
representado pela Figura 3.



Figura 3 - Logotipo do Museu Histérico de Ararangud.

m u sell
histérico de ararangua

Fonte: Departamento de Cultura (2017).

Em 1997, a Prefeitura do Municipio de Ararangua iniciou
processo de recuperacdo e manutengdo do material relativo & memdria
da cidade. Com a aquisi¢do do prédio para a montagem do Centro
Cultural, colocou-se em préatica, a proposta de conservar a historia
documental do municipio, para onde foram transferidos todos os
documentos antigos, oriundos do arquivo central da prefeitura
(VELOSO, 2016).

A partir de 2005, a organizagdo e tratamento desse acervo
passaram a receber atencdo, por meio de parcerias com institui¢oes de
ensino da regido, que propiciaram uma pré-organizacdo desse material
(VELOSO, 2016).

Em 2011 uma pequena parte do acervo, basicamente formado por
documentos antigos da municipalidade, colecGes de jornais e de fotos
diversas, estava disponivel em formato digital para consulta pela
comunidade. Entretanto, tratava-se apenas de consulta local, no
computador do Centro Cultural e ainda, somente 5% do acervo
fotografico estava digitalizado, os outros tipos de documentos nao
haviam passado pelo processo de digitalizacdo (VELOSO, 2016).

Foi a partir de novembro de 2011, que a Universidade Federal de
Santa Catarina, em parceria com a entdo subsecretaria de Cultura,
iniciou o Projeto de Digitalizacdo do Acervo do Arquivo Histérico do
Municipio de Ararangud, desenvolvido em duas partes, coordenado pelo
Professor Dr. Paulo Cesar Leite Esteves, com participacdo das bolsistas
Gabrielli Ciasca Veloso, Mariana dos Reis Martins e Gisele Fortunato
Martins, académicas do curso de Bacharelado em Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo da UFSC, juntamente com a direcdo do
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Centro Cultural Artesd Maxima Astrogilda de Souza de Ararangud, o
subsecretario Jair Anastacio, o coordenador do Arquivo Historico do
Municipio Daniel Viera e a servidora Linda Nunes Garcia.

Este projeto teve o propdsito de digitalizar o acervo fotografico e
documental do Arquivo Histérico de Ararangud, a fim de promover a
preservacdo do patriménio, sem privar o pablico de seu acesso e ainda,
estimular o conhecimento de uma forma mais dindmica, atrativa e
interessante, propiciado pelas Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo — TICs (VELOSO; TRIERWEILLER; ESTEVES, 2017).

O projeto foi finalizado em fevereiro de 2014, nele, todas as
imagens fotogréficas disponiveis no Arquivo, até o final do projeto,
cerca de 3.670, e em torno de 5.165 documentos soltos, foram
devidamente organizados, catalogados e digitalizados, em conformidade
com as regras de catalogacéo e criacdo de legendas para cada fotografia,
correspondentes ao material fisico e a colecéo virtual.

Atualmente, este material se encontra disponivel em trés
ambientes: no computador do Centro Cultural de Ararangua, no Totem
Digital e em uma aplicagdo web (site). O computador esta no prédio do
Centro Cultural e é permitido seu acesso por visitantes. O Totem Digital
foi produzido e avaliado pelos alunos Luiz Fernando Rosso Perraro,
Leonardo Deivid Pierre, Rafael Cabral Chaves, Juliano Almeida,
Mateus Peagle e Gabrielli Ciasca Veloso, alunos do curso de
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo da UFSC,
contando com a orientacdo inicial do professor Dr. Eugenio Siméo e na
sequéncia, sob a orientacdo do professor Dr. Marcio Vieira e do
professor Dr. Robson Rodrigues Lemos. Atualmente, encontra-se em
desuso na UFSC, aguardando processo de doagdo para o museu de
Ararangud. Quanto a aplicacdo web, desenvolvida posteriormente, pelos
alunos Juliano Almeida e Rafael Candido do mesmo curso, sob a
orientacdo do Prof. Dr. Robson Rodrigues Lemos (ALMEIDA,;
CANDIDO, 2016), esta disponivel na internet e serviu como plataforma
para acesso mobile do patrimdnio digitalizado do Arquivo Historico de
Ararangud.

1.2 OBJETIVOS

A partir da experiéncia em dois anos no projeto “Digitalizagdo do
Acervo do Arquivo Histérico do Municipio de Ararangua”, realizado
por meio do Edital Bolsa Cultura da UFSC, nos anos de 2011 a 2014,
contando com a orientacdo do Professor Doutor Paulo Cesar Leite



Esteves, foi organizado e digitalizado todo o acervo fotogréfico e parte
do acervo documental, do Arquivo Historico de Ararangua.

Em um segundo momento, buscou-se a disponibilizacdo deste
material, de forma a propiciar uma melhor condicdo de acesso e
pesquisa, através das TICs, a todos os interessados na preservacao e
difusdo da memédria histérica do municipio, através de um quiosque
digital, denominado Totem Digital (VELOSO et al., 2016) e
posteriormente, em uma aplicacdo web, denominada Memorias Digitais
de Araranguid (ALMEIDA; CANDIDO, 2016), ambos sob a orientacdo
do Professor Dr. Robson Rodrigues Lemos.

Este trabalho, busca integrar professores e alunos da rede basica
de educacéo & este patrimdénio, por meio de dois objetivos nucleares,
descritos na secéo a seguir.

1.2.1 Objetivo geral

Para declaragdo do objetivo geral deste trabalho, faz-se
Necessario expor o contexto da pesquisa.

O objetivo inicial da pesquisa era, com base no modelo de
Educacdo Patrimonial do IPHAN — Instituto do Patrimdnio Histérico e
Artistico Nacional, dos pressupostos da Gestdo Social e outros
construtos correlatos: Desenvolver e aplicar um modelo de integragéo
de professores e alunos de escolas da Rede Basica de Educacéo para
selecdo de informagdes e construcdo dindmica do conhecimento
referente ao Patrimdnio Histérico Cultural da regido de Ararangua.
Para tanto, trabalha-se o patrimdnio digitalizado previamente, por meio
da aplicacdo web, Memdrias Digitais de Ararangud, j& mencionada
anteriormente.

Contudo, vislumbrou-se a necessidade de mais um objetivo
nuclear, qual seja: Analisar a experiéncia do aluno quanto a
interacdo com o acervo histdrico por meio de ferramentas da
internet; afinal, trata-se de uma dissertagdo envolta em conceitos de
Gestdo Social e Tecnologias da Informagédo e Comunicacéo, ligada a um
Programa Interdisciplinar, na linha de pesquisa de Inovagéo, Tecnologia
e Gestdo. Pretende-se assim, compreender, sob o ponto de vista dos
usuarios (alunos), os impactos desse acesso para a identificacdo e
reconhecimento de si, de seus antepassados, demais personagens e fatos,
no contexto cultural e histérico do municipio.

A interacdo com essas tecnologias — neste modelo — sera
detalhada no capitulo referente & Metodologia.
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1.2.2 Objetivos especificos

Esta proposta devera satisfazer as seguintes caracteristicas:

e Promover uma maior disseminacdo dos arquivos e
artefatos do Museu, facilitando o acesso de visitantes e
visitantes em potencial ao conteldo;

e Promover atividades de ensino em Histéria e Geografia
em escolas da rede publica e privada do municipio de
Ararangud e Balneario Arroio do Silva, a fim de
proporcionar o resgate da identidade cultural regional,
por meio do patriménio digitalizado;

e Possibilitar a autonomia e o0 empoderamento do
individuo como agente ativo para a preservagdo e o
resgate do patriménio publico cultural local.

e Desenvolver o Modelo de Interacdo com base nos
construtos  aplicados em  diferentes  contextos,
provenientes da pesquisa na literatura;

e Aplicar, juntamente com os professores (colaboradores
do projeto), o Modelo proposto, em escolas da rede
basica de educacdo, do Municipio de Ararangua e
Balneario Arroio do Silva;

e Buscar o recolhimento de dados, que culminem em um
diagndstico dos resultados do projeto sob a 6tica dos
alunos participantes, com base em métricas e ferramentas
apropriadas;

e Mensurar a qualidade da experiéncia proporcionada pela
aplicacdo do modelo em sala de aula, sob a perspectiva
dos alunos;

1.3 JUSTIFICATIVA

Existe a iminente necessidade do envolvimento da comunidade
na tomada de decisGes, em especial, sobre questfes relacionadas a
preservacdo do patrimdnio cultural. Para que isso seja concretizado, 0s
mecanismos de participagdo, como as Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo, as TICs, precisam sofrer uma adequacdo para que a
populacdo tenha, de fato, condi¢cBes de discutir esse assunto tdo
relevante, de forma coletiva.

Sendo assim, com base em abordagem interdisciplinar,
apresentada pelo modelo aqui proposto, que se fundamenta em trés



pilares principais: a Gestdo Social, a Educagdo Patrimonial e a
Abordagem Social da Aprendizagem, alicercados pelas Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo, buscar-se-4& proporcionar consciéncia,
autonomia e, consequentemente, empoderamento, a fim de, como cita
Horn (2006, p. 83): “[...] reconstruir ¢ recuperar as relagdes que se
estabeleceram entre 0os homens organizados na sua atividade social e
produtiva em diferentes tempos e espagos”.

Outros construtos sdo fundamentais nas entranhas do modelo,
para sua construcao e aplicacdo, servindo de pano de fundo e inspiracao,
como: Coprodugdo do Conhecimento, Comunica¢do do Compromisso
(Atos Preparatérios) e Commons e Commons Digitais, considerados
neste trabalho, a fim de que, o individuo seja capaz de discutir e
construir, coletivamente, de forma global e local, solugdes relacionadas
a preservacdo do patriménio cultural, conferindo aos sujeitos uma
identidade cultural, que se refletird nos seus pensamentos e agdes.

1.4 PROBLEMA DE PESQUISA

Por meio de projetos anteriores, focados na digitalizacdo do
patrimdnio publico cultural de Ararangud, percebeu-se a oportunidade
de contribuicdo das TICs em proteger e difundir o acervo do Arquivo
Historico do Municipio de Ararangud. No entanto, as TICs foram
apenas o0 meio, para que estes processos fossem efetivados. Constatou-se
a importancia em despertar, na populacdo, o sentimento de
pertencimento, valorizacdo e respeito a sua identidade cultural, por
intermédio deste material. Para isso, buscou-se aproximar a comunidade
ao acervo, em um ambiente favoravel ao compartilhamento de
informacGes e a cooperagdo na construgdo do conhecimento, ou seja, a
escola.

Diante disso, este trabalho busca responder ao seguinte problema
de pesquisa: Como estimular o envolvimento de professores e alunos na
protecdo e difusdo do patriménio histdrico-cultural de Ararangua e
regido, a fim de recuperar e manter sua identidade cultural, por meio das
TICs?

1.5 ESTRUTURA DO TRABALHO

O segundo capitulo deste trabalho busca um maior entendimento
da problematica e contextualiza o estudo através da fundamentacéo
tedrica. Nesta, sdo apresentados 0s conceitos e percepcbes do
patrimdnio, uma breve discussdo sobre identidade cultural, a relevancia
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da conversdo para o meio digital, instituicGes e agentes publicos para a
manutencdo e o fomento da preservacdo do acervo cultural no ambito
federal, estadual e municipal, os fundamentos da gestdo social,
definicbes da Abordagem Social da Aprendizagem, o conceito de
Coproducdo do Conhecimento e o0s pressupostos de Commons e
Commons Digitais presentes no modelo proposto.

O terceiro capitulo trata da metodologia do trabalho. Neste
momento € apresentada a classificacdo da pesquisa, 0s procedimentos
utilizados para a coleta dos dados, bem como a aderéncia dos
constructos levantados no capitulo anterior, ao modelo proposto.

Apos a apresentacdo do contexto do trabalho e sua metodologia,
no quarto capitulo, sdo abordados os resultados e discussdes, por meio
da descricdo da aplicacdo do Modelo para Integracdo ao Patrimonio
Historico, sua avaliagdo sob a perspectiva dos alunos e os resultados
observados.

A explanacdo da elaboragdo e conclusdes da pesquisa, e
consideragdes finais do trabalho como um todo, estd disponivel no
quinto capitulo, como mostra a Figura 4.

Figura 4 - Estrutura do trabalho.

Introdugdo Fundan:\e.ntacao Metodalogia Re§u\tades Consldelfacoes
Tedrica e Discussfes Finais

Fonte: Da autora.

Por fim, o apéndice A apresenta o formulario disponibilizado aos
alunos voluntarios do projeto pra enviar as legendas construidas; o
apéndice B dispde do questionario direcionado aos alunos voluntarios; o
apéndice C, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE); e 0
apéndice D um extrato do caderno, que na sua integra possui 42 paginas,
desenvolvido para facilitar a analise dos textos produzidos pelos alunos
voluntérios, pela banca de professores.

E ainda, no Anexo A esta acessivel o Plano de Aula da Escola
Municipal de Educacdo Basica do Balneario Arroio do Silva/SC e no
Anexo B, o Plano de Aula do Colégio de Ararangud/SC utilizados por
todas as disciplinas, que aderiram ao modelo, de cada escola.

1.6ADERENCIA AO PROGRAMA DE POS—GRADU@QAO EM
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO



A seguinte pesquisa se encaixa na proposta do Programa de Pds-
Graduagdo em Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo - PPGTIC,
especificamente, na linha de pesquisa Tecnologia, Gestdo e Inovagdo,
por se tratar de tematica interdisciplinar, que tem como principal
objetivo: Desenvolver e aplicar um modelo de integracdo de
professores e alunos para selecdo de informacgbes e construcéo
dindmica do conhecimento referente ao Patrimdnio Histérico
Cultural da regido de Ararangud, utilizando-se do acervo digital
constante em aplicagédo web.

Dessa forma, demonstra-se a interacdo entre as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo, as organizacdes publicas, que pela
execucdo de projetos para digitalizacdo e disponibilizagdo do
patriménio, alia o0s gestores da  municipalidade @ com
pesquisadores/professores da UFSC e das escolas de educacdo bésica de
Ararangud e Balneério Arroio do Silva bem como seus alunos, que com
base no modelo desenvolvido, contagia ou “contamina positivamente”
toda a comunidade, fortalecendo a identidade, o respeito e, por
conseguinte, a conservagao do patriménio da regido.

Ou seja, envolve pressupostos relacionados a Gestdo Social,
Abordagem Social da Aprendizagem, Comunidades de Préatica, que
exigem coproducdo dos alunos e professores para a construgdo dindmica
do conhecimento, atribuindo contexto e assim, significado as imagens
digitalizadas.

Por meio de conceitos importantes como Gestdo social e
Educagdo Patrimonial, neste trabalho, foi desenvolvido um modelo que
propde métodos e processos voltados para o regate e a manutencdo da
identidade cultural individual e coletiva, por meio do patrimdnio publico
cultural digitalizado, pertencente ao Centro Cultural Maxima Astrogilda
de Souza, de Ararangua.
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Figura 5 - Enchente de 1948 em Ararangua.

Fonte: Acervo Digitalizado do Arquivo Historico do Municipio de Ararangua.

Capitulo 2



2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O capitulo de fundamentacdo tedrica tem como objetivo
apresentar os principais temas relacionados ao trabalho com vistas a
fornecer o embasamento necessario para 0 desenvolvimento dos
instrumentos de coleta de dados bem como da anélise dos resultados.
Sendo assim, recorre-se a estudos, ja desenvolvidos, para avangar no
conhecimento e contribuir com a area em anélise.

2.1 CONCEITOS E PERCEPCOES DO PATRIMONIO

A nogdo de patrimonio é largamente utilizada nas sociedades
complexas contemporaneas (POSSAMAI, 2012). Especialmente,
considerada como de dominio das politicas culturais publicas e, de seus
agentes especializados, configurados no campo do patriménio, é nogdo
gue se propaga em diversos contextos sociais (BOURDIEU, 1996).

Segundo Funart e Pelegrini (2009): “Patrimdnio é uma palavra de
origem latina, patrimonuim, que se referia, entre os antigos romanos, a
tudo o que pertencia ao pai, pater ou pater familias, pai de familia”,
sendo assim, a etimologia da palavra “patriménio”, liga-se a ideia de
heranca.

Designava-se patriménio como o conjunto de bens de
propriedade de uma familia, de uma instituicdo, que pressupde cuidado
com sua manutencdo, guarda, aumento e aprimoramento com a
finalidade de transmissdo as futuras geracdes.

Neste contexto, cabe ressaltar que, familia compreendia tudo que
pertencia ao senhor, inclusive mulher e filhos, bem como os escravos, 0s
bens mdveis e imoveis, e seus animais. O patrimonium era tudo que
podia ser deixado por testamento, o que inclui as préprias pessoas.

O patriménio era um valor, exclusivamente aristocratico e
privado, limitado & preocupacdo com a transmissdo de bens da elite
patriarcal romana. O Estado era apropriado pelos pais de familia, e o
conceito de patriménio publico inexistente. Os magistrados romanos
colecionavam esculturas gregas em suas casas € 0 patrimbnio era
patriarcal, individual e privativo da aristocracia (FUNART;
PELEGRINI, 2009).

Foi entdo, através do cristianismo e do predominio da Igreja a
partir da Antiguidade tardia (séculos 1V -V) e, em especial, da ldade
Média (séculos VI - XV), que o patrimbnio recebia outro valor
simbolico e coletivo: o religioso. “Ainda que o carater aristocratico
tenha se mantido, elevaram-se & categoria de valores sociais
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compartilhados os sentimentos religiosos, em uma pletora de formas
materiais e espirituais” (FUNART; PELEGRINI, 2009).

O antropdlogo Reginaldo Gongalves (2003) considera que
patrimdnio esteja presente em diversas sociedades, afinal a acumulacéo
de objetos materiais € pratica que perpassa tempos e espagos. No
entanto, é a partir da modernidade, que a ideia conformou um sentido
preciso de conservagdo de elementos do passado.

Segundo Funart e Pelegrini (2009), os modernos Estados
nacionais surgiram a partir de dois grandes sistemas juridicos, cujas
caracteristicas sdo deflagradas até hoje, e subsistem entre as concepgdes
oriundas do direito romano ou civil e do direito consuetudinério, anglo-
saxdo. “O conceito de propriedade difere bastante nessas duas tradigoes
juridicas, o que tem repercussdo direta nas definicGes do patrimdnio
pelo Estado nacional”.

Para Choay:

(...) patrimdnio, esta bela e antiga palavra estava
na origem ligada as estruturas familiares,
econdmicas e juridicas de uma sociedade estavel,
enraizada no espago e no tempo. Requalificada
por diversos adjetivos (genético, natural, histérico,
etc.) que fizeram dela um conceito ndbmade, ela
segue hoje uma trajetéria diferente e retumbante
(Choay, 2006, p. 11).

Enquanto que, na tradigdo latina, bem como no direito romano, a
propriedade privada esta sujeita a restricbes, em prol dos direitos dos
outros ou da coletividade em geral, no direito consuetudinario anglo-
saxdo, a limitacdo ao direito de propriedade permitiu, por exemplo, a
delimitacdo das propriedades rurais na Inglaterra, no século XVIII, que
induziu os camponeses a imigrarem para as cidades, servindo de méo de
obra industrial (FUNART; PELEGRINI, 2009).

Sendo assim, qualquer bem encontrado em propriedade de posse
privada, de acordo com o direito consuetudinario (anglo-saxao), é de seu
proprietario e pode ser vendido ou utilizado, de acordo com seus
interesses, seja este bem um lencol freatico ou um artefato pertencente
aos povos originarios. Em oposicdo a este entendimento, para a tradi¢éo
do direito romano, tais bens sdo considerados patriménio coletivo e
devem ser reportados ao Estado.

De acordo com Funart e Pelegrini (2009), “Essas duas tradi¢bes
legais diversas levam a duas concepcdes diferentes do patrimdnio, uma



voltada para a protecdo dos direitos privados e outra, mais atenta ao
Estado nacional.”.

De acordo com Choay (2006), na Franca, em meio a Revolucao
Francesa, verificou-se uma forma legal de destruicdo particular do
patrimdnio. O individuo morador da cidade e dos campos, ao adquirir
bens nacionais, tinha autonomia para degradar, destruir ou transformar
monumentos para converter em lotes vendaveis, com o incentivo do
proprio Estado. Neste periodo, os antiquarios perdem dominio e as
atividades de preservacao passam a ser papel do Estado, momento em
gue a prote¢do legal de bens culturais, e a nogédo de patrimdnio histdrico
com reliquias herdadas por toda uma geracdo de pessoas, passam a ser
entendidas como bens disponiveis ao uso e beneficio de todos e nédo
mais de grupos isolados (CHOAY, 2006).

Duas importantes reunides, realizadas pela UNESCO, foram
fundamentais para a protecdo do patrimonio cultural mundial: a
Convengdo para a Protecdo dos Bens Culturais em caso de conflito
armado, realizada pela ONU e UNESCO em 1954, em Haia, e a
Conferéncia Geral, de 1972. Na primeira, 0s paises participantes se
comprometeram a salvaguardar e a proteger os bens culturais, em caso
de confronto bélico, para tanto, definiu-se o que seria considerado um
bem cultural:

[...] monumentos de arquitetura, de arte ou de
histéria, religiosos ou laicos, o0s sitios
arqueoldgicos, os conjuntos de construgbes que
apresentem um interesse historico ou artistico, as
obras de arte, os manuscritos, livros e outros
objetos de interesse artistico, histérico ou
arqueoldgico, assim como as cole¢des cientificas
e as importantes cole¢des de livros, de arquivos
ou de reproducdo dos bens acima definidos
(UNESCO, 2003, s/p).

Dezoito anos depois, em 1972, em Conferéncia Geral, a
UNESCO, deu outro grande passo para o reconhecimento da amplitude
e da relevancia da diversidade cultural mundial e afirmou, com a
chancela de mais de 150 paises, que o patrimbnio da humanidade
pertence a todos 0s povos do mundo (UNESCO, 1972). Na Convencéo
para a Prote¢do do Patrimbnio Mundial, Cultural e Natural, definiu-se
como patriménio:
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Monumentos: obras arquitetdnicas, esculturas, pinturas,
vestigios arqueoldgicos, inscri¢bes, cavernas;

Conjuntos: grupos de construcao;

Sitios: obras humanas e naturais de valor histdrico,
estético, etnoldgico ou cientifico;

Monumentos naturais: formagdes fisicas e biologias;
Formacgfes geoldgicas ou fisiol6gicas: habitats de
espécies animais e vegetais ameacgados de extingéo;
Sitios naturais: areas de valor cientifico ou de beleza
natural.

Em 1989, surge a Recomendagdo da UNESCO sobre Salvaguarda

da Cultura Tradicional e Popular, na 252 reunido da Conferéncia Geral
desta entidade, em que, definiu-se:

A cultura tradicional popular é o conjunto de
criagbes que emanam de uma comunidade cultural
fundadas na tradigdo, expressas por um grupo ou
por individuos e que reconhecidamente
respondem a expectativas da comunidade
enquanto expressdo de sua identidade cultural e
social; as normas e os valores se transmitem,
oralmente, por imitagdo ou de outras maneiras.
Suas formas compreendem, entre outras, lingua, a
literatura, a musica, a danga, 0s jogos, a mitologia,
0s rituais, 0s costumes, o artesanato, a arquitetura
e outras artes (UNESCO, 1989, s/p).

Segundo o documento da UNESCO (1989), deliberaram-se as

seguintes recomendacdes:

Definicdo da cultura tradicional e popular;
Identificacdo da cultura tradicional e popular;
Conservacdo da cultura tradicional e popular;
Salvaguarda da cultura tradicional e popular;
Difuséo da cultura tradicional e popular;
Prote¢do da cultura tradicional e popular;
Cooperacdo internacional.



Por meio destas recomendacBes da UNESCO, cada pais fica
responsavel em aplicar as disposi¢des citadas no documento, adotando
as medidas legislativas necessarias.

O Modelo para a Integragéo de Professores e Alunos do Ensino
Béasico ao Patrim6nio Historico e Cultural de Ararangua-SC, a ser
apresentado em detalhes no decorrer deste trabalho, contempla quase
todas as recomendagOes indicadas, faltando apenas a cooperacdo
internacional, pois apesar do material digitalizado e disponivel na web e
a producdo dos alunos, que podera ser disponibilizada na rede mundial
de computadores, a internet, e assim, disponivel em qualquer lugar do
mundo, ainda ndo existe um convénio com uma instituicdo
internacional. No entanto, quanto & definicdo da cultura, o0 modelo
proposto busca apresentar, a partir das fotografias, e contando com a
mediacgdo dos professores, os diferentes costumes e praticas da regido.

E, por meio desta definicdo, é possivel instruir o aluno a
identificar esta cultura no seu dia-a-dia, nos seus préprios habitos e
crengas; a conservacdo e a salvaguarda do patrimbnio e
consequentemente, da cultura ali representada, acontece através do
auxilio de procedimentos envolvendo as TIC, como a digitalizagdo. E a
difusdo e a protecdo sdo proporcionadas pelas ferramentas da internet,
outras TICs, que por meio da divulgacéo e propagacgdo deste material na
internet, permite fomentar o respeito por este, 0 que acaba por gerar uma
maior protecdo e cuidado por parte dos alunos envolvidos no projeto.

E percebendo o papel fundamental do patriménio imaterial, como
fonte de identidade, e importante meio de compartilhamento e
propagacdo da histdria de um povo, uma nova Conferéncia Geral da
UNESCO, definiu os seguintes itens, a fim de assegurar a preservagdo e
difusdo deste tipo de patriménio, tdo vulnerdvel (UNESCO, 2006):

— A salvaguarda do patriménio cultural imaterial;

— O respeito ao patrimdnio cultural imaterial das
comunidades, grupos e individuos envolvidos;

— A conscientizagdo no plano local, nacional e
internacional da importancia do patriménio cultural
imaterial e de seu reconhecimento reciproco;

— A cooperacdo e a assisténcia internacionais.

A partir destas recomendacfes, concebidas pela UNESCO,
percebe-se a preocupacdo mundial com o patriménio, como meio de
conservagdo da cultura e identidade dos povos, demonstrando sua
importdncia em diversas instancias: local, regional, nacional e
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internacional. Afinal, somente com o reconhecimento local e a
identificagdo de sua importancia historica, que um monumento ou uma
paisagem, por exemplo, podera se converter em patriménio mundial.
Importantes aliadas no cumprimento destas recomendacdes, de
amparo ao patrimonio cultural, sdo a preservacdo e a difusdo digital. Em
2003, a UNESCO Ilangou um documento sobre a “Preservagdo do
Patrimonio Digital” a fim de possibilitar a identificagdo de conceitos, ¢ a
definicdo de estratégias, acOes politicas e éticas, para fomentar um
processo de discussdo efetiva e relacionada entre as nacles, uma vez que
como consta na carta:
[...] a informagdo digital é altamente susceptivel
de cair tecnicamente em desuso e em decadéncia
fisica e que manter um acesso aos recursos de
informacdo digital requer um compromisso de
longo termo [...] (UNESCO, 2003, s/p).

Contemplando as sugestfes desta carta, 0 Conselho Nacional de
Arquivos — Conarg, lanca, em sua 342 reunido plenaria em 6 de julho de
2004, no Rio de Janeiro, a Carta para a Preservacdo do Patrimdnio
Arquivistico Digital — Preservar para Garantir o Acesso (CONARQ,
2004), considerando o novo conceito de patrimdnio arquivistivo digital,
e as peculiaridades que este apresenta.

Nesta carta, sdo levantados assuntos fundamentais para o
entendimento da dindmica do ambiente virtual tais como:

— A Dependéncia Social da Informacdo Digital, uma vez que,
atualmente, diversos setores da sociedade civil como o governo,
ja trabalham com documentos acessiveis, somente em formato
digital;

— A Raépida Obsolescéncia da Tecnologia Digital e a Incapacidade
dos Atuais Sistemas Eletrénicos de Informagdo em Assegurar a
Preservacdo a Longo Prazo, considerando a rapida defasagem de
hardwares e softwares que sdo grandes ameacas na preservacao a
longo prazo;

— A Fragilidade Intrinseca do Armazenamento Digital, dada a
instabilidade no armazenamento; a Complexidade e Custos da
Preservacdo Digital, pois ndo existe uma diretriz Unica, cada
contexto exige investimento, atualizagdo e manutencdo
continuos; e por fim,

— A Multiplicidade de Atores Envolvidos, que se refere ao
comprometimento de diversos segmentos da sociedade como 0s
poderes publicos, a indUstria de tecnologia da informacdo, as



instituicdes de ensino e pesquisa, 0S arquivos e bibliotecas
nacionais e demais organiza¢cfes publicas e privadas a fim de
assegurar a qualidade de acesso no futuro (CONARQ, 2004, s/p).

Desse modo, é importante frisar que as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo, em qualquer contexto, requerem minucioso
estudo, antes de sua aplicagdo e um grande esforgo conjunto, focado em
sua manutencdo e atualizacdo, para que nao acabem por se tornar mais
uma barreira. Neste caso, na preservacdo e difusdo do patrimonio
cultural, ndo devem, necessariamente, substituir outros meios de registro
de informac&o, uma vez que, também tém suas limitacfes tanto técnicas
quanto sociais, e sim, devem ser mais um canal de comunicagéo entre a
sociedade e seu legado.

2.1.1 Do Patrimonio Palpavel ao Digital

Atualmente, com a popularizacdo, em certa medida, de
equipamentos digitais, com capacidade de armazenamento cada vez
maior, e a possibilidade de acesso a ferramentas da internet, o tréfego de
bytes, em 2016, girou em torno de 26.600 gigabytes (GB), por IP~, por
segundo, no mundo, de acordo com estudo de tendéncias e analises da
Cisco (2017).

A quantidade de dados digitais produzidos é crescente, e tende
ainda, a progredir drasticamente, pois: de um trafego de 100 GB por dia,
em 1992, houve um salto para 100 GB por hora, em 1997 e uma
previsdo de 105.800 GB por segundo, em 2021, por IP (CISCO, 2017).

S6 na América Latina o trafego de dados por IP pode atingir 16
Exabytes (EB) por més até 2021, crescendo a uma CAGR? de 21%
(CISCO, 2017).

Diante deste cenario, 0 que se percebe € uma atencdo da
populacdo, em preservar e compartilhar esses dados digitais.

No contexto que se refere a acervos digitais, essa preocupagdo
ganha outra face, pois nem tudo o que é produzido em formato digital
pode ser considerado patriménio, criando-se, assim, uma nova categoria
de patrimdnio: o patriménio digital.

1 Internet Protocol, em tradugdo livre: Protocolo de internet. Serve como uma identificacéo do
dispositivo em uma rede local ou publica.

2 Compound Annual Growth Rate (CAGR), em tradugdo livre: Taxa de Crescimento Anual
Composta.
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Para a UNESCO (2003), o patriménio digital, constitui-se um
bem publico e pode ser definido como:

Recursos de conhecimento ou expressdo humana
sejam  cultural, educacional, cientifico e
administrativo, ou abrangendo a informacéo
técnica, legal, médica e outros tipos de
informac&o, criados digitalmente ou convertidos
de sua forma analdgica original & forma digital.
(...) incluem textos, bases de dados, imagens
estaticas e com movimento, audios, graficos,
softwares, e paginas Web, entre uma ampla e
crescente variedade de formatos. Eles geralmente
s80 passageiros e requerem producgdo, manutengdo
e gerenciamento intencionais para serem
preservados. Muitos desses materiais sdo de valor
e significancia duradouros, e por isso constituem
um patrimbnio que deve ser protegido e
preservado para as geragOes atuais e futuras. Este
patriménio existe em qualquer lingua, parte do
mundo, e em qualquer area o conhecimento e
expressao humana (UNESCO, 2003, s/p).

Isto é, o que se considera patriménio cultural, garante 0s mesmos
principios de reconhecimento e expressao humana, agora produzido em

formato digital

complementa:

ou digitalizado posteriormente. Dodebei (2006)

O carater efémero e circunstancial dos recursos
que transitam no ciberespaco aponta para a
discussao conceitual sobre uma nova categoria de
patriménio, a do patrimdnio digital. Esse novo
patriménio constituido por bens culturais criados
somente em ambiente virtual ou, por bens
duplicados na representacdo da web, cobre
materiais digitais que incluem textos, bases de
dados, imagem estaticas, com movimento, audio,
gréfica, software, e paginas web, entre uma ampla
e crescente variedade de colegBes que representam
desde objetos pessoais a acervos tradicionais de
instituicdes de memoria (DODEBEI, 2006, p. 01).

Uma das principais fungdes do patriménio digital é a sua
possibilidade de difusdo, que oportuniza acesso e inclusdo social por



meio do compartilhamento e da sua preservacdo. Segundo Cavalcante

(2007):
Para que ocorra uma possivel universalizagdo do
patrimonio digital é preciso evitar o risco de
pensar a cultura de forma globalizada ou
uniforme, o que certamente poderia levar ao
desaparecimento de pequenos patrimdnios, de
paises pobres ou sem acesso a tecnologia, ou
mesmo impossibilitados por razdes econdmicas,
ideologias religiosas ou politicas, que defendem
ou pregam a exclusdo tecnologica de seus
mecanismos  informacionais. H4, portanto,
diferengas entre universalizagdo do patrimonio
digital, sob o ponto de vista do acesso, e a difusdo
de uma cultura globalizada, com énfase em

documentos e acervos disponiveis
especificamente em linguas de grande difuséo
internacional, correndo 0 risco do

desaparecimento da diversidade cultural tdo
caracteristico da raca humana (CAVALCANTE,
2007, s/p).

Sendo assim, a importancia do patriménio digital vem, cada vez
mais, ganhando visibilidade pelo mundo. Com a expansao de acesso a
ferramentas que possibilitam a digitalizacdo, bibliotecas e museus tem
disponibilizado parte de seus acervos em sites e outras plataformas, que
facilitam o acesso de qualquer parte do mundo.

Este processo deve ser cuidadoso e ter como objetivo criar um
complemento ao patriménio fisico, capaz de preservar o acervo, sem
privar o publico de seu acesso e difundi-lo, a fim de torna-lo conhecido
ao ponto de promover a visita a bibliotecas e museus.

2.2 CONVERSAO PARA O MEIO DIGITAL

Para efetivamente haver uma conversdo para o meio digital,
oportunidades e dificuldades devem ser consideradas, para que se
submeta o patriménio cultural a um processo de digitalizagdo, onde o
material j& existe fisicamente e uma copia digital sua serd produzida.
Para Sayao (2010):

(..) a revolucdo digital estd constantemente
transformando o modo como os académicos
criam, comunicam e preservam O crescimento
cientifico, longe, entretanto, da preocupagdo com
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a protecdo dos conteidos, no longo prazo
(SAYAO, 2010, p. 71).

Para conceber a virtualizacdo do patrimonio cultural, de origem
material ou imaterial, é necessario transforma-lo em patriménio digital
por meio do suporte de diferentes recursos multimidia, tais como: audio,
video, imagem, modelagem tridimensional, dentre outros, que ao
passarem para 0 meio digital agregam mais tragcos a sua historia.

No entanto, é essencial que o bem cultural concreto esteja sempre
em evidéncia, afinal, sem este, a representacdo virtual perderia seu
significado, referencial, e sua aura seria diminuida, como complementa
(CAMERON, 2007 apud SANTIAGO, 2007). Afinal, a digitalizacdo
deve buscar pela socializacdo da informagcdo em seu todo, como
complemento ao patrimdnio fisico.

2.2.1 Digitalizar para Preservar e Difundir

Os processos de informatizagdo tém sido utilizados em diferentes
campos da sociedade. O mundo digital esta, cada vez mais, indissociavel
do nosso cotidiano. Com isso, sdo acarretadas consequéncias negativas e
positivas. A digitalizacdo pode representar um beneficio no que se refere
a protecdo da documentacao histdrica e na disseminacéo da informacao,
pois a0 mesmo tempo em que a preserva do manuseio, possibilita que
mais pessoas tenham acesso. Este procedimento é utilizado como mais
um recurso tecnolégico favoradvel em acles de preservacdo e de
tratamento da informag&o.

De acordo com Andrade et al. (2003):

(...) a tecnologia digital permite aos Arquivos
Publicos enfrentar o desafio entre conservacgao e
acesso. Meétodos, ferramentas e tecnologias
avancadas no campo da digitalizacéo,
armazenamento, recuperacdo e apresentacdo de
imagens e outros tipos de documentos histdricos
estdo atualmente a disposicdo das instituicdes
responsaveis pela preservagdo da memoria. As
tecnologias, que estdo voltadas para atender estas
importantes necessidades nestes locais de guarda,
buscam aperfeicoar o trabalho realizado e
oferecido por estes. Desta forma, as técnicas e
tecnologias  utilizadas por eles sdo a
microfilmagem, a digitalizacdo, o sistema de



gerenciamento eletrénico de documentos e outros
sistemas automatizados. (ANDRADE, et al. 2003,
p. 02).

No entanto, algumas desvantagens devem ser observadas. Em
alguns casos, obras muito antigas ou que ndo se tenha conhecimento
sobre o tutor para se garantir os direitos autorais, restringem a
disponibilidade dos acervos digitais. E ainda, outra importante situacao,
diz respeito a padronizacdo da digitalizacdo, que em momentos pode
acabar ndo garantindo a fidedignidade. De acordo com Cabral (2001, p.
173) “ha ainda a rapida evolugdo tecnoldgica, a incompatibilidade entre
0s sistemas levantando questdes de migracdo de informagdo e a
dificuldade de armazenamento”.

Segundo Eduardo Valle (2003) a tecnologia computacional néo é
a resposta para todos os problemas que envolvem a necessidade e a
relevancia da preservacdo documental. Para o autor, a informacéo digital
esta sujeita a outras vulnerabilidades em comparacdo a sua contraparte
analdgica, tais como: adulteracdo, vandalismo, perdas acidentais, e a
fragilidade de seus suportes, tornando a conversdo dos dados digitais,
uma questdo complexa. E considerando que o papel das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo é de ser mais um meio, mais um canal de
didlogo a servigo da preservacgdo e difusdo do patriménio cultural, tem-
se Innarelli (2007) que afirma:

(...) assim como a era da sociedade da informagéo
nos traz uma facilidade imensa na geracdo de
dados, informacbes e documentos, 0 mesmo
acontece com a perda destas informagdes, pois a
humanidade ainda ndo tem pratica e nem
experiéncia para a memoria digital. Memoria que
esta sendo perdida a cada dia em virtude da
obsolescéncia das tecnologias, da deterioragdo das
midias digitais e principalmente pela falta de
politicas de preservagdo digital. (INNARELLI,
2007, s/p).

Ou seja, a tecnologia tdo somente, além de ndo apresentar todas
as solugdes, ainda tem o potencial de se tornar mais uma barreira se néo
for bem estudada e empregada, pois para se garantir a preservacéo e
difusdo é fundamental que se possa contar com politicas de preservacédo
digital que normalizem, orientem e supervisionem acdes neste sentido.

Pois, como afirma Arellano (2004, p. 2): “o desafio ¢ muito mais
um problema social e institucional do que um problema técnico, porque,
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principalmente, para a preservacdo digital, depende-se de instituigdes
gue passam por mudancas de direcdo, missdo, administracdo e fontes de
financiamento”.

E pertinente ressaltar também, que sem um entendimento genuino
da plataforma utilizada como ambiente de acesso, ou seja, uma interface
humano-computador - IHC? satisfatéria, eficiente e eficaz, condizente
com o nivel de experiéncia do usuario (NIELSEN, 1990), ndo ha de
fato, a socializacdo da informacao pretendida.

Para tanto, o campo de estudos sobre IHC tem buscado, por meio
de fundamento em pesquisas que tem como foco fatores humanos,
desenvolver interfaces cada vez mais adaptaveis e acessiveis as
necessidades dos mais diferentes tipos ou grupos de usudrios, a fim de
alcancar, além dos usuarios de computadores da area informatica, os
usuarios domésticos, estudantes, professores e etc. com o objetivo de
oportunizar o acesso efetivo e com o minimo de complexidade possivel
(DIAS, 2003). Por isso, neste trabalho, buscou-se que tanto o0s
professores, como o0s alunos voluntarios dispusessem de certa
familiaridade com as ferramentas e recursos de informaco na internet*,
como demonstra a se¢do 4.3 Resultados.

2.3 LEGISLACAO E POLITICAS PUBLICAS

O entendimento do que é patriménio publico cultural e qual o
papel do Estado na sua difusdo e preservacdo acontece por meio de
mecanismos constitucionais previstos em leis nos trés niveis: nacional,
estadual e municipal.

No Brasil, 0 modelo de preservacdo adotado foi o francés,
fundado nos principios e valores da nacionalidade, e capitaneado pelo
Estado: onde o poder politico que se exerce de forma concentrada,
autbnoma e soberana sobre um povo e um territério, da-se por meio de
um conjunto de instituicdes, um corpo de funcionérios e de
procedimentos regulamentados (FLEURY, 2001, p. 9).

% De acordo com Baranauskas e Rocha (2000) Interface Humano-Computador ou Interface
Homem-Maquina caracteriza-se pelo estudo da relagdo de influéncias entre pessoas e
sistemas baseados em computadores.

* Recursos de Informagdo na Internet, segundo o Thesauro Brasileiro de Ciéncia da
Informacdo, podem ser: Repositérios digitais, Bibliotecas digitais, Bibliotecas virtuais, ou
quaisquer outros ambientes de gestdo de contelidos na web. Caracterizado, neste trabalho,
pela aplicagdo web que atualmente hospeda o acervo digitalizado do Arquivo Histérico de
Ararangud: Memodrias Digitais de Ararangua.



A Constituicdo Federal de 1988 pressupde que, a protecdo e
promocdo do patriménio cultural sejam de responsabilidade do poder
publico, em cooperagdo com a comunidade.

Nos préximos tdpicos serdo apontadas instituicdes, agentes e leis
voltadas & protecéo do patriménio cultural em esfera nacional, estadual e
municipal.

2.3.1 Instituicbes e Agentes Publicos para a Manutencdo e o
Fomento da Preservacgado do Acervo Cultural no Brasil

Em 14 de julho de 1934, através do Decreto n° 24.735, foi criada
a Inspetoria de Monumentos Nacionais (IMN), um departamento do
Museu Histérico Nacional (MHN). Neste mesmo momento, foi
aprovado o novo regulamento do Museu, no qual foram determinadas as
atribui¢des do IMN. A cargo da Inspetoria de Monumentos Nacionais
estavam a inspecdo das edificacdes de valor histérico e artistico, o
controle do comércio de objetos de arte e antiguidades e a
uniformizacdo da legislacdo sobre a protecdo e conservacdo dos
Monumentos Nacionais de ambito estadual. Apesar da IMN ndo dispor
de autonomia para determinar o que de fato deveria ser considerado um
Monumento Nacional, e por isso, ser protegido de demoligdes, reformas
ou transformacles, uma de suas atribui¢cbes foi a de organizar um
catalogo dos edificios de “valor e interesse artistico-histérico existentes
No pais” para propor ao governo federal. Através destas diretrizes, que
na pratica eram apenas sugestdes de monumentos aos quais deveria se
atribuir o titulo de Monumento Nacional, ficaria a cargo do MHN a
fiscalizagdo das atividades que os envolvessem a fim de proteger este
patrimdnio (MAGALHAES, 2015, s/p).

No entanto, a pesar da Inspetoria ndo se mostrar uma ferramenta
efetiva no controle e na fiscalizacdo do comércio de objetos historicos e
artisticos, pois o acervo do MHN ndo teve grande crescimento,
tampouco houve trabalhos de fiscalizacdo, autenticacdo de objetos ou a
elaboracdo de catalogo de objetos relevantes do ponto de vista histdrico
ou artistico, foi no a&mbito da conservacdo e restauracdo dos
monumentos iméveis, que a Inspetoria teve grande relevancia para o
patrimdnio historico-cultural brasileiro. Em 1934, a primeira iniciativa
importante, foi a organizacdo de um catalogo iconografico, com obras
encomendadas pelo diretor do Museu Histérico Nacional, Gustavo
Barroso, que consistia em quadros pintados a 6leo produzidos por José
Wasth Rodrigues e Hans Nobauer e aquarelas de Alfredo Norfini,
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representando paisagens e monumentos de cidades historicas brasileiras
(MAGALHAES, 2015).

Em 1937, a Inspetoria foi substituida, pela Lei n® 378, de 13 de
janeiro de 1937, pelo Servico do Patrimdnio Histérico e Artistico
Nacional (SPHAN), presidido pelo historiador e jornalista mineiro,
Rodrigo Melo Franco de Andrade, criador da Revista do Patrimonio
Historico e Artistico Nacional, que teve sua primeira tiragem ja, em
1937. (MARINHO, 1986)

Segundo Magalhdes (2015), cabe presumir que a Inspetoria de
Monumentos Nacionais foi o primeiro 6rgdo nacional direcionado a
preservacdo do patrimonio cultural do Brasil.

Em 1979 é criada, pela Lei n® 6.757, de 17 de dezembro 1979, a
Fundacdo Nacional Pr6-Meméria, formando uma organizacdo dual com
a Secretaria do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional (SPHAN), a
fim de propor e efetivar politicas publicas para a manutencdo e
preservacdo do patrimdnio cultural (REZENDE, 2015).

Assim a partir do final de 1979 a responsabilidade
pela preservacdo do acervo cultural e paisagistico
brasileiro passou para a Secretaria do Patrimdnio
Histérico e Artistico Nacional, como o6rgdo
normativo, de direcdo superior e coordenagdo
nacional, incumbindo a Fundagdo Nacional Pré-
Memdria, como 6rgdo operacional, proporcionar
0S mMeios e 0sS recursos que permitiam agilizar a
Secretaria (SPHAN, 1980, p. 28-29).

As duas institui¢des, a Fundacdo Pré-Memoéria e a SPHAN,
foram extintas pela Lei n° 8.029, de 12 de abril de 1990, ocasionando
muitas demissfes de funcionarios publicos (DIAS, 2016). A partir de
entdo, assumindo suas fungBes, foi criado o Instituto Brasileiro do
Patriménio Cultural (IBPC) (REZENDE, 2015).

A criacdo do IBPC se efetiva por meio da Lei n° 8.029, de 12 de
abril de 1990:

E o Poder Executivo autorizado a constituir:

Il - o Instituto Brasileiro do Patriménio Cultural -
IBPC, ao qual serdo transferidos as competéncias,
0 acervo e as receitas e dotagdes orgamentarias da
Secretaria do Patrimonio Histérico e Artistico
Nacional — SPHAN, bem como o acervo, as
receitas e dotacdo orcamentaria da Fundacdo a
que se refere a alinea d do inciso Il do artigo



anterior [ou seja, a Fundagdo Nacional Pro-
Memoria], tem por finalidade a promogdo e
protecdo do patrimonio cultural brasileiro nos
termos da Constituicdo Federal especialmente em
seu art. 216 (BRASIL, 1990, art. 2, inciso ).

Em 1994, foi criada a Secretaria da Cultura da Presidéncia, para
substituir o Ministério da Cultura. O IBPC foi constituido como uma
autarquia vinculada a esta secretaria (BRASIL, 1990).

No entanto, diferente do que se passou com as tantas outras
instituicdes federais de prote¢cdo ao patriménio cultural, onde o
complemento Patriménio Historico e Artistico Nacional sempre se
manteve explicito, no caso do IBPC, perdeu-se a expressdo original, o
gue gerou comocao entre os intelectuais da época:

Foram inimeros os protestos e manifestagbes de
intelectuais contrérios a essa e outras mudancas na
estrutura e nas atribuicbes do 6rgdo, como por
exemplo, a supressdo do Conselho Consultivo e a
diminuicdo da acdo executiva da instituigdo. Esses
criticos alegavam que o novo nome acarretava a
perda da “marca” Patrimdnio Historico e Artistico
Nacional, que ganhou legitimidade e notoriedade
ao longo dos mais de cinquenta anos de sua
atuacdo. Por outro lado, os defensores da nova
denominagéo — IBPC — consideravam a mudanca
de nome mais adequada a ampliacdo do conceito
de patriménio cultural enunciado na Constituicdo
de 1988, que transcendia os valores histdrico e
artistico atribuidos aos bens culturais (REZENDE,
2015, s/p).

Alguns anos depois, 0 Conselho Consultivo é reincorporado a
estrutura regimental com a denominacdo Conselho Consultivo do
Patrimdnio Cultural, em 1991, e se mantém até hoje. (BRASIL, 1991,
art. 6).

E finalmente, em 1994, a instituicdo retoma o nome IPHAN, por
meio da Medida Provisoria n° 610, de 08 de setembro, em cujo artigo 6
¢ definido que: “O Instituto do Patrimonio Cultural — IBPC — e o
Instituto Brasileiro de Arte e Cultura — IBAC — passam a denominar-se,
respectivamente, Instituto do Patrimbnio Historico e Artistico Nacional
— IPHAN - e Fundacdo Nacional de Artes — Funarte, mantidas suas
competéncias e naturezas juridicas” (BRASIL, 1994).
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Suas funcdes foram definidas na Portaria MEC n°. 230, de 30 de

marc¢o de 1976, como:

A catalogagdo sistematica e a protegdo dos
arquivos estaduais, municipais, eclesiasticos e
particulares, cujos acervos interessem a histdria
nacional e a histéria da arte no Brasil. A
coordenagdo e a orientacdo das atividades dos
museus federais que lhe forem subordinados [...] e
o estimulo e a orientagdo no Pais da organizagao
de museus de arte, histéria, etnografia e
arqueologia. A realizacdo de exposicdes
temporarias de obras de valor histérico e artistico,
assim como de publicacBes e quaisquer outros
empreendimentos que visem difundir, desenvolver
e apurar 0 conhecimento do patrimdnio histérico,
artistico, arqueolégico e paisagistico do Pais
(BRASIL, 1976, art. 1).

Sendo assim, o IPHAN, constitui-se como uma autarquia federal
vinculada ao Ministério da Cultura, responsavel pela protecdo do
patrimdnio histérico e artistico nacional, com representacdo em todos 0s
Estados brasileiros. Sua estrutura é apresentada na Figura 6:

Figura 6 - Estrutura e Organograma do IPHAN.

Departamento de Departamento de Departamento de Diretoria do PAC Departamento de
Patrimbnio Material Planejamento & Fatriménio Cidades Histdricas Articulacio e
& Fiscalizagio Administracio Imaterial Fomento

Fonte: IPHAN (1997)

O IPHAN dispde de 27 Superintendéncias, uma em cada Unidade
Federativa, 27 Escritorios Técnicos e quatro Unidades Especiais — sendo
trés delas no Rio de Janeiro: Sitio Roberto Burle Marx, Pago Imperial e



Centro Nacional do Folclore e Cultura Popular; e uma em Brasilia: o
Centro Nacional de Arqueologia, como disposto na Figura 6. A
Administracdo Central funciona em dois enderecos: no IPHAN Sede em
Brasilia - DF e no Palacio Gustavo Capanema, no Rio de Janeiro - RJ.

2.3.2 Instituicbes e Agentes Publicos de Santa Catarina para
Preservacgdo do Patrimonio

O IPHAN chegou a Santa Catarina no ano seguinte a sua criacao,
1938, com a proposta de tombamento do Sistema de Fortificacdes da
Ilha de Santa Catarina. Em 1979, foi criada, através do Decreto Estadual
n° 7439 de 24 de abril, a Fundagdo Catarinense de Cultura (FCC). No
entanto, até 1989, Santa Catarina era subordinada administrativamente a
102 Diretoria Regional, com sede em Porto Alegre (RS).

Ainda, em 1989, o IPHAN instalou a 122 Diretoria Regional no
Estado que, a partir de 1990, recebeu a denominacdo de 112
Coordenacdo Regional, para, em 2009, a Coordenacao, ser transformada
na Superintendéncia do Instituto do Patriménio Historico e Artistico
Nacional, no estado (SANTA CATARINA, 2014).

As Superintendéncias Estaduais, segundo o Decreto n° 6.844, de
7 de maio de 2009, compete:

a coordenacgao, 0 planejamento, a
operacionalizacdo e a execucdo das acBes do
IPHAN, em ambito estadual, além da supervisdo
técnica e administrativa dos escritorios técnicos e
de outros mecanismos de gestdo localizados nas
areas de sua jurisdi¢do. Entre suas competéncias
legais estd a instrucdo das propostas de
tombamento de bens culturais de natureza
material e as de registro de bens culturais de
natureza imaterial (SANTA CATARINA, 2014,
s/p).

No entanto, antes da criagdo da FCC movimentos culturais,
entidades e personalidades, ja lutavam pela construcdo de politicas
publicas de protecdo e difusdo da cultura para o Estado.

A exemplo disso, segundo Althoff (2008, p. 77), pode-se citar
diferentes e antigas instituicbes com acgBes precursoras para a
institucionalizagdo da area cultural no Estado, como: a existéncia do
Museu Provincial, na cidade de Florianépolis, desde 1879; o trabalho de
José Boiteux, criador do Instituto Histérico e Geografico de Santa
Catarina — IHGSC, no final do século XIX, e o | Congresso de Historia,
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realizado em 1948, onde foi instituida a Comissdo Catarinense de
Folclore.

A primeira Diretoria de Cultura, vinculada a Secretaria de
Educacdo e Cultura, foi constituida em 1950, para, em 1961, ser
substituida pelo Departamento de Cultura, vinculado a Secretaria de
Estado dos Negocios de Educacdo e Cultura. O Departamento de
Cultura tinha como funcdo tratar de trés areas distintas: Ciéncias (de
onde partia 0 apoio a bibliotecas e museus), Letras e Artes. Ainda,
naquela administragdo, foi criado o primeiro Conselho de Cultura do
Estado, pela Lei n.° 2975, de 18 de dezembro de 1961, que atualmente, é
regido pela Lei 14.367, de 25 de janeiro de 2008 (ADAMS, 2002).

O Conselho Estadual de Cultura — CEC tem carater consultivo e
deliberativo, e tem por objetivo: “discutir, deliberar e propor, ao
Secretario de Estado de Turismo, Cultura e Esporte, as diretrizes da
politica de desenvolvimento da cultura do Estado de Santa Catarina,
seguindo as orientacBes e determinacBes, contidas nas politicas
governamentais” (SANTA CATARINA, 2017).

A Secretaria da Organizagdo do Lazer — acrénimo SOL — foi
criada com a Lei Complementar n. 243, de 30 de janeiro de 2003, que
estabeleceu a nova estrutura administrativa do Poder Executivo. Em
2005, com a Lei Complementar n. 284 de 28 de fevereiro, passou a se
chamar Secretaria de Estado de Turismo, Cultura e Esporte (SANTA
CATARINA, 2017). Compete a SOL, no ambito da administracdo
direta, autarquica e fundacional:

| - planejar, formular e normatizar as politicas
integradas de turismo, cultura, esporte e lazer; [...]
I1l - apoiar a ampliacdo e diversificacdo da
infraestrutura estadual nas 4&reas de turismo,
cultura, esporte e lazer; [..] VII - elaborar
programas, projetos e agdes nas areas de turismo,
cultura, esporte e lazer voltados a inclusdo de
portadores de necessidades especiais e demais
segmentos da sociedade; [...] XI - planejar acdes
de defesa do patrimbnio artistico, historico e
cultural do Estado; [...] XVIII - orientar e apoiar
as Secretarias de Estado de Desenvolvimento
Regional - SDRs na execucédo e implementagdo de
atividades e ac0es relativas aos setores de turismo,
cultura, esporte e lazer (SANTA CATARINA,
2017, s/p).
Ligadas diretamente a Secretaria estdo: o Conselho Estadual de
Turismo, a Santa Catarina Turismo (SANTUR), o Conselho



Estadual de Esportes, Fundacdo Catarinense de Esportes
(FESPORTE), o Conselho Estadual de Cultura, a Fundacdo
Catarinense de Cultura (FCC), dentre outros érgaos,

como mostra a Figura 7:

Figura 7 - Organograma da Secretaria de Estado de Turismo, Cultura e Esporte
de Santa Catarina.
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A Fundagdo Catarinense de Cultura — FCC tem suas acOes
orientadas para 0 apoio a criacdo e difusdo das artes, e para a
preservacdo do patrimdnio cultural. Segundo Althoff (2008, p. 79),
faziam parte do primeiro organograma da FCC o0s seguintes setores
finalisticos e casas:

Unidade de Artes — Teatro Alvaro de
Carvalho; Escolinha de  Artes de
Floriandpolis; Museu de Arte de Santa
Catarina; Clube de Cinema Nossa Senhora do
Desterro. 2. Unidade de Letras — Setor de
Difusdo do Livro; Biblioteca Publica;
Biblioteca Pedagdgica. 3. Unidade de
Ciéncias — Casa dos Agores; Museu
Histdrico. 4. Unidade de Patrimbnio — Setor
de Estudos, Pesquisas e Tombamentos; Setor
de Conservacéo e Restauragdo.

O primeiro Regimento Interno da FCC traz como finalidade e
meios de acdo, relativos ao patrimonio cultural, os seguintes incisos, no
art. 3° do Titulo I1:

Il — Apoiar a preservagdo dos valores culturais
caracterizados nas manifestagBes artisticas e
tradicionais representativas da personalidade da
gente catarinense. IV — Prover a defesa do
patriménio histérico e cultural de Santa Catarina
(FCC, 1979, s/p).

Contudo, ¢ possivel perceber que as primeiras acdes em prol da
conscientizacdo da importdncia do patrimdnio cultural catarinense,
nasce de iniciativas populares e de instituicGes de ensino, e, atualmente,
0 proprio Estado se desenha de forma a considerar a vastiddo étnica das
manifestacdes culturais de Santa Catarina.

2.3.3 Instituicbes e Agentes Publicos de Ararangua para
Preservagdo do Patrimonio

Em Ararangud, a estrutura governamental se refere a prefeitura,
constituida por com oito (8) Secretarias, dentre elas: a Secretaria de
Educacdo, Cultura e Esportes, como denota a Figura 8:



Figura 8 - Estrutura organizacional do Governo Municipal de Ararangué a
partir de 2016.
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= Diretor Operacional
= Diretor de Estudos Ambientais e Arqueoldgicos
= Assessor Juridico

Fonte: Adaptado de PREFEITURA DE ARARANGUA (2013).

Atualmente, o 6rgdo responsavel pelas politicas culturais do
municipio, bem como a circunspecdo do seu patrimdnio histdrico
cultural, é o Departamento de Cultura, gerido pela diretora Micheline
Vargas de Matos Rocha, anexo & Secretaria de Educagdo Cultura e
Esportes, gerida pela secretaria Ariane Oliveira de Almeida Pereira.

De acordo com a Lei Organica do Municipio de Ararangua
(CAMARA CONSTITUINTE, 1880), no Capitulo IV, que trata da
Competéncia do Municipio, na Secéo | da Competéncia Privativa:

Art. 24 Compete ao Municipio:

[..] XL - Promover a protecdo do patrimdnio
historico-cultural local, observada a legislagdo e a
acdo fiscalizadora federal e estadual. (Corregéo
efetuada pela Emenda Revisional n® 1/2009).

Na Secéo I, da Competéncia Comum:

Art. 25 E de competéncia comum do Municipio,
da Unido e do Estado, na forma prevista em lei
complementar federal: [..] Ill - Proteger os
documentos, as obras e outros bens de valores
histéricos e culturais, os monumentos, as
paisagens naturais e 0s sitios arqueoldgicos; 1V -
Impedir a evasdo, a destruicdo e a
descaracterizagdo de obras de arte e de outros
bens de valor histérico, artistico e cultural; V -
Proporcionar 0os meios de acesso a cultura, a
educacilo e & ciéncia  (CAMARA
CONSTITUINTE, 1880);

No Capitulo V, que se refere a Cultura, a Educacéo e Desporto:
Art. 188 O  Municipio  estimulard o
desenvolvimento das ciéncias, das artes, das letras
e da cultura em geral, observado o disposto na
Constituicdo Federal.

§ 1° Ao Municipio compete suplementar, quando
necessario, a legislagdo federal e estadual,
dispondo sobre a cultura.
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§ 2° A lei dispora sobre a fixacdo de datas
comemorativas de alta significagdo para o
Municipio.

§ 3° A Administracdo Municipal cabe, na forma
da lei, a gestdo da documentagdo governamental e
as providéncias para franquear sua consulta a
quantos dela necessitem.

§ 4° Ficam tombadas as obras, os documentos e
outros bens de valor histérico, artistico e cultural,
0S monumentos, as paisagens naturais notaveis e
0s sitios arqueoldgicos, em articulagdo com o
governo federal e estadual, na forma da lei
(CAMARA CONSTITUINTE, 1880, s/p).

E, ainda, nos artigos 197 e 199:

Art. 197 A lei regularda a composi¢do, o0
funcionamento e as atribuicbes do Conselho
Municipal de Educagdo e do Conselho Municipal
de Cultura [..]. Art. 199 E da competéncia
comum da Unido, do Estado e do Municipio
proporcionar os meios de acesso a cultura, a
educacilo e &  ciéncia  (CAMARA
CONSTITUINTE, 1880, s/p).

Por meio da lei organica da cidade, fica evidente o carater
coletivo que a questdo cultural deve ter, contando com todas as
instancias governamentais, bem como com todos os setores da

sociedade civil.

Quanto a prote¢do do patrimdnio publico cultural de Ararangud,
fica dito que & Secretaria de Cultura, Esporte e Turismo - na se¢do V, do
decreto n° 11, de 06 de margo de 1987, que visa estabelecer a
organizacdo administrativa da prefeitura municipal de Ararangua -

compete:

Art. 18 - Compete a Secretaria de Cultura, Esporte
e Turismo, difundir e estimular a cultura e o
civismo em todos os seus aspectos, bem como
manter as unidades de difusdo cultural, proteger o
Patrimdnio historico e Cultural do Municipio,
manter convénios com a Unido/Estado para
execucdo de programas e campanhas culturais,
difundir e estimular os esportes, lazer e o turismo
em todos 0s seus aspectos, organizar e orientar as
modalidades esportivas do Municipio, elaborar os
Calendarios Turisticos e de lazer, promover e



divulgar o calendario de festividades do
Municipio e também assessorar o Prefeito
Municipal em tudo aquilo que estiver relacionado
com a respectiva 4rea (PREFEITURA DE
ARARANGUA, 1987, s/p).

Para tanto, em 1994 é criada a Fundacdo Cultural de Ararangua,
vinculada a Secretaria de Educacéo, Cultura e Esporte, pela Lei n°1507,
no periodo de governo do prefeito Néri Francisco Garcia, com tais
finalidades, descritas no Art. 1°:

a) incentivar, difundir, promover a pratica e 0
desenvolvimento da atividade cultural e artistica;
b) conservar, administrar e zelar o patrimoénio
cultural e artistico do Municipio de Ararangud; c)
administrar, organizar e enriquecer o patriménio
dos seguintes Orgdos: - Bibliotecas; - Museus; -
Casa da Cultura; - Pinacoteca; - Teatro Municipal;
- Memoriais; - Oficinas de Arte; - Outros 6rgdos
locais que sirvam de instrumento artistico e
cultural do Municipio; - Outras instituicdes que
vierem a ser criadas. d) manter escolas de arte e
promover cursos nos diversos ramos da arte e da
cultura, em todos os graus; e) promover e
patrocinar pesquisas nas areas de arte e de cultura;
f) receber e conceder bolsas de estudos nos cursos
que venha a manter; g) instituir e regulamentar o
tombamento artistico, cultural, historico e
paisagistico no Municipio de Ararangua.

A Fundacdo teve como seu primeiro presidente Alexandre Rocha,
nomeado pelo decreto n°® 524, de 23 de setembro de 1994 e exonerado
em 2000, pelo Decreto n°® 1058. Em 1995 é aprovado o estatuto da
Fundacgdo Cultural de Ararangua (PREFEITURA DE ARARANGUA,
1995), conforme proposta elaborada pela Fundacdo, e seu ultimo
presidente, Vanio Coral, nomeado pelo decreto N° 2477, de 17 de
janeiro de 2005 é exonerado em 2008, pelo decreto N° 4109, de 17 de
dezembro. Todos os presidentes foram designados para a funcdo em
regime de cargo em comissdo, ou seja, vinculados a gestdo em exercicio.

Apo6s a exoneracdo de 2008, ndo se tem mais registros da
Fundacdo Cultural de Ararangué na plataforma® on-line da prefeitura.

® Site em que estd disponivel toda a legislacio municipal de Ararangua:

https://leismunicipais.com.br/prefeitura/sc/ararangua
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E importante salientar, a vulnerabilidade a que a questdo cultural
estd submetida na cidade. A grande maioria dos cargos publicos
responsaveis pela geréncia e manutencdo da cena cultural de Ararangua,
em especial, o entdo, Departamento de Cultura, o Centro Cultural e
todos os setores, que 0 compBdem, sdo cargos comissionados e atrelados
a cada gestdo politica em vigéncia. A cada nova eleicdo para prefeitura,
grande parte do quadro de servidores é modificado, descontinuando
projetos e planejamentos anteriores, o que acaba dificultando o
andamento e o desenvolvimento de acdes efetivas em longo prazo para a
regido.

Uma iniciativa do departamento de cultura, que pode auxiliar na
continuidade de acOes desta natureza, foi estabelecida a partir da Ill
Conferéncia Municipal de Cultura de Ararangua, que aconteceu no dia 7
de abril de 2018, contando com ampla participacdo da sociedade civil e
poderes constituidos, onde foram debatidas diferentes metodologias e
acoes em prol da cultura local, bem como a constituigdo do Conselho
Municipal de Politicas Culturais, previsto na Lei Organica do Municipio
de Ararangua (CAMARA CONSTITUINTE, 1880), no Capitulo 1V,
Art. 197, que visa 0 aprimoramento das diretrizes da politica cultural do
municipio, como consta no regimento interno da conferéncia, disponivel
no anexo C. Este conselho é composto por 16 conselheiros titulares,
mais 16 suplentes, onde 8 conselheiros (e 8 suplentes) foram eleitos
durante a Il Conferéncia Municipal de Cultura de Ararangua e 0s
demais, foram indicados pelo prefeito da cidade, Mariano Mazzuco
Neto, filiado ao Partido Progressista — PP, e eleito para o periodo entre
0s anos de 2016 e 2020.

Os conselheiros indicados, incluindo titulares e suplentes,
representam o Poder Publico, por meio dos seguintes 6rgaos:

— Departamento Municipal de Cultura: Lindomar Nunes
Garcia, como titular e Fabiana Daniel, suplente;

— Departamento Municipal de Esportes: Marcel Nazario
Pedro, como titular e Ariane Oliveira de Almeida
Pereira, suplente;

— Departamento Municipal de Turismo: Helen Becker,
como titular e Neiva de Fatima Cardoso, suplente;

— Secretaria Municipal de Administracdo e Financas:
André da Silva Bobisim, como titular e Valquiria M.
Fenalli, suplente;



— Secretaria Municipal de Assisténcia Social e
Habitacdo: Andrielle de Souza Joaquim, como titular e
Paulo César Gongalves, suplente;

— Secretaria Municipal de Planejamento, Industria e
Comércio: Vicente Marcon, como titular e Edson
Camilo, suplente;

— Secretaria Municipal de Agricultura e Meio
Ambiente: Weliton S. Pereira, como titular e Douglas
Michels, suplente;

— Fundacdo Ambiental do Municipio de Ararangué:
Karina F. Neves, como titular e Fladvia F. Céndido,
suplente.

Os conselheiros eleitos, incluindo titulares e suplentes,
representam a sociedade civil por meio dos seguintes setores:

— Artes Visuais e Artes Cénicas do Municipio: Juliana
Drewke Oliveira, como titular e Abrado Scotti, suplente;

— Dancga e Musica do Municipio: Sérgio Hipolito, como
titular e Brasiliano Mota Maciel, suplente;

— Literatura do Municipio: Gabrielli Ciasca Veloso,
como titular e Sharon Custodio Andrade, suplente;

— Artesdos e Trabalhos Manuais do Municipio:
Reginaldo Castro, como titular e Eliane Aparecida
Casagrande, suplente;

— Grupos Folcléricos e de Manifestacfes Culturais
Populares do Municipio: José Paulo Polla, como titular
e Laenio Sebastido Gabriel, suplente;

— Entidades Filantropicas e Associacdes do Municipio:
Paulo Ferreira, como titular e Tomaz Luiz Abatti,
suplente;

— Universidades instaladas no Municipio: Guilherme
Scherer Moutinho, como titular e Ana Carla Jaques,
suplente;

— Uni&o das Associages de Moradores de Ararangud -
UAMA: Otavio Nunes Neto, como titular e Gisele
Fortunato Martins, suplente.

Os nomes dos conselheiros eleitos durante a conferéncia serdo
encaminhados ao prefeito para a oficializacdo por meio de decreto de
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nomeacao para que se possam comegar as atividades. Até 0 momento da
finalizacdo deste trabalho os decretos ndo foram publicados.

2.4 IDENTIDADE CULTURAL

Para Castells (1999), identidade é a fonte de significado e
experiéncia de um povo, onde significado, neste contexto, é entendido
como a identificacdo simbdlica da finalidade da agdo praticada por um
ator social.

Calhoun (1994, p. 9-10) apud Castells (1999, p. 22)
complementa:

N&o temos conhecimento de um povo que ndo
tenha nomes, idiomas ou culturas em que alguma
forma de distingdo entre o eu e o outro, nds e eles,
ndo seja estabelecida... O autoconhecimento —
invariavelmente uma construgdo, ndo importa o
quanto possa parecer uma descoberta — nunca esté
totalmente dissociado da necessidade de ser
conhecido, de modos especificos, pelos outros.

Ou seja, toda identidade é sempre construida e ndo inerente ao
sujeito. O autor atenta, ainda, para a diferenciacdo entre o que €
identidade e o que é papel social: em se tratando de atores sociais,
identidade é o processo de construcdo de significado com base em um
conjunto de atributos culturais inter-relacionados, podendo haver
identidades multiplas em um mesmo ator coletivo; enquanto que, papel
social se refere a funcdo ou fungdes estruturadas pela sociedade,
desempenhadas pelo sujeito, como ser mde, ser professor, ser fumante;
ou seja, esta ligado a condigdes praticadas (CASTELLS, 1999).

Ainda que, a identidade parta da individualizagdo, organizando-
se por meio de uma identidade primaria, esta serve de estrutura para as
demais identidades descritas por Castells (1999, p. 24), a saber:

— Aidentidade legitimadora: introduzida pelas
instituicdes dominantes da sociedade no
intuito de expandir e racionalizar sua
dominacéo em relagéo aos atores sociais, tema
este que esta no cerne da teoria de autoridade
e dominacéo de Sennett®, e se aplica a diversas
teorias do nacionalismo;

®  Para Sennett (1986) derrubar a figura de autoridade existente ou tirar sua legitimidade nédo

é efetivo. E necessério promover a desvinculagdo do mundo do poder.



— Alidentidade de resisténcia: criada por atores
gue se encontram em posi¢des/condicdes
desvalorizadas e/ou estigmatizadas pela ldgica
da dominacg&o, construindo, assim, trincheiras
de resisténcia e sobrevivéncia com base em
principios diferentes dos que permeiam as
instituicOes da sociedade, ou mesmo opostos a
este Gltimo, conforme propde Calhoun’ ao
explicar o surgimento da politica de
identidade;

— A identidade de projeto: quando os atores
sociais, utilizando-se de qualquer tipo de
material cultural ao seu alcance, constroem
uma nova identidade capaz de redefinir sua
posicdo na sociedade, e, ao fazé-lo, de buscar
a transformacdo de toda estrutura social. Esse
é o caso, por exemplo, do feminismo, que
abandona as trincheiras de resisténcia da
identidade e dos direitos das mulheres para
fazer frente ao patriarcalismo, a familia
patriarcal e, assim, a toda estrutura de
producdo, reproducdo, sexualidade e
personalidade sobre a qual as sociedades
historicamente se estabeleceram.

Estas identidades geram beneficios para as pessoas, e ndo sao
estaticas e finitas, podendo surgir em uma perspectiva e, a partir do
contexto, transformar-se em outra; afinal, o contexto histérico em que
esta inserida é fundamental e determinante (CASTELLS, 1999).

Para tanto, o autor afirma que: “A analise dos processos,
condi¢des e resultados da transformacdo da resisténcia comunal em
sujeitos transformacionais é o terreno ideal para o desenvolvimento de
uma teoria de transformagéo social na era da informagao” (CASTELLS,
1999, p. 28), que deve ser garantida através da matéria-prima fornecida
pela historia, geografia, lingua e ambiente.

Aqui, cabe salientar, o carater que remete a identidade de
projeto do modelo proposto, que consiste na apropriacdo de uma
identidade, que transforma sujeitos em individuos®. Ou seja, que busca —

Para Calhoun (1994, p. 14): raga, género, nacédo, classe e outras, sdo continuamente
construidas e fragmentadas, desafiando as concepgOes essencialistas de identidade, a
histéria cultural e social, devem ser entendidas como recurso nesse processo.

Para Alain Touraine apud Castells (1999, p. 26): Chamo de sujeito o desejo de ser um
individuo, de criar uma historia pessoal, de atribuir significado a todo o conjunto de
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através da construcdo de uma experiéncia individual — a mudanca de
uma cultura coletiva, que contagia, a partir do nucleo familiar, até a
comunidade como um todo, ndo enquanto nacionalismo manipulavel
pelas elites, mas sim, como reconhecimento e afirmacdo dos povos
apagados da histdria, como o indigena e o negro, a fim de proporcionar
mais conhecimento e menos preconceito (CASTELLS, 1999).

Pois, conforme Castells (1999, p. 71): “Ao longo da histéria da
humanidade, a etnia sempre foi uma fonte fundamental de significado e
reconhecimento. Trata-se de uma das estruturas mais primarias de
distingdo e reconhecimento social, como também de discriminacao (...)".

Outro elemento importante observado, se refere a tendéncia das
pessoas em se agruparem em organizagdes comunitarias, em diferentes
contextos, que segundo Castells (1999, p. 79), gera um sentimento de
pertenca e, possivelmente, uma identidade cultural, comunal,
possibilitada por um processo de mobilizagdo social ou movimentos
urbanos. O autor ainda cita, trés conjuntos de metas principais,
apresentadas por essas mobiliza¢fes, que mesmo que ndo atinjam um
objetivo efetivamente transformador, ja contribuem para a memoria
coletiva da comunidade apenas por acontecerem, sdo elas: necessidades
urbanas de condigdes de vida e consumo coletivo; afirmacdo da
identidade cultural local; e conquista da autonomia politica local e
participacdo na qualidade de cidad&os.

A simples iniciativa pode ser um catalisador que gera
consciéncia e engajamento para buscar mais metas.

Dessa forma, afirma Castells (1999, p. 80):

Os movimentos urbanos certamente abordam as
verdadeiras questfes de nosso tempo, embora ndo
o facam na escala nem nos termos adequados a
essa empresa. Entretanto, ndo ha outra saida, pois
tais movimentos representam a Ultima reagdo a
dominacdo e & exploracdo renovada, nas quais
nosso mundo se encontra submerso. S&o mais que
um Gltimo baluarte simbolico e um grito
desesperado; sdo sintomas de nossas proprias
contradi¢bes, sendo, portanto, potencialmente
capazes de supera-las... Eles produzem novos
significados historicos — a ponto de fingir que
constroem, sob a protecdo das “muralhas” da
comunidade local, uma nova sociedade, que eles

experiéncias da vida individual. (...) A transformacdo de individuos em sujeitos resulta da
combinagdo necessaria de duas afirmacdes: a dos individuos contra as comunidades, e a
dos individuos contra o mercado.



préprios reconhecem ser intangivel. E conseguem
fazé-lo alimentando embrides dos futuros
movimentos sociais no universo das utopias
locais, que constroem para que nunca se rendam a
barbarie.

Claro que, os alunos participes deste projeto, referente ao modelo
de integracdo do patriménio historico, proposto nesta dissertacdo, ainda
ndo tém maturidade para perceber a amplitude das consequéncias, deles
préprios conhecerem a histéria e envolverem a comunidade, na
preservacdo e difusdo do patrimdnio cultural, do qual eles também
integram. Para tanto, 0 modelo busca oportunizar 0s meios de acesso a
informacdo, que mediado pelos professores, contribuem para que o
movimento, iniciado na escola, seja apenas o0 comeg¢o do
reconhecimento da identidade cultural local.

Pois, de acordo com Castells (1999, p. 84):

(...) as comunidades locais, construidas por meio
da acdo coletiva e preservadas pela memoria
coletiva, constituem fonte especifica de
identidades. Essas identidades, no entanto,
consistem em reacBes defensivas contra as
condicdes impostas pela desordem global e pelas
transformac@es, incontroldveis e em ritmo
acelerado. Elas constroem abrigos, mas néo
paraisos.

Por isso, a importancia da consciéncia e do desenvolvimento da
capacidade critica dos atores, para que a auto identificacdo construida
por meio do conhecimento gerado, ndo acabe sendo apenas uma agédo
isolada, mas sim, uma mudanca estrutural. Por isso também, a
importancia de continuacdo de aplicagdo do modelo nos préximos nos
préximos anos letivos.

Diante disso, Castells (1999, p. 86) conclui:

Na verdade, diria que, dada a crise estrutural da

sociedade civil e do Estado-Nagdo, pode ser esta

[as comunas constituidas por agentes coletivos de

transformacdo social] a principal fonte de

mudanca social no contexto da sociedade em rede.

Sem duvida, neste cenério, as TICs desempenham um papel de
mediacgdo, essencial para disponibilizar acervo histérico via meio digital,
e, neste ambiente, aproximar os cidaddos de seu artefato indentitario e,
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portanto, da cultura que delineia o espago sociocultural, de suas raizes
ou ainda, de sua convivéncia.

2.5 EDUCAGAO PATRIMONIAL

A Educacdo Patrimonial — EP é um processo, que conduz o
individuo a fazer uma leitura de mundo, por meio da compreensédo do
universo sociocultural e da sua propria trajetoria histérico-temporal. A
autoestima dos individuos e comunidades, bem como a valoriza¢do da
cultura brasileira, compreendida como mdltipla e plural, sdo suas
finalidades primordiais (BRASIL, 1999).

Considera-se nesta dissertacdo que, patriménio por si s, ja deve
ser compreendido como uma construcao social e, portanto, esta atrelado
a uma referéncia, como afirma Fonseca:

A expressdo referéncia cultural tem sido utilizada
sobretudo em textos que tém como base uma
concepcdo antropolégica de cultura, e que
enfatizam a diversidade ndo s6 da produgdo
material, como também dos sentidos e valores
atribuidos pelos diferentes sujeitos a bens e
praticas sociais (FONSECA, 2001, p. 112-113).

Neste contexto, a EP se configura como importante dispositivo
social, politico e cultural, advindo da relacdo entre o individuo, a
educacdo e o patriménio cultural, de forma continua e transformadora,
em defesa da diversidade. Para Tolentino (2016, p. 40):

O importante € o0 processo dialdgico e
democratico dessa pratica educativa, numa
perspectiva freiriana’, que preza pela alteridade,
pelo respeito a diversidade cultural e pela
participacdo ativa dos produtores e detentores do
patrimbnio como sujeitos socio-historicos.

No entanto, é fundamental que ndo se limite este patriménio ao
patriménio tutelado pelo Estado, mas que seja entendido na sua
complexidade, para tanto, Tolentino (2016, p. 44) ressalta: “Atuar com
educacdo patrimonial €, sobretudo, fazer uma reflexao nesse sentido [de
gue muitas vezes, a EP, fica a reboque do ensino de Histéria] e ndo atuar

Paulo Freire é um dos maiores educadores brasileiros, estudado em diversas partes do
mundo, pela sua contribuicdo no campo da alfabetizagdo como processo de vida, de
cidadania e de autoconhecimento, que conduz a libertagao.



de uma forma passiva em relacio a um patrimdnio fetichizado™, que ja
vem pronto e determinado”.
O autor ainda adverte:
Aliada as visitas aos centros histdricos urbanos,
ela [a Educacdo Patrimonial] acaba se resumindo,
em diversos projetos, a transmissdo da
historiografia oficial das cidades e relacionada aos
bens culturais, sem considerar 0s usos sociais do
tecido urbano na atualidade e os significados
atribuidos  pelos sujeitos sociais a esses
determinados bens culturais (TOLENTINO, 2016,
p. 44).

Segundo o Guia Basico de Educacdo Patrimonial (BRASIL,

1999), uma das metodologias baseadas na educacdo patrimonial, j& que,
segundo Tolentino (2016, p. 41): “essa pratica educativa pode e deve ser
baseada em diferentes metodologias que levem em conta as
especificidades e peculiaridades de cada caso, dependendo do publico
com quem se trabalha, do ambiente e dos diferentes contextos”, envolve
quatro etapas progressivas de apreensdo concreta de objetos e
fendmenos culturais, a saber: (1) observacdo, (2) registro, (3) exploracéo
e (4) apropriagdo, os quais serdo detalhados a seguir.
Inicialmente, utilizou-se a metodologia do IPHAN (BRASIL, 1999),
Figura 9, como base, para entendimento e posterior adaptacdo do
modelo, a ser desenvolvido e aplicado na pesquisa, que envolve esta
dissertacao.

Figura 9 - Metodologia de educagéo patrimonial do IPHAN.

1 De acordo com Marx (1867): “A existéncia das coisas enquanto mercadorias, e a relacio

de valor entre os produtos de trabalho que os marca como mercadorias, ndo tém
absolutamente conexao alguma com suas propriedades fisicas e com as relagdes materiais
que dai se originam... E uma relagio social definida entre os homens que assume, a seus
olhos, a forma fantasmagorica de uma relacdo entre coisas. A fim de encontrar uma
analogia, devemos recorrer as regides enevoadas do mundo religioso. Neste mundo, as
producgdes do cérebro humano aparecem como seres independentes dotados de vida, e
entrando em relagdes tanto entre si quanto com a espécie humana. O mesmo acontece no
mundo das mercadorias com os produtos das mdos dos homens. A isto dou o nome de
fetichismo que adere aos produtos do trabalho, tdo logo eles sdo produzidos como
mercadorias, e que &, portanto, inseparavel da produgido de mercadorias.”
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Investigando um objeto cultural

Fazer perguntas sobre:

aspectos desenho/ funciio/ uso construgio/ valor/
fisicos/ forma processo significado
malerials

Como descobrimos 1sto?

- [opmeui] -
I

conclusdes = conhecimento do
objeto

Fonte: IPHAN (1999).

Avancando neste modelo, é destacada a necessidade de etapas
sucessivas de percepcdo, analise e interpretacdo das expressdes
culturais, para tanto, é necessario definir e delimitar os objetivos e metas
da atividade, conforme o que se pretende alcancar, a natureza e
complexidade do objeto estudado.

Este manual traz um exemplo de museu, o qual estd alinhado a

esta dissertacao:

[...] em um museu, definir o tema a ser abordado, em um
monumento ou uma cidade, definir os aspectos a serem
investigados (arquitetdnico, urbanistico, social, econémico,
histérico etc...). Num simples monumento podemos analisar
0s aspectos construtivos e materiais, a area de entorno, o
interior, o aspecto decorativo, o mobilirio, os habitantes ou
usuarios, as transformagdes ocorridas no tempo. Cada um
desses aspectos oferece uma infinidade de enfoques a
abordar (IPHAN, 1999, p. 8).



E ainda, segundo esta metodologia, definido o fenémeno/tema de
estudo, a acdo educativa se desenvolvera nas seguintes etapas

metodoldgicas (Quadro 1):

Quadro 1 - Etapas Metodolégicas.

Etapas Recursos / Atividades Objetivos
exercicios de percepgdo visual/sensorial,
por meio de perguntas, experimentagio,
medicéo, anotagBes, comparagao, — identificagdo do
dedugio, jogos de detetive...(BRASIL, objeto/fungao/signi
2004, p. 5) ficado;

1) Observacédo — desenvolvimento
Exercitar a percepgéo sensorial através da percepcao visual
de identificacéo de sons, cheiros, e simbdlica.
texturas, sensagdes em relagdo aos
edificios, as ruas e aos espagos publicos
(pracas, largos) (BRASIL, 1999, p. 26)

Com desenhos, descri¢des verbais ou

escritas, graficos, fotografias, maquetes,

mapas, busca-se fixar o conhecimento

percebido, aprofundando a observacéo e

0 pensamento ldgico e intuitivo

(BRASIL, 2004, p. 5)

Por exemplo: A pesquisa das linguagens | — fixagdo do

e termos de épocas passadas, conhecimento

comparadas com os da atualidade, pode percebido,

contribuir para a compreensao dos — aprofundamento da

processos culturais e seus diferentes observacéo e
2) Registro aportes. A linguagem e o vocabulario analise critica;

dos descendentes dos imigrantes
italianos esta presente na designacao de
seus objetos culturais, dos gestos e
rituais, das cantigas, jogos e ditados.
Representar papéis e vivenciar
experiéncias de outros contextos
culturais no tempo e no espago requer a
compreensdo da linguagem e expressdes
de grupos diferenciados, contribuindo
para o envolvimento dos alunos com o0s
fendbmenos e grupos localizados
(BRASIL, 1999, p. 34)

— desenvolvimento
da memoria,
pensamento l6gico,
intuitivo e
operacional.

3) Exploragéo

Anélise do bem cultural com discussoes,
questionamentos, avaliacdes, pesquisas
em outros lugares (como bibliotecas,
arquivos, cartorios, jornais, revistas,
entrevistas com familiares e pessoas da
comunidade), desenvolvendo as
capacidades de analise e espirito critico,
interpretando as evidéncias e 0s
significados (BRASIL, 2004, p. 5).

— desenvolvimento
das capacidades de
analise e
julgamento critico,

— interpretacéo das
evidéncias e
significados.
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Os problemas encontrados por uma
comunidade no passado levaram a
solugdes que deixaram suas marcas no
presente. As evidéncias que temos hoje
nos permitem analisar e identificar os
problemas do passado e as solucdes do
presente. Exemplo: como uma vila
resolveu o problema do abastecimento
de &gua, e como hoje a cidade grande
resolveu 0 mesmo problema com novas
solugdes tecnoldgicas (BRASIL, 1999, p.
7).

Recriacéo do bem cultural, através de
releitura, dramatizagio, interpretagdo em
diferentes meios de expresséo (pintura,
escultura, teatro, danga, musica,

fotografia, poesia, textos, filmes, videos, | — €nvolvimento

etc), provocando, nos participantes, uma ?fe“VOv_
atuacdo criativa e valorizando assim o — internalizagéo,
bem trabalhado (BRASIL, 2004, p. 5). — desenvolvimento
da capacidade de
4) Apropriacio Por exemplo, finalmente, vocé autoexpressao,
“descobriu” esta cadeira e se apropriou | _ apropriacéo,
dela intelectual e emocionalmente. Vocé

— participagédo

é capaz de recriar esta cadeira de criativa,

alguma forma? Poética, plastica, — valorizagdo do bem
musical, com movimentos ou cultural.
dramatizacdo? Neste momento, é a sua
propria capacidade de expressao
criativa que ira se revelar (BRASIL,
1999, p. 10).

Fonte: IPHAN (1999).

Segundo esta metodologia, primeiramente, deve-se:

1. Definir os objetivos educacionais e resultados pretendidos.
Quais as habilidades, conceitos e conhecimentos os alunos devem
adquirir e de que modo o trabalho se insere no curriculo.

2. Definir a preparacdo do trabalho de campo e o
desenvolvimento posterior em sala de aula.

Inclusive, esta metodologia, ja coloca a importancia da interacdo
com um produto tangivel e sugere: um video ou uma pequena
exposicdo, uma apresentagdo ou entrevista com outras pessoas (colegas
do colégio/escola, professores, pais, avés, moradores da vizinhanga), sdo
recursos para multiplicar e reforcar o trabalho realizado.

Adaptando-se as etapas metodoldgicas, apresentadas no Quadro
1, para 0 modelo proposto nesta dissertacdo, tem-se, conforme o Quadro
2:



Quadro 2 - Etapas Metodoldgicas do Modelo proposto.

Etapas Recursos / Atividades Objetivos
Contextualizacdo durante as aulas de
histéria, geografia e filosofia.
Direcionamento, por perguntas,
quanto ao entendimento das imagens. S
— identificacdo do
Exercicios de percepgio objetolfunf;e"io/significado;
1) Observacio visual/sensorial, por meio do: — desenvolvimento da
— Observagdo das diversas pastas percepcao visual e
com imagens simbdlica.
— Escolha da imagem a ser
pesquisada
— Observagdo da imagem
— ldentificacdo de elementos
relevantes
Acesso a aplicagdo web com o — fixacédo do conhecimento
patriménio digitalizado percebido,
— aprofundamento da
— Pesquisa das linguagens e termos observacéo e anélise
2) Registro de épocas passadas, comparadas critica;

com os da atualidade, pode
contribuir para a compreensdo dos
processos culturais e seus
diferentes aportes

— desenvolvimento da
memo0ria, pensamento
l6gico, intuitivo e
operacional.

3) Exploracdo

Pesquisa para a construcédo da legenda:
entrevistas, meios impressos e
internet.

— Anélise do bem cultural com
discussdes, questionamentos,
avaliacOes, pesquisas em outros
lugares

— desenvolvimento das
capacidades de analise e
julgamento critico,

— interpretacdo das
evidéncias e significados.

4) Apropriacgéo

Entendimento da historia e da
relevancia do patriménio cultural, bem
como autoconhecimento e
autoreconhecimento.

— Recriagao do bem cultural através
da interpretacdo da imagem,
transformado em texto (construgdo
da legenda das fotografias).

— envolvimento afetivo,

— internalizagdo,

— desenvolvimento da
capacidade de
autoexpressao,

— apropriagdo,

— participacdo criativa,

— valorizagdo do bem
cultural.

Fonte: Adaptado do IPHAN (1999).

Sendo assim, vale contextualizar estas adaptagdes, demonstradas

no Quadro 2:

1. Observacdo: O aluno acessa a aplicacdo web com as imagens do
patrimdnio digitalizadas, escolhe a foto que serd objeto de sua
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pesquisa. Primeiramente, observa a foto escolhida, a fim de
identificar elementos relevantes para iniciar sua pesquisa.

Registro: O aluno parte de um registro, neste caso, da fotografia
digitalizada, e tem a possibilidade de fazer um novo registro do
mesmo contexto, atualmente, a fim de analisar possiveis
alteragdes (caso seja possivel, uma visita de campo).

A partir de um trabalho de observacdo (12 etapa do modelo), os

participantes registrardo por escrito (22 etapa), 0 que se pode perguntar
para esse objeto, paisagem ou evento?

Esta usado ou é novo?

Foi feito a méo ou a maquina?

As ruas e pragas estdo bem cuidadas?

As casas ddo “dicas” sobre os moradores?

Tém muitas residéncias, lojas, escritorios, restaurantes, clubes,
comércio?

Quais as atividades que se realizam no local?

De modo geral, 0 Manual de Atividades Praticas de Educacdo

Patrimonial (2007), sugere perguntas que direcionem o aluno a perceber
0 contexto e 0 auxiliem no momento da exploracdo de dados, que
compordo as informacdes, que se busca disponibilizar no site. Durante
as aulas, cada professor adaptou esse direcionamento com perguntas
pertinentes a sua disciplina, a fim de orientd-los a constru¢do do
conhecimento correspondente.

3. Exploragdo: Buscar informacGes sobre a imagem em diferentes

meios: livros, internet e entrevista, se refere a etapa da pesquisa
dos alunos, que por meio da exploracdo do tema constroem
significado.

Apropriacdo: Através da pesquisa desenvolvida pelo aluno, de
acesso a diferentes fontes de informagdo, o projeto como um
todo, auxilia no processo de apreensdo do conhecimento referente
ao contexto da imagem estudada, para enfim, caracterizar-se em
educacdo patrimonial e contribuir no processo de auto
reconhecimento.

A partir da metodologia, que deu origem ao modelo desenvolvido

nesta dissertagdo, demonstra-se a importancia de tornar tangivel os
resultados do estudo. Ou seja, envolver os alunos na constru¢do do



conhecimento, integra-los ao contelido, de forma interativa, neste caso,
com o suporte da tecnologia, recurso de informacdo na internet, a
aplicacdo web com o patriménio digitalizado, cumpriu esta fungdo. E
assim, os estudos baseados em pratica se constituem em um exemplo
desse envolvimento do aluno, na construcdo do conhecimento, sem
desconsiderar o foco no conteldo, a ser cumprido por aquela unidade
curricular.

Em relacdo ao documento do IPHAN: Educacdo Patrimonial:
Histdrico, conceitos e processos (BRASIL, 2014), o mesmo foi
considerado quanto sua mencdo a Teoria Construtivista de Vygotsky,
em que a Educacdo Patrimonial € utilizada como processo de mediacéo.

A acdo do homem tem efeitos que mudam o mundo e efeitos
exercidos sobre o préprio homem: é por meio dos elementos
(instrumentos e signos) e do processo de mediacdo, que ocorre o
desenvolvimento dos Processos Psicoldgicos Superiores (PPS), ou
Cognicdo. Vygotsky considera que os PPS se desenvolvem durante a
vida de um individuo, a partir da sua atuacdo em situacGes de interacdo
social, da qual participam instrumentos e signos, que os levam a se
organizar e estruturar seu ambiente e pensamento. Os instrumentos e
signos, social e historicamente produzidos, em Gltima instancia, mediam
a vida. Os diferentes contextos culturais em que as pessoas vivem sao,
também, contextos educativos que formam e moldam os jeitos de ser e
estar no mundo. Essa transmissdo cultural é importante, porque tudo é
aprendido por meio dos pares que convivem nesses contextos. Dessa
maneira, ndo somente praticas sociais e artefatos sdo apropriados, mas
também os problemas e as situacdes para as quais eles foram criados.
Assim, a mediacdo pode ser entendida como um processo de
desenvolvimento e de aprendizagem humana, como incorporacdo da
cultura, como dominio de modos culturais de agir e pensar, de se
relacionar com outros e consigo mesmo (BRASIL, 2014, p. 22).

O conceito de mediagdo aparece nas obras de Vygotsky, com
traduc@es para a lingua portuguesa, como: A formacéo social da mente,
A construcdo do pensamento e da linguagem, com publicacbes, aqui
citadas de, respectivamente, 1998 e 2000.

A teoria de Vygotsky parte de uma perspectiva sociocultural, ou
seja, liga o desenvolvimento cognitivo a cultura. A cultura da crianca
modela o desenvolvimento cognitivo, determinando o que e como ela ird
aprender sobre 0 mundo. Sugere que o desenvolvimento cognitivo esta
atrelado as interagcBes com as pessoas do mundo da crianca e com as
ferramentas que a cultura oferece para promover o pensamento. Assim,
as criangas aprendem nao apenas por meio da exploragéo solitaria do
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mundo, mas se apropriando dos modos de sua cultura (VYGOTSKY,
1998, 2000).

A partir do entendimento de Vygotsky quanto o
desenvolvimento cognitivo da crianca estar atrelado a sua cultura, aos
artefatos e pessoas desse meio cultural e simbolico, faz-se o elo com os
fundamentos da gestdo social, proxima tematica, basilar na elaboracéo
do modelo proposto.

2.6 FUNDAMENTOS DA GESTAO SOCIAL

A Gestéo Social pode ser definida como um sistema, que busca a
valorizacdo de processos coletivos, baseados no didlogo e na
participacdo de pessoas com um objetivo comum, voltado a
transformacdo do seu meio, seja ele a escola, 0 ambiente de trabalho, ou
sociedade como um todo. Pois, segundo Franga Filho (2008, p. 30), a
prépria sociedade é capaz de contribuir na gestio de demandas e
necessidades do social, por meio de diferentes formas e mecanismos de
auto-organizacéo, para além do Estado. No entanto, os autores reiteram:

Este modo de entender a gestdo social, ndo deve
aqui ser confundido com uma pretensdo de
reforcar em legitimidade um pressuposto
normativo liberal segundo o qual seria desejavel e
mesmo, necessdrio a substituicdo do papel do
Estado pela sociedade civil em matéria de gestéo
de servigos publicos. Trata-se apenas, de afirmar
que o politico (enquanto dimensdo constitutiva da
vida humana associada) ndo é atribuicdo exclusiva
do Estado como instituicdo. Ou seja, existe uma
dindmica politica de auto-organizagdo social,
através de diferentes modalidades do fato
associativo, cujo papel deve ser valorizado se
quisermos apostar numa democratizacdo da
sociedade.

Cabe ressaltar que, este trabalho surgiu sob a estrutura do Estado,
enquanto Universidade Federal e CAPES, e que 0 modelo proposto, ndo
parte da premissa de que o Estado ndo deva ser responsabilizado; porém
sugere que acdes voltadas ao patrimdnio publico cultural, podem e
devem surgir, também, do nivel societario, como definem os autores.
Diferentemente do patrimdnio posto e imposto, introduzido pelas
instituicdes dominantes da sociedade, definido como identidade



legitimadora. Assim, na constru¢cdo do modelo desta dissertagdo, 0s
cidaddos sdo chamados a resisténcia, chamados ao projeto, tipos de
identidade ja citados anteriormente, lembrados por Castells (1999).

Pois ainda, segundo Franga Filho (2008, p. 34):

Em primeiro lugar, é importante reconhecer que a
gestéo social se refere a algo que se elabora num
espago publico, seja ele estatal ou societario, ou
mesmo, na confluéncia entre eles, representada na
articulacédo entre Estado e sociedade.

E, neste contexto de espaco proprio da sociedade civil, que a
gestdo social pode contribuir em termos culturais, como na promocao,
no resgate ou na afirmacdo identitaria, diferentemente de préaticas
travestidas de sociais, mas que atendem as empresas. De acordo com
Franca Filho (2008, p. 33):

Ao descaracterizar-se seu contelido, é também sua
finalidade que acaba se perdendo. A ldgica da
instrumentalizagdo do social acaba no méximo
servindo para alimentar um novo nicho de
mercado constituido por algumas agéncias néo-
governamentais e grupos de consultores pouco
preocupados com uma postura ética, nédo
conseguindo eficacia na resolugdo dos problemas
em médio e longo prazo.

Para que existam agdes, € fundamental que se tenha uma esfera
publica enquanto estrutura comunicacional, orientada pelo
entendimento, relacionada com o espago social. Segundo Tenério
(2008a, p. 42): “Logo, as estruturas comunicativas da esfera publica
devem ser mantidas operacionais por uma sociedade de pessoas ativas e
democraticas.”.

Entretanto, para que seja possivel contar com “pessoas ativas e
democraticas”, estas devem ser preparadas para serem criticas e
assertivas, a fim de que suas agdes sejam capazes de movimentar a
estrutura do Estado, pois, “a esfera publica deve identificar,
compreender, problematizar e propor as solugdes dos problemas da
sociedade, ao ponto destas serem assumidas como politicas publicas
pelo contexto parlamentar e executadas pelo aparato administrativo de
governo” (TENORIO, 2008a, p. 42).

De forma que, os interesses individuais sejam submetidos pela
sociedade e a orientacdo em direcdo ao bem comum seja mais uma fonte
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de integracdo social (HABERMAS, 2004 apud TENORIO, 2008a, p.
43).

Dado o carater intersubjetivo e baseado no didlogo da gestdo
social, a ideia de participacdo é elementar, uma vez que, trata-se de
relagBes sociais, e isso leva a perceber a importancia da associacdo para
buscar objetivos comuns. Para Tendrio e Rozenberg (1997, p. 103):

Assim, cidadania e participacdo referem-se a
apropriagdo pelos individuos do direito de
construgdo democratica do seu préprio destino.
Sua  concretizagdo  [destino]  passa  pela
organizagdo coletiva dos participantes,
possibilitando desde a abertura de espacos de
discusséo dentro e fora dos limites da comunidade
até a definicdo de prioridades, a elaboragdo de
estratégias de acdo e o estabelecimento de canais
de didlogo com o poder publico.

Segundo Tendrio e Rozenberg (1997, s/p), a participacdo deve
atender os seguintes pressupostos:

— Consciéncia sobre atos: uma participacdo consciente é
aquela em que o envolvido possui compreensao sobre o
processo que esta vivenciando, do contrario, € restrita;

— [Forma de assegura-la: a participacdo ndo pode ser
forcada nem aceita como esmola, ndo podendo ser,
assim, uma mera concessao;

— Voluntariedade: envolvimento deve ocorrer pelo
interesse do individuo, sem coagéo ou imposicéo.

Bordenave (1994) apud Tenbrio (2008b) complementa,
considerando dois processos de participa¢do: 0 micro e o macro, onde 0
micro envolve grupos primarios, tais como, a familia, os amigos e os
vizinhos; o nivel macro, que é caracterizado pela participacdo, que
ocorre a partir de grupos secundarios, como: empresas, clubes,
associacdes; e grupos terciarios, como: em movimentos de classe,
partidos politicos. O primeiro nivel é o que configura o aprendizado
para atingir o segundo, e desta forma, a contribuicdo para a sociedade
como um todo, pois interfere na dindmica da histéria.

A partir da participagdo popular, por meio de uma infinidade de
movimentos sociais, a sociedade tem o poder de interferir nas politicas
publicas, conferindo um carater mais plural e inclusivo, ocupando
espacos, e tendo voz em diferentes instancias do governo.

Sendo assim, partindo das interacfes sociais, em um ambiente
sOcio préatico, que também valoriza os processos coletivos, dialogados e



participativos, como na Gestdo Social, a coprodugdo do conhecimento,
bem como a Comunidade de Préatica, os Estudos Baseados em Prética, e
outros conceitos de incentivo a colaboracdo na construgdo do
conhecimento, podem contribuir para 0 empoderamento do sujeito, para
a construcdo de significados e repertérios de acdo, em favor do
patrimdnio cultural, como mostra a secdo a seguir.

2.7 A ABORDAGEM SOCIAL DA APRENDIZAGEM

Para Easterby-Smith e Araujo (2001); Lave e Wenger (1991) na
abordagem social, a aprendizagem acontece por meio da préatica social,
que é parte fundamental no processo de construcdo da realidade,
atrelada, inerentemente, a cultura e a politica, e permeia as interac6es
humanas nos seus comportamentos cotidianos.

As atividades desta abordagem sdo associadas e contextualizadas
guanto ao espaco, e evidenciam que tudo que se aprende é resultado das
condicdes, em que foi aprendido e em que é manifestado (BROWN e
DUGUID, 1991).

Para além de passar informagdes, esta abordagem, prioriza
permitir acesso a recursos e oportunidades de aprendizagem, em contato
com diferentes pessoas, de diferentes contextos da sua realidade, com
diferentes vivéncias e conhecimentos, a fim de tornar este
compartilhamento e colaboracédo, o cerne da aprendizagem por meio da
geragdo de engajamento.

Na teoria da aprendizagem social, aprender € o caminho para o
desenvolvimento da identidade, e assim, entender-se parte do mundo
(ELKJAER, 2003).

Por isso, segundo Schommer e Franca Filho (2008), muitas vezes,
0 papel de mestre e aprendiz alterna entre todos, de uma situacdo para
outra. Pois todos podem contribuir na construcdo coletiva de préaticas e
significados, através do diadlogo, que abrange acéo e reflexdo (FREIRE,
2007).

2.7.1 Estudos Baseados em Pratica

Primeiramente, é importante entender o conceito de pratica
social. Neste trabalho, usou-se o conceito baseado no marxismo, em
gue a préatica é concebida como um sistema de atividades, no qual o
saber estd intimamente ligado ao fazer e, a aprendizagem é uma
ocorréncia social e ndo, simplesmente, uma atividade cognitiva
(NICOLINI; GHERARDI; YANOW, 2003).
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De acordo com Antonello e Godoy (2009, p. 179):

Os estudos baseados em praticas partem da nogao
de uma realidade emergente, do conhecimento
como uma atividade material, conectada a
artefatos materiais: o social ndo s6 esta
relacionado aos seres humanos, mas também a
artefatos simbdlicos e culturais. A nogdo de
pratica € rica a medida que articula a nogdo de
espago-tempo do fazer dos atores, isto €, como
praticas  “situadas”, implicando incertezas,
conflitos e incoeréncias como caracteristicas
intrinsecas a essas praticas.

Dessa forma, as comunidades de pratica sdo, basicamente, como
um sistema de relacionamento entre pessoas que, por meio de atividades
e de compreensdo do mundo compartilhado, promovem contextos de
aprendizagem situados (ROBERTS, 2006).

Os conceitos-chave para a definicdo de Estudos Baseados em
Pratica sdo: learning, knowing, organizing, Estética, Textura
Organizacional, Conhecimento sensivel e taste-making, bem
explicitados na Figura 10:



Figura 10 - Conceitos-chave nos Estudos Baseados em Prética.
Conceito Breve Descrigio

Conceito relacionadeo a uma aprendizagem coletiva, ou seja, learning & um
processo pelo qual os atores sociais tornam=se membros de um grupo (GHERARDI,
2001; GHERARDI, NICOLINI, 2001). Portanto, learning, mesmo guando estamaos
Learning falando de uma pessoa, implica, necessariamente, em uma condicdo de grupa, seja
na possibilidade de ingresso e efetivacio como membro - no caso dos novatos - ou
ainda, como uma forma negociada entre os membros de produzir, reproduzir ou
modificar as praticas gue identificam aguele grupo.

A partir desse conceito, as priticas constituem-se, sustentam-se e modificam-
se. O conceito de knowing é utilizado para evidenciar a dindmica existente
no conhecimento quando ele estd associado a pratica. O knowing como
representacao transmite a ideia de uma rede social tecida em torno de um
dominio de conhecimento, ou seja, uma pritica. Dessa forma, tomar contate
com o knowing ¢ tornar-se um insider numa comunidade de pratica, assim o
conhecimento é mediado pelas relagdes sociais e o knowing é parte de uma
adequacio a um habito social (GHERARDI, 2001).

Knowing

Conceito que estabelece a articulagio entre sujeitos (individuo, coletividade,
organizagdo e instituicao) e objetos, também denominados de artefatos, ambos
em torno de uma pratica (CZARNIAWSKA, 2008; GHERARDI, 2006). O conceito
significa o processo organizativo de umna coletividade representade por suas
Organizing praticas que o possibilita ser identificado enquanto organizacao. O principio do
conceito de arganizing & gue aprender e organizar sao fendmenos entrelagados.
Para Clegg, Homberger e Rhodes (2005), o conceito de organizing implica em um
movimento ndo racicnal permanente, o gue faz com que uma organizagio nio
seja nunca definida racionalmente.

Conceito associado as faculdades sensoriais em que pessoas e estudiosos
organizacionais produzem conhecimento ndo-verbal. Para sua compreensao

& preciso uma ldgica baseada no visual, gestual e outras formas de criacdo de
Estética conhecimento com apelo, muitas vezes, intuitivo. Entretante, a atengdo do
pesquisader para os sentidos humanaos e para a criacio de conhecimente passa,
primeiramente, pela sua capacidade de perceber suas habilidades sensoriais para

pesquisa.

Conceito decorrente da conexio estabelecida entre os atores soclais na agdo (as
Textura organizagbes se formarn a partir das priticas coletivas dos atores) e o conjunte
Organizacional | das praticas. A textura organizacional possibilita a eriagdo de identidade para a

organizacio.

Conceito sobre o que é percebido por meio dos sentidos, julgado por meio dos
sentidos, produzido e reproduzido por meio dos sentidos. Reside no visual, no
auditive, no alfative, no degustativo, no togue e no julgamento sensitivo-estético,
gerando relagbes dialéticas com a acio e relagbes proximas com as emogdes
(STRATI, 2007, p. 62).

Conhecimento
sensivel

Conceito referente a "um processo discursivo, emergente e coletivo que
constantermnente refina as praticas e que £ feito pelas falas e dito pela a¢lo do
Taste-making ‘fazer' " (GHERARDI, 2009, p. 536). O taste-making é o processo pelo qual es
membros de uma comunidade buscam aprimorar suas praticas por meio do
sensible knowledge.

Fonte: (BISPO, 2013, p. 21).

Destes conceitos, cabe destacar aqui, os dois primeiros: learning
e knowing, que respectivamente, expressam a aprendizagem coletiva e a
dindmica do conhecimento, quando este é construido através da pratica,
em que as relagdes sociais facilitam o compartilhamento de
informac0es, que possibilita a geragdo do conhecimento.
Para Nicolini, Gherardi e Yanow (2003), os Estudos Baseados em
Pratica configuram uma alternativa de estudar a aprendizagem e a
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geracdo de conhecimento, construido de forma coletiva. Para tanto,
sugerem uma perspectiva para facilitar o entendimento, em uma
classificacdo dividida em quatro tradi¢Ges, como apresenta a Figura 11:

Figura 11 - Tradi¢Ges dos Estudos Baseados em Pratica.

Autores relevantes no
Abordagem Base tedrica contexto dos EBP Descrigao genérica
Mastra como os artefatos e as
interagdes sustentam os significados
Julgamento & o conhecer na pratica sem um
Cultural estético; Dvora Yanow processo de inter X
Imerpretativa | Transmissio Antonio Strati O julgamento estético & realizado
cultural, a partir de alguém que faz
consideragdes sobre as praticas
relacionadas a seus sentidos.
Comunidades surgem e (rescam
da interacio entre competéncia e
experidncia pessoal num contexto
dae engajamento com uma pratica
R Interacionismo Etlen_ne Wengey (omur?mla ”
g:rs:";;'if:dm simibélico; Ig:dil‘:z"ug;e Gomez As praticas sustentam as comunidades
habitus. Carole Drucker-Godard & 05 novos membros s3o admitidos
num processo de legitimacdo
periférica.
As priticas sdo entendidas como
estruturas (habitus).
Nesta abordagem, as atividades
so culturalmenta situadas e
Psicologia cultural | ¥rjo Engestrom mediadas pela linguagem e artefatos
Teoria da de Vygostsky Anne Puonti tecnologicos.
atividade Praxis de Marx; Laura Seppanan As atividades s30 sempre
cultural e alementos do Frank Blackler desenvolvidas em comunidades e
historica interacionisma Norman Crump implicam em divisio do trabalho
simbélico. Seonaidh McDenald entre os membros.
O trabalho orienta as praticas e as
mudancas dessas.
Uma interpretacio sensitiva e um
género baseado na nogdo de que
Combina o social ndo & nada mais do que
elementos das um padrio de rede de materiais
outras abordagens | John Law, het:ogenws que incluem n3o
Sociologia da | com a distribuicde | Vidky Singleton
apenas pessoas, mas também
translagdo f do poder de Lucy Suchman, N O - _
Teoria ator- | Foulcault e a Silvia Gherardi maquinas, animais, textos, dinheiro,
arquiteturas, entre outros elementos
rede construcio de David Nicolini .
que se ligam por um processo de
significado de ordenacio
Wittgenstein. 0 foco esta em como o conhecimento
& construido, mantido e perpetuado.
A relagio da Considera o trabalho uma atividade
Estudos no tecnologia na em que sujeitos e objetos, presentes
local de constituicio do Lucy Suchman num conjunto, constituem e dio
trabalho ambiente de Anni Borzeix sentido para as atividades que
(workplace trabalho; emergem da sua interagdo.
studies) tecnologia como
uma pratica social.

Fonte: (BISPO, 2013, p. 23)




Neste trabalho serdo abordadas as tradi¢cGes das Comunidades de
Prética e da Teoria da Atividade Cultural e Histdrica, na se¢éo a seguir.

2.7.1.1 Comunidades de Pratica

A nocdo de comunidade de préatica se baseia na construcdo de um
ambiente, que envolve um grupo de pessoas, que compartilha de uma
identidade, engajada voluntaria e mutuamente, em prol de
empreendimentos comuns, que geram significados definidos
coletivamente, a partir da partilna de conhecimentos, em um processo de
aprendizagem contextualizada na pratica, ou seja, ligada as acGes
cotidianas (WENGER, 1998, p. 86; WENGER, MCDERMOTT e
SNYDER, 2002).

Para melhor entendimento, Wenger (2003, p. 77) define em cinco
dimensdes caracteristicas, as Comunidades de Prética, a saber:

1. Engajamento mutuo e empreendimento comum: Esta

ligado ao processo de participacdo ativa huma comunidade.
A vontade de se aprofundar num dominio de conhecimento é
um importante fator de engajamento. O empreendimento
comum, refere-se ao processo de desenvolver projetos e
ideias conjuntamente, visando contribuir com a geracéo de
conhecimentos para a comunidade de prética.

2. Aprendizagem contextualizada na pratica: O processo de
conhecer esta vinculado a uma pratica cotidiana. Em outras
palavras, conhecer é ser capaz de participar de uma pratica,
socialmente legitimada, por uma comunidade.

3. Surgimento é voluntério e informal: Uma comunidade de
pratica surge sem a necessidade dos mesmos padrdes, que
moldam as estruturais formais de uma organizacao.

4. ldentidade partilhada: Por meio da associacdo em
comunidades, desenvolvendo projetos conjuntamente,
adotam-se sistemas de crencas, rotinas, caminhos de fazer as
coisas e, consequentemente, desenvolve-se uma identidade
partilhada.

5. Negociacao de significados: Os empreendimentos comuns
constituem-se em contextos relevantes para que a
negociacdo de significados acontega. Assim, as pessoas,
conjuntamente, negociam ativamente, experiéncias e
vivéncias praticas, bem como produzem artefatos. E no
relacionamento das experiéncias individuais e da
competéncia social que a aprendizagem acontece.
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E ainda, Yanow (2000) evidencia, que sdo nas praticas sociais
dos individuos enquanto coletivo, que acontece de fato a aprendizagem
individual e ndo ao contréario, como pode ser lido equivocadamente, em
que o individuo determinaria as préaticas, a partir das suas experiéncias.
Pois, conforme Freire (2007), a transformagdo do mundo acontece por
meio da combinacédo entre acgdo e reflex&o.

2.7.1.2 Teoria da Atividade Cultural e Histérica

Baseado no entendimento de interagdo social de Vygotsky
(1929), que, sob influéncia dos pensamentos de Marx, de que a natureza
do ser humano ndo é fixa, e esta inevitavelmente atrelada ao contexto de
recursos e oportunidades vivenciado, surgem os principios da Teoria da
Atividade (BLACKLER; CRUMP; MCDONALD, 2003), que, mais
tarde, Leontiev e Engestrom, puderam ampliar (CAMILLO; MATTOS,
2014).

Nesta abordagem, os fatores culturais explicam 0s processos
psicoldgicos das pessoas, que através da linguagem, como ferramenta,
tem o poder de transformar o ambiente. Para Vygotsky (2003, p. 82): “A
educagdo pode ser definida como a influéncia e a intervengédo
planejadas, adequadas ao objetivo, premeditadas, conscientes, nos
processos de crescimento natural do organismo”.

Assim, Duarte (2002, p. 280) conclui que: “[A Teoria da
Atividade é] um desdobramento do esfor¢co por construcdo de uma
psicologia sécio-historico-cultural fundamentada na filosofia marxista”.

A tradicdo relacionada a esta teoria traduz as praticas como
atividades, comenta a relagdo entre evento e contexto e, entdo, sugere
uma pauta para uma ciéncia social interativa (BISPO, 2013).

Ou seja, as atividades surgem em comunidades, sdo mediadas
cultural, linguistica e tecnologicamente, envolvendo a divisdo do
trabalho e tem um objeto que as orienta (BLACKLER; CRUMP;
MCDONALD, 2003).

Sendo assim, seu objetivo é proporcionar ao educando o
enriquecimento e a complexificagdo, ou seja, aprofundar suas relagdes,
de modo a se apropriar do ja estabelecido, de tal forma, a ser capaz de
criar novos caminhos coletivamente, pois, segundo Camillo e Mattos
(2014, p. 225):

[..] a apropriagdo das aptiddes humanas
historicamente formadas é componente essencial
no processo de constituicdo do individuo humano
e do género humano — objetos da cultura humana



sdo  convertidos em instrumentos  de
individualidade. No entanto, em uma sociedade
capitalista, os individuos podem ser privados de se
apropriarem das conquistas humanas
historicamente formadas, sobretudo quando a
educacdo (e a auséncia de uma concepgdo de
educacgdo libertadora) serve como método de
(re)producdo da estrutura alienada e alienante [...].

Ou seja, uma educacdo critica, que permite a percepcdo e
valorizacdo da cultura humana, produz consciéncia e liberta.

Neste contexto de necessaria autonomia do sujeito, em que a
identidade legitimadora é imposta pelo Estado, esta deve ser
guestionada, jA que, conforme a mencionada Teoria da Atividade
Cultural e Histérica, sua identidade é construida e, mediada, a todo
momento, pelos artefatos e linguagens, na qual esta imerso.

Além da disposi¢do para coproduzir, importa a capacidade das
pessoas para a realizacdo de uma tarefa coprodutiva. Assim, Verschuere,
Brandsen e Pestoff (2012) defendem que as TICs, e 0s recursos de
informacdo na internet, podem ajudar no processo coprodutivo; um
recurso para a instrumentalizacdo dessa autonomia e participacdo dos
cidaddos é a coproducdo do conhecimento, dependendo das politicas do
governo, e de cidaddos capazes de aliar coproducdo com tecnologia,
conforme serd abordado no topico a seguir.

2.8 COPRODUCAO DO CONHECIMENTO

Conforme De Mattia e Zappellini (2014), a coproducdo é um
processo, que busca o envolvimento do cidaddo, ndo apenas para
eficacia e redugdo de custos para o Estado, mas como direito e dever
subjetivo de participar da vida puablica, em busca de um bem comum.
Assim, as atividades coprodutivas se caracterizam por abranger: (a) A
participacdo ativa da popula¢do na produgdo dos servigos publicos (ao
invés da participacdo passiva); (b) A cooperac¢do voluntaria dos cidadaos
(ao invés da obrigatoria); (c) A producdo de servicos publicos (ao invés
da destruigdo).

Para De Mattia e Zappellini (2014), essa é a visdo de coproducédo
da maioria dos estudiosos do assunto no Brasil. Aqui, 0 usuario do
servico publico é considerado cidad&o, estabelecendo uma forte ligagéo
entre ele e 0 governo, ja que ndo se trata de mero consumidor. Assim,
segundo Denhardt (2012), a cidadania é concebida ndo como um status
legal, mas como uma questéo de responsabilidade e moralidade.
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De Mattia e Zappellini (2014) ainda esclarecem que, a
coproducdo tem duas atribui¢des principais: a) original — maneiras para
envolver o cidaddo, visando a diminuicdo dos custos do servigo
prestado, e b) a mais recente — envolver o cidaddo, buscando valores
democraticos.

Ao estudar os fatores motivacionais para a coproducdo, Alford
(2002) concluiu que, quando individuos coproduzem, ndo o fazem
necessariamente, visando maximizar seus proprios interesses. Sendo
assim, fatores como sancBes e recompensas materiais sdo ineficientes
para incentivar a coproducdo. A maior motivagdo esta em recompensas
intangiveis, como socializacdo e valores expressivos. Entretanto, além
da disposicao para coproduzir, importa a capacidade das pessoas para a
realizacdo de uma tarefa coprodutiva. Uma forma de vencer tais
obstaculos, e contribuir para o estimulo da coproducgdo, é facilitar as
tarefas para as pessoas, € para isso, a tecnologia é uma poderosa aliada.

Neste sentido, Verschuere, Brandsen e Pestoff (2012) defendem
que as TICs podem ajudar no processo coprodutivo. Entretanto,
dependem das politicas em préatica pelo governo, e da existéncia de
cidaddos capazes de vincular coproducdo com tecnologia.

De acordo com Klein Jr et al (2012), a coproducdo apresenta 0s
seguintes pressupostos e beneficios, conforme a Figura 12:

Figura 12 - Pressupostos e beneficios da Coprodugdo.

Voluntariado

Conscigéncia

Envelvimento positivo -

Compaortamento ativo i

Participagao coletiva BENEF CIOS

Confianga matua Desenvolvimento humano

Compartilhamento de Educacao

responsabilidade e poder Terapia e integragao

Processo democratico Protegao a liberdade
Redugao de desigualdades

Cidadania plena
Accountability multifacetada
Melhora da confianga no governo

Fonte: Adaptado de Klein Jr. et al. (2012)

Conforme Pestoff (2012), a facilidade de envolvimento e a
disposicdo das pessoas para participar da coproducdo de servigos séo
questbes importantes, e reforcam os fatores pelos quais decidem
coproduzir. Alguns questionamentos que, possivelmente, surgirdo e que



afetam o envolvimento dos cidaddos é o grau de facilidade/dificuldade
gue sua participacdo exige bem como os motivos pelos quais deve se
envolver no assunto. E ainda, a distdncia do provedor de servicos, a
informacéo disponivel aos cidaddos sobre 0s servi¢os e 0 seu respectivo
fornecimento. Nesse sentido, para que cidaddos participem ativamente
da coprodugdo de um servigo, reduzir os custos de transacdo (tempo e
esforco por parte do cidaddo) facilitard a sua realizacdo. Porém, quanto
maior o esforgo necessario para que os cidaddos se envolvam, menor
sera a chance de fazé-lo. Confirmando assim, a importancia das TICs,
seus recursos e facilidades colocados a disposicdo para o exercicio da
cidadania e da participacdo popular.

29 COMMONS E COMMONS DIGITAIS: PRESSUPOSTOS
UTILIZADOS NO MODELO

O conceito de commons se baseia no trabalho desenvolvido pelo
matematico William Forster Lloyd (1833), no livro “Two Lectures on
the Checks to Population” sobre a posse comunitéria da terra em aldeias
medievais, e foi popularizado pelo ecologista Garrett Hardin no trabalho
"The Tragedy of the Commons", publicado em 1968 na revista Science
(HARDIN, 1968).

Commons, de acordo com Hess e Ostrom (2007), sdo bens de uso
coletivo que podem ser compartilhados por individuos e estarem sujeitos
a conflitos sociais. E um termo geral que se refere a um recurso
compartilhado por um grupo de pessoas, o qual pode servir a um
pequeno grupo (a geladeira da familia), pode ser comunitario (calcadas,
playgrounds, bibliotecas, museus), ou pode se estender a niveis
internacionais e globais (atmosfera, internet, conhecimento cientifico,
etc). Os commons podem ser bem delimitados (um parque comunitario
ou biblioteca); transfronteiricos (rio Amazonas, fauna migratoria,
internet); ou sem limites claros (conhecimento, camada de 0z6nio). Ha
também, os recursos compartilhados — chamados common-pool
resources (CPR) — o0s quais sdo um tipo de bem econbmico,
independente de direitos de propriedade especificos.

Os commons sdo caracterizados pela a) énfase na interagéo
social; b) objetivos, regras e normas em comum; c) praticas de
compartilhamento e distribuicdo das relagbes de poder; d) institui¢des
para tomada de decisdo (HESS e OSTROM, 2007; HARDT e NEGRI,
2009).

Os commons sd um instrumento eficaz de governanga
comunitéria, e 0 seu entendimento envolve regras, decisdes e
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comportamentos, que as pessoas exercitam em grupo, no tocante ao
recurso que esta sendo compartilhado (HESS e OSTROM, 2007).

Em seu estudo, Hess e Ostrom (2007), apresentaram os principais
elementos para a compreensdo de bens comuns: equidade, eficiéncia e
sustentabilidade. Equidade se refere a questbes de igualdade e justica
na apropriacdo e contribuicdo para a manutengdo de um recurso.
Eficiéncia lida com a melhor producao, gestao e utilizacdo do recurso. E
a sustentabilidade, busca resultados a longo prazo.

A acdo coletiva de grupos voluntarios que buscam objetivos
compartilhados é um ingrediente chave para a compreensdo dos
commons, 0s quais, sendo de carater coletivo e voluntario, se mostram
mais sustentaveis do que a propriedade privada ou governamental, uma
vez que sejam respeitados principios gerais de uso do bem comum
(HESS e OSTROM, 2007).

Em Smart Mobs, Rheingold (2002) apresenta exemplos
internacionais de tecnologias mdveis para cooperacdo, as quais
possibilitam novos tipos de a¢fes coletivas. Este tipo de acéo coletiva de
massa, conforme Hess (2008), ilustra a cooperagdo e escala sem
precedentes em um commons; e em muitos dos commons de agdo
coletiva, percebe-se um tipo persistente de pensamento: a crenga no bem
comum, voltado para resultados compartilhados com base na
participacdo voluntaria e na reciprocidade.

Uma vez que o conceito de commons pode se referir a uma forma
de gestdo, aplicada a um recurso, envolvendo grupos ou comunidades de
pessoas que compartilham o acesso ou 0 uso daquele recurso, a principal
caracteristica que distingue os commons é o compartilhamento
institucionalizado de recursos entre 0os membros de uma comunidade
(MADISON, STRANDBURG e FRISCHMANN, 2010).

Desta maneira, os commons ndo denotam estritamente um
recurso, uma comunidade, um lugar, ou uma coisa; commons é o arranjo
institucional desses elementos e sua coordenacgdo através da combinagdo
de leis e outras regras formais, bem como normas sociais e costumes
(MADISON, STRANDBURG e FRISCHMANN, 2010).

Ao realizar estudos de propriedade intelectual, Hess e Ostrom
(2007) verificaram que a nogdo de commons pode ser aplicada ao
conhecimento e ao estudo dos dilemas provenientes da informacéao
distribuida e digital, e a propriedade coletiva de conhecimento. Os
pesquisadores concluiram que o conhecimento é um tipo distinto de
commons, pois pode ser cumulativo e ter como fator impulsionador o
interesse publico. Diferentemente de recursos naturais e de bens



concretos, 0 uso do conhecimento por um individuo ndo impede que
outro possa acessa-lo.

2.9.1 A Tragédia dos Commons

A Tragédia dos Commons, ou dos bens comuns, de autoria de
Garrett Hardin (HARDIN, 1968), foi desenvolvida a partir da ideia de
um campo de pastagem comum (ou seja, 0 bem comum) que ¢ aberto a
todos os criadores de gado de uma determinada comunidade ou regido.
Neste cendrio, cada criador tenta manter o maximo possivel de gado
préprio. Sob a 6tica da economia, a racionalidade do criador de gado faz
com que cada um procure maximizar seus ganhos. Explicita ou
implicitamente, de forma mais ou menos consciente, o criador de gado
ird se perguntar: qual a utilidade em adicionar um animal a mais ao meu
rebanho? Tal utilidade tem um elemento positivo e outro negativo:

a) O elemento positivo serd o resultado da adicdo de um
animal, uma vez que o criador recebera a totalidade do
ganho obtido pela venda daquele animal adicional; assim, o
elemento positivo da utilidade é proximo de +1;

b) Por outro lado, o elemento negativo sera o resultado do
aumento do consumo de pasto, devido ao animal adicional.
Logo, como o aumento de consumo do pasto em funcao do
novo animal adicionado por um criador ¢ dividido entre
todos os criadores, o elemento negativo da utilidade por
cada decisdo particular € uma fragdo de —1.

Somando todos os elementos das utilidades parciais, um
determinado criador pode concluir que € vantajoso adicionar mais um
animal ao seu rebanho e, seguindo 0 mesmo raciocinio, outro animal e
outro, indefinidamente. Contudo, cada um dos criadores que utilizam o
campo de pastagem em comum pode chegar a esta mesma concluséo.
Tem-se entdo a tragédia, em que cada criador, em particular, é impelido
a aumentar seu rebanho sem limites - em um mundo limitado (Figura
13).



Figura 13 - A tragédia do commons.
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Fonte: Adaptado de Hardin (1968)

Hardin (1968) advoga que a ruina é o destino ao qual os homens
se encaminham, quando cada pessoa procura apenas o que é melhor para
atender seus interesses. Tal acesso ilimitado aos bens comuns traz a
ruina a todos, em especial, aos bens naturais comuns, como pastagens e
parques nacionais e a pesca em mares internacionais. No tocante ao
acesso ilimitado aos oceanos, 0 autor preconizou como consequéncia, a
extincdo de baleias e algumas espécies de peixes.

A agressdo ao meio ambiente pela poluigdo consta do texto
original de Hardin. O problema em questdo ndo ¢ a retirada de parte do
bem comum, como a caga ¢ extingdo de baleias, mas o langamento de
esgotos humanos, quimicos, ou radioativos a agua; de fumaca, poeiras e
gases toxicos ao ar. Desta forma, o ser humano pode dividir uma fonte
de bens comuns, como nos casos de parques e da pesca, ou a capacidade
de absor¢do e recuperagdo do meio ambiente; contudo, seguindo o seu
comportamento racional, independente e egoista, pode ocasionar uma
tragédia (HARDIN, 1968).

2.9.2Conceituando Commons (Bem Comum)

Em 1990, o trabalho da Prémio Nobel de Economia Elinor
Ostrom, “Governing the Commons” (OSTROM, 1990), refutou os
argumentos de Hardin e da inevitabilidade da tragédia dos commons,
apresentando a autogestdo como a estratégia mais eficiente para o
enfrentamento das questdes relativas aos bens comuns. Ao realizar
estudos sobre bens comuns em comunidades cooperativas como, por



exemplo, 0 manejo da pastagem no Japdo e na Suica e os sistemas de
irrigagdo em comunidades das Filipinas, ela identificou praticas e
critérios que favoreceram a sustentabilidade.

Ostrom (1990) acredita que, tanto a privatizacdo quanto o
controle governamental sdo politicas baseadas em presungfes
generalizadas e totalizadoras. Além disso, Elinor Ostrom refuta a
suposicdo de Hardin, de que os individuos sdo incapazes de
autogovernar seus recursos. Ao contrario, para Ostrom (1990), "as
comunidades de individuos confiaram em instituicbes que ndo se
assemelhavam nem ao Estado nem ao mercado para governar alguns
sistemas de recursos com razoavel grau de sucesso em longos periodos
de tempo". Os individuos ndo estdo "presos” na tragédia do paradigma
comum, mas sdo capazes de criar suas proprias instituicdes, regras e
mecanismos de aplicacdo, que garantam o0 uso sustentavel desses
recursos.

Ao comparar estudos de caso, em que os individuos foram bem-
sucedidos na superacdo da tragédia dos commons com 0S Casos que
resultaram em fracassos, Ostrom (1990) apresenta um conjunto de
variaveis e pré-requisitos que fornecem um quadro geral para
instituicdes autdbnomas e autofinanciadas. Estes incluem monitoramento
mUtuo, concordancia com as regras escritas pelos usuarios do recurso
comum, defini¢do de arbitros legitimos e a institui¢do de politicas que
incentivem a colaboragéo e desencorajem o parasitismo.

2.9.3 Commons digitais

A produgdo coletiva e colaborativa de contetdo — da qual
Wikipédia ou Linux sdo exemplos conhecidos (TAPSCOTT e
WILLIAMS, 2008) — foi se tornando uma pratica recorrente em
determinadas organiza¢es, contribuindo assim, para a constituicdo de
uma inteligéncia coletiva (WOOLLEY et al., 2010), adaptativa e
criativa. Essas praticas colaborativas (Linux, Wikipédia, dentre outras)
podem ser caracterizadas como commons digitais (OSTROM, 1990;
HESS e OSTROM, 2007). O desenvolvimento da internet permitiu um
crescimento exponencial dos bens comuns digitais (BENKLER, 2002;
BOLLIER, 2007; HESS E OSTROM, 2007).

Teli et al (2015) apresentam o conceito de commons digital como
uma possibilidade para promover, de forma renovada, a distribui¢do da
riqueza social, a partir do trabalho de Elinor Ostrom. Conforme os
autores, os commons foram discutidos por muitos estudiosos; alguns
mais criticos, como é o caso de Bollier (2007), outros mais liberais
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como Benkler (2006). Para os autores, 0S commons sdo um arranjo
institucional de terceira via para gerenciar recursos especificos, sendo
naturais ou digitais, que ndo séo de responsabilidade do Estado ou do
mercado; mas sim, um esfor¢co coletivo das pessoas, diretamente
interessadas, em meios de gestdo e colaboragdo que se baseiam mais na
democracia do que nas hierarquias (OSTROM, 1990; HESS E
OSTROM, 2007; BOLLIER, 2007).

A aplicacdo do conceito de commons ao conhecimento é fundamental
para 0 embasamento desta pesquisa. De acordo com Pacheco (2016, p.
34), ao considerar o conhecimento como um tipo de commons,
envolvido pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo, é criado um
tipo de commons, dito digital, como segue: “commons digital € um
recurso baseado em conhecimento, disponivel em plataformas de
Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo, compartilhado por grupos e
integrado em uma cadeia de valor, sob principios de equidade,
coprodugao e sustentabilidade”, conforme a Figura 14.

Figura 14 - Commons Digital

Commons

* Recursos compartilhados por um
grupo de individuos sujeitos a
conflitos sociais

Conhecimento

« Conte(ido ou processo
efetivado por agentes
humanos ou artificiais em
atividades de geracéo de
valor cientifico,
tecnolégico, econdmico,

social ou cultural

Ativos intangiveis

* Recursos imateriais
(intelectuais) que integram
a cadeia de valor de um
bem ou servico de
propriedade privada,
publica ou coletiva

Fonte: Adaptado de Pacheco (2016)



Ainda, os commons digitais dizem respeito ao acesso coletivo e
devem ser verificaveis em relacdo aos principios de equidade,
coproducdo, eficiéncia e sustentabilidade, além dos principios de
commons sustentaveis (PACHECO, 2016).

Enfim, com base no levantamento de literatura feita para esta
dissertacdo, ficou claro que os construtos estdo embebidos de definigdes
em comum, como: autonomia dos sujeitos, responsabilidade, construcédo
e compartilhamento do conhecimento e sua coproducdo, necessaria
mediagdo, que pode ser facilitada pelas TICs. Dentre outras definigdes
embasadas em classicos da literatura, reconhecidos internacionalmente,
como Vygotsky, Freire e Ostrom.
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Figura 15 - Hospital Bom Pastor em Ararangué.

Fonte: Acervo Digitalizado do Arquivo Histérico de Ararangud.

Capitulo 3



3 METODOLOGIA DO TRABALHO

O presente capitulo tem como objetivo retratar os procedimentos
metodoldgicos aplicados na realizagdo desta pesquisa. Assim, a partir da
revisdo da literatura, das teorias analisadas e do cenario apresentado
foram estabelecidos os procedimentos metodolégicos para embasar 0s
resultados obtidos. Inicialmente, apresentar-se-4 a classificacdo da
pesquisa, os procedimentos utilizados para a coleta de dados, analise dos
dados e, por fim, a delimitagdo da pesquisa.

3.1 CLASSIFICACAO DA PESQUISA
Esta dissertacdo apresenta 2 eixos de desenvolvimento da

pesquisa (Figura 16), com diferentes momentos, conforme o0s dois
objetivos nucleares definidos, apresentados adiante, da seguinte forma:



90

Figura 16 - Delineamento geral da pesquisa.

Eixol LEVANTAMENTO DE Eixo 2
Desenvolvimento do DADOS PARA Anélise da Experiéncia dos
MODELDO de Integracéo DELINEAMENTO DA Alunos com MODELO de
ao Patrimdnio PESQUISA Integracéo ao Patriménio

n
L § 2

v
Levantamento de Dados Secundarios
— Pesquisa Bibliogréafica
— Pesquisa Documental

ik

Levantamento de Dados Primarios

Momento Qualitativo

Desenvolvimento
— Da Fundamentag&o Tedrica (Construtos)
— Do MODELO

Momento Qualitativo
— Entrevista com especialista para suporte a
elaboragéo das questdes para grupo foco com
alunos.
— Grupo Foco com 10 alunos - Levantar
opinido dos alunos p/ auxilio na elaboragéo
de questdes quanto ao uso do MODELO.

Momento Qualitativo
— Aplicacdo do MODELDO para Integragéo
de Professores e Alunos ao Patriménio

Aplicacéo do questionario com 89 alunos para
analise da experiéncia dos Alunos com o
MODELO

Método Misto
— Tratamento e Analise dos Resultados

Consideragdes Finais

Pesquisa

— Sugestdes de Melhoria com Base nos Resultados da

— Proposices para Pesquisas Futuras.

Fonte: Da autora.

Para compreensdo das tipologias da pesquisa relacionadas aos
objetivos desta dissertacdo, € necessario retoma-los, conforme segue:

Objetivo nuclear 1: Desenvolver e aplicar um modelo de
integracdo de professores e alunos de escolas da Rede Basica de
Educacdo para selecdo de informagdes e construcdo dindmica do
conhecimento referente ao Patriménio Histérico Cultural da regido
de Ararangud. Para tanto, os alunos dispGem do acesso a aplicagao web




Memérias Digitais de Ararangua, com o acervo digitalizado, ja
mencionada anteriormente, em projeto denominado Memorias Digitais
(ALMEIDA; CANDIDO, 2016), sob a orientacdo do Professor Dr.
Robson Rodrigues Lemos. Usando como inspiragdo inicial, a
metodologia de Educacdo Patrimonial do Instituto do Patrimdnio
Historico e Artistico Nacional — IPHAN (BRASIL, 1999), dos
pressupostos da gestdo social e outros construtos correlatos,
apresentados nos capitulos de Fundamentacdo Tedrica e Metodologia.

Obijetivo nuclear 2: Analisar a experiéncia dos alunos quanto a
interacdo com o acervo histérico por meio de ferramentas da
internet. Visa compreender, sob o ponto de vista dos usuérios (alunos),
0s impactos desse acesso na identificacdo e reconhecimento de si, de
seus antepassados, demais personagens e fatos, no contexto cultural e
histérico do municipio.

Vale destacar que, existem inUmeras abordagens, tipologias e,
portanto, classifica¢Bes das pesquisas. Contudo, com vistas a alcangar 0s
objetivos evidenciados por esta dissertacdo, utilizou-se a classificacéo
de Silva e Menezes (2005) e Gil (2010), em que uma pesquisa cientifica
pode ser classificada com base em quatro aspectos, conforme o Quadro
3.

Quadro 3 - Classifica¢fes das pesquisas.

Aspectos Classificacéo
1. Natureza Pesquisa basica e Pesquisa aplicada
2. Abordagem do Pesquisa Quantitativa, Pesquisa Qualitativa e Pesquisa Quali-
problema quanti.
3. Objetivos Pesqyisa_ Exploratéria, Pesquisa Descritiva, e Pesquisa
Explicativa
Pesquisa Bibliografica, Pesquisa Documental, Pesquisa
4. Procedimentos Experimental, Levantamento de campo, Estudo de campo,
técnicos Estudo de caso, Pesquisa Ex post facto, Pesquisa-Agéo e
Pesquisa Participante
5. Fonte de dados Dados primarios, Dados Secundarios.

Fonte: Adaptado de Silva e Menezes (2005) e Gil (2010).

1. No geral, em relagdo a natureza da pesquisa, ha duas
categorias: (1) a pesquisa basica, com o objetivo de gerar conhecimentos
novos para 0 avanco da ciéncia, em longo prazo; e (2) a pesquisa
aplicada, com objetivo de gerar conhecimentos para resolugdes de
problemas conhecidos, em um curto espaco de tempo (PRODANOV;
FREITAS, 2013; SILVA; MENEZES, 2005).

Nesta dissertagdo, tem-se uma pesquisa aplicada, pois ha a
preocupacdo com a geracdo de conhecimento para resolucdo de
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problemas da vida real, envolvendo verdades e interesses locais
(PRODANOQV; FREITAS, 2013).

2. Quanto a abordagem do problema, héa a classificacdo em
pesquisas: qualitativa, quantitativa e quali-quantitativa.

A pesquisa qualitativa estabelece, de alguma forma, “uma relacao
dinamica entre 0 mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo indissociavel
entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser
traduzido em nimeros” (SILVA; MENEZES 2005, p. 20).

Minayo e Sanches (1993) destacam que essa abordagem trata um
nivel mais profundo dos dados, dos significados, motivos, atitudes,
crencas e valores, que se expressam no cotidiano das pessoas. Assim, 0
pesquisador mantém contato direto com o ambiente e o objeto de estudo
em questdo, investigando as questbes no ambiente em que elas
acontecem (PRODANOV; FREITAS, 2013). Contudo, “o cuidado do
pesquisador nas pesquisas qualitativas deve ser redobrado, pois existe
uma grande margem de influéncia direta de sua percepcao na analise dos
dados, invalidando-os” (FREIRE, 2013, p. 51).

Ja, a pesquisa quantitativa, trabalha com dados quantificaveis o
que significa traduzir em nlmeros, as opinibes e informacbes para
classifica-las e analisa-las (PRODANQV e FREITAS, 2013).

Nesta dissertacdo, a pesquisa é qualitativa ao atender o primeiro
objetivo nuclear, ao buscar compreender fen6menos sociais, em que 0
pesquisador ¢ um recurso chave para coleta das informagdes, atuando
diretamente no ambiente dos dados. Ou seja, a autora desta dissertacéo
(pesquisadora) e a professora (parceira do projeto) — que trabalha nas
duas escolas, que participaram do projeto — atuaram junto aos alunos e
professores para a aplicagdo do modelo aqui proposto.

O projeto teve inicio em margo de 2017, no Colégio Murialdo,
em Ararangua, e em junho de 2017, na Escola de Educacdo Bésica
Jardim Atlantico no Balneario Arroio do Silva. Todos os professores,
das duas escolas, foram convidados a participar do projeto. Ao total,
doze (12) professores colaboraram, em suas respectivas disciplinas:
Historia, Geografia, Filosofia, Portugués, Producdo Textual e Artes,
convidando todas as turmas de 6° a 9° anos do ensino fundamental e 1° e
2° anos do ensino médio - na primeira escola, e as turmas de 8° e 9° anos
- na segunda escola. O convite aos alunos foi feito pelos préoprios
professores em sala de aula, no momento, em que foi apresentada a
plataforma web, que atualmente, hospeda as fotografias digitalizadas do
Arquivo Histdrico de Ararangua, o Memérias Digitais de Ararangud.

As instrucdes passadas faziam referéncia a pesquisa e elaboragdo
de um texto, sobre uma fotografia digitalizada, disponivel em



plataforma web, escolhida por eles, de uma das pastas, definida pelo
professor, com o objetivo de detalhar a histéria da regido. Todos os
alunos participantes receberiam um (1,00) ponto na média do trimestre e
0 seu texto, em colaboracdo e coprodugdo com os colegas, seria
disponibilizado na plataforma, para que todos os visitantes tivessem
acesso. No total, 536 (quinhentos e trinta e seis) alunos foram
convidados, tendo 161 (cento e sessenta e um) voluntarios até o final do
projeto, em que 58 (cinguenta e oito) fotografias foram objeto de
pesquisa e assim, receberam uma legenda.

No momento de alcance do segundo objetivo, utiliza-se da
técnica de métodos mistos de Creswell (2007), em que o pesquisador
tem como base as alegagbes de conhecimento em elementos
pragmaticos. Essa técnica busca a investigacdo por meio de coleta de
dados simultanea ou sequencial, a fim de afinar o entendimento sobre 0s
problemas de pesquisa. Por meio de informagdes numéricas e de texto, a
coleta de dados constitui um banco de dados com informagdes
guantitativas e qualitativas sem necessaria relacdo de proporcdo
equivalente entre os dois tipos, diferente da abordagem quali-
guantitativa que pode remeter a uma sensacdo de equilibrio entre os
mesmos.

Nesta dissertacdo, o momento qualitativo se caracteriza na
utilizacdo da técnica de grupo foco, pois por meio de entrevistas com
alguns alunos, colhe a opinido dos mesmos com o objetivo de elaborar
as perguntas para o questionario a ser aplicado em maior escala, para
avaliar a experiéncia dos usuérios (alunos) com o uso da aplicacdo web.
Contudo, ao tratar os dados obtidos com a aplicacdo desse questionario,
tem abordagem quantitativa, com a apresentacdo dos resultados em
tabelas, percentuais e gréficos.

3. Ha trés grandes grupos ao se considerar a classificacdo da
pesquisa, quanto seus objetivos, conforme Gil (2010) e Silva e Menezes
(2005), quais sejam: (1) exploratorias, (2) descritivas e (3) explicativas.

As pesquisas exploratorias, geralmente, sdo aquelas que
acontecem nas fases iniciais da investigacdo, neste momento, o
pesquisador busca se aproximar do problema; para tanto, realiza buscas
exploratdrias (GIL, 2010). Esse tipo de pesquisa é realizado quando
existe pouco conhecimento sobre o tema (ALMEIDA, 2011).

Quanto & pesquisa Descritiva tem como objetivo principal a
descricdo das caracteristicas de certa populacdo ou fenémeno efou
estabelecimento da relagdo entre variaveis (GIL, 2010). “Tal pesquisa
observa, registra, analisa e ordena os dados, sem manipula-los, isto é,
sem interferéncia do pesquisador” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.
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52). Sua principal caracteristica, em um sentido amplo, é a utilizacdo de
técnicas padronizadas de coleta de dados como 0s questionarios para
levantamento dos dados (GIL, 2010).

Nesta dissertacdo, inicialmente foi uma pesquisa exploratdria, a
exemplo do que acontece na maioria das investigacGes, para
aproximacdo do problema e definicdo dos construtos tedricos a serem
considerados para constru¢cdo do modelo de integracdo de alunos e
professores ao patriménio historico de Ararangua e regido (modelo
proposto). Sendo assim, um levantamento com palavras-chave foi feito
em algumas bases de dados, principalmente a Scopus e Scielo, em busca
de artigos cientificos, de periddicos e congressos bem como
dissertacdes, teses e livros, que pudessem elucidar os questionamentos
iniciais, buscando maior familiarizacdo com o problema.

Sendo assim, foram identificados 03 (trés) documentos do
Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional — IPHAN: (1)
Guia basico da Educacdo Patrimonial (BRASIL, 1999), (2) Manual de
Atividades Praticas de Educacdo Patrimonial (BRASIL, 2007), (3)
Educacdo Patrimonial: Histdrico, conceito e processos (BRASIL, 2014),
que foram a inspiragdo inicial para desenvolvimento do modelo
proposto, além dos principais construtos: educacdo patrimonial, gestdo
social, Abordagem Social da Aprendizagem, comunidades de pratica,
estudos baseados em prética, comunicacdo do compromisso e atos
preparatérios, commons e commons digitais, coproducdo do
conhecimento, e construcdo colaborativa do conhecimento.

Esta dissertagdo, também é uma pesquisa descritiva, pois utiliza
de técnicas padronizadas de coleta de dados como entrevista e passo a
passo do modelo junto aos alunos (para alcance do objetivo nuclear 1),
além da técnica de grupo foco e questionario para levantamento dos
dados (para alcance do objetivo nuclear 2).

4. Quanto aos procedimentos técnicos, as pesquisas Sd0
classificadas em:  Bibliografica, Documental, = Experimental,
Levantamento de campo, Estudo de campo, Estudo de caso, Pesquisa Ex
post facto, Pesquisa-Acao e Pesquisa Participante.

De acordo com Marconi e Lakatos (2010), o processo de
levantamento dos dados pode ocorrer realizado de trés formas: a
pesquisa bibliografica, a pesquisa documental e o contato direto.
Segundo Silva e Menezes (2005), a escolha dos procedimentos para
realizacdo da coleta de dados estd ligada aos objetivos a serem
alcancados.

Esta dissertacdo, também pode ser considerada de cunho
documental, pois foram realizadas consultas ao site das prefeituras dos



municipios de Ararangud e Balneario Arroio do Silva, para
levantamento de informagfes quanto ao nimero de habitantes, origem
do municipio e outras informagdes para adequada contextualizacdo dos
mesmos. O site da prefeitura de Ararangua também foi acessado para se
obter informacGes sobre o Centro Cultural Maxima Astrogilda de Souza
e 0 Arquivo Histérico de Ararangud, e 0 Museu Histdrico de Ararangua.

Nesta dissertacdo, ocorreu a pesquisa bibliografica, de dados
secundarios, em livros e artigos cientificos, dissertacfes e teses, tendo
sido identificados 03 (trés) documentos do IPHAN, inspiracdo inicial
para desenvolvimento do modelo proposto, além dos principais
construtos, conforme ja mencionado.

Ainda, em relagdo aos procedimentos técnicos utilizados, Gil
(2010) destaca que, o estudo de campo busca o aprofundamento de uma
realidade especifica, por meio da observacdo direta das atividades do
grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar as
explicacdes e interpretacdes do que ocorre naquela realidade.

Nesta dissertacdo, também ocorreu o contato direto com o0s
sujeitos da pesquisa (alunos), o que a caracteriza como estudo de
campo, tanto para o alcance do primeiro quanto do segundo objetivo da
pesquisa, pois foi realizada coleta dados primarios com os alunos das
escolas participantes do projeto.

5. Em relacdo a fonte de dados, tém-se os Dados primérios e 0s
Dados Secundarios. Os primarios sdo aqueles que ndo foram antes
coletados, sendo de primeira mao, estando na posse dos pesquisadores
(GIL, 2010). J4, os dados secundérios, de segunda mao, j& foram
coletados por outrem, estando disponiveis para consulta (relatdrios,
livros, artigos, informacGes em sites de organizacGes, dentre outros), ndo
tendo sido criados pelo pesquisador (GIL, 2010, ROESCH, 2009).

Nesta dissertacdo foram utilizadas fontes de dados primarios e
secundarios, conforme ja descrito anteriormente.

Enfim, conforme as descricbes deste topico 3.1, sobre a
classificagdo da pesquisa, percebe-se que, nesta dissertacdo,
resumidamente, foram utilizadas as seguintes tipologias (Quadro 4):
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Quadro 4 - Classificagdes desta pesquisa.

Aspectos Classificagéo

1. Natureza Pesquisa aplicada

2. Abordagem do Pesquisa Quantitativa e Pesquisa Qualitativa, Método Misto
problema (CRESWELL, 2007).

3. Objetivos Pesquisa Exploratéria, Pesquisa Descritiva.

4. Procedimentos Pesquisa Bibliogréfica, Pesquisa Documental, Estudo de
técnicos campo.

5. Fonte de dados Dados primérios, Dados Secundarios.

Fonte: Adaptado de Silva e Menezes (2005) e Gil (2010).

No proximo tépico, referente aos procedimentos utilizados para a
coleta de dados, os mesmos serdo apresentados, conforme o alcance dos
objetivos nucelares 1 e 2, desta dissertacdo.Por fim, destaca-se que, a
fundamentacdo tedrica foi sendo construida com a apresentacdo e
publicacédo de trabalhos, ao longo do periodo de mestrado, dentre eles:

a)

b)

c)

d)

Digital Totem for the Historical Museum of Ararangud, Santa
Catarina, Brazil, no 1l Congreso Internacional de Museologia e
Museos — AMIG Per(, em Lima no Per(;

Digitalizacdo do Acervo do Arquivo Historico do Municipio de
Ararangud — SC, no XVIII Encontro Internacional sobre Gestdo
Empresarial e Meio Ambiente — XVIII ENGEMA, em Sao
Paulo;

Patriménio cultural, TIC e escola: alunos como principais
sujeitos na construcdo do conhecimento, no V Seminario
Nacional Investigando Praticas de Ensino (SNIPE) e no lll
Seminario Internacional de Praticas Pedagogicas Inovadoras
(SIPPI), em Curitiba, Parana;

As TICs na promoc¢do da interagdo entre os cidaddos e o
patriménio historico-cultural publico da cidade, no IX
Seminario Nacional De Histdria: Politica, Cultura & Sociedade
Conflitos E Resisténcias: Entre Préaticas, Expectativas E
Rupturas — na X1l Semana de Historia Politica da Universidade
Estadual do Rio de Janeiro - UERJ, no Rio de Janeiro;

Una metodologia para la integracién de profesores y alumnos
de la ensefianza basica al patrimonio historico cultural por
medio de las tecnologias de la informacion y comunicacién, no
Il Congreso Internacional: Nuevos Horizontes de
Iberoamérica, na Universidade de UNCUYO em Mendoza,
Argentina.



f) As TICs como suporte ao patrimdnio publico cultural: Projeto
de Digitalizagdo do Acervo do Arquivo Historico do Municipio
de Ararangud-SC, publicado na Revista Digital de
Biblioteconomia e Ciéncia da Informacdo — RDBCI, Qualis B1
nas areas de comunicacdo e informacdo e na érea
interdisciplinar.

g) Promovendo a integragdo de professores e alunos de escolas de
educacdo basica da rede publica ao patriménio histérico digital
do municipio de Ararangua-SC, no VI ENSUS — Encontro de
Sustentabilidade em Projeto, em Floriandpolis - SC.

h) Educacdo Patrimonial, TIC e Escola: O Desenvolvimento de
uma Pratica Pedagogica Interdisciplinar, no Il SITED -
Simposio Ibero-Americano de Tecnologias Educacionais, em
Ararangua — SC.

3.2 PROCEDIMENTOS UTILIZADOS PARA A COLETA DOS
DADOS

Aqui, sdo demonstrados os procedimentos utilizados para a coleta
de dados e assim, o desenvolvimento e aplicacdo do modelo sédo
descritos concomitantemente.

Para o0 alcance do objetivo nuclear 1, que envolve a construcdo do
modelo de integracdo de alunos e professores ao patrimdnio histérico de
Ararangud e regido (modelo proposto), utilizou-se como procedimento,
o0 levantamento bibliogréfico e documental em livros, artigos cientificos
bem como em dissertacGes, teses e outros documentos. Identificando-se
os 03 documentos do IPHAN, além dos principais construtos, de
diferentes areas do conhecimento, combinados e adaptados neste
modelo (Quadro 5), a saber:
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Quadro 5 - Construtos e sua aplicacdo no modelo proposto.

Construtos abordados

Descrigéo do constructo

Descricao da aplicagéo
especifica no modelo
proposto

Educacéo patrimonial

Metodologia especifica para
patrimdnio cultural.

Direcionamento pratico
dentro da sala, através das
suas quatro etapas.

Gestéo social

Conceito que explora a cooperacéo
e autonomia.

Geragdo de um contexto
auténomo e cooperativo
entre os alunos e
professores e seus meios.

Comunicagéo do
COMPromisso e atos
preparatdrios

Envolvimento e “contagio
positivo” para um objetivo
coletivo.

Formacéo de uma rede de
COMPromisso com o acervo
histérico-cultural.

Commons

Arranjo institucional para
gerenciar recursos especificos
(naturais ou digitais)

Esforgo coletivo das pessoas,
diretamente interessadas, em
meios de gestdo e colaboragio que
se baseiam mais na democracia do
que nas hierarquias.

O museu Historico de
Ararangud, torna disponivel
seu acervo digitalizado,
permitindo a colaboragédo
sem valorizar hierarquia. O
acesso € livre, via internet.

Commons digitais

Arranjo institucional para
gerenciar recursos especificos
(naturais ou digitais).

E um recurso baseado em
conhecimento, disponivel em
plataformas de TICs,
compartilhado por grupos e
integrado em uma cadeia de valor,
sob principios de equidade,
coproducéo e sustentabilidade
(PACHECO, 2016).

Recursos digitais
proporcionados pelas TICs.
Acervo digitalizado do
museu, pode ser acessado e
Ser um meio para
construgéo e
compartilhamento do
conhecimento via
ferramentas TIC, entre os
usuarios (neste caso, alunos
e professores), sendo este
conhecimento coproduzido
para acesso e participacdo
de todos os interessados.

Coprodugdo do
conhecimento

Producéo conjunta de um conceito
comum.

Processos que culminam na
producdo de novos saberes
referentes & histéria da
regido.

Comunidades de pratica

Comunidades originadas da
interacdo entre competéncia e
experiéncia pessoal.

Agrupamento que valoriza
entendimentos histéricos e
vivéncias para a construcéo
do texto explicativo da
fotografia.

Estudos baseados em
prética

Metodologias de aprendizagem
construidas através de pratica.

Entendimento do valor do
acervo, bem como da
histéria que este conta,
através da atividade de
produco de significado.




Conducéo a atividades do
Atividades culturalmente situadas ambito cultural por meio de

Teoria da atividade e mediadas pela linguagem e instrumento e metodologias
cultural e histérica artefatos tecnoldgicos, orientando especificos para este fim,
as praticas. como conduzir a visita ao

museu.

Fonte: Da autora.

A aplicacdo do modelo aconteceu em duas escolas. Na primeira
escola, o projeto teve inicio em fevereiro de 2017, e contou com a
participagédo de alunos de 6° a 9° ano do ensino fundamental e alunos de
1° e 2° ano do ensino médio, nas disciplinas de Historia, Geografia,
Filosofia, Produgdo Textual e Artes.

Na segunda escola, o projeto comegou em maio de 2017, nas
disciplinas de Historia, Geografia, Portugués e Artes, nas turmas de 8° e
9° ano do ensino fundamental. Em ambas, 0 projeto se encerrou em
novembro, com a aplicagdo do questionario, elaborado para contemplar
0 objetivo nuclear 2, descrito a seguir.

Para o alcance do objetivo nuclear 2, que envolve a andlise da
experiéncia dos alunos quanto a interacdo com o acervo historico
por meio de ferramentas da internet. Desenvolveu-se um
questionario, a partir da técnica de grupo foco, também denominada de
focus group, aplicada junto a um grupo de alunos, ap6s uma entrevista
com especialista, a professora de geografia, parceira do projeto.

Primeiramente, a autora deste trabalho, entrevistou a referida
professora a fim de entender como aconteceu, de fato, a aplicacdo do
modelo em sala de aula, e assim, construir um roteiro para aplicar
durante a entrevista de grupo foco com os alunos.

Na entrevista com especialista (WELLER; ZARDO, 2013) ¢
possivel perceber a experiéncia, de forma a auxiliar na adequacdo das
ferramentas e métricas, que melhor representem a experiéncia no
projeto, considerando o publico alvo: criangas e adolescentes da rede
bésica de ensino.

Durante o grupo foco, o pesquisador lanca uma pergunta aberta
aos participantes e a partir das discussdes, registra os principais fatos
levantados, por meio de anotagdes ou mesmo, de um gravador
(KOTLER, 2000).

A pesquisa de grupo foco é uma etapa exploratoria Gtil para ser
utilizada, anteriormente & aplicagio do questionario, em maior escala. E
empregada por meio da discussdo de alguns convidados (neste caso,
alunos), entre seis a dez convidados, conduzida por um moderador
(autora desta dissertacdo) (OLIVEIRA; FREITAS, 1998).
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Sheth et al (2001) colocam que, discussdes em grupo ocorrem
com a participacdo de um pequeno numero de convidados, em que 0
moderador conduz a discussdo sobre determinadas questdes de interesse
do pesquisador; assim, os participantes — geralmente selecionados em
termos de facilidade de acesso e disponibilidade de tempo -
demonstram suas percepcdes sobre os questionamentos langados.

Nesta dissertacdo, em relacdo a técnica de grupo foco, foram
convidados, em 29/06/2017, 10 alunos da primeira escola, de diferentes
idades, dentro da faixa de 10 a 15 anos, ja que sdo alunos do ensino
béasico, para participagdo das discussdes, com o objetivo de levantar sua
experiéncia quanto a interacdo com o acervo historico por meio de
ferramentas da internet. As discussdes foram mediadas pela autora
desta dissertacdo, a qual elaborou previamente, questdes abertas
(semiestruturadas), originadas da entrevista com especialista, para
estimulo ao debate, estas etapas sdo detalhadas na secdo 4.2 Avaliacdo
do Modelo na Perspectiva dos Alunos.

A partir dos relatos extraidos neste encontro foi possivel
estruturar um questionario (APENDICE B) objetivo e acessivel com o
proposito de mensurar a qualidade da experiéncia proporcionada pelo
projeto e suas consequéncias sob o ponto de vista dos principais atores
deste projeto: os alunos. Este, é composto de 16 (dezesseis) questdes
fechadas, com alternativas dicotdmicas (apenas “sim” ou “ndo”, com
excecdo da questdo 3, que conta com 3 opgdes “dupla”, “trio” e
sozinho).

Ao final desta etapa, os processos dentro das escolas, foram
finalizados e deu-se inicio a analise e inferéncia dos dados gerados pelo
guestionario, que também serdo apresentados na se¢do 4.2 deste
trabalho, denominada: Avaliacdo do Modelo na Perspectiva dos Alunos.

E, simultaneamente a esta fase da pesquisa, criou-se um caderno
com todos os textos produzidos pelos alunos, e as fotografias
associadas, para disponibilizar aos professores, que compunham um tipo
de banca, para analisar os textos produzidos, efetuar pequenas correcoes
gramaticais e de sintaxe, bem como assegurar a coeréncia e veracidade
das informagfes, a fim de conectar os textos referentes as mesmas
fotografias, contemplando o conceito de comunidades de pratica, para
futuramente, fazendo uso de uma aplicacdo web, serem disponibilizadas
na internet, oportunizando uma wiki**.

1 Segundo Coutinho e Bottentuit Junior (2007): A expressdo wiki significa, nas ilhas

havaianas, “super-rapido” e este nome tem relagdo com a velocidade com que paginas de
texto s&o criadas e atualizadas usando a tecnologia wiki. E comum que os wikis sejam



3.3ANALISE DOS DADOS

Para a andlise dos dados, em relacdo aos objetivos nucleares 1 e
2, procedeu-se da seguinte forma:

Objetivo nuclear 1. Desenvolver e aplicar um modelo de
integracdo de professores e alunos de escolas da Rede Basica de
Educacéo para selecdo de informagdes e construcdo dindmica do
conhecimento referente ao Patriménio Histérico Cultural da regido
de Ararangud. Para tanto, os alunos dispGem do acesso a aplicacdo web
Memérias Digitais de Ararangua, com o acervo digitalizado, ja
mencionada anteriormente, em projeto denominado Memorias Digitais
(ALMEIDA; CANDIDO, 2016), sob a orientacdo do Professor Dr.
Robson Rodrigues Lemos. Usando como inspiragdo inicial, a
metodologia de Educagdo Patrimonial do Instituto do Patrimdnio
Historico e Artistico Nacional — IPHAN (BRASIL, 1999), dos
pressupostos da gestdo social e outros construtos correlatos,
apresentados nos capitulos de Fundamentagdo Tedrica e Metodologia.

A analise dos dados para o alcance do objetivo nuclear 1
envolveu o contato direto no campo, com os alunos das duas escolas, no
momento da aplicacdo do modelo, o qual foi adaptado do Manual do
IPHAN (BRASIL, 1999) e baseado em construtos oriundos de
levantamento bibliografico e documental. Portanto, a andlise &
puramente qualitativa.

Obijetivo nuclear 2: Analisar a experiéncia dos alunos quanto a
interacdo com o acervo histérico por meio de ferramentas da
internet.

A andlise dos dados para o alcance do objetivo nuclear 2, por
envolver a utilizacdo da técnica de grupo foco em um primeiro
momento, exigiu a analise das discussOes feitas a esse menor grupo de
alunos para elaboracdo das questdes, a serem aplicadas para avaliacdo
da sua experiéncia quanto a interacdo com o acervo, via ferramentas da
internet. E ainda, no estudo de campo, a aplicacdo do questionario em
maior escala, requereu o uso de planilha de célculo para tabulagdo e
andlise dos dados, com a apresentacdo de percentuais, tabelas e graficos,
configurando a classificacdo de método misto (CRESWELL, 2007) da
pesquisa.

abertos ao publico, pois permitem que os participantes de uma disciplina trabalhem juntos
em paginas web, acrescentando, expandindo e alterando seu contetdo.
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3.4 DELIMITAGAO DA PESQUISA

Para Marconi e Lakatos (2010, p. 162): “delimitar ¢ estabelecer
limites para a investigagdo”, ou seja, onde a pesquisa sera feita e
aplicada.

Assim, como primeiro ponto para o delineamento da pesquisa foi
realizada a definicdo dos objetivos, usados como norteadores, para
delimitar e delinear a busca pelo seu alcance.

Aqui, aplicou-se 0 modelo em duas escolas, ndo se tendo a
pretensdo de alcancgar o universo de escolas da rede basica de Ararangua
e regido. Os motivos para este recorte estdo relacionados a dificuldade
de acesso, o qual foi somente obtido pelo estabelecimento de parceria
com a professora de Geografia, que atua na rede de ensino dos
municipios de Ararangud e Balneéario Arroio do Silva, também aluna do
mestrado, do PPGTIC. Sendo possivel a aplicacdo do modelo em duas
escolas, uma em cada municipio. Contudo, isso ndo inviabiliza os
resultados obtidos, pois se trata de uma pesquisa qualitativa, em que se
buscou maior profundidade da investigacdo, com os alunos das escolas
envolvidas. Futuramente, a aplicacdo pode ser ampliada, a partir dos
achados, licGes aprendidas e oportunidades de melhoria, identificados
nesta primeira experiéncia.

Essa delimitacdo, referente ao ndmero de observagfes, ao se
considerar o universo de alunos dos municipios de Ararangua e
Balneario Arroio do Silva esta relacionada ao fato de ser um projeto
voluntario. Ou seja, apesar de todas as criangas, das turmas (séries)
planejadas terem sido convidadas a participar, pela inerente exigéncia do
modelo, de ser um trabalho voluntario, ndo se tratando de uma atividade
obrigatdria, do periodo letivo das disciplinas envolvidas, muitos alunos
ndo aderiram ao projeto. Contudo, um dos pressupostos da coproducdo é
justamente o interesse genuino, a autonomia e assim, “ser voluntario”
faz parte das entranhas do que se acredita ser o0 modelo proposto, tendo
sido obedecido este principio. Porém, vale destacar novamente, que ndo
se ftrata de uma pesquisa, puramente quantitativa, em que a
representatividade da amostra em relacdo ao universo seria uma
condicéo.

Por fim, é importante ressaltar, que nédo se pretende aprofundar a
discussdo sobre o tema educacdo, no seu sentido especifico, tendo em
vista a complexidade do fenémeno educacional e que o programa nao
dispGe de conhecimento tedrico para tal. O que se busca é apresentar
conceitos que perpassam a Gestdo Social, a Educacdo Patrimonial, a
Abordagem Social da Aprendizagem, e as TICs, encontrados ha



literatura, para adapta-los quanto ao objetivo do modelo e quanto a
ementa das disciplinas. Os construtos citados neste trabalho embasam a
construcdo e a aplicacdo — sob a mediagdo dos professores da rede
basica de ensino, das disciplinas de historia, geografia, filosofia,
producdo textual, portugués e artes — de um modelo que intenciona
promover a valorizagdo do patriménio publico cultural e,
consequentemente, o resgate e a manutencdo da identidade cultural
individual e coletiva.

3.5DESENVOLVIMENTO DO MODELO PARA INTEGRACAO AO
PATRIMONIO HISTORICO

Para a criacdo do modelo de integracdo ao patrimdnio histérico
cultural da regido de Ararangua, proposto neste trabalho, foram
adaptados e combinados diferentes conceitos, de diferentes areas do
conhecimento, a fim de se criar um método capaz de contribuir no
processo de envolvimento e autonomia do individuo, na busca pela
valorizagao, preservacéo e difusdo do patrimdnio publico cultural.

Este modelo tem trés pilares fundamentais, que sdo: a Educacgéo
Patrimonial, a Gestdo Social e a Abordagem Social da Aprendizagem
(que engloba Comunidades de Prética, estudos Baseados em Prética e
Teoria da Aprendizagem Cultural e Historica), e ainda, outros 3 (trés)
conceitos inspiradores, que aparecem na construcdo e aplicacdo do
modelo: Commons (e Commons digitais), Coproducéo do conhecimento
e Comunicagdo do compromisso (onde sdo citados o0s atos
preparatorios), como mostra a Figura 17.
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Figura 17 - Conceitos que compdem o modelo proposto.

TN

/ . \ B
.‘/ Coprodugao \ \ ommons " e T
/Comunicagﬁo\
Conheamento do
/ r Commcns Compromisso }
Digital / \ \/
/_ -
=1 / Atos \
Gestdo \ preparatdrios )
\ /

Social \

JORCLEL LT TS

+* — .,

+

RSN *

" A *

o Comunidades \ .

9 de Pratica |

4 / /_— “-\
A \

{

Teoria
Abordagem e | acH /
social da

Aprendizagem Esmdos \ S~ :
Baseados

em Pratlca/

S

we?
"Tnaggaun®

Educacao
Patrimonial

.
. .
. .
RCETTTTTE Lo

Fonte: Da autora.

Este modelo tem como objetivo direto, a construcéo colaborativa
de legendas para o acervo histérico digital de Ararangua, e como
objetivo complementar, promover o0 resgate e a manutencdo da
identidade cultural individual e coletiva, em diversos contextos, em que
for inserido, ndo apenas na escola, cenério deste projeto, mas em
qualquer ambiente em que as pessoas estejam dispostas a se apropriarem
do conhecimento gerado, por meio desse patrimbnio, e de se
responsabilizarem em preserva-lo e difundi-lo, em colaboragéo.

Esta colaboracdo envolve diferentes atores (Figura 18) e cria uma
onda de comprometimento e compromisso. Por este motivo a escola foi
escolhida para ser a propulsora desta pesquisa.



Figura 18 - Atores e suas intera¢des durante o projeto.
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Fonte: Da autora.

Dentro da escola, a interacdo entre a pesquisadora, 0s professores
e os alunos aconteceu em diferentes niveis. Como mostra a Figura 18, a
relacdo entre aluno e professor aconteceu durante a aplicacdo do
modelo, em que ambos foram responsaveis por criar um ambiente
cooperativo, sendo possivel compartilhar informagBes e construir o
conhecimento, de forma colaborativa. Ja, a relacdo entre os professores
e a pesquisadora, além do momento da apresentacdo do modelo, foi
determinante no momento da adaptagdo da metodologia para cada
disciplina envolvida, bem como a adaptacdo do questionario para um
vocabulario mais acessivel para todos os alunos e, consequentemente,
para obter maior qualidade na analise dos dados gerados. E por fim, a
relagdo entre a pesquisadora e 0s alunos, que aconteceu, diretamente, no
momento da aplicacdo da técnica de grupo foco e durante a aplicacdo do
questionario, o que possibilitou, nos dois momentos, aos dois atores, a
observacdo dos resultados da aplicacdo do modelo, a fim de refletir
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guanto a experiéncia, e cada um inferir dentro da sua perspectiva: alunos
puderam expressar a sua avaliacdo e a pesquisadora conhecer o Modelo
pelo ponto de vista dos alunos. E assim, todas essas formas de interacéo,
contribuem para 0 resgate e a manutencdo da identidade cultural
individual e coletiva, que tende a extrapolar esses atores e contagia,
familiares, vizinhos e a comunidade em geral.

No inicio da pesquisa, 0 primeiro documento norteador para o
desenvolvimento deste modelo foi 0 Manual de Atividades Praticas de
Educacdo Patrimonial (BRASIL, 2007), que tem como objetivo
apresentar atividades que possam ser desenvolvidas com criancas,
jovens e adultos, que frequentem ou ndo, o ensino formal, para provocar
neles uma atitude favoravel para com os bens culturais, que fazem parte
do nosso Patriménio Cultural Brasileiro. Além dos dois outros
documentos do IPHAN: Brasil (1999, 2014).

Este Manual (BRASIL, 2007) apresenta a metodologia de
Educacéo Patrimonial, composta por quatro etapas, que sdo as seguintes,
conforme a Quadro 6:

Quadro 6 - Etapas da metodologia de educacéo patrimonial.

Etapas Descricéo

Utilizacdo de exercicios de percepcéo sensorial (viséo, tato, olfato,
paladar e audigdo) por meio de perguntas, experimentacdes, provas,
medic0es, jogos de adivinhagao e descoberta (detetive), de forma que
se explore, a0 maximo, o bem cultural ou tema observado.

1.  Observagio

Utilizacdo de desenhos, descri¢Bes verbais ou escritas, graficos,
fotografias, maquetes, mapas, busca-se fixar o conhecimento
percebido, aprofundando a observacéo e o pensamento légico e
intuitivo.

2. Registro

Anélise do bem cultural com discussoes, questionamentos,
avaliacdes, pesquisas em outros lugares (como bibliotecas, arquivos,
3. Exploragéo cartorios, jornais, revistas, entrevistas com familiares e pessoas da
comunidade), desenvolvendo as capacidades de andlise e espirito
critico, interpretando as evidéncias e os significados.

Recriacéo do bem cultural, através de releitura, dramatizagéo,
interpretagcdo em diferentes meios de expressédo (pintura, escultura,
4. Apropriacdo | teatro, danca, musica, fotografia, poesia, textos, filmes, videos, etc),
provocando, nos participantes, uma atuacéo criativa e valorizando
assim o bem trabalhado.

Fonte: Brasil (2007)

Conforme este Manual, “Os resultados da aplicagdo desta
metodologia desenvolvem atividades que levam os participantes a
reflexdo, descoberta e atitude favoravel a respeito da importancia e
valoriza¢do do nosso Patrimoénio Cultural (BRASIL, 2007, p. 5)”.



Em relagdo ao modelo proposto: Integracdo de Professores e
Alunos do Ensino Béasico ao Patrimdnio Historico e Cultural de
Ararangua-SC e Regido: uma Perspectiva quanto ao Resgate e a
Manutencéo da ldentidade Cultural, esta metodologia foi adaptada da
seguinte forma (Quadro 7):

Quadro 7 - Adaptacdo da metodologia de educagdo patrimonial para construgdo
do modelo proposto.

Etapas Em sala

Percepcéo do contexto, apresentado em sala de aula, nas disciplinas de

1. Observagdo Histéria, Geografia, Filosofia e Artes.

Utilizacdo de um registro fotografico (acervo digitalizado) objeto de

2. Registro -
pesquisa.

Pesquisa para a construcdo da legenda: entrevistas, meios impressos e

3. Exploragdo internet.

Entendimento da histéria e da relevancia do patriménio cultural, bem
4. Apropriacdo | como auto reconhecimento. E construcéo da legenda das fotografias nas
disciplinas de Produgdo Textual e Portugués.

Fonte: Da autora.

Para construir o ambiente facilitador do modelo, recorreu-se a
Gestdo Social, que como apresentado na se¢do 2.6 deste trabalho, busca
proporcionar autonomia aos atores, que voluntariamente aderem ao
projeto. Pois, pode ser definida como um processo dialdgico e
participativo de grupos, por meio da autonomia, autogestdo,
cooperativismo e protagonismo, facilitador de processos grupais e
individuais, a fim de oportunizar agdes coletivas, em prol de um
objetivo comum (FISCHER, 2007).

Neste modelo, este conceito foi aplicado com vistas a criar
grupos com um objetivo comum: criar uma legenda para algumas
fotografias pertencentes ao acervo histérico de Ararangua, para
influenciar a valorizacdo deste patriménio e ao auto reconhecimento da
identidade cultural.

Como “pano de fundo” na criagdo deste contexto, 0s conceitos de
Commons e Commons Digital, refletem no projeto, pois se referem a um
recurso compartilhado por um grupo de pessoas, servindo a um pequeno
grupo, a comunidade, ou ainda, pode se estender a niveis internacionais
e globais.

Pois, por meio da compreensdo de bem comum, fornecida por
Hess e Ostrom (2007), entende-se como primordial: a equidade, a
eficiéncia e a sustentabilidade. Estas caracteristicas foram consideradas
na elaboracédo e aplicacdo do projeto, a fim de garantir a igualdade na
apropriagdo e contribuicdo ao acervo digital, uma vez que, todos os
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alunos que aceitaram o convite de participar do projeto, tiveram o
mesmo apoio e incentivo, bem como, futuramente, busca-se
disponibilizar a produgéo textual de todos na internet, a fim de prestigiar
seus esforcos e dedicacdo; Buscou-se gerir 0s recursos disponiveis da
forma mais eficiente possivel, utilizando a infraestrutura das préprias
escolas e a plataforma web, que dispde do acervo; E, principalmente, o
projeto visa ndo ser apenas uma acgdo isolada, mas sim, que transforme a
percepcao da importéncia deste acervo e da manutencdo da identidade
cultural, como consequéncias positivas e duradouras. Pois, como conclui
Hess e Ostrom (2007), o conhecimento é um tipo de commons, pois ndo
tem limite, pode ser motivado pelo interesse publico, e o seu
compartilhamento possibilita sua disseminagdo e enriquecimento.

Quanto ao commons digital, assim como o commons, busca
promover a distribui¢do da riqueza social, especificamente, por meio das
TICs, primando pelo seu uso coletivo. Ou seja, no projeto, por exemplo,
0 acervo histérico cultural, digitalizado e disponibilizado na internet,
possibilita que todos, com conexdo a internet, possam acessa-lo para
fazer consultas e pesquisas, contribuir com a disponibilizacdo de
informacGes relevantes em uma espécie de wiki, ou ainda, motivar a
doacdo fisica ou digital, de outros materiais.

Ja as técnicas que embasam este modelo, foram recortadas da
Coproducdo do Conhecimento e da Abordagem Social da
Aprendizagem, que define a aprendizagem enquanto processo atrelado a
cultura e a politica, baseada nas interagdes humanas nos seus
comportamentos cotidianos, em que a construgdo da realidade acontece
coletivamente. Pois, como alerta Freire (2007), ninguém se educa
sozinho, os homens se educam em comunhdo.

Nesta perspectiva aparecem os Estudos Baseados em Pratica
(EBP), Comunidades de pratica e Teoria da Atividade Cultural e
Historica, cada qual, partilhando da mesma ideia de colaboracdo e
coletividade, ao mesmo tempo, trazendo peculiaridades para esse
contexto.

— Nos Estudos Baseados em Pratica (EBP), o conhecimento é
situado como um processo social, humano, material, estético,
emotivo e ético. Significa também, que o conhecimento €
construido a partir das praticas, em um processo que associa o
knowing (conhecer) ao doing (fazer) (BISPO, 2013).

— Em Comunidades de pratica, as comunidades surgem e crescem
da interagdo entre competéncia e experiéncia pessoal num
contexto de engajamento com uma pratica comum. As préaticas



sustentam as comunidades e 0s novos membros sdo admitidos
num processo de legitimacdo periférica. As praticas sdo
entendidas como estruturas (habitus) (BISPO, 2013).

— Na abordagem da Teoria da Atividade Cultural e Histérica, as
atividades sdo culturalmente situadas e mediadas pela
linguagem e artefatos tecnoldgicos. As atividades sdo sempre
desenvolvidas em comunidades e implicam em divisdo do
trabalho entre os membros. O trabalho orienta as praticas e as
mudancas dessas (BISPO, 2013).

Ainda, se tratando de técnicas e préaticas de aprendizagem, o
conceito de Coprodu¢do do Conhecimento propde a producdo conjunta
de um conceito comum a fim de inferir significado de forma coletiva.
Neste trabalho, esta ideia colaborou na construgdo de processos, que
culminam na producdo de novos saberes sobre a regido, em que 0s
alunos estdo inseridos, de forma a se perceberem como cidaddos e
incentiva-los a participar da vida publica, em busca da construcdo de
uma sociedade inclusiva e plural. Este processo se deu, respeitando as
premissas que contemplam uma atividade coprodutiva, ja citados
anteriormente: a participacdo ativa da populacdo na produgdo dos
servicos publicos: a partir da preservacdo e disseminacao do patriménio
publico cultural regional; a cooperacdo voluntaria dos cidaddos: pois
todos os professores e alunos sdo voluntarios no projeto; e a producao
de servicos publicos: por meio da criacdo de uma legenda, que
contextualiza as fotografias do patrimdnio digitalizado, oferecendo mais
uma fonte de informagdes para a comunidade.

No centro deste modelo, as TICs sdo o canal de comunica¢do dos
atores com o patrimonio publico cultural digitalizado e sdo o alicerce de
todas as etapas que originaram o0 projeto, bem como na construgdo,
aplicacdo e avaliagdo do modelo proposto.

Inicialmente, as TICs estdo presentes no momento da
digitalizacdo do acervo e, em seguida, no recurso de informacdo da
internet, que atualmente hospeda esse acervo, 0 Memoérias Digitais de
Ararangua (ALMEIDA e CANDIDO, 2016), como mostra a Figura 19:
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Figura 19 - Captura de tela da plataforma web Memdrias Digitais de
Ararangua.

€ C 0N

Fonte: Da autora.

A consulta de professores e alunos as pastas com as fotos para a
escolha daquelas a serem descritas e contextualizadas, como objeto do
projeto, deu-se pelo site Memérias Digitais de Ararangua (ALMEIDA,;
CANDIDO, 2016). A pesquisa dos alunos, para a construcdo do texto,
contou com entrevistas, com consultas em meio impresso, e na internet:
em sites e documentos digitais disponiveis na web.

E ainda, futuramente, quanto a disponibilizacdo da legenda
produzida pelos alunos, apds a construgdo de uma wiki, combinando os
textos produzidos por diferentes grupos, referentes a mesma fotografia,
o0 material produzido podera ser disponibilizado em aplicacdo web, a fim
de possibilitar uma melhor experiéncia ao visitante on-line, que
atualmente ndo encontra nenhuma referéncia de contexto das
fotografias, além da pasta a que pertencem.

Para tanto, uma das inspiragdes para a realizagdo deste projeto,
descrito nesta dissertacéo, foram os estudos de Joule e Bernard (2005) e
Joule (2004) sobre a teoria do compromisso. Assim, neste projeto, que
visa a integracdo de professores e alunos do Ensino Basico ao
Patriménio Histérico e Cultural de Ararangué e regido, utilizou-se de
procedimentos constantes no modelo proposto, com o objetivo de leva-
los a coproduzir informagdes e conhecimentos referentes ao patriménio
historico, para resgate da identidade cultural.



Inicialmente, para se fazer o resgate de alguns pontos dos estudos
de Joule e Bernard (2005), Joule (2004) e relaciona-los aos pressupostos
do modelo desenvolvido no projeto que buscou aplicar o modelo dentro
das escolas: o (Re)Conhecendo Ararangud e o (Re)Conhecendo
Balneario Arroio do Silva, é necessario apresentar, resumidamente, tais
projetos.

A pesquisadora, autora desta dissertacdo, realizou a apresentacao
dos objetivos do modelo a professora de geografia da rede de ensino
basico de Ararangua e Balneario Arroio do Silva — que convencida dos
bons resultados pedagdgicos que tal modelo poderia trazer, tornou-se
parceira do projeto — e assim, posteriormente, apresentou-o aos
professores, que foram convidados a contribuir, com a aplicacdo do
modelo em sua disciplina.

Na sequéncia, os proprios professores que aderiram ao projeto,
apresentaram aos alunos, a aplicacdo web, que disponibilizava o acervo
historico de Ararangua e regido, em formato digital, com tematicas,
classificadas em pastas, com arquivos, que continham fotografias de
paisagens, monumentos, acontecimentos festivos (desfiles, discursos)
bem como catastrofes (enchentes). Neste momento, surgiu a necessidade
de nomear o projeto dentro das escolas, uma vez que, cada escola
explorou a parte do acervo referente a sua cidade, especificamente. Na
escola de Ararangud o projeto recebeu o nome de (Re)conhecendo
Ararangua e na escola do Balneario Arroio do Silva: (Re)conhecendo
Balneério Arroio do Silva. Estes nomes visam aludir a inten¢do de uma
nova abordagem para a geracdo de conhecimento sobre a histéria e a
cultura, é claro que, sob certa perspectiva, 0s alunos conhecem
Ararangud e o Balneario Arroio do Silva, mas o projeto buscou um novo
olhar, em que os alunos seriam os protagonistas das descobertas sobre
estes lugares.

E assim, os professores convidaram os alunos a participarem de
atividade voluntaria, que resumidamente, envolvia a escolha da
fotografia de maior interesse do aluno, para posterior pesquisa, com 0
objetivo de coproduzir uma redacdo, um texto, que se pretende
disponibilizar para contextualizar a fotografia, que até entdo, ndo possui
legenda ou maiores explicagdes de época, acontecimento e demais
informagBes, fundamentais para seu entendimento, significado e
atribuicdo de valor e importancia (este texto pretende-se — futuramente -
que seja publicado no aplicativo web, para descrever as fotografias ali
constantes). A adesdo a esta atividade, poderia acarretar em 1 (um)
ponto na média do trimestre, na disciplina.
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Nas entranhas deste modelo, hd a intencdo clara de levar os
participantes a se envolverem, comprometerem-se com o levantamento
de informac0es sobre a fotografia escolhida e, por conseguinte, sobre o
patrimdnio da cidade, o que leva ao desenvolvimento de sentimentos de
identidade, valorizagdo do patrimdnio publico e enfim, respeito. E ainda,
0 passo a passo do modelo induz ao levantamento de informacgdes em
fontes como: conversa com familiares, entrevistas com vizinhos e
cidaddos mais antigos, na busca por confirmar/averiguar as diferentes
versfes sobre um mesmo fato ou mesmo, nuances que se perdem no
decorrer do tempo.

Ou seja, ha uma provavel e bem-vinda “contaminac¢do” da
comunidade, que acaba por ser envolvida, o que foi demonstrado no
aumento das visitas a0 museu, gerando sentimentos de forte emocéo, ao
relembrar seus antepassados e situagdes passadas, de pertencimento e,
por fim, de compromisso com a conservagdo e respeito ao patriménio
historico e cultural.

O modelo apresentado nesta dissertacdo, trata do
“(Re)Conhecimento do patriménio” e usa da mudanga social, tendo
como uma de suas abordagens a teoria do compromisso, objeto da
psicologia social. Com inspiracdo em Joule e Bernard (2005), que
buscaram eficacia para promover os comportamentos de cidadania
desejados (participacao eleitoral, prote¢do do meio-ambiente e economia
de energia), utilizando-se da “comunica¢do do compromisso”, apoiando-
se sobre os atos preparatorios e 0s atos de comprometimento, que se
busca obter das pessoas envolvidas.

Por exemplo, Joule (2004) realizou uma pesquisa em 11 (onze)
escolas francesas com 0 objetivo de promover comportamentos eco
cidaddos, junto a alunos de nove e dez anos, envolvendo 700
(setecentas) familias e 28 (vinte e oito) professores. Os alunos foram
levados a realizar 04 (quatro) atos preparatérios, ao longo de algumas
semanas.

Efetuar uma observagdo na escola a fim de anotar “o que estava
bem” e “o que ndo estava bem” em matéria de economia de energia e de
protecéo do ambiente;

Efetuar uma observacdo em casa, em que cada aluno deveria
registrar os habitos familiares, que poderiam ser modificados, sem
grande esforgo;

Preencher, com a ajuda dos seus pais (com o objetivo de também,
comprometé-los também), um questionario sobre o tema de economia
de energia em casa;



Colocar um adesivo, na geladeira de casa, em favor da promogéo
do meio-ambiente.

No final do ano letivo, cada crianca e, em seguida, cada familia
foram convidadas a se comprometer, por escrito (0S coOmpromissos
assumidos por escrito podem ter efeitos a longo prazo (GIRANDOLA e
ROUSSIAU, 2003), a modificar um de seus habitos (eventualmente
dois), conforme detalham os autores (JOULE e BERNARD, 2005, p.
30):

[...] para as criangas: tomar banho de ducha ao
invés de banheira; para os pais: ndo usar o carro
para fazer curtos trajetos ou desligar o stand by do
televisor. Estes compromissos se concretizaram
pela assinatura de dois “contratos”: aquele do
aluno, que a crianga assinava sozinha; e aquele da
familia, que o aluno e seus pais deveriam assinar
conjuntamente.

O ano letivo findava com uma exposicdo, para apresentar as
familias a producdo realizada pelos alunos (cartazes, filmes,
fotografias), durante o ano, em prol da prote¢do do meio-ambiente e do
controle de energia. Na exposi¢do, um diploma de “Controle da
Energia”, assinado pelo presidente da Regido, pelo Inspetor da
Academia e pelo Professor, e entregue as familias.

A exemplo do que aconteceu nos comportamentos de cidadania
desejados por Joule (2004) — alunos de varias turmas tomaram a
iniciativa de enviar ao prefeito cartas solicitando, por exemplo, a
instalacdo de “temporizadores” nas lampadas dos corredores, a melhoria
da seguranca para o acesso dos pedestres & escola, agdes que permitiram
exercitar a cidadania e assim, os alunos puderam se apropriar dos
valores cidaddos desejados — o0s alunos envolvidos no projeto
(Re)Conhecendo Ararangua e (Re)Conhecendo Balneério Arroio do
Silva puderam extrapolar suas agdes a comunidade, envolvendo os
cidaddos na coproducdo do conhecimento e do significado do
patrimdnio histérico cultural digitalizado da cidade, até entéo,
inexistente nas fotos relatadas pelos alunos, demonstrando que a
coproducdo pode ser implementada com metodologias adequadas para o
envolvimento dos cidadédos e seu consequente comprometimento.

Contudo, percebe-se que, o envolvimento com assinaturas de
termos de compromisso por escrito e uma disseminagdo tdo abrangente,
ao ser comparada com os experimentos de Joule (2004), ndo foram
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objeto deste projeto, apresentando-se como possibilidades futuras, ja
que, pretende-se continuar a aplicacdo e maturacdo do modelo, junto as
escolas participantes bem como pela adesdo de novas escolas.
Entdo, a inspiracdo nos estudos de Joule e Bernard (2005) e Joule
(2004) se limita, principalmente a dois pontos, nesta fase do projeto:
1. O envolvimento dos pais e comunidade, dessa adesdo em
maior grau, do que somente o ambiente escolar;
2. A adogfo de alguns “atos preparatorios”, a exemplo do que
estes autores fizeram, podendo ser comparadas as 4 (quatro)
etapas da educagdo patrimonial (BRASIL, 1999, 2007),
utilizadas neste projeto - Observacdo, avangando
gradativamente, para atos preparatorios de maior
compromisso, que requer o Registro do patrimbnio em
analise pelo aluno, gerando questionamentos que devem ser
pesquisados para serem respondidos, o que leva a
Exploracdo (Qual a cor, a forma e a textura? Quem o fez?
Para que fim? Quem o usou? Como foi ou é usado? — Dentre
outras questdes). E, finalmente, a Apropriacao, que seria a
recriacdo do bem cultural, através de releitura do mesmo,
levando os participantes a reflexdo, descoberta e atitude
favoravel quanto & importancia e valorizacdo do Patrimonio
Historico e Cultural.
Enfim, estes “atos preparatorios” € todos 0s demais construtos
apresentados aqui, foram intencionalmente previstos, para maior
envolvimento entre os participantes, e maior alcance do projeto.



Figura 20 - Farol do Morro dos Conventos.
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Fonte: Acervo Digitalizado do Arquivo Historico do Municipio de Ararangua

Capitulo 4
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os projetos “(Re)Conhecendo Ararangua” e “(Re)Conhecendo
Balneario Arroio do Silva”, desenvolvidos por meio desta pesquisa e
contando com o projeto de extensdo ‘“Promovendo a Integracdo de
Professores e Alunos de Escolas de Educacdo Bésica da Rede Publica ao
Patriménio Histdrico Digital do Municipio de Ararangu4”, desenvolvido
pelos pesquisadores do LABeGIS (Laboratorio de Gestdo, Inovagdo e
Sustentabilidade) da Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC,
fundamentam-se na elaboracgdo e aplicacdo de um modelo baseado em
diferentes questBes tematicas, aplicados — por meio das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagéo (TICs) — no ambiente escolar, a fim de, com
base nos pressupostos da Gestdo Social, da Educacéo Patrimonial e da
Abordagem Social da Aprendizagem, despertar 0 interesse e,
consequentemente, 0 respeito ao patriménio histérico cultural do
municipio de Ararangua e do Balneario Arroio do Silva.

O acervo do Arquivo Histérico do Municipio de Ararangué esta
digitalizado e disponivel na plataforma web Memorias Digitais de
Ararangua (ALMEIDA; CANDIDO, 2016). Além de o projeto ser
aplicado na cidade de Ararangua, também teve aderéncia no municipio
vizinho, de Balneario Arroio do Silva. Isto foi possivel, pelo fato de o
Balneario ter apenas 22 (vinte e dois) anos de emancipacdo de
Ararangué (lei n° 10.05, de 29/12/1995"%), tendo esses municipios muito
em comum, em termos de historia, cultura e, por conseguinte, 0 Arquivo
de Ararangua possui grande acervo referente ao Balneario.

O projeto aconteceu em 4 (quatro) fases.

1. Primeiramente buscou-se, por meio do levantamento
bibliografico, compreender o estado da arte do objeto de
pesquisa, definir as referéncias que baseiam o modelo
desenvolvido, para a criacdo de método de recolha e analise
de dados.

2. No segundo momento, foram estabelecidos os objetivos e 0s
conceitos que combinados e adaptados, compdem o modelo
proposto, para em seguida, iniciar a fase de aplica¢do. Para
aplicar o modelo, foram contatadas duas escolas da rede
bésica de Educagdo, uma em Ararangué e outra no Balneério
Aurroio do Silva.

12 Balneario Arroio do Silva (2014).



3. Apos a definicdo das escolas, definiram-se as disciplinas, 0s
professores e os alunos voluntarios no projeto. Durante a
aplicacdo, a pesquisadora acompanhou o projeto de forma
direta e indireta e se manteve disponivel para prestar suporte
aos professores, que reportavam as suas proprias dividas e
as, dos alunos, como mostra a Figura 21.
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* Referéncias quanto a
analise dos impactos.

Fonte: Da autora.

Figura 21 - Etapas do projeto.
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* Andlise do questionario.

4. Por fim, ocorreu a etapa de analise dos impactos do projeto
por meio do desenvolvimento e aplicacdo do questionario,
originado da entrevista com especialista e do grupo foco, que
culminou na apreciacdo do modelo quanto a experiéncia
vivida, sob a perspectiva dos alunos.

A secdo a seguir, tratara da terceira etapa do projeto, a aplicacédo

do modelo dentro das escolas.

4.1 APLICACAO DO MODELO PARA

PRATRIMONIO HISTORICO

INTEGRACAO AO

No inicio de margco de 2017, todos os mais de 80 (oitenta)
professores de uma escola da rede basica de educacdo, no municipio de




118

Ararangud, foram convidados a participar do projeto “(Re)Conhecendo
Ararangud”, no que diz respeito a aplicacdo do modelo desenvolvido.
Em junho de 2017 foi a vez do Balneario Arroio do Silva receber o
projeto, “(Re)conhecendo Balneario Arroio do Silva”.

1.

Em um primeiro momento, em ambas as escolas, foram
fornecidas informacdes aos professores referentes ao projeto,
como: sua origem em pesquisa desenvolvida na UFSC, o seu
formato que visa a educacdo patrimonial por meio do acesso
a uma aplicacdo web (site), em que esta disponivel todo o
acervo fotografico do Arquivo Histérico do Municipio de
Ararangud, pertencente ao Departamento de Cultura da
Municipalidade, disponibilizado em outro projeto da
Universidade sob 0 nome de “Digitalizagdo do Acervo do
Arquivo Histérico do Municipio De Ararangua”, e a
relevancia da participacdo dos professores para o
desenvolvimento do mesmo.

Em um segundo momento, os professores interessados e que
tinham a possibilidade de incorporar este topico na ementa de
sua disciplina, foram convidados a conhecer o projeto,
detalhadamente. Para estes, foi apresentado o objetivo:
Selecionar informacGes por meio de pesquisa, oral,
bibliogréfica, dentre outras fontes, do arquivo historico
cultural  digital do  municipio de  Ararangua
(http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigit
al/) e envia-las aos professores em um formulario (Apéndice
A) on-line (https://goo.gl/forms/3TzMROEBsX07bbhC02)
para, posteriormente, serem disponibilizadas no site
Memorias Digitais de Ararangua. Por conseguinte, também
foram destacados os objetivos especificos:

Conhecer a histéria do municipio;

— Valorizar o arquivo histdrico;

Perceber as transformacGes do espaco geografico local;
Reconhecer as relagdes sociais;

— ldentificar-se como ser social e agente histdrico;

No terceiro momento, alunos e professores acessaram o site,
gue hospeda uma copia digital do acervo fotogréfico do
Arquivo Histdrico de Ararangua, que apresenta as fotografias
agrupadas por pastas de mesmo assunto, tal como se
encontram no Arquivo do Centro Cultural. Os professores
escolheram qual pasta gostariam de trabalhar, de acordo com



http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/
http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/
https://goo.gl/forms/3TzMROEBsXo7bbC02

0 assunto abordado em aula, para que se mantenha uma
estrutura logica da disciplina, para que o projeto seja uma
continuagdo do que cada disciplina e série trabalham e néo,
apenas mais um projeto estanque da disciplina, 0 que
dificultaria a assimilagdo do conhecimento gerado ali. Dessa
forma, o professor tem o papel fundamental de mediador da
interacdo entre: alunos, ferramentas de TIC e as informacdes
inerentes a0 momento da disciplina (ementa), como mostra a
Figura 22:

Figura 22 - O papel de mediador do professor no projeto.

Alunos

Professor

Ferramentas Ementa
DeTIC disciplina

Fonte: Da autora.

4. Apos esta etapa, os alunos, individualmente, em duplas ou
trios, teriam autonomia para escolher uma ou duas
fotografias, que seriam seu objeto de pesquisa. Ou seja, para
cada fotografia escolhida deveria ser desenvolvido um texto,
que explicasse o que a fotografia estava retratando, seguindo
uma adaptacdo dos passos descritos pelo material de
Educacdo Patrimonial do IPHAN. Os meios de recolha
dessas informagdes poderiam ser pesquisa em bibliotecas, no
préprio Arquivo Historico da cidade, na internet e ainda,
através de entrevista a familiares, vizinhos e amigos, que
tivessem algum conhecimento sobre a cidade. A criagdo
dessa legenda envolveu um novo processo de cooperagdo
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entre o aluno, o professor, a plataforma web, os colegas de
grupo e de turma, e a pesquisa em si. Este processo se repetiu
diversas vezes, até ser considerado finalizado (Figura 23).

A fonte dessas informacOes deveria ser apresentada juntamente
com o texto produzido. J& que, uma banca de professores é responsavel
pela avaliagdo da veracidade das informacgdes levantadas, bem como a
confiabilidade das fontes utilizadas pelos alunos.

Figura 23 - Interacdes do aluno, no processo de pesquisa e recolha de
Informacdes para a criagdo do texto da fotografia.

Professor

. Aplicagdo
Pesquisa ALUNO pwel:(;;

Colegas

Fonte: Da autora.

A fim de facilitar o entendimento dos alunos e professores
envolvidos, o passo a passo do projeto foi publicado no site de uma das
escolas e compartilhado na pagina da mesma, no Facebook (Figura 24),
onde os alunos tém facil acesso, mesmo fora do horério letivo.



Figura 24 - Captura de tela referente a publicagdo do projeto na pagina
da escola no Facebook.

. Colégio -Ararangué
8 de marco - @

PROJETO:(RE)conhecendo ARARANGUA

Disciplinas: Artes; Filosofia; Geografia; Historia; Producdo Textual.
Turmas: Ensino fundamental Il (6° ao 9° anos)

Ensino médio (1° e 2°anos)

Periodo: | trimestre de 2017 (de 13/02 a 03/05), uma vez que esse
assunto & abordado no inicio do periodo letivo.... Ver mais

Fonte: Imagem da internet.

5. Por Gltimo, a producdo dos alunos foi apresentada em uma
pequena exposicdo no corredor das duas escolas, onde toda a
comunidade pode prestigiar o trabalho dos alunos e
professores. E, posteriormente, jA com os textos ratificados
pela banca de professores, 0s mesmos poderdo ser
disponibilizados na internet a fim de proporcionar mais
informac@es sobre as fotos digitalizadas.

Como acbes constantes destas fases da aplicagdo, para a
instrumentalizagdo das agdes do projeto, a professora, parceira do
projeto, conduziu um grupo de mais de 11 (onze) professores, que
aderiram a iniciativa, composto por: 4 (quatro) professores de Geografia
(incluindo a referida professora), responsaveis pelas turmas de sexto,
oitavo e segundo ano - na primeira escola e oitavo e nono ano - na
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segunda escola; 3 (trés) professores de Historia, responsaveis pelo
sétimo e primeiro ano - na primeira escola e oitavo e nono ano - na
segunda escola; 1 (um) professor de Filosofia, responsavel pelas turmas
de nono ano - na primeira escola, 2 (dois) professores de Artes - um em
cada escola - envolvidos com todas as turmas; 1 (um) professor de
Produgdo Textual, que deu suporte pra todas as turmas - da primeira
escola; e 1 (uma) professora de Portugués, que deu suporte para todas as
turmas - da segunda escola. Esta divisdo se deu para facilitar a definicdo
das pastas por ano; porém, todos os professores contribuiram com todas
as turmas, em seus periodos de aula.

Os professores de Geografia abordaram questdes espaciais e de
reconhecimento das transformagfes causadas pelo ser humano, nas
paisagens, ao longo do tempo. Enquanto que, os professores de Histdria
abordaram, além das transformacGes espaciais da paisagem, a questéo
histérica de origem da regido, bem como seus desdobramentos ao longo
do tempo. O foco do professor de Filosofia foi trazer a discussdo sobre
pertencimento e o entendimento do sujeito, enquanto originador ativo da
hist6ria do meio em que esta inserido.

Ja, as professoras de Artes trataram de questdes técnicas de
composicgdo das fotografias, como angulo, luz e objeto de destaque. E o
professor de Producdo Textual e a professora de Portugués se dedicaram
as questdes técnicas quanto a busca de dados e informacdes, bem como
a construcdo do texto a ser disponibilizado na internet futuramente,
como um dos resultados do projeto, a partir do tipo de producdo textual
do género legenda.

Esta estrutura geral do projeto, aplicado nas escolas, é apresentada na
Figura 25, a seguir:



Figura 25 - Estrutura geral do projeto aplicado nas escolas.
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Fonte: Da autora.

Entdo, considerando os contetdos trabalhados nas disciplinas

envolvidas e a faixa etaria de cada turma, cada professor escolheu as
pastas, que gostaria de trabalhar, por exemplo: em Geografia, no sexto
ano, estuda-se as mudangas do espaco geogréfico; entdo, as pastas
escolhidas foram: o coreto, o0 jardim, o antigo centro e a biblioteca, por
se tratarem de fotos de mais facil acesso, mais simples para obtencéo de
informacdes, considerando que, os alunos do sexto ano tém em torno de
10 anos. Pois, por exemplo, as mudancas do coreto da cidade, a medida
gue os anos foram passando sdo facilmente observadas, uma vez que,
em seu lugar, agora existe uma biblioteca publica, que dispde da mesma
estrutura; porém, foi reformada.
E assim, os alunos do sétimo ano tiveram como foco construcdes,
demoligdes, o hidroavido e o campo de aviacdo; os alunos do oitavo, as
enchentes, pontes e casas; e as turmas de nono ano, as embarcacdes, 0
rio Ararangud e o campo. Os primeiros anos ficaram com as pastas
referentes ao Hospital Bom Pastor, concursos e monumentos; as turmas
de segundo ano, com o0s eventos de sete de setembro, as igrejas e
eventos em geral, como mostram os Quadros 8 e 9, a seguir.
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Quadro 8 - Estrutura da organizacéo das disciplinas e pastas do acervo digital

por série na primeira escola.

Turmas Disciplinas Pastas para escolha de fotos

6% ano Geografia, Artese | Coreto, Jardim, Antigo
Produgio Textual Centro, Biblioteca.

7% ano Historia, Artes e Construgdes, Demaliges,
Produgio Textual | Hidro Aviio, CampoDa

Aviacio.

8% ano Geografia, Artese | Enchentes, Pontes, Casas.
Produgio Textual

9% ano Filosofia, Artes e Embarcagdes, Rio Ararangui;
Produgio Textual | Campo.

1° ano Histéria, Artes e Hospital Bom Pastor,
Produgdo Textual Concursos, Monumentos.

2%ano Geografia, Artese | Eventos de 7 De Setembro;
Produgio Textual. | Igrejas, Eventos.

Fonte: Da autora.

Quadro 9 - Estrutura da organizacéo das disciplinas e pastas do acervo digital
por série na segunda escola.

Turmas Disciplinas Pasta para
escolha de fotos
8° ano Geografia, Artes e | Balneirio
Portugués
9% ano Historia, Arte e | Balnearo
Portugués

Fonte: Da autora.

Com base nesta distribuicdo, a professora, parceira do projeto,
passou de sala em sala apresentando o projeto, explicando aos alunos
gual a tarefa e como fazé-la, por meio da metodologia do IPHAN
adaptada para cada assunto, mas seguindo as quatro etapas progressivas
de apreensdo concreta de objetos e fenémenos culturais: observacdo,
registro, exploracéo e apropriacao.

Apos a apresentacdo do projeto ao grupo de professores e a
divisdo das pastas de cada disciplina, os professores apresentaram o
projeto aos alunos, que foram convidados a participar. A participacéo
ndo era obrigatdria, no entanto, como incentivo, a escola concordou em
atribuir 1 ponto a nota final do trimestre do aluno, que participasse e
concluisse o projeto.

Na primeira escola, foram convidados 491 (quatrocentos e
noventa e um) alunos de 16 (dezesseis) turmas. 137 (Cento e trinta e
sete) aceitaram participar do projeto, divididos em 65 (sessenta e cinco)
grupos; no entanto, no decorrer do processo, 1 (um) aluno desistiu,



dentre alguns motivos pessoais, a justificativa foi a falta de estrutura
para dar continuidade ao trabalho além do horério de aula. Ao final, 136
(cento e trinta e seis) alunos entregaram o resultado completo solicitado.
Ou seja, 0 texto e as fontes que utilizaram, gerou um nimero de 49
(quarenta e nove) fotos utilizadas na pesquisa, uma vez que, diferentes
grupos poderiam escolher a mesma foto, para que ao final fosse criado
um Unico texto, a partir da colaboragéo destes grupos.

Na segunda escola, foram convidados 45 (quarenta e cinco)
alunos, de 7 (sete) turmas, 25 (vinte e cinco) aceitaram participar e ao
final do projeto, 9 (nove) fotos diferentes receberam a legenda.

E importante lembrar que, todos os alunos, das turmas dos
professores que aceitaram colaborar com o projeto, foram convidados.
Sendo assim, o0 nimero de alunos convidados € relativo a quantidade de
professores envolvidos em cada escola. Na primeira escola foram oito
(8) professores, e na segunda, 4 (quatro) professores.

Quanto aos prazos, no periodo decorrido entre 13 a 27 de
fevereiro de 2017, deu-se a primeira etapa na primeira escola: a
apresentacdo e explicagdo do projeto aos alunos e o convite a
participacdo. Pelo fato do feriado de carnaval acontecer neste periodo, o
inicio da etapa de pesquisa dos alunos, comegou com uma semana de
atraso, o que resultou em uma semana de atraso em todas as outras
etapas; porém, esse fato ndo prejudicou o projeto, em nenhum aspecto.
Entdo, de 07 a 31 de marco se deu, na primeira escola, a etapa de
escolha das fotografias na aplicacdo web, levantamento de informagdes
e construgdo do texto.

Na segunda escola, o periodo de apresentacéo do projeto, aos
professores, ocorreu ao final do primeiro trimestre, no més de maio, e
foi muito mais rapido, pois a professora, a parceira do projeto, que
leciona nas duas escolas, foi quem apresentou, primeiramente, 0 projeto
na segunda escola, o que facilitou muito esta etapa do projeto, além de
ter menos professores e alunos envolvidos. O periodo de levantamento
das informacdes e submissdo dos textos no questionario on-line
(Apéndice A) ocorreu durante o0 més de junho até dia 03 de julho de
2017 (Quadro 10).
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Quadro 10 - Cronograma das etapas do projeto dentro das escolas em 2017.

Etapas do projeto Escola 1 Escola 2

Apresentagio do projeto De 13 a 27 de fevereiro De 23 a 30 de maio
Formulario para submissio De 7231 demargo De 26 junho a 3 de julho
das legendas

Exposicio interna Dia 05 de abril Dia 05 de julho
Aplicacio do questionariode | De 21 a 28 de novembro (Quadros 5 e 6)

avaliacio do projeto

Fonte: Da autora.

Duvidas surgiram, no decorrer do desenvolvimento da tarefa, e 0s
professores responsaveis de cada disciplina e, principalmente, a
professora, parceira do projeto, dedicaram, em praticamente todas as
aulas, tempo para sanar as dilvidas e questionar os alunos sobre o
andamento do trabalho; além de, em muitos momentos, os alunos
recorrerem as redes sociais para sanar duvidas, mediados pela referida
professora. Dtvidas como: “Professora, pode ser tal foto?”, “Professora,
essa legenda ta adequada?”, “Professora, eu ndo sei onde pesquisar.”,
“Professora, estou com dificuldade de encontrar o contetido sobre essa
foto, posso trocar?” Neste caso, 0 aluno ou o grupo de alunos teve a
possibilidade de, efetivamente, trocar de fotografia, pois, de fato,
algumas imagens tinham pouca ou nenhuma informacdo disponivel,
dada a qualidade da fotografia, como fungos, partes rasgadas, que
dificultaram a visualizacdo. Algumas davidas recorrentes eram
discutidas entres os professores, a fim de melhorar a explicagdo para
auxiliar, da melhor forma possivel, os alunos.

Uma das dificuldades encontradas pelos professores, foi alinhar o
projeto ao contetido especifico, trabalhado em aula, mesmo que o inicio
do projeto tenha coincidido com o inicio do periodo letivo, justamente
pelo fato de os assuntos ligados a cidade serem desenvolvidos nesta
época, o foco principal foi mostrar a importancia da existéncia e o
acesso ao acervo do Centro Cultural de Ararangua, de conhecer e
compreender a histéria do municipio e de valorizar todos os aparelhos e
patriménio cultural, existentes na cidade. E ainda, perceber as
transformagfes que o municipio passou, através das relagdes sociais e
por diferentes motivacdes, que 0s alunos puderam perceber, pois muitos
identificaram a histéria de suas familias nas fotografias e em suas
pesquisas. Por exemplo, 0 caso de uma aluna que comentou que, em
uma das fotos do centro da cidade, aparecia um estabelecimento
comercial, que antigamente, pertencia ao seu bisavd. Essa situacao
despertou o sentimento de pertencimento, pois ela, e tantos outros
alunos, que puderam identificar alguma instalacdo, pessoa ou evento



familiar, perceberam que fazem parte de um capitulo, que conta a
historia da cidade e da regido, como um todo.

Com relagdo a interacdo com a plataforma, os professores foram
apresentados ao site e ficaram bastante curiosos com o funcionamento
do mesmo. Surgiram algumas davidas como: “Onde o texto produzido
pelos alunos ficaria disponivel?”. Porém no geral, ndo houve muitas
questbes a serem resolvidas, exceto por algumas incongruéncias da
plataforma, como o carregamento lento das imagens, em alguns
momentos, bem como a funcdo de rolagem das pastas das fotografias,
pois como o front end da aplicacdo, desenvolvido inicialmente, para ser
utilizado em uma tela sensivel ao toque, 0 manuseio desta fun¢do com o
mouse ndo é muito intuitivo, causando certa estranheza, no primeiro
contato.

Ja, quanto aos alunos, foi observada maior dificuldade entre os
alunos mais novos, de sexto e sétimo ano, na navegacéo do site™®, a
demora na resposta aos comandos solicitados e, principalmente, quanto
ao endereco eletrdnico, que é muito extenso e pouco intuitivo.

Com relacdo & busca de informagdes, foi percebida maior
dificuldade entre os alunos mais novos e, principalmente, entre os do
nono ano, que reclamaram da falta de informag6es disponiveis sobre os
seus assuntos: Embarcaces, Rio Ararangud; Campo, que foi resolvida
de duas formas: ou era sugerida a troca de fonte, que os alunos estavam
utilizando, por exemplo, caso apenas tivesse feito pesquisa pela internet,
era sugerido que fosse ao Centro Cultural da cidade, solicitar
informacBes aos servidores historiadores, entrevistar familiares e
vizinhos, mais antigos da regido; ou ainda, sugeria-se a troca da
fotografia, optando por outra imagem com mais elementos
identificaveis, mais informacBes retratadas, o que aumentaria a
possibilidade de encontrar informacdes pertinentes.

Ao final da etapa de recolha de informag@es e producdo do texto,
os professores puderam observar o entusiasmo dos alunos, que a todo
momento comentavam sobre as suas fotos, sobre as mudancas que
puderam observar na cidade e sobre a emog¢do que observaram em
alguns parentes mais velhos, ao comentarem diferentes momentos da
histéria de Ararangud. Alguns alunos, que ndo conheciam o Centro
Cultural, visitaram-no, acompanhados de seus familiares, em busca de
informacdes, o que gerou curiosidade sobre o prédio do Museu e sobre o

B Site onde estd disponibilizado todo o acervo da municipalidade digitalizado:

http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/
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Arquivo Histérico. Alguns pais entraram em contato com a escola,
buscando detalhes sobre o projeto, ou ainda, preocupados se a carga
horaria dos demais contetdos do ano letivo conseguiria ser trabalhada
devido a realizacdo destas atividades, mas ao serem informados da
dindmica do projeto e da atencdo dos professores para com toda a
ementa da disciplina, elogiaram a iniciativa.

De modo geral, uma observacao relevante quanto a participagao
dos professores, refere-se a volumosa carga horéaria, de 40 a 50 horas-
aula por semana, a que os professores estdo submetidos, pois a maioria,
com excecdo de uma professora, trabalha em mais uma ou ainda, duas
escolas. Assim, questdes que demandavam mais tempo, como reunides
para discussdo do andamento das atividades, ndo foram realizadas;
contudo, a professora — parceira do projeto — conseguiu suprir as
necessidades de alunos e professores. A dificuldade na execugdo e
desenvolvimento de tais iniciativas, demonstra que, a escola nos moldes
tradicionais, ainda carece de oportunizar iniciativas de coproducdo de
conteldo com base nas TICs. Contudo, a analise critica deste aspecto
ndo é foco desta dissertacdo.

Ao final do prazo limite (31 de marco de 2017 - na primeira
escola e 03 de julho de 2017 - na segunda escola), os alunos enviaram,
através do formulario (Apéndice A) on-line, 107 (cento e sete) respostas,
sendo 85 (oitenta e cinco) da primeira escola e 22 (vinte e duas) da
segunda. No entanto, algumas respostas estavam duplicadas ou se
tratavam de “envio teste” feito por alunos e professores a fim de garantir
o funcionamento do formulério, sendo assim, ao total, foram 89 (oitenta
e nove) respostas validas, (sendo 68 da primeira escola e 21 da
segunda).

O formulario criado para esta etapa do projeto buscou coletar a
maior quantidade de informacBes possivel, a fim de garantir o
reconhecimento dos alunos voluntarios e a identificacdo da fotografia
trabalhada para que no momento da divulgacdo dos textos produzidos,
fosse possivel garantir a correspondéncia entre o aluno, o texto, e a
fotografia respectivos. Deste modo, o formuldrio (Apéndice A) é
composto por 9 (nove) campos de preenchimento obrigatério e 1 (um)
de preenchimento opcional, a saber: data, nome do(s) aluno(s), turma,
pasta a qual a fotografia pertence, identificacdo da fotografia (nimero da
fotografia), tipo(s) de fonte(s) utilizada(s), a descricdo da fonte (em caso
de entrevista, inserir o nome do entrevistado; Em caso de busca na
internet inserir o site utilizado; E em caso de livros ou outros materiais
impressos inserir o titulo e o autor.), espago para inserir o0 texto



produzido, e um espaco extra para inserir mais informac@es, caso ndo
fosse suficiente.

O preenchimento deste formulério se deu, a principio, fora da
escola, no entanto, alunos que tiveram dificuldade ou ndo possuiam
acesso a um computador com internet, puderam utilizar os
equipamentos da escola, auxiliados por professores.

Em 5 de abril de 2017, na semana de aniversario da cidade de
Ararangué (03 de abril), aconteceu a primeira exposicdo (Figura 26), na
primeira escola, com as imagens e as legendas produzidas pelos alunos,
no patio interno.

Figura 26 - Exposicdo (Re)conhecendo Ararangua.

Fonte: Da autora.

E, em 5 de julho, aconteceu a segunda exposi¢do, no corredor
interno da segunda escola, como mostra a Figura 27.
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Figura 27 - (Re)conhecendo Balneéario Arroio do Silva.

Fonte: Da autora.

Em ambos os momentos, os alunos se mostravam muito
orgulhosos de sua producdo, convidando colegas, professores e
familiares a conhecer a sua contribuicdo e comentando sobre a
experiéncia de forma bastante entusiasmada.

No que se refere aos resultados do formulario desta etapa, 0s
textos produzidos foram estruturados em um caderno Unico, composto
pela legenda e a imagem relacionada (Apéndice C), a fim de facilitar a
avaliacdo, por parte dos professores. E outras informacdes, passiveis de
andlise, como: o tipo de fonte utilizada pelos alunos e a distribuicdo dos
voluntarios, por turma e série, podem contribuir no reconhecimento
deste cenério.

Em uma andlise inicial, é possivel verificar, as diferentes fontes
de pesquisa, utilizadas pelos alunos da primeira escola, para buscar
informacBes adicionais sobres tais fotos, aconteceram de forma
equilibrada, tendo a internet e a entrevista oral 0 mesmo percentual,
seguido do livro e material impresso, como mostra a Figura 28:



Figura 28 - Tipo de fonte de pesquisa escolhida pelos alunos da primeira
escola.

Tipo de Fonte — Primeira Escola

M Entrevista Oral
M Internet

 Livro ou outro material
impresso

Fonte: Dados da pesquisa.

Ja, na segunda escola, a entrevista oral foi a principal fonte de dados,
seguida pela pesquisa na internet e por ultimo, em livros ou outros
materiais impressos, como é possivel verificar na Figura 29:

Figura 29 - Tipo de fonte de pesquisa escolhida pelos alunos da segunda escola.

Tipo de Fonte - Segunda Escola

M Entrevista Oral
M Internet

W Livro ou outro material
impresso

Fonte: Dados da pesquisa.

Sendo assim, é possivel relacionar este resultado com a
efetivacdo da interagdo dos alunos aos demais atores da comunidade
escolar, como os vizinhos dos alunos, que foram os principais
colaboradores na segunda escola, neste processo de recolha de dados e
informacBes. Percebe-se que se extrapolou a sala de aula para o
engajamento com toda a comunidade, divulgacdo possibilitada pelo
envolvimento de diversas pessoas, acessadas pelos alunos, para
entrevistas. Pois, como bem lembra Tolentino (2016), é fundamental se
considerar 0s usos sociais do tecido urbano e os significados atribuidos
pelos sujeitos sociais aos bens culturais para que este seja entendido em
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toda a sua complexidade, e uma das formas de se primar por isto, é
buscando as informag6es por meio da comunidade, principalmente, em
entrevistas ou em livros produzidos na regido. Dito isso, cabe ressaltar
que, dentre as ferramentas da internet utilizadas pelos alunos (Apéndice
F), estdo aplicativos de mensagens instantaneas, como o Whatsapp,
utilizados para viabilizar entrevistas.

E ainda, quanto as turmas envolvidas, de 6° ano do ensino
fundamental até o 2 ° do ensino médio, cabe ressaltar um maior
envolvimento das turmas de 7° ano do ensino fundamental, na primeira
escola (Figura 30).

Figura 30 - indice de participagdo por turma referente & primeira escola.

Primeira Escola

M Ensino Fundamental - 62
ano

® Ensino Fundamental - 72
ano

m Ensino Fundamental - 82
ano

B Ensino Fundamental - 92
ano

M Ensino Médio - 12 ano

™ Ensino Médio - 22 ano

Fonte: Dados da pesquisa.

Na segunda escola, o0 9° ano do ensino fundamental (Figura 31)
teve maior participagdo, superando os 90%.



Figura 31 - indice de participacdo por turma referente & segunda escola.

Segunda Escola

M Ensino Fundamental - 82
ano

M Ensino Fundamental - 9°
ano

Fonte: Dados da pesquisa.

E finalmente, os textos produzidos pelos alunos foram
submetidos a banca de professores, que avalia quanto a sua veracidade e
coesdo para, posteriormente, poderem ser disponibilizados no site e na
exposicdo, que acontece na escola de Ararangud, durante a semana
literaria, no més de setembro, em que, além da exibicdo dos resultados
obtidos pelos alunos, foram apresentados autores regionais para toda a
comunidade escolar. Na escola do Balneario Arroio do Silva, as criancas
produziram uma exposicdo, colando os textos produzidos, junto as fotos
que representam em um cartaz, produzido por eles, e afixado no
corredor da escola.

4.2 AVALIACAO DO MODELO NA PERSPECTIVA DOS ALUNOS

Ao final da aplicacdo do modelo na primeira escola, a autora
desta dissertacdo e sua professora orientadora planejaram trés etapas,
dispondo de trés técnicas diferentes para atender o segundo objetivo
nuclear deste trabalho, qual seja: Analisar a experiéncia do aluno
guanto a interacdo com o acervo historico por meio de ferramentas
da internet. A primeira etapa trata de uma entrevista com especialista
(WELLER; ZARDO, 2013). Neste caso, a especialista foi professora de
geografia (parceira do projeto) tendo sido a entrevista, conduzida de
forma flexivel, por um roteiro pré-definido com vistas elaborar um
segundo roteiro, a ser utilizado na segunda etapa: o Grupo Foco
(OLIVEIRA; FREITAS, 1998).

Esta segunda técnica teve como alvo, um grupo de alunos que
participaram do projeto e teve como objetivo determinar as categorias a
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serem investigadas no seguinte e Gltimo passo: o questionario, que, por
fim, é composto por 16 (dezesseis) questdes fechadas, e é direcionado a
todos os alunos voluntarios do projeto.

Com vistas a uma melhor compreensdo destas técnicas,
apresenta-se a proxima secao.

4.2.1 Entrevista com Especialista

A entrevista com especialista se trata de uma técnica bastante
utilizada nas pesquisas em contexto educacional e pode ser usada de
forma central, quando o proprio especialista € 0 objeto da pesquisa, ou
representa um grupo importante, com aspectos relativos ao contexto, ou
secundaria, quando assume um carater exploratorio, em que o objetivo é
obter informagdes adicionais sobre o campo, de acordo com o objetivo
da pesquisa (MEUSER; NAGEL, 1991).

Uma importante decisdo, que envolve esta abordagem é a
definicdo do especialista. Existem dois tipos de especialistas, a saber:
aquele que de alguma forma contribuiu para a pesquisa, ou seja, é
responsavel pela sua concepcao, implementacdo ou controle em alguma
medida relevante; ou aquele que ocupa cargo que dispfe de acesso
privilegiado a informagdes sobre grupos, conselhos administrativos ou
processos de decisdo (WELLER; ZARDO, 2013).

No entanto, a entrevista com especialista configura uma fonte de
informacGes, que deve ser atrelada a outras, como por exemplo,
entrevistas narrativas ou grupos focais, como é o caso desta.

Neste trabalho, a especialista entrevistada, é a professora de
geografia (parceira do projeto), ndo somente dispunha de informacdes,
como foi agente fundamental na aplicacdo, adaptacdo e suporte do
modelo proposto. Quanto a importancia desta métrica, a entrevista tem
cunho central na pesquisa, pelo fato de se tratar desta especialista,
representando os demais professores e alunos voluntarios do projeto, de
forma a contribuir ndo apenas com informacBes de contelido, mas
também, sobre aspectos relativos ao contexto, como, as adaptacGes
ocorridas durante o projeto e demais tomadas de decisdo, ocorridas em
sala de aula.

A entrevista aconteceu em 12/04/2017 e teve a duragdo de cerca
de 30 (trinta) minutos, tendo sido gravada. Foi conduzida a partir de um
roteiro com questdes pré-estabelecidas; porém, de forma flexivel, sendo
oportunizado ao entrevistado, a liberdade de abordar outros temas. O
roteiro foi composto por seis itens, a saber:



1 - Narrativa do processo: Como foi 0 passo a passo do projeto
em sala de aula e depois do horario de aula? (Buscar maior
detalhamento possivel);

2 - Datas e horérios: Qual o periodo em que 0 processo todo se
deu? Em quais dias da semana e horarios (Em sala? Em qual
disciplina? Em casa?)?

3 - Dificuldades: Quais as maiores dificuldades e fraquezas do
projeto como um todo?

3.1 - Interacdo com a plataforma e demais ferramentas de
TIC: Houve dificuldade? Ja conheciam? Mostram para mais
pessoas?

3.2 - Disponibilidade e acesso na busca das informagdes:
Como foi procurar pelas informagfes? Tinha bastante ou pouca
informacdo disponivel? Onde foi mais facil achar essas
informacBes? Ja conheciam as cenas retratadas nas fotografias?
3.3 - Infraestrutura: Algum ponto forte ou fraco que merega ser
mencionado com relacdo a infraestrutura, seja na escola em outro
ambiente que o aluno utilizou para cumprir as etapas do projeto?

4 - Pontos positivos e negativos: Quais 0s pontos positivos no
projeto como um todo? E 0s negativos?

5 - Interesse e interacdo dos alunos e entre os alunos: Como
aconteceu a participacdo dos alunos? Ao se interessarem pelo
projeto e aceitarem participar, como foi a sua interacdo entre as
diferentes tapas do projeto? Houve engajamento de outros atores
além dos colegas e professores, como 0s pais € vizinhos?

6 - Demais observacdes sobre o andamento do projeto ou do
projeto em si: O que mais podemos comentar sobre o projeto?
Por fim, o audio da entrevista foi gravado e, posteriormente,
transcrito (Apéndice D), a fim de contribuir na construgdo do
roteiro da técnica seguinte: o Grupo Foco.

4.2.2 Grupo Foco

A fim de compreender como um evento, uma experiéncia, uma
ideia ou uma aplicagdo é percebido pelas pessoas envolvidas, surge — no
campo da sociologia — 0 método denominado focus group ou grupo
focal ou ainda, grupo foco, como seré tratado neste trabalho.

Segundo Kotler (2000), o grupo foco é uma técnica de pesquisa
qualitativa, cuja aplicacdo também é muito Gtil, em areas como Gestéo,
Marketing, Decisdo e Sistemas de Informacéo, dentre outras.
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Este método busca, por meio da interagdo de pessoas em grupo,
uma manifestacdo espontanea, quanto a sua concepgcdo por meio da
vivéncia (OLIVEIRA; FREITAS, 1998), que, segundo as autoras:

[...] caracteriza-se por um tipo de entrevista em
profundidade realizada em grupo, cujas reunides
apresentam caracteristicas definidas quanto a
proposta, tamanho, composicdo e procedimentos
de conducdo. Os participantes influenciam uns aos
outros pelas respostas as ideias e colocagGes
durante a discussdo, estimulados por comentérios
ou questes fornecidas pelo  moderador
(pesquisador ou outra pessoa) (OLIVEIRA,;
FREITAS, 1998, p. 1).

Krueger (1994) considera, como caracteristicas fundamentais,
dentre outras, a homogeneidade dos participantes quanto aos aspectos de
interesse da pesquisa, a geracdo de dados, e o direcionamento da
discussdo, em topicos determinados, pelo propdésito da pesquisa.

Esta técnica busca dar orientacdo e referencial a investigacao,
produzir hipoteses, baseadas na perspectiva do grupo, avaliar diferentes
situagdes de pesquisa, prover interpretagdes de resultados oriundos de
outras pesquisas, bem como servir de base para o desenvolvimento de
planos de entrevistas e questionarios, como é o caso deste trabalho
(OLIVEIRA; FREITAS, 1998).

A partir dos resultados obtidos na etapa descrita, na secdo
anterior (a entrevista com especialista), construiu-se um roteiro para um
grupo foco de 10 (dez) alunos, representantes de quase todas as séries
envolvidas (exceto o0 2° ano do ensino médio), os quais foram
convidados a participar de uma entrevista semiestruturada.

Pois, de acordo com Oliveira e Freitas (1998), o tamanho do
grupo deve proporcionar oportunidade de manifestacdo de todos os
integrantes, fornecendo diversidade aos dados gerados. Desta forma, o
tamanho sugerido, fica entre seis e dez pessoas.

Entdo, na entrevista de grupo foco, que ocorreu em 29/06/2017,
teve inicio as 11h:06min, com duracdo de cerca de 1 hora, e como
suporte para registro de informagdes foram tomadas notas e o audio da
sessdo foi gravado, e transcrito apds a entrevista (Apéndice E).

Com base no roteiro criado, a partir da entrevista com
especialista, composta por 5 (cinco) itens, buscou-se identificar quais
parametros seriam possiveis abordar, na analise do modelo proposto, por
meio de uma conversa entre os alunos e a pesquisadora (moderadora), 0s
itens sdo:



1. Narrativa do processo:
Como vocés conheceram o projeto?
Onde vocés pesquisavam (na escola, em casa, no museu...)?
Qual fonte vocé utilizou como meio para obter informacGes
para a construcgdo da legenda?
Houve colaboracéo entre o seu grupo (ou dupla)?
Houve colaboracdo entre a turma? (dentro da turma ou entre
turmas)
Houve colaboracao/interacdo com o professor da disciplina?
2. Dificuldades

— Encontrar as informacdes. (Foi facil ou dificil)

— Mexer no site. (Foi facil ou dificil)

— Os professores ajudaram ou ndo?
3. Pontos positivos

— Vocés conheceram lugares/pessoas/eventos da cidade que
ndo conheciam?
Reconheceram-se ou reconheceram alguém nas fotos?
Ficaram com vontade de conhecer 0 Museu da cidade? De
ver mais fotos? De ir aos lugares que apareciam nas fotos?
Gostaram de conhecer a histéria da cidade?
Aprenderam alguma coisa nova com o projeto?
O que vocés acharam do projeto (acharam divertido ou
nédo)?
4. Uso de Tecnologia
A tecnologia (computacional) esta presente no seu dia a dia?
Gostam de usar gue tipo de tecnologia?
Em que momento?

— Para qué?
5. Demais observacgoes

— Gostariam de participar de novo?

— Para quem vocés falaram do projeto? O que essas pessoas

falaram?

Por fim, foram definidas quatro dimensdes estruturantes,
denominados neste trabalho, de categorias, para agrupar as perguntas
elaboradas, com base na literatura, para um questionario de aplicacdo a
um maior nimero de alunos, com o propdésito de que a vivéncia no
projeto pudesse ser, finalmente, conhecida e descrita, séo elas:
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— Categoria A: A caracterizacdo da experiéncia vivenciada,
guanto a interacdo e colaboracdo, na producdo da legenda da
fotografia;

— Categoria B: A promogdo de reflexdo em torno do resgate e
manutencdo da identidade cultural, por meio da aplicacdo web e
demais recursos de TIC utilizados durante todo o projeto;

— Categoria C: A percepcdo do envolvimento da comunidade
escolar, promovido pelos alunos, através da experiéncia
proposta;

— Categoria D: Familiaridade dos alunos com as ferramentas e
recursos de TIC.

Estas discussdes foram de grande valia para se chegar ao
instrumento de coleta de dados final: o questionario.

4.2.3 Questionario

O questionario, segundo Gil (1999, p. 128), caracteriza-se: “como
a técnica de investigacdo composta por um ndmero mais ou menos
elevado de questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por
objetivo o conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses,
expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

Assim, com base nas categorias oriundas do grupo foco foi
possivel construir o primeiro formato do questionario. No entanto, no
que se refere a formulacdo das questdes, Gil (1999, p. 132), destaca que:

a) as perguntas devem ser formuladas de maneira
clara, concreta e precisa; b) deve-se levar em
consideracdo o sistema de preferéncia do
interrogado, bem como o seu nivel de informacgao;
c) a pergunta deve possibilitar uma Unica
interpretacdo; d) a pergunta ndo deve sugerir
respostas; e) as perguntas devem referir-se a uma
Unica ideia de cada vez.

Para tanto, considerando a grande variedade entre a faixa etaria
dos alunos voluntérios, de 11 a 18 anos, preocupou-se com a abordagem
e a linguagem empregada, de forma que fosse acessivel e interessante a
todos. Para tanto, duas professoras, que participaram da aplicacdo do
projeto, a professora Josi Zanette do Canto e a professora Alessandra



Ferreira, foram convidadas a contribuir com a adequagdo dessa
linguagem, como mostra a Figura 32.

Figura 32 - Etapas de construgdo do questionario.

4 =

Pesquisadoras

Planejamento da conversa com
especialista

Conversacom Especialista

Definigdo do roteiro que orientou o grupo
foco.

Grupo Foco

Definicdo das categorias do
guestionario.

Pesquisadoras

Concepgdodas perguntas do
questiondrio

Conversacom Especialista

Adequacdo da linguagem do questionario.

Aplicacdo do questionario

Fonte: Da autora.

Ao final do ano letivo de 2017, todos os alunos, vale destacar
novamente — que participaram voluntariamente do projeto — foram
convidados, agora, para finalizar sua participagdo no projeto,
respondendo ao questiondrio desenvolvido (Apéndice B), com a
finalidade de perceber a qualidade da experiéncia vivenciada.

Considerando o fato de que os voluntarios deste projeto e por
tanto, o pablico alvo desta pesquisa, sdo alunos de ensino basico, em sua
grande maioria, menores de idade, foi elaborado um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE (Apéndice C), em uma
copia, assinada pela pesquisadora (autora desta dissertacdo), ficou com
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0s responsaveis da crianca ou adolescente, e outra cépia, assinada pelo
responsavel, ficou com a pesquisadora para fins de resguardo legal.

Para cada escola participante foi disponibilizado um link, para
acesso a um questionario on-line, constituido por 16 (dezesseis)
perguntas fechadas, com duas e, por vezes, trés opcdes disponiveis, em
gue o aluno poderia assinalar somente uma opgao.

No corpo do instrumento, as questdes foram divididas por
categoria, ainda que isto ndo seja explicitado, a fim de manter uma linha
de pensamento, e evitar confundir os alunos, mudando de assunto
bruscamente, o que poderia interferir na naturalidade e na fluidez das
respostas.

E relevante salientar trés importantes elementos considerados na
composicdo do questionario: (a) Fidedignidade. Buscou-se proporcionar
um ambiente receptivo para que o aluno se sentisse a vontade em
responder de forma imparcial e verdadeira. (b) Validade. Os dados
recolhidos sdo necessarios a pesquisa uma vez que contemplam o
segundo objetivo nuclear da mesma. (c) Operatividade. Vocabulario
acessivel e significado claro, considerando a amplitude da faixa etaria
dos alunos participantes (KOTLER, 2000).

O questionario (Apéndice B), foi disponibilizado pelo
GoogleForms, no periodo de 21 a 28 de novembro de 2017. A aplicacdo
do questionario se deu na escola, sob a supervisdo e orientagdo da autora
deste trabalho, da seguinte maneira:

Primeiro, o0s professores apresentaram a pesquisadora e
anunciaram que a sua presenca na escola se referia a aplicacdo de um
questionario sobre o projeto das fotografias (Re)conhecendo Ararangua
ou (Re)conhecendo Balneario Arroio do Silva) e que, todos alunos que
participaram, estavam convidados a respondé-lo. Um a um os alunos
eram conduzidos da sala de aula até outra sala reservada, com um
computador ou smartphone com acesso a internet, na qual o
guestionario ja estava disponivel.

As instrugdes eram simples: “Bom dia (ou Boa tarde)! Lembra do
projeto das fotografias historicas? Tu podes responder este questionario?
Leva em torno de 5 minutos. O questionario é anénimo e é composto
por 16 (dezesseis) perguntas de ‘sim’ ou ‘ndo’. Leia todas as questdes e
assinale apenas uma opcdo por questdo. Qualquer divida pode me
perguntar, se quiser desistir fique & vontade”. Todos os alunos presentes,
nos dias em que o questionario foi aplicado, prontificaram-se a
responder.

Durante a aplicagdo, a pesquisadora ficava um pouco afastada do
computador, de forma a dar privacidade ao aluno. Alguns alunos foram



rapidos (cerca de 3 minutos) e ndo fizeram comentarios. Outros fizeram
guestdo de contar suas experiéncias pessoais, como um aluno que
comentou que pegou uma foto da pasta “Antigo Centro”, onde aparecia
uma estatua. Foi para casa e quando comegou a pesquisar, pediu ajuda
para sua mae, que emocionada, explicou que seu avd foi o artista
responsavel pela feitura daquela escultura. Outros relatos foram deveras
emocionantes, como por exemplo, uma professora, ao ver as fotografias
para conhecer o site, que hospeda o acervo digitalizado, antes de
apresentar aos alunos, reconheceu a casa da sua familia, que foi
destruida por uma das maiores enchentes da regido, antes mesmo dela
nascer. Contou que ninguém da sua familia tinha fotos da casa, mas que
de tanto ouvir a historia, sobre aquela época, pode reconhecer e mostrar
pra outros familiares, que confirmaram a suposicao.

Como ja mencionado, todas as perguntas sao fechadas, uma vez
gue, 0 mesmo questionario tem como publico, desde alunos do 6° ano do
ensino fundamental, até alunos do 2° ano do ensino médio. Todas as
respostas sdo dicotdmicas: “sim” ou “ndo”, exceto a questdo dois:
“Houve colaboragdo entre o seu trio ou dupla?”, na qual o respondente
poderia optar pelas alternativas: “sim”, “ndo” e “fiz a atividade sozinho
(a)”. Esta pergunta foi estruturada de tal forma, por dois motivos:
primeiramente, por orientacdo das professoras, que contribuiram com a
pesquisa, durante todo o desenvolvimento do projeto, que sugeriram que
manter somente “sim" ou "ndo", acabaria por confundir os alunos das
séries iniciais, que optaram em fazer as atividades, sozinhos. E segundo,
porque implicaria na analise de dados, uma vez que respondendo
negativamente a esta questdo, o que se entenderia € que ndo houve
cooperagdo entre a dupla ou o trio, significando que, o objetivo de
direcionar os alunos a colaboracéo, ndo teria sido atingido plenamente.

No entanto, deixando claro que, houve alunos que fizeram a
atividade individualmente, teriamos uma métrica clara se, de fato,
aconteceu colaboracdo entre as duplas e os trios, ou ndo, e ainda,
guantos alunos trabalharam de forma individual. O que, neste Gltimo
caso, ndo seria incoerente com o objetivo de direcionar o projeto a
coproducdo, uma vez que uma mesma foto poderia ser escolhida por
mais de um grupo ou aluno, possibilitando a construcéo de wikis, a fim
de gerar um texto Unico, mais completo, para disponibilizacdo futura na
web.

As perguntas, suas categorias e o tipo de impacto, que se buscou
mensurar. Estdo no Quadro 11:
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Quadro 11 - Categorias e as perguntas que compdem 0 questionario.

Categoria Impactos Perguntas
1. Vocé cotrversou com oufras
pessoas para consegur
informacdes para escrever a
CATEGORIA A: legenda?
A caracterizagiio da 2. Houve colaboragdo entre o
experiéncia vivenciada, quanto Intermos seutrio ou dupla?
a interaciio e colaboragdo, na ) 5. Algnm colega da sua irma
produgdo dalegenda da além do seu grupo, gudou vocd
fotografia. aredlizar a sua aividade?
4. Osprofessores da escola
gjudaram a realizar a atividade?
3. Vocé aprenden coisas novas
sobre acidade?
4. Vocé perceben diferencas
entre as imagens do passado e
CATE GORIA BE: as atuais?
A promogdo de reflexdo em 7. Voceé reconheceu algum lugar
torno do reszate e mamitencio {oupessoa ou eventa) retratado
da identidade cultural, por nas fotos?
meio da aplicacio web e Internos. 8. Vocé teve vontade de viatar
demais recursos de TIC alzum lugar ou parficipar de
utihizados durante todo o alzum evento representado nas
proj eto. fotos?
@_Vocé mostrou o Iifte para
alzuém, além dos colegas, que
também parficiparam do
projeta?
CATE GORIA C: 10. Vocé ja conheciaas
A percepcio do ervolvimento fotografias?
da comunidade escolar 11. Vocé visitou o musen
prom ovido pelos ahmos Internos e durante ou depois de participar
atraveés da experiéneia externos. do projeta”
proposta. 12.Vocé gostaria de participar
de novo do projeta?
13. Vocé gosta de usar
tecnologias™® (como
sinartpiione, tablet, computador,
datzsihiow) no seu dia-a-dia?
14. Vocé coshumausar essas
tecnologias dentro da escola?
CATE GORIA D: 15. Voce utiliza essas
Familiari dade dos alunos com tecnologias para esudar?
as ferram entas e recursos de Internos. 16. E ssas tecnologias ajudaram

TIC.

voce no deserrvolvimernto do
projeta?

Fonte: Da autora.




4.3 RESULTADOS

Cada escola recebeu um link de um questionario diferente, mas
composto pelas mesmas perguntas, a fim de que fosse possivel perceber
a vivéncia dos alunos por escola, e analisar se houve alguma
discrepancia entre os dois ambientes, considerando que uma escola € de
ensino privado da cidade de Ararangud e a outra, de ensino publico, do
Balneério Arroio do Silva.

Os dados demonstraram muita semelhanca entre as duas escolas.
Em ambas, 100 % dos alunos puderam perceber as diferengas de
paisagem entre as fotografias antigas e o que se pode ver, atualmente.
Todos os alunos demonstraram bastante familiaridade e interesse na
utilizacdo das TICs no seu cotidiano. E a maior diferenca, deu-se na
questdo referente a utilizacdo de tecnologias computacionais, dentro do
ambiente escolar, em que os graficos se inverteram, proporcionalmente,
entre as escolas, como é possivel observar no decorrer desta se¢éo.

A seguir, apresentar-se-a a analise dos resultados, por escola.
Destaca-se que, o primeiro grafico — em cada questdo — é referente a
escola de Ararangud, seguido pelo gréafico, que representa a escola de
Balneéario Arroio do Silva.

Na primeira questdo, buscou-se perceber a experiéncia e 0
engajamento dos alunos voluntérios, quanto ao envolvimento de outros
atores, além da escola.

Figura 33 - Fontes de consulta utilizadas para redigir legenda da
imagem na primeira escola

1. Vocé conversou com outras pessoas para conseguir informacgoes
para escrever a legenda?

68 respostas

® SIM
@ NAD

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 34 - Fontes de consulta utilizadas para redigir legenda da imagem na
primeira escola.

1. Vocé conversou com outras pessoas para conseguir informagodes
para escrever a legenda?

21 respostas

®SM
@ NAD

Fonte: Dados da pesquisa.

Nas duas escolas, grande parte dos alunos buscou auxilio em
entrevista junto a pessoas da familia, vizinhos, ou ainda, servidores do
museu de Ararangud. E ainda, outras formas de auxilio foram relatadas,
como, por exemplo, a mée do aluno, que ajudou a fazer a pesquisa em
livros; a familia, que levou o aluno para o encontro com o entrevistado;
ou ainda, que colaborou no momento da pesquisa na internet, trazendo o
conceito de participacdo (TENORIO e ROZENBERG, 1997) oriunda
das relacGes sociais dos alunos. O resultado apresentado nas Figuras 33
e 34 demonstra que, o projeto incentivou a interacdo de outros atores da
esfera publica neste processo, 0s quais contribuiram na experiéncia de
fazer a pesquisa e, consequentemente, aprender mais sobre a historia.

Na questdo 2 (dois), buscou-se perceber a interacdo entre as
duplas ou os trios, escolhidos pelos proprios alunos, por conta de
afinidades entre eles, a fim de facilitar a dindmica de encontros fora da
escola. Nas Figuras 35 e 36, é possivel conhecer como as atividades
foram executadas: em duplas, em trios ou, individualmente, uma vez
que, os alunos eram livres para decidir.



Figura 35 - Colaboragéo dos alunos da primeira escola na atividade.
2. Houve colaborac¢éo entre o seu trio ou dupla?

® sm

@ Nio
EU FIZ AS ATIVIDADES SOZINHO
(A).

Fonte: Dados da Pesquisa.

Figura 36 - Colaboracdo dos alunos da segunda escola na atividade.
2. Houve colaboragao entre o seu trio ou dupla?

@ sm

@ NiO
EU FIZ AS ATIVIDADES SOZINHO
(A).

Fonte: Dados da pesquisa.

Na primeira escola, apenas 10,3% dos alunos optou por fazer, as
atividades, sozinhos. No entanto, somente nesta escola, ndao houve
colaboragdo em algum momento, mesmo que isso represente apenas
1,5% das respostas.

Na segunda escola, mais de um terco da turma fez as atividades
sozinho. Uma das justificativas é que os alunos desta escola nédo
possuiam atividades em contra turno, diferentemente da primeira escola,
0 que oportunizaria um novo momento de encontro entre eles,
facilitando a colaboracéo, fora do horario de aula. Porém, vale ressaltar
que, apesar desta limitacdo, nesta escola, ndo houve relato de falta de
colaboracéo.

E ainda, nos dois ambientes, o conceito de colaboragéo, tanto da
Gestéo Social (TENORIO, 2007), no sentido da organizagio dos grupo
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e duplas, quanto da construcdo do texto, que vem ao encontro do que se
buscou, por meio das diferentes abordagens sociais da aprendizagem
(BROWN e DUGUID, 1991) puderam ser explorados e vivenciados
pelos alunos.

A fim de conhecer a interacdo entre os alunos da turma,
independentemente de duplas ou de trios, a questdo 3 (trés),
representada nas figuras 37 e 38, indaga se houve colaboragdo entre o0s
alunos para além de seus grupos.

Figura 37 - Colaboragdo dos alunos da primeira escola na atividade, além da
dupla ou trio.

3. Algum colega da sua turma, além do seu grupo, ajudou vocé a
realizar a sua atividade?

® siM
@ NAD

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 38 - Colaboracdo dos alunos da segunda escola na atividade, além da
dupla ou trio.
3. Algum colega da sua turma, além do seu grupo, ajudou vocé a
realizar a sua atividade?

21 respostas

®sm
® NAO

Fonte: Dados da pesquisa.



Na Figura 37, na primeira escola, é possivel perceber que uma
pequena parcela dos alunos colaborou com outros grupos, além dos seus
proprios. E importante ressaltar, que ndo se fomentou nenhum tipo de
competicdo entre os alunos, todos que participaram do projeto,
receberam a nota simbdlica e se pretende disponibilizar suas producgdes
textuais, no site, futuramente. No entanto, observou-se que, 0S grupos
acabaram se fechando entre eles e colaborando muito pouco entre a
turma como um todo. Um dos motivos, pode estar atrelado ao fato de as
atividades de pesquisa acontecerem fora da escola, o que dificulta a
interacdo dos alunos no processo de producdo das legendas.

Acredita-se que, a autonomia que o0s alunos dispuseram em
participar, voluntariamente, e escolher a foto, dentro da pasta definida
pelo professor, contribuiu na geragdo de engajamento, pela experiéncia
de participacdo direta, em especial, no ambito de comunidades de
pratica (WENGER, 2000), provocando-os a mobilizar outros colegas,
além do seu grupo, e contribuir também, com outros grupos, na
coproducéo do conhecimento (DE MATTIA e ZAPPELLINI, 2014).

Na questdo 4 (quatro), ainda em relagdo a experiéncia vivenciada,
guanto a interacdo e colaboracdo, na producdo da legenda da fotografia,
outro ator € introduzido no instrumento de pesquisa, o professor. Aqui,
busca-se perceber a interacdo entre alunos e professores na colaboragéo
direta dos professores, na construgdo da legenda da fotografia escolhida
(Figuras 39 e 40).

Figura 39 - Colaboragdo dos professores da primeira escola para legenda da
imagem.
4. Os professores da escola ajudaram a realizar a atividade?

68 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 40 - Colaboracdo dos professores da segunda escola para legenda da
imagem.
4. Os professores da escola ajudaram a realizar a atividade?

21 respostas

® sIm
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Fonte: Dados da pesquisa.

Em ambas as escolas, a maioria dos alunos buscou auxilio dos
professores durante o processo de pesquisa e estruturacdo do texto.
Houve ddvidas técnicas quanto a estrutura da plataforma web, e sobre a
construcdo da legenda em si. Alguns professores relataram terem
esclarecido dudvidas sobre a producdo textual, de alguns alunos, pela
internet e, durante as aulas. No periodo do projeto, em alguns
momentos, foi necessario utilizar alguns minutos para sanar dividas
guanto ao acesso ao site e a redacgdo do texto.

A interagdo dos professores aconteceu em diferentes situagdes,
inclusive, enquanto aprendizes (SCHOMMER e FRANCA Filho,
2008), uma vez que o dialogo entre esses dois atores, proporcionou o
compartilhamento de informagdes dos dois lados, gerando
conhecimentos e significados, com um senso de propoésito coletivo
(KIMBLE e HILDRETH, 2004). E ainda, foi fundamental durante a
aplicacdo do modelo, pois, as atividades devem ser, em todo o processo,
associadas e contextualizadas quanto ao espaco, e em concordancia com
a ementa da disciplina, entendendo que tudo que se aprende é resultado
das condic6es em que foi aprendido e, em que é manifestado (BROWN
e DUGUID, 1991).

A questdo 5 (cinco), inicia a segunda etapa do questionario. Neste
momento, a andlise se refere a categoria que mensura a promogdo de
reflexdo em torno do resgate e manutencdo da identidade cultural, por
meio da aplicacdo web e demais recursos de TIC, utilizados durante todo
0 projeto (Figuras 41 e 42).



Figura 41 - Aprendizado sobre a cidade, na primeira escola.
5. Vocé aprendeu coisas novas sobre a cidade?
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® NAD

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 42 - Aprendizado sobre a cidade, na segunda escola.
5. Vocé aprendeu coisas novas sobre a cidade?

21 respostas

® sm
® NED

Fonte: Dados da pesquisa.

Nas Figuras 41 e 42, pode-se considerar que — 0 objetivo do
projeto referente ao aprendizado de algo novo sobre a cidade, por meio
das fotografias digitalizadas — foi atingido nas duas escolas. Uma vez
que, mais de 90% dos alunos da primeira escola e mais de 80% da
segunda, afirmaram ter aprendido algo novo sobre sua cidade.

Ou seja, parece que a autonomia do aluno na escolha da
fotografia a ser trabalhada por ele, envolveu-o, despertando o interesse
em pesquisar outras fontes — conforme j& previa a metodologia adotada
neste projeto. E ainda, a coproducdo do conhecimento, com base na
fotografia disponibilizada na aplicacdo web, nas demais fontes que ele
poderia consultar (internet, professores, familia, moradores antigos da
regido), trouxe um espaco de protagonismo para este sujeito, tornando-o
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ativo na busca pelo conhecimento e aprendizado. Afinal, essa
coproducdo para construcdo do texto, referente a fotografia escolhida,
torna possivel apreender novas informacgdes e conhecimentos sobre a
cidade e, consequentemente, maior valorizagdo e respeito ao patriménio
publico.

E ainda, segundo os pressupostos da abordagem social Easterby-
Smith e Araujo (2001); Lave e Wenger (1991), a aprendizagem acontece
por meio da pratica social, neste caso, durante a busca por diferentes
fontes de informacdo, que é parte fundamental no processo de
construcao da realidade, atrelada, inerentemente, a cultura e a politica.

Outra informagdo importante, que corrobora com a intencdo do
modelo, e ratifica a sua importancia, esta expressa na questdo 6 (seis).

Figura 43 - Diferencas entre as imagens do passado e atuais observadas pelos
alunos da primeira escola.

6. Vocé percebeu diferencas entre as imagens do passado e as atuais?
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Fonte: Dados da pesquisa.



Figura 44 - Diferencas entre as imagens do passado e atuais observadas pelos
alunos da segunda escola.

6. Vocé percebeu diferencas entre as imagens do passado e as atuais?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com as Figuras 43 e 44, todos os alunos puderam
perceber as mudancas do espago geografico, dos eventos tipicos ou das
pessoas retratadas nas fotografias. Por meio do direcionamento que os
professores, essencialmente as professoras de histéria e geografia,
ofereceram aos alunos, eles puderam perceber as mudancas decorrentes
pelo tempo.

Com base nas fotografias é possivel perceber as cidades em
diferentes momentos, e isso foi capaz de instigar alunos, familiares e
comunidade como um todo, a conhecer mais sobre a regido. E assim,
valorizar seu patriménio cultural e histérico, gerando sentimentos de
estima, reconhecimento e recuperacdo da identidade. Ja previstos na
constru¢do do modelo e seus “atos preparatorios” (JOULE, 2004) e do
que pressupde a metodologia do IPHAN (BRASIL, 1999, 2007, 2014),
ambos utilizados como fonte de inspiragdo para 0 modelo desenvolvido
neste projeto.

Outra importante abordagem, referente a identidade cultural e ao
“sentimento de pertencimento”, esta expressa na questao 7 (sete).
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Figura 45 - Reconhecimento do cenario apresentado, pelos alunos da primeira
escola.

7. Voceé reconheceu algum lugar (ou pessoa ou evento) retratado nas
fotos?
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Fonte: Dados da Pesquisa.

Figura 46 - Reconhecimento do cendrio apresentado, alunos da segunda escola.
7. Vocé reconheceu algum lugar (ou pessoa ou evento) retratado nas
fotos?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

Tanto na primeira escola, com mais de 70%, como na segunda,
com mais de 80%, os alunos revelaram ter reconhecido algum lugar,
pessoa ou evento, representado nas fotografias, como apresentado nas
Figuras 45 e 46. Este resultado permite afirmar que, de certa forma, 0s
alunos se reconhecem nesse acervo, e podem se entender como agentes
ativos da historia, uma vez que visitam, participam ou mantém algum
tipo de relagdo com os cenérios ali retratados. Quanto as respostas
negativas desta questdo, é importante salientar que, principalmente, em
Balneario Arroio do Silva, cidade da segunda escola, muitos alunos sao
nascidos em outros lugares do Estado ou ainda, em outros Estados,



principalmente, o Rio Grande do Sul. Por esse motivo, é possivel que
estes alunos ainda ndo conhegam a paisagem retratada na fotografia.

Neste processo, das quatro etapas da Educagdo Patrimonial
sucessivas de percepcdo, analise e interpretacdo das expressdes culturais
(BRASIL, 1999), o modelo conduziu os alunos a perceberem as
modificacdes do espaco, trabalhadas em consonancia com as disciplinas
de geografia e historia, que apresentaram discussfes sobre as tais
mudancas e 0s contextos historicos relacionados.

A questdo 8 (oito) € a Ultima da segunda etapa do questionario.
Nela, buscou-se perceber se foi possivel motivar os alunos a interagir
com o0s espacgos representados nas fotografias, uma vez que um dos
objetivos do modelo é incentivar a valorizacdo do patriménio e,
consequentemente, o reconhecimento e a apreciacdo dos espagos e
cerimbnias publicas e assim, pertencentes ao patrimdnio publico, a
populacéo.

Figura 47 - Interesse, relatado pelos alunos da primeira escola, em visitar locais
representados nas fotos.
8. Voceé teve vontade de visitar algum lugar ou participar de algum

evento representado nas fotos?

68 respostas
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Fonte: Dados da Pesquisa.
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Figura 48 - Interesse, relatado pelos alunos da segunda escola, em visitar locais
representados nas fotos.

8. Vocé teve vontade de visitar algum lugar ou participar de algum
evento representado nas fotos?

21 respostas
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57,1%

Fonte: Dados da pesquisa.

Como é possivel analisar nas Figuras 47 e 48, entre 50% e 60%
dos alunos foram instigados a conhecer e visitar 0s contextos
apresentados nas fotografias, o que, sem duvida, contribui para a
manutencdo e o resgate da identidade cultural individual e coletiva,
almejada pelo modelo aplicado. Pois, 0 envolvimento acontece, a partir
da autonomia e da geracdo de significado, coletivamente (FREIRE,
2007). A partir da mediacdo dos professores, orientando os alunos
quanto, principalmente, & observacdo cautelosa do que se estuda
(BRASIL, 1999), o que se deseja alcancar é a imersdo neste contexto,
seja na linguagem de uma época, nas festas de uma regido ou nas suas
paisagens, para despertar esse interesse em nparticipar (TENORIO,
2007).

A comegar na questdo 9 (nove), as quatro questbes seguintes,
dizem respeito a percepcdo do envolvimento da comunidade escolar,
promovido pelos alunos, através da experiéncia proposta. Por meio desta
pergunta, buscou-se compreender se foi possivel cativar outros atores,
externos a escola, como familiares e amigos.



Figura 49 - Engajamento de outros atores, pelos alunos da primeira escola.
9. Vocé mostrou o site para alguém, além dos colegas que também
participaram do projeto?

68 respostas

@ SIM
® NiD

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 50 - Engajamento de outros atores, pelos alunos da segunda escola.
9. Vocé mostrou o site para alguém, além dos colegas que também
participaram do projeto?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

Nas Figuras 49 e 50, percebe-se que, cerca de 40% dos alunos
mostrou o site para alguém, além dos colegas, que também participaram
do projeto e das pessoas, que auxiliaram no processo de pesquisa €
producdo da legenda. Ainda que, ndo se tenha alcangado um percentual
que represente a maioria, este resultado é bastante satisfatdrio e indica
gue, 0 objetivo de envolver outras pessoas, para além da escola, foi
atingido.

Percebe-se que, houve uma provavel e bem-vinda
“contamina¢do” da comunidade, que acaba por ser envolvida, ao
contribuir na construcdo do texto, relembrando de seus antepassados e
situacdes passadas, conduzindo ao compromisso com a conservacao e
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respeito ao patrimdnio histérico e cultural (JOULE e BERNARD,
2005). Este possivel engajamento gerado, p6de contribuir para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, uma vez que, para Vygotsky
(1998, 2000), as interagbes com as pessoas do mundo da crianga e com
as ferramentas, que a cultura oferece para promover o pensamento, séo
fundamentais na construgdo do saber.

Na questdo 10 (dez), buscou-se compreender qual o nivel de
conhecimento que os alunos, enquanto cidaddos de Ararangua e do
Balneario Arroio do Silva, tinham sobre o acervo. Uma vez que, partiu-
se do pressuposto de que a populagdo ndo tinha conhecimento sobre esse
material histérico. Como os alunos sdo o publico alvo deste trabalho,
através do feedback deste grupo, buscou-se verificar se tal pressuposto
era verdadeiro (Figuras 51 e 52).

Figura 51 - Conhecimento prévio dos alunos da primeira escola em relagdo as
fotografias.

10. Vocé jé conhecia as fotografias?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 52 - Conhecimento prévio dos alunos da segunda escola em relagdo as
fotografias.
10. Vocé ja conhecia as fotografias?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.



E possivel observar, por meio das figuras 51 e 52, que mais de
80%, na primeira escola, e mais de 65%, na segunda, de fato, nunca
tinham acessado as fotografias, tanto virtualmente, como em visita ao
Arquivo Histdrico.

Conhecer o patrimdnio histérico-cultural ¢ fundamental para a
construgdo da identidade individual e coletiva. Para Castells (1999) estas
identidades geram beneficios para as pessoas, e ndo sdo estaticas, nem
finitas, e surgem de uma perspectiva intimamente ligada ao contexto
historico, em que esta inserida; neste caso, a escola, ambiente que
oportuniza um entendimento mais rico e abrangente. Sendo assim, €
possivel concluir que, o projeto pode proporcionar essa descoberta,
contando com a mediacdo dos professores envolvidos e com o suporte
das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo, o0 que deixou o
processo, muito consistente e proveitoso.

Posto que, 0 projeto surgiu com a intencdo de incentivar a visita
ao museu, ndo somente dos alunos como de toda comunidade, na qual
ele convive, a pergunta 11 (onze) pretendeu verificar se foi possivel
alcangar este objetivo.

Figura 53 - Conhecimento prévio dos alunos da primeira escola em relagéo ao
museu de Ararangua.
11. Vocé visitou o museu durante ou depois de participar do projeto?

68 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 54 - Conhecimento prévio dos alunos da segunda escola em relagdo ao
museu de Ararangua.

11. Vocé visitou o museu durante ou depois de participar do projeto?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com as Figuras 53 e 54, na segunda escola, a
professora de historia pode organizar e conduzir os alunos a uma visita
ao museu de Ararangud, pois, esta escola se localiza no Balneario
Arroio do Silva, e ndo, em Ararangud, cidade onde fica 0 Museu e 0
Arquivo historico. A distancia é mais uma dificuldade para estes alunos.
Por este motivo, a professora levou cerca de 30 alunos, participantes ou
ndo do projeto, para esta visita. Na primeira escola, todos os alunos que
visitaram o museu, o fizeram por conta propria, acompanhados dos pais
OU responsaveis.

Sendo assim, 0s percentuais apresentados nas Figuras 53 e 54,
apesar de relativamente baixos, demonstram que, houve um
envolvimento, de diferentes sujeitos, dentro e fora da escola, com o
intuito de interagir com o0 museu e o Centro Cultural Maxima Astrogilda
de Souza, como um todo, construindo mais uma préatica enriquecedora
baseada em acdo e reflexdo (SCHOMMER e FRANCA Filho, 2008).
E como afirma Cameron apud Santiago (2007) é essencial que o bem
cultural concreto esteja em evidéncia, afinal, sem este, a representacéo
virtual perderia seu significado, referencial, diminuindo sua aura.

A questdo 12 (doze) busca perceber o desejo dos alunos em
participar, novamente, do projeto, uma vez que uma das suas
caracteristicas principais é embasada em Wenger (2003), o engajamento
mutuo, em que é despertada a vontade de se aprofundar, em um dominio
de conhecimento.



Figura 55 - Interesse por parte dos alunos da primeira escola em participar
novamente do projeto.

12. Vocé gostaria de participar de novo do projeto?

68 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 56 - Interesse por parte dos alunos da segunda escola em participar
novamente do projeto.

12. Vocé gostaria de participar de novo do projeto?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Conforme as Figuras 55 e 56, a grande maioria dos alunos, nas
duas escolas, afirmou que participaria do projeto novamente, 0 que
confirma que o projeto surtiu impacto positivo, internamente, nestas
escolas. E assim, como pode ser observado em andlise anterior, a
familia, vizinhos e outros sujeitos foram envolvidos e atingidos pelas
acOes do projeto, o que demonstra potencial de continuidade do mesmo,
em anos subsequentes, com a utilizacdo do modelo proposto nesta
dissertacao.
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Um dos pressupostos da Gestdo Social se refere a consciéncia
sobre atos, em que a participacdo consciente envolve a compreensao
sobre 0 processo, que se estd vivenciando, do contrario, é restrita
(TENORIO e ROZENBERG, 1997) e, ainda, para (CASTELLS, 1999,
p. 28), a transformacéo social na era da informacéo, deve ser garantida
através da matéria-prima, fornecida pela historia, geografia, lingua e
ambiente. Com isso, a partir dos resultados positivos desta questdo,
acredita-se que o envolvimento e protagonismo dos alunos, permitiu que
estivessem de fato, engajamento com o projeto ao ponto de estimar
voltar a trabalhar com o modelo em outra oportunidade.

A partir da questdo 13 (treze), procurou-se abordar aspectos
guanto a familiaridade dos alunos com as ferramentas e recursos de TIC,
em especial, as tecnologias computacionais, que se constituiram em uma
ponte ou uma barreira para este grupo, alunos de 6° ano do ensino
fundamental até o 2° ano do ensino médio, no seu cotidiano e,
consequentemente, durante o projeto.

Figura 57 - Gosto dos alunos da primeira escola, em utilizar tecnologias no dia
a dia.

13. Vocé gosta de usar tecnologias* (como smartphone, tablet,
computador, datashow) no seu dia-a-dia?

68 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.



Figura 58 - Gosto dos alunos da segunda escola, em utilizar tecnologias no dia
a dia.

13. Vocé gosta de usar tecnologias* (como smartphone, tablet,
computador, datashow) no seu dia-a-dia?

21 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.

Considerando as Figuras 57 e 58, ndo ha davidas que os alunos,
participantes voluntarios deste projeto, tém interesse em utilizar as TICs,
bem como diferentes recursos de informacdo a Internet, em diferentes
momentos da sua vida. Os resultados desta questdo e a constatacdo dos
professores, permite considerar que, smartphones e outros dispositivos,
utilizados durante o projeto, foram manipulados com certa familiaridade
e dominio, ja que todos os alunos expressaram gosto pelas tecnologias
citadas. Sendo assim, o nivel de experiéncia do usuario (NIELSEN,
1990), permite que as TICs sejam, de fato, uma ponte neste projeto e
n&o, uma barreira.

Corrobora o auxilio deste entendimento, a questdo 14, que busca
compreender se existe ou ndo, a utilizagdo dessas tecnologias dentro do
ambiente escolar, embasada na compreensdo de Blackler, Crump e
Mcdonald (2003), em que as atividades que surgem em comunidades,
sdo mediadas cultural, linguistica e tecnologicamente, e quando
orientadas a um objeto, podem contribuir para a aprendizagem.
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Figura 59 - Uso das tecnologias referente a primeira escola.
14. Vocé costuma usar essas tecnologias dentro da escola?
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Fonte: Dados da Pesquisa.

Figura 60 - Uso das tecnologias referente & segunda escola.
14. Vocé costuma usar essas tecnologias dentro da escola?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Conforme as Figuras 59 e 60, o resultado da questdo 14 é
inversamente proporcional entre as duas escolas. Na primeira escola,
mais de 60% dos alunos utiliza as tecnologias descritas, na questdo 13,
que aborda o uso das TICs, dentro da escola, demonstrando que, grande
parte dos alunos, possui (e leva para a escola), dispositivos méveis como
smartphones e tablets e as salas de aula ttm um computador de
utilizacéo do professor e um projetor (datashow).

Na segunda escola, a parcela de alunos que possui e leva para a
escola, esses dispositivos mdveis é menor, e 0os computadores da escola
ficam em um laboratorio de informatica, que nao é utilizado com muita
frequéncia, pois foi extinta a funcdo do professor de informatica, o que
acaba por centralizar mais esta atribuigdo, exclusivamente, ao professor
de sala de aula que ndo possui, necessariamente, esta habilidade.



Contudo, é evidente interagdo destes alunos com as TICs em
ambiente escolar.

Ja, na questdo 15 (quinze), buscou-se investigar o uso dessas
tecnologias aplicadas aos estudos, 0 que ndo acontece apenas dentro da
escola.

Figura 61 - Uso das tecnologias para estudar na primeira escola.
15. Voce utiliza essas tecnologias para estudar?

68 respostas
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Fonte: Dados da Pesquisa.

Figura 62 - Uso das tecnologias para estudar na segunda escola.
15. Vocé utiliza essas tecnologias para estudar?
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com as Figuras 61 e 62, as duas escolas entraram em
concordancia, mais uma vez. Pode-se afirmar que, essas tecnologias sao
utilizadas, em diferentes contextos, bem como para contribuir nos
processos de aprendizagem, por uma expressiva maioria dos alunos
voluntarios. Este resultado corrobora com Sayao (2010), quando afirma



164

que a revolugdo digital é um forte componente, no entendimento de
alunos, na criagdo, comunicagao e preservacdo do conhecimento gerado,
que, atualmente, conta com ferramentas de TIC cotidianamente.

E por fim, a questdo 16 (dezesseis) busca analisar a contribuigéo
das tecnologias, durante o projeto, sob a perspectiva dos alunos
participantes.

Figura 63 - Tecnologias como suporte no desenvolvimento do projeto na
primeira escola.

16. Essas tecnologias ajudaram vocé no desenvolvimento do projeto?

68 respostas
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Fonte: Dados da pesquisa.
Figura 64 - Tecnologias como suporte do projeto segunda escola.
16. Essas tecnologias ajudaram vocé no desenvolvimento do projeto?

21 respostas

® sm
@ Nio

Fonte: Dados da pesquisa.

Em conformidade com a Figura 63 e 64, os alunos perceberam as
tecnologias citadas, como alicerces durante o projeto como um todo.
Pois, esta questdo buscou englobar, tanto 0 momento de conhecer as
fotografias, como 0 momento da pesquisa e da recolha de dados para a
construcdo da legenda, e ainda, 0 momento das submissdes de suas



producdes (em formulério on-line) e nesse questionario, que encerrou a
aplicacdo do projeto (também on-line).

Sendo assim, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
utilizadas pelos alunos, foram capazes de apresentar um desempenho
satisfatorio, eficaz e eficiente (NIELSEN, 1990), a ponto de cumprirem
seu papel de meio facilitador.

Quanto as categorias do questionario, na Tabela 1 é possivel
analisar as respostas da categoria A.

Tabela 1 - Respostas da Categoria A do questionario.

Questdo  %SIM %NAO Impacto

Categoria 1 76,1 23,8 _ Posit?vo
A 2 77,45 0,75 (21,8 sozinho) Positivo

3 26,8 73,2 Negativo

4 49,15 50,85 Negativo

Fonte: Da autora.

Nas questdes: “3. Algum colega da sua turma, além do seu grupo,
ajudou voceé a realizar a sua atividade?” e “4. Os professores da escola
ajudaram a realizar a atividade?” o resultado foi negativo, ou seja, a
maioria dos alunos discordou das perguntas, com destaque, para a
questdo 3 (trés) que apresentou maior discordancia, ultrapassando os
73% na soma dos resultados duas escolas. No entanto as duas primeiras
questdes que compdem a categoria A: “1. Voc€ conversou com outras
pessoas para conseguir informagdes para escrever a legenda?” e “2.
Houve colaboragdo entre o seu trio ou dupla?” apresentam mais de 75%
de concordancia, caracterizando de forma positiva o impacto da
categoria. Cabe ressaltar que a questdo 2 (dois) é a Unica que possui uma
terceira opgdo, que se refere aos alunos que optaram em fazer as
atividades sozinhos, e por este motivo, ndo sdo considerados nas
estatisticas desta questdo que visa perceber a interacdo entre a dupla ou
o trio.

Na Tabela 2 sdo apresentadas as respostas da categoria B.

Tabela 2 - Respostas da Categoria B do questionario.

Questdio % SIM % NAO Impacto

. 5 914 8,6 Positivo
Catego”a 6 100 0 Positivo
7 76,55 23,45 Positivo

8 60,15 39,85 Positivo

Fonte: Da autora.
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Nesta categoria todas as questfes tiveram impacto positivo,
inclusive, na questdo “6. VVocé percebeu diferencas entre as imagens do
passado e as atuais?” todos os alunos respondentes responderam
positivamente, conferindo a categoria B um impacto positivo.

Na Tabela 3 sdo consideradas as respostas referentes a categoria

C.
Tabela 3 - Respostas da Categoria C do questionario.
Questdio % SIM % NAO Impacto
. 9 40,55 59,45 Negativo
Categoria 10« 25,45 74,55 Positivo
11 37,45 62,55 Negativo
12 83,7 16,3 Positivo

Fonte: Da autora.

Nas questdes “11. Vocé visitou o museu durante ou depois de
participar do projeto?” e “9. Voc€ mostrou o site para alguém, além dos
colegas, que também participaram do projeto?”, como ja discutido
anteriormente, apesar de representar um impacto negativo, pelo fato de
uma maioria dos alunos ndo terem visitado o museu ou mostrado as
fotos a outras pessoas, ainda assim, representa um ponto favoravel do
modelo, uma vez que parte dos alunos pode visitar o0 museu e mostrar as
fotos a outras pessoas para além dos voluntarios do projeto.

Ja na questdo “10. Vocé ja conhecia as fotografias?”, o percentual
da resposta “ndo” & superior ao “sim”, o que confere ao modelo um
papel de canal de comunicacao entre o acervo, em seu formato digital, e
o0s alunos voluntérios, e por isso, caracteriza como um impacto positivo
na categoria.

Na Tabela 4 sdo consideradas as respostas que denotam a
categoria D.

Tabela 4 - Respostas da Categoria D do questionario.

Questio % SIM % NAO Impacto

. 13 100 0 Positivo
Categor'a 14 48,25 51,75 Negativo
15 89,05 10,95 Positivo

16 95,4 46 Positivo

Fonte: Da autora.



Aqui, apenas a questdo “14. VVocé costuma usar essas tecnologias
dentro da escola?” apresenta um percentual que demonstra um impacto
negativo. Esta condigdo pode ser entendida como uma maior dificuldade
de consumo destas tecnologias (como smartphone, tablet, computador,
datashow) na segunda escola e como consequéncia da lei estadual n®
14.363, de 25 de janeiro de 2008 (SANTA CATARINA, 2008), que
proibi o uso de telefone celular nas salas de aula das escolas publicas e
privadas no Estado de Santa Catarina.

E por fim, na Tabela 5, sdo apresentados os resultados das 4
(quatro) categorias que comp8dem o questionario.

Tabela 5 - Resultados de todas as categorias que comp8em o0 questionario.

Categoria Respostas Respostas Impacto
Positivas Negativas Geral

A 57,37 37,15 Positivo

B 82,02 17,97 Positivo

C 59,06 40,93 Positivo

D 83,17 16,82 Positivo

Fonte: Da autora.

Na tabela 5, sdo considerados 0s impactos de todas as questdes do
guestionario, por categoria, que apresenta resultado positivo de modo
geral.

Cabe ressaltar o caso da questdo 2 (dois), da categoria A, citado
anteriormente na Tabela 1, em que os alunos que produziram o trabalho
de forma individual representam 5,48% das respostas desta categoria. E
ainda, referente a questdo 10 (dez), da categoria C, as respostas
assinaladas como “ndo” s3o consideradas como respostas positivas, ¢ as
respostas “sim” sdo consideradas negativas nesta analise, como ja citado
previamente, na Tabela 3.
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Figura 65 - Antigo Centro de Ararangud.

Fonte: Acervo Digitalizado do Arquivo Histérico do Municipio de Ararangua.

Capitulo 5



5 CONSIDERAGCOES FINAIS

A possibilidade de vislumbrar a continuacdo do projeto de
digitalizacdo do acervo do arquivo histérico do municipio de Ararangua,
por meio do desenvolvimento e efetiva aplicagdo do modelo
desenvolvido, permite afirmar que a preocupacgdo e o envolvimento da
universidade, juntamente com a comunidade, por intermédio da escola,
podem e devem ser um motor propulsor da valorizacdo, da disseminacgéo
e da preservacdo do patrimdnio publico cultural, que conta a histéria da
cidade e de toda a regido.

Com os resultados obtidos, considera-se que 0s objetivos
nucleares desta dissertacdo foram atendidos, quais sejam:

— Com base no modelo de Educagdo Patrimonial do IPHAN —
Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional, dos pressupostos
da gestdo social e outros constructos correlatos: Desenvolver e aplicar
um modelo de integracéo de professores e alunos de escolas da Rede
Bésica de Educacdo para selecdo de informacgfes e construcdo
dindmica do conhecimento referente ao Patrimdnio Historico
Cultural da regido de Ararangud. Para tanto, utilizou-se do recurso de
informacdo na internet, a plataforma web: Memorias Digitais de
Ararangud, j& mencionada anteriormente, que, cabe ressaltar, cumpriu o
papel de plataforma de hospedagem do acervo digitalizado; porém, o
modelo ndo é intrinsecamente dependente dela. Ou seja, este modelo
pode ser aplicado, a partir de qualquer recurso de informacdo na
internet, que permita o acesso ao patriménio em questao

Pois, como foi apresentado neste trabalho, com base em
diferentes construtos dispostos na literatura, a partir da combinacédo e
adaptacdo de conceitos de distintos contextos, e contando com a
mediacdo dos professores envolvidos e a participagdo dos alunos
voluntarios, 0 modelo de interagdo pbde ser elaborado e aplicado em
duas escolas da regido de Ararangud, que apesar de pertencerem a
municipios diferentes, possuem uma mesma origem e, por isso,
compartilhnam do mesmo acervo histérico cultural.

— E a partir do uso da tecnologia para acesso ao acervo historico,
vislumbrou-se mais um objetivo nuclear: Analisar a experiéncia do
aluno quanto a interacdo com o acervo histérico por meio de
ferramentas da internet. Pretendeu assim, compreender, sob o ponto de
vista dos usudrios (alunos), os impactos desse acesso na identificacdo e
reconhecimento de si, de seus antepassados, demais personagens e fatos,
no contexto cultural e histérico do municipio.



170

Esta andlise se deu por intermédio de questionario elaborado sob
as técnicas de entrevista com especialista e de grupo foco, em que, por
meio de 16 questBes fechadas, foi possivel analisar a qualidade do
projeto sob quatro categorias: “A caracterizacdo da experiéncia
vivenciada, quanto a interacdo e colaboracdo, na producéo da legenda da
fotografia.”; “A promocdo de reflexdo em torno do resgate e
manutencdo da identidade cultural, por meio da aplicagdo web e demais
recursos de TIC, utilizados durante todo o projeto.”; “A percep¢do do
envolvimento da comunidade escolar, promovido pelos alunos, através
da experiéncia proposta.”; e “Familiaridade dos alunos com as
ferramentas e recursos de TIC.” A partir do qual foi possivel inferir a
relevancia do projeto, sob o ponto de vista dos principais atores: 0s
alunos voluntarios.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo se fizeram
presentes em todas as etapas do projeto. Desde a digitalizacdo, a
disponibilizacdo do acervo digitalizado em recurso de informacdo na
internet, a busca pelos alunos, na web por informagdes sobre as
fotografias digitalizadas, bem como a divulgacdo de todo o trabalho
produzido, tiveram o suporte destas ferramentas, que se bem utilizadas,
podem ser importantes aliadas a preservacao e difusdo do patriménio
publico historico e cultural.

Em relacdo ao alcance dos objetivos especificos, ocorreu da
seguinte forma:

Observou-se, com base nos resultados da aplicacdo do
guestionario e com os relatos de alunos e professores, que participaram
do projeto que — A promog¢do de uma maior disseminacdo dos arquivos
e artefatos do Museu, facilitando o acesso de visitantes e visitantes em
potencial ao conteldo, foi possivel por meio das ferramentas de internet
utilizadas durante todo o projeto, bem como, o envolvimento dos alunos
e professores, que agiram como Vvetores dessa demanda, em
consequéncia do projeto de digitalizacdo do acervo do Arquivo
Historico do municipio de Ararangua, desenvolvido, anteriormente, uma
vez que mais de 70% dos alunos puderam conhecer as fotografias do
acervo do Arquivo Histérico, através do site.

— Para que fosse possivel promover atividades de ensino em
Historia e Geografia em escolas da rede publica e privada do municipio
de Ararangua e Balneéario Arroio do Silva, a fim de proporcionar o
resgate da identidade cultural regional, por meio do patrim6nio
digitalizado, o envolvimento de professores, a exemplo da professora
Josi Zanette do Canto e da professora Alessandra Ferreira, que
compreenderam e sustentaram o projeto dentro das duas escolas - foi



fundamental, bem como o apoio dos diretores das escolas envolvidas,
que oficializaram o desenvolvimento do projeto, no plano de aulas das
mesmas.

— A viabilizacdo da autonomia e 0 empoderamento do individuo
como agente ativo para preservacao e resgate do patrimdnio publico
cultural local se deu, através da contextualizacdo oferecida pelos
professores, a partir das discussdes geradas em sala de aula, orientadas
pelo modelo, onde os alunos puderam se perceber, ndo somente como
participantes e integrantes da historia e das alteracBes do espaco, como
causadores e motivadores dessas mudancas. Pois, como ressalta Yanow
(2000) sdo nas préticas sociais dos individuos, enquanto coletivo, que se
oportunizam a aprendizagem individual. E assim, puderam se entender
como responsaveis pela protecdo e difusdo do patriménio publico
cultural da regido.

— O objetivo de desenvolver o Modelo de Integracdo, com base
nos construtos aplicados em diferentes contextos, provenientes da
pesquisa na literatura, péde ser alcancado em virtude de pesquisa e
colaboragdo entre o laboratdrio — onde a pesquisa teve continuidade — o
LABeGIS, e as professoras da rede basica de ensino, das escolas
envolvidas, que cooperaram e colaboraram no aperfeicoamento do
modelo até a finalizacdo da sua aplicagdo, que contempla também, o
objetivo de — Aplicar, juntamente com os professores (colaboradores do
projeto), o Modelo proposto, em escolas da rede basica de educacéo, do
Municipio de Ararangud e Balneéario Arroio do Silva;

— A recolha de dados, que culmina em um diagnéstico dos
resultados do projeto, sob a 6tica dos alunos participantes, com base em
métricas e ferramentas apropriadas, foi alcancada devido ao
guestionario, desenvolvido sob os preceitos das técnicas de entrevista
com especialista e de grupo foco, aplicado aos alunos voluntarios, onde
foi possivel produzir analises e inferéncias, que possibilitaram um
diagnostico positivo quanto a qualidade da experiéncia proporcionada, a
promocdo da reflexdo sobre o patriménio cultural, bem como, a
percepcdo do envolvimento gerado pelo modelo e a familiaridade dos
alunos com as TICs. Da mesma forma, essas técnicas, também
propiciaram — Analisar a qualidade da experiéncia proporcionada pela
aplicacdo do modelo em sala de aula, sob a perspectiva dos alunos.

Por meio deste trabalho, buscou-se apresentar o projeto, que
incluiu diferentes atores da comunidade escolar, como os alunos e
professores da rede basica de ensino, os funcionarios do Centro Cultural
de Ararangud, composto pelo Museu da cidade e pelo Arquivo
Historico, além dos pesquisadores, apoiados pelas Tecnologias da
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Informacdo e Comunicacédo, no objetivo final de provocar e impulsionar
a conscientizacdo da importancia, do acervo histérico-cultural pablico
da cidade.

A concepgdo do modelo de interacdo, proposto neste trabalho,
deu-se mediante a investigacdo teorica, que perpassa por diferentes
construtos, relacionados a gestdo, patriménio cultural, didatica,
autonomia, cooperacao, coproducdo, praticas e ferramentas, capazes de
amparar sua comunicacao e interacdo. A combinacao e adaptacdo destes
construtos, de diferentes contextos, possibilitou a criacdo de préaticas
instrutivas, resultantes de estratégias definidas para direcionar tanto o
professor, quanto o aluno, a discussdo da relevancia do patriménio
publico cultural, a partir do seu conhecimento e valoriza¢do de forma
colaborativa. Esta colaboracdo envolve diferentes atores, de dentro e
fora da escola, e cria uma onda de comprometimento, que contribui na
preservacdo e difusdo deste acervo e assim, possibilita o resgate e a
manutencdo da identidade cultural.

Constatou-se que, as agdes deste modelo, aplicadas no decorrer
do projeto, foram disseminadas para a comunidade, pois pressupde a
participagdo e o envolvimento dos familiares dos alunos e ainda, de
pesquisas em fontes, além das convencionais (livros e internet), em que
os alunos interagiram com vizinhos, entrevistaram cidaddos idosos, em
busca da histéria embutida naquela fotografia, do contexto, dos fatos e
personagens, o que fez com que o modelo proposto nesta dissertagdo
fosse, realmente integrador, de professores e alunos ao patriménio
histérico e cultural. Ao total, entre as duas escolas, doze (12)
professores colaboraram na aplicacdo do modelo, aderindo-0 a sua
disciplina e prestando suporte por todo o periodo do projeto, e cento e
sessenta e um (161) alunos voluntérios, concluiram a construcdo da
legenda da foto.

Por fim, o modelo se configura como uma alternativa
participativa, autbnoma e construtiva, que com base na coprodu¢do do
conhecimento — entre cidaddos, gestores publicos e pesquisadores da
universidade, tornou-se uma alternativa efetiva para o resgate e a
manutencdo da identidade cultural de Ararangué e Balneério Arroio do
Silva, por meio do acesso ao patrimdnio digitalizado.

Como oportunidade para trabalhos futuros, esta a continuacéo da
aplicacdo e maturacdo do modelo, junto as escolas participantes bem
como, pela adesdo de novas escolas de toda regido do vale do
Ararangud, ou ainda, de outras instituicbes interessadas em preservar e
difundir o patriménio historico-cultural. Assim, quanto ao modelo em si,
a sua maturacdo envolvera uma adesdo, em maior grau, futuramente, o



que exigira o planejamento de novos “atos preparatorios” (JOULE,
2004), para alcancar, por exemplo, a adesdo via assinaturas de termos de
compromisso “por escrito”, caso seja escolhida esta estratégia de
abordagem.

Objetivamente, em relacdo a possiveis implementagdes futuras,
esta a possibilidade de publicacdo de todos os textos redigidos pelos
alunos, na internet, o que permitiria contextualizar a fotografia
digitalizada, que até entdo, ndo possui legenda ou maiores explicacdes
referentes a época, acontecimento e demais informagdes, essenciais para
seu entendimento, significado e atribuicdo de importancia, fundamentais
para a preservacao do patriménio historico e cultural.

Para o alcance deste Gltimo objetivo, faz-se necessario analisar o
impacto do modelo quanto ao acesso ao acervo histérico cultural do
Arquivo Histérico do Municipio de Ararangua, através da
disponibilizago online das informacfes com base em comunidades de
pratica, fazendo uso de uma aplicacdo web. Para tanto, tem-se como
atores, os alunos e os professores de escolas da rede basica dos
municipios de Ararangué e de Balneario Arroio do Silva.

Enfim, a integracdo dos professores e alunos junto ao patrimonio
historico e cultural de Ararangua foi notdria. Nesse sentido:

[...] considerando a etimologia da palavra
patrimdnio, ligada & ideia de heranga, é possivel
afirmar que — o projeto, em todas as suas fases [...]
empregou o0 proposito de facilitar o acesso e
incentivar o respeito e a valorizagdo, ao legado
desta cidade téo rica culturalmente e, a0 mesmo
tempo, tdo desatenta a sua importancia (VELOSO,
TRIERWEILLER e ESTEVES, 2017, p. 13).

Enfim, verificou-se que a metodologia — arcabouco do modelo
aplicado — convida, envolve, comunica e instiga os sujeitos & construcéo
e reconstrucdo de sua identidade. A base é sua localidade e ndo, apenas
0 que lhe é dado como patrimbénio, o que ja esta legitimado. O
(re)conhecimento se da pela construcdo, observacdo e apropriacao do
patrimdnio, que leva ao fazer parte, a integracdo dos participantes desta
experiéncia.
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APENDICES E ANEXOS



APENDICE A — Formulario disponibilizado aos alunos voluntarios
do projeto pra enviar as legendas construidas.

(Re)conhecendo o Balneario Arroio do Silva: Um passeio
digital pelas suas memorias.

Esta ficha técnica deve ser preenchida com os dados pessoais do aluno, com a identificagéo da
fotografia em questdo, o texto produzido pelos alunos e o tipo de fonte utilizada, que
descrevem a histéria por tras da fotografia.

Este formulério pode ser enviado mais de uma vez.

*Obrigatério

Data *

Qual 0 nome do(s) aluno(s)? *
Sua resposta

5
-]

Qual a turma? *

Qual a pasta da fotografia? *

Qual o numero da fotografia? *

Sua resposta
Qual tipo de fonte de pesquisa foi utilizada? Vocé pode escolher mais de uma
opcéo. *

o  Entrevista

o Livros ou outros materiais impressos

o Internet

Insira aqui a descricdo da fonte. Em caso de entrevista, insira 0 nome do
entrevistado; Em caso de busca na internet insira o site utilizado; E em caso de

livros ou outros materiais impressos insira o titulo e o autor. *
Sua resposta
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Insira aqui o texto produzido: *
Sua resposta

il
Jq | O

Se precisar de mais espaco, pode utilizar este aqui:
Sua resposta

Fim. Obrigada pela participacéo!



APENDICE B - Questionario direcionado aos alunos voluntarios

Este questionario esta disponivel em:
<https://goo.gl/forms/fGKhCaP1aQxBahLP2>

Questionario do projeto (Re) conhecendo Ararangué
— via plataforma web Memodrias Digitais de Ararangua.

Este questionario tem como objetivo caracterizar a experiéncia dos alunos das escolas de
educacdo basica de Ararangud, que participaram do projeto (Re) conhecendo Ararangua — via
plataforma web Memérias Digitais de Ararangua.

A participagéo, assim como no projeto, é opcional. Foram convidados todos os alunos que
participaram do projeto. E todas as respostas sdo anénimas. Qualquer ddvida vocé pode
procurar a Professora Josi ou falar com a Gabrielli.

Obrigada pela participagao.

*Obrigatério

1. Vocé conversou com outras pessoas para conseguir informacdes para
escrever a legenda? *

o SIM
o NAO
2. Houve colaboragdo entre o seu trio ou dupla? *
o SIM
o NAO

o EUFIZ AS ATIVIDADES SOZINHO (A).
3. Algum colega da sua turma, além do seu grupo, ajudou voce a realizar

a sua atividade? *

o SIM
o NAO
4. Os professores da escola ajudaram a realizar a atividade? *
o SIM
o NAO
5. Vocé aprendeu coisas novas sobre a cidade? *
o SIM
o NAO
6. Vocé percebeu diferencas entre as imagens do passado e as atuais? *
o SIM

o NAO
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7. Vocé reconheceu algum lugar (ou pessoa ou evento) retratado nas
fotos? *

o SIM

o NAO
8. Vocé teve vontade de visitar algum lugar ou participar de algum
evento representado nas fotos? *

o SIM
o NAO
9. Vocé mostrou o site para alguém, além dos colegas que também

participaram do projeto? *

o SIM
o NAO
10. Vocé ja conhecia as fotografias? *
o SIM
o NAO
11. Vocé visitou o0 museu durante ou depois de participar do projeto? *
o SIM
o NAO
12. Vocé gostaria de participar de novo do projeto? *
o SIM
o NAO

13. Vocé gosta de usar tecnologias* (como smartphone, tablet,
computador, datashow) no seu dia-a-dia? *

o SIM
o NAO
14. Vocé costuma usar essas tecnologias dentro da escola? *
o SIM
o NAO
15. Vocé utiliza essas tecnologias para estudar? *
o SIM
o NAO
16. Essas tecnologias ajudaram vocé no desenvolvimento do projeto? *
o SIM
o NAO

Fim. Obrigada pela participacao!



APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE)

MINISTERIO DA EDUCAGAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Gostariamos de convidar a crianca ou adolescente sob sua responsabilidade
para participar da pesquisa “PROMOVENDO A INTEGRACAO DE
PROFESSORES E ALUNOS DE ESCOLAS DA REDE BASICA DE
EDUCACAO AO PATRIMONIO HISTORICO DIGITAL”, para a qual a
crianca ou adolescente sob sua responsabilidade foi escolhido por preencher os
critérios de inclusdo do estudo. Sua participacdo ndo é obrigatéria e a crianga ou
adolescente sob sua responsabilidade também podera desistir de participar a
qualquer momento e retirar seu consentimento. Sua recusa ndo trard nenhum
prejuizo em sua relagdo com a pesquisadora ou com a Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC).

O objetivo desse estudo serd: Avaliar, por meio de questionario, a
experiéncia em participar do projeto (Re)conhecendo Ararangué ou (Re)conhecendo
o0 Balneério Arroio do Silva, quanto a vivéncia, colaboracéo e cooperagao e inclusdo
digital entre os alunos participantes. Antes de iniciar o estudo, todos os participantes
receberdo uma explicacdo detalhada de todas as etapas da aplicagdo do questionario.
Nesse momento, vocé e a crian¢a ou adolescente sob sua responsabilidade podem
tirar todas as suas duvidas em relagéo ao projeto.

A crianca ou adolescente sob sua responsabilidade sera selecionado (a), para
a pesquisa e sua participagdo se dara de forma annima, por meio de respostas a um
questionario composto por 16 perguntas com respostas dicotdmicas, ou seja, apenas
“sim” ou “ndo”, referentes a sua participagdo no projeto que teve como objetivo por

meio da orientagcdo de professores da escola, conduzir os alunos em uma pesquisa
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para levantar informacGes sobre o acervo digital pertencente ao Arquivo Historico
do Centro Cultural da cidade de Ararangua e posteriormente, criar uma legenda que
identifique a fotografia escolhida para que este texto seja disponibilizado no site
http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/.

Quanto aos riscos do estudo, sdo inexistentes, uma vez que o aluno sera
convidado a responder um breve questionario, dentro da escola e podera desistir a
qualquer momento, ndo expondo o participante a qualquer situagdo prejudicial.

O beneficio desta colaboragdo se dard por meio da contribuigdo voluntaria
para pesquisa voltada ao resgate e manutencdo da identidade cultural, individual e
coletiva da sua cidade. Além disso, esse estudo visa beneficiar profissionais da
educacdo e da area da cultura comprometidos com agdes relacionadas a educagdo
patrimonial e gestdo social, uma vez que buscara respostas que contribuirdo para o
melhor desenvolvimento, planejamento e avaliagdes de iniciativas voltadas ao
resgate e valorizagdo do patriménio publico cultural.

As informagdes obtidas através dessa pesquisa poderdo ser divulgadas em
encontros cientificos como congressos, ou em revistas cientificas, mas ndo
possibilitardo a identificagdo da crianga ou adolescente sob sua responsabilidade.
Desta forma garantimos o sigilo sobre sua participacdo. Os resultados do
questionario serdo confidenciais e s6 poderdo ser tornados publicos com a sua
permissdo. Além disso, a analise dos resultados ndo é feita em termos de
desempenho individual de cada participante e sim da média de todos os
participantes, reforcando o caréter confidencial dos dados da pesquisa. E garantido
que ndo havera 6nus aos participantes, bem como também, no caso de eventuais
gastos ou eventuais danos decorrentes da pesquisa os participantes serdo indenizados
e ou ressarcidos pela participagdo da crianca ou adolescente sob sua
responsabilidade nas atividades previstas na pesquisa.

Os riscos associados a essa pesquisa sdo praticamente inexistentes uma vez
que os participantes serdo brevemente informados sobre todas as etapas para

responder ao questionario e poderéo desistir a qualquer momento.

Aspecto legal: Caso haja o consentimento do responsavel pela crianca ou

adolescente participante, o termo de consentimento serd impresso em duas vias,



ambas serdo assinadas por um responsavel legal da crianga ou adolescente e pela
pesquisadora responsavel pela pesquisa, uma via serd fornecida ao responsavel da
crianga ou adolescente participante e a outra ficard com a pesquisadora responsavel.
Este termo foi elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atendendo a Resolugdo CNS n° 466 de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Salde do Ministério da Salde —
Brasilia — DF. Qualquer dlvida, ou se sentir necessidade, o voluntario ou seu
responsavel podera entrar em contato com a Universidade Federal de Santa Catarina
— Rua: Pedro Jodo Pereira, 150, CEP 88905-120, Bairro Mato Alto, Ararangua — SC
ou diretamente com a pesquisadora pelo celular: (48) 999822792 ou E-mail:
velosogabrielli@gmail.com.

Vocé receberd uma copia deste termo onde constam o telefone e 0 e-mail da
pesquisadora principal, podendo tirar suas dudvidas sobre o projeto e sua
participa¢do, agora ou a qualquer momento.

Eu (nome

do responsavel pelo participante e nimero de documento de identidade) confirmo
que a pesquisadora principal explicou-me os objetivos desta pesquisa, bem como, a
forma de participagdo da crianca ou adolescente sob a minha responsabilidade. As
alternativas para a participacdo do (a) aluno (a) também foram discutidas. Eu li e
compreendi este Termo de Consentimento, portanto, eu concordo em dar meu
consentimento para a crianca ou adolescente sob a minha responsabilidade participar
como voluntario desta pesquisa.

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios vinculados a
participacdo na pesquisa e concordo em permitir a participacdo da crianga ou
adolescente sob a minha responsabilidade.

Nome do responsavel:

Assinatura do responsavel:

Nome do participante:

Ararangua, de de 2017.
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Responsavel: Gabrielli Ciasca Veloso
Universidade Federal de Santa Catarina — Rua: Pedro Jodo Pereira, 150, CEP
88905-120, Bairro Mato Alto, Ararangua — SC / Celular: (48) 999822792
E-mail: velosogabrielli@gmail.com



APENDICE D - Transcri¢do da Entrevista com Especialista

1 - Narrativa do processo (passo-a-passo de como 0 processo
todo se deu em sala, com maior detalhamento possivel);

Bom, na verdade, o trabalho ele foi desenvolvido em grupo, mas
eu acabei liderando este grupo.

Por qué? Eu passei em todas as salas do sexto aos segundos anos
apresentando o projeto, 0 passo-a-passo do que deveria ser feito,
apresentando o site onde as fotos estdo, né?! Mostrando qual era o
objetivo dele e explicando que as disciplinas de histéria, geografia,
filosofia, artes e producdo textual estariam envolvidas neste projeto e
passei para cada uma das turmas quem era o professor responsavel.
Porque a gente organizou assim: 0s sextos anos ficam com o professor
de geografia no caso, eu a L, os sétimos anos ficaram com a professora
A de historia, as trés turmas de oitavos anos ficaram com o professor B
de geografia, as trés turmas de nonos anos ficaram com o professor C de
filosofia, as trés turmas de primeiro ano ficaram com o professor E de
histéria e as duas turmas de segundo ano ficaram com o professor de
geografia.

Bom, mas nesse primeiro contato, né?!, inicial que a gente teve,
noés mostramos para os alunos qual era o site direitinho e a gente
explicou pra eles de uma forma adaptada do roteiro que o IPHAN
disponibilizou, como que deveria ser, que eles deveriam escolher, no
caso observar uma das fotos e a partir dali buscar um registro dessa
fotografia, a gente ndo conseguiu passar passo a passo todas aquelas
questdes que o IPHAN sugere que a gente faca la que ta no manual das
atividades de praticas de educacdo patrimonial. A gente ndo conseguiu
passar passo a passo aquela forma de abordagem ali pra eles analisarem
as imagens. Por qué? Pelo tempo, né? Infelizmente a gente tem uma
demanda de tempo pra aulas e os contelidos a serem trabalhados em sala
muito grande, entdo a gente ndo conseguiu, de certa forma esmiucar, né,
detalhar exatamente, aquela metodologia ali citada pelo IPHAN, mas a
gente acabou utilizando principalmente, aqueles dois passos principais
ali, que era a observagao e o registro.Os alunos entdo individualmente,
em duplas ou em trio, poderiam... a gente falou isso pros alunos nessa
primeira apresentacdo, que eles poderiam trabalhar individualmente, em
duplas ou em trio e eles deveriam fazer essa observacdo de qual foto
eles iriam fazer a pesquisa.
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Entdo, complementando ainda a primeira pergunta. Teve uma
outra questdo, a gente ndo deixou muito aberto, nds dividimos,
sugerimos que os alunos dos sextos anos que ficassem com um grupo de
imagens, s6 um pouquinho que jad vou passar qual é que agora eu
esqueci, pera ai.

Nos sugerimos entdo que as fotos, elas fossem escolhidas de
acordo com uma, com uma...

De acordo com a organizacéo que nos fizemos, 0 que que a gente
fez? A gente considerou os conteudos trabalhados nas disciplinas
envolvidas, por exemplo, geografia no sexto ano trabalha as mudancas
do espaco geografico, entdo a gente pegou a pasta sobre o coreto, 0
jardim, o antigo centro e a biblioteca que eram fotos de mais facil
acesso, mais simples de os alunos conseguirem as informagfes sobre
aquelas fotos, considerando que os alunos de sexto ano tém entorno de
10 anos. Entdo a gente pegou essas fotos porque nos acreditdvamos que
seriam as mais faceis pra conseguir as informages e porgque eram as que
ficavam ainda mais evidentes as mudancas que aconteceram no espaco
geografico Araranguaense. Porque se vocé for hoje no centro de
Araranguad vocé vai perceber com maior facilidade as diferencas de
atualmente pra quando era o centro onde tinha o coreto antigamente, e
assim, a gente fez com os sétimos anos que ficaram com construcdes,
demoli¢Bes, o hidroavido e o campo de aviagdo; os oitavos as enchentes,
as pontes e as casas; honos anos as embarcacdes, o rio ararangua e o
campo. Primeiros anos ficaram com o hospital bom pastor, concursos e
monumentos e 0s segundos anos 0s eventos de sete de setembro, as
igrejas e 0s eventos em gerais. Essa foi a maneira como a gente
distribuiu, eu passei de sala em sala apresentando o projeto, explicando
mais ou menos como que era a metodologia do IPHAN, mas a gente
acabou adaptando, lembrando que eu ndo consegui passar passo a passo
de todas aquelas sugestdes que eles deram, mas a gente fez dessa forma,
dentro das etapas sugeridas no manual.

2 - Datas e horarios (qual o periodo em que 0 processo todo se
deu. E quais dias da semana e horarios das disciplinas envolvidas);

Bom, entdo, quanto as datas e horarios. A gente comecou o
projeto, teve um pouquinho de adaptagéo nas datas, ele comegou no dia
13 de fevereiro na escola e foi até o dia 27 de fevereiro a primeira etapa.
Qual foi a primeira etapa? Passar, entdo, em todas as salas apresentando,
como a gente teve o periodo de carnaval ali no meio, ficou meio
complicado, mas ai foi até o final de fevereiro pra gente apresentar o



projeto pra todo mundo. A gente deixou claro que, eu digo a gente
porque foi um acordo feito entre nds professores, mas fui eu a porta voz
inicial. Nés deixamos claro como seria a avaliacdo, que os alunos
precisavam criar essa legenda. Essa legenda, as professoras de produgéo
textual, auxiliaram na producdo dessa legenda e na escrita dessa
legenda, entdo a gente deixou claro que era importante que essa legenda
estivesse de acordo com a foto, que s6 conseguiria ganhar um ponto (na
média) em cada uma das disciplinas todos os alunos que alcangassem o
objetivo que era criar uma legenda adequada a imagem pré-selecionada,
a foto que eles selecionaram.

Muito bem, entdo nesse primeiro momento aconteceu isso, porém
o0s alunos, eles puderam participar até a Ultima semana de marco, até dia
31 de marcgo, entdo eles ficaram do dia 13 de fevereiro que foi uma
segunda-feira até o dia 31 de marco que foi uma sexta-feira.

Entdo assim, o qué aconteceu? O primeiro encontro foi comigo,
eu dei essa explanacédo geral, depois, durante as semanas a medida que
foram acontecendo as aulas com os professores responsaveis por cada
turma, os professores foram tirando as duvidas, todas essas ddvidas
foram tiradas durante o periodo da aula que acontecia de manha.

Gabi, quanto ao horario ndo vou ter ele agora certinho assim, mas
eu vou poder te dizer tipo assim, que por exemplo que eu trabalhei com
o0s alunos dos sextos anos nas segundas, nas tergas e nas sextas. S0 que
ndo foi um negocio assim: & eu tirei a primeira aula para explicar pra
todo mundo, s6 que & medida que as pessoas comegaram a fazer, que 0s
alunos comecaram a fazer as pesquisas, as duvidas foram surgindo.
Entdo em praticamente todas as aulas a gente retomava aquele contetdo,
conversava sobre aquele contetido, claro que isso ndo foi uma realidade
em todas as turmas, né?!

Sextos e sétimos anos, eles comecaram desde o inicio com
duvidas, desde la do meio de fevereiro até final, ali pertinho do dia 31 de
marco, toda semana surgia uma divida, entdo a gente tentava
solucionar. Essas davidas, elas vieram, chegavam a mim pela sala de
aula, duvida do qué? Por exemplo: Professora, pode ser tal foto? Sim;
Professora, essa legenda t4 adequada? Sim ou ndo; Professora, estou
com dificuldade de encontrar o conteldo sobre essa foto, posso trocar?
Professora, eu ndo sei onde pesquisar... Por mais que a gente ja tinha
instruido no inicio, surgiram estas davidas.

Ai muitas davidas chegaram para os professores em sala, por
exemplo, quando tinha... O nono ano tinha aula com o professor C que
era responsavel por eles, o professor de filosofia. Entdo eles tiravam as
duvidas com o C, ai vou te passar depois o quadro de hordrios pra ti ter
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uma ideia mais ou menos de como que foi o horario das aulas com cada
professor, ta? Mas, muitas vezes essas ddvidas foram levadas a
coordenacdo da escola, entdo as vezes a coordenadora passava pra mim:
L, eles estdo com dificuldade em determinada foto, né?

Mas vale a gente também salientar uma questdo aqui, Gabi: a
gente trabalhou o projeto paralelamente a outros conteddos, entdo
surgiram sim muitas ddvidas, né? A gente mostrou a importancia dele,
de t4 entendendo a histdria do municipio, a gente salientou todas aquelas
questdes de conhecer a historia do nosso municipio, de valorizar esse
arquivo que existe, né? De ter acesso a isso. E, perceber essas
transformacfes que nosso municipio passou, entender também as
relagbes sociais, isso foi muito bacana porque muitos alunos
identificaram a histdria da sua familia nas fotos, né?

Tipo uma aluna comentou que uma das fotos de um... do centro
da cidade era de um, antigamente, era do bisav0 dela, entdo percebeu
essas relagfes sociais do municipio, nas familias, entdo foi uma coisa
bem complexa de certa forma e eles perceberam principalmente que eles
faziam parte daquela histéria, isso que foi o mais bacana. Mas entéo
assim, cada professor tirava as dividas durante o seu horario de aula,
muitas vezes eles recorreram a algumas redes sociais como Facebook e
WhatsApp, eu tive algumas perguntas que foram feitas pra mim através
da rede social, t& bom?

3 - Dificuldades (dificuldades e fraquezas do projeto como um
todo, do ponto de vista do professor e de relatos de terceiros);

3.1 - Interacdo com a plataforma (por parte dos professores, se
houve interacdo dos professores com a plataforma. E na interacéo dos
alunos com a plataforma);

Com relacéo a interacdo com a plataforma. Entéo, os professores,
a gente num primeiro momento, eu apresentei a plataforma pra eles,
entdo todos eles ficaram curiosos, acharam o maximo, na verdade a
gente apresentou a plataforma Memdrias Digitais pra todos os
professores da escola, né? Sdo mais de 80 professores, a gente nédo
apresentou so pro grupo de professores das ciéncias humanas e a gente
deixou aberto para aquele professor que quisesse participar, mas por fim
a gente viu que ficaria mais dentro da area das humanas mesmo, entdo
fechou naquele grupo de disciplinas que eu ja te passei, t4? Mas todos
eles interagiram bem, mas ficaram com algumas duvidas por exemplo
“Onde ¢ que essa legenda ficaria disponivel?” Dai tive que explicar que
tinha que ir 14 e clicar em informacdo e que apareceria uma caixa de



texto e que essas informacdes, essa legenda que os alunos estariam
produzindo poderia ser inserida ali, né? Mais ou menos isso.

Com relacdo a interagdo com a plataforma, dos alunos, assim, a
gente notou maior dificuldade com os alunos mais novos, ali, sexto e
sétimo surgiu muita davida, por exemplo eu fiquei responsavel pelas
trés turmas de sextos anos; entdo, toda semana um aluno em uma turma
me perguntava. Entdo, segunda, terca e quinta que eram os dias que eu
dava aula no Colégio, eu precisava parar 0 meu... parar 0 meu contetdo
e mostrar pros alunos. Uma outra coisa que facilitou, é que a gente
colocou o passo a passo do conteddo no site da escola e foi
compartilhado no facebook da escola, entéo isso deu uma facilitada na
questdo do acesso a plataforma, porque o endereco ndo era facil de
digitar entdo a maior dificuldade mesmo foi de vocé acessar, conseguir
encontrar a plataforma. Depois que acessava a plataforma, depois de
sanada essa dificuldade, ai a gente notou entre os mais novos a
dificuldade de encontrar a foto, de qual escolher, da usabilidade mesmo
do site, né?! As vezes demorava pra carregar, entdo isso foi algumas das
reclamag0es que a gente teve.

3.2 - Dificuldades na busca das informacdes (houve relato de
dificuldade nesta etapa, por parte dos alunos?);

Dificuldade na busca das informagcbes? Sim. Houve muitos
relatos de dificuldades nesta etapa por parte dos alunos, de novo com as
turmas mais novas, sextos, sétimos, oitavos e inclusive nonos, estas
turmas foram as que mais reclamaram que ndo tinha informacdo. Ali na
escola entre o grupo de educadores a gente chegou mais ou menos a um
consenso porque sdo alunos que, assim, sdo mais dependentes, entdo
eles precisam da ajuda do pai e da mae que na verdade era um dos
objetivos propostos pelo projeto, ter essa interacdo da familia e tal.
Entdo eles tiveram um pouco de dificuldades sim em conseguir
contetidos, 0s pais, 0s tios, 0s avOs conseguiam ajudar porque um
conhecia 0 outro que trabalhava na casa da cultura, outro conhecia
pessoas mais antigas do municipio. Entdo mesmo com essas
dificuldades a gente teve um caso so, de um aluno que pediu para trocar
de foto porque realmente ndo tinha encontrado nada, a gente teve essa
dificuldade de encontrar as informagfes sobre aquela foto, mas no
sentido de ndo achar bibliografia. Dai a gente lembrou das orienta¢fes
do IPHAN que poderia ser fontes orais e tudo mais.
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3.3 - Infraestrutura (algum ponto forte ou fraco que merega ser
mencionado com relagdo a infraestrutura oportunizada aos alunos, seja
na escola ou noutro ambiente que o aluno utilizou);

Sobre a questdo da infraestrutura, na verdade eu ndo diria nem
gue seria a infraestrutura, agora eu ndo sei como tu vai colocar isso t4,
mas eu como coordenadora la na escola, eu percebi o qué? Inicialmente
alguns professores adoraram a ideia, acharam muito bacana, mas quando
partia, principalmente professores que ficaram com o ensino médio. O
professor do primeiro ano de histéria e o professor de geografia do
segundo ano, quando partia pra eles pararem a aula e tirar davidas, os
proprios professores ainda tinham davidas de como usar a plataforma,
entdo eu senti que poderia ter um pouco mais de interacdo com a
plataforma, ter um envolvimento maior com o projeto, na verdade é essa
a questdo. Entdo muitas vezes eu ficando responsavel |a pelos sextos
anos, tinha que sair do sexto ano ou durante o recreio, tirar alguma
duvida de alunos das outras turmas.

4 - Pontos positivos (pontos positivos no projeto como um todo.
Desde pontos observados pelo professor, como comentarios de
terceiros);

Sobre 0s pontos positivos: Assim, eu fiquei muito feliz, o diretor
da instituicdo € uma pessoa muito reservada, participa bem ativamente
da comunidade escolar porque ele é muito requisitado, os pais procuram
ele sempre porque é uma escola que tem mais de 1000 alunos, € uma
escola que tem mais de 50 anos de historia no nosso municipio, ela é
muito bem vista e os pais sdo sempre muito presentes. Muitos pais
procuraram o diretor da escola pra elogiar o projeto, entdo o projeto teve
muitos elogios, eles acharam muito bacana o fato de os alunos estarem
indo atras da histéria do municipio, os alunos estarem acessando esse
acervo histérico que eles nem imaginavam que existia.

Segundo ponto que eu achei muito bacana de terceiros que é o
seguinte: no colégio no periodo noturno funciona um polo de uma
universidade a distancia. Entdo assim, muitos dos educadores da
universidade, dos tutores e professores da universidade e os alunos dos
cursos de graduagdo, pararam nessas duas Ultimas semanas que as fotos
antigas estdo expostas ja com algumas legendas, algumas fotos ja estdo
expostas devido a semana de comemoragdo de aniversario do municipio,
estes alunos da universidade pararam muitas vezes pra ler as legendas,
houve relatos de tutores que ndo conheciam o projeto, ndo faziam parte
do projeto, mas comentaram com outras pessoas na escola que acharam
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foram os alunos que estavam desenvolvendo, acharam muito bacana.

Agora assim, quanto ao ponto positivo com relacdo a
aprendizagem em si, agora falando especificamente de geografia dos
sextos anos que foram as turmas que eu mais tive contato. Eles ficavam,
as trés turmas de sextos anos, eles ficaram continuamente... que eles
vinham falar da foto que tinham procurado, da foto que tinham
pesquisado, eles ficavam extremamente entusiasmados de perceber a
mudanga, de como as coisas tinham mudado ou ainda quando abriamos
uma foto na sala durante as explicagdes e tal: “Ah pessoal, esse lugar, o
que vocés acham que ¢ esse lugar agora?” e a gente comparava com
atualmente e eles achavam o maximo, muitos comentaram que queria
muito que o coreto voltasse por exemplo e teve uma outra questdo: a
gente teve reclamacBes sim de pais que achavam que esse trabalho
deveria ser desenvolvido s6 durante as aulas, mas a gente deixou bem
claro que a intengdo aqui era a investigagdo, no caso instigar o aluno a
buscar, essa era bem a intencdo mesmo, ndo era o professor dar nada
pronto, era o aluno buscar e produzir, entdo a gente teve algumas
reclamagfes quanto a isso, mas o bacana é que o aluno conseguiu.
Muitos tiveram dificuldades e superaram essa dificuldade para conseguir
a informac&o.

Assim, eu acho que um ponto negativo, ndo foi nem do projeto
em si, foi a falta de interagdo entre os professores da escola envolvidos.
Como a gente tem uma demanda de carga horaria muito grande, uma
necessidade de trabalhar muito, o professor ele precisa trabalhar 40 -
50h e a maioria dos professores, na verdade com excecdo de uma
professora que trabalhou no projeto, os outros todos trabalham em duas
ou trés escolas. Entdo nds tinhamos pouco tempo para sentar e
organizar, entdo o que faltou, uma falha nossa foi isso, foi tentar
trabalhar mais juntos. Eu senti assim, que alguns professores estavam no
projeto, mas ndo estavam a fundo, ndo sei se deu pra ti entender... Nao
participaram ativamente como deveriam, poderiam ter se dedicado mais,
mas ndo por falta de vontade porque acharam o maximo, se empolgaram
tudo e deram continuidade, foi dado continuidade no projeto, as vezes
tinha uma falha... principalmente esses dois professores do ensino médio
gue ficaram um pouquinho a par, deixaram um pouquinho aquém
daquilo que era necessario, mas enfim, os alunos conseguiram
participar, a gente sanou as ddvidas na medida do que foi possivel, por
ai.

Uma outra questdo que eu queria salientar é que ali sobre a
infraestrutura, eu tive dois casos de alunos do sexto ano, esses eu vi de
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perto assim, que ndo tinham acesso a internet em casa. Entéo essas duas
criancas, elas inclusive... elas tém uma realidade social bem diferente da
grande maioria dos alunos la da escola, eles tiveram bastante dificuldade
entdo de acessar esse contelido, de ter acesso a plataforma, mas ainda
assim foram a biblioteca da escola, conseguiram resolver esse problema,
ndo foi assim um empecilho. Uma conseguiu resolver o problema e a
outra optou em nédo fazer. Esse foi um probleminha assim que a gente
percebeu.

Mas, no geral Gabi, eu gostaria de agradecer. Eu fiquei muito
feliz de participar, eu achei muito legal e assim, professores da educacao
infantil, do fundamental, professores do terceiro ano vieram me
procurar. L4 na escola a gente tem o habito de fazer uma reunidozinha
todo dia antes de comecar a aula e a gente teve varios elogios, assim.
Uma pessoa que foi da direcdo de cultura do municipio de Ararangué
muitas vezes ele é muito envolvido na cultura da regido, na cultura do
municipio, ele achou 0 maximo esse projeto, ele até declarou que tem
interesse de ter um conhecimento maior, né. Entdo acho que foi uma
oportunidade muito legal e eu espero que ano que vem a gente possa
continuar contribuindo, assim. Selecionar outras fotos, porque a gente
teve mais ou menos 80 respostas, né? Que eu achei que foi um bom
nimero. E, eu espero, que no ano que vem a gente consiga... a gente
consiga selecionar outras pastas, outras fotos pra continuar fazendo esse
projeto que foi muito bacana.



APENDICE E - Transcri¢édo do Grupo Foco

Professora J: e ela é a responsavel pelo projeto das Memorias Digitais
lembram disso? Entdo assim @, eu sé auxiliei ela pra trazer aqui pra
escola e a gente aplicar. Ela vai fazer umas perguntinhas pra vocés, bem
béasicas e ai responde quem quiser, t4? Eles sa dos 6°, 7°, 8°, 9° e 1° eu s6
ndo cosegui do 2°, mas acho que ta bom, né?! Muito obrigada, ta gente,
se vocés ndo se sentirem a vontade pra responder podem voltar pra sala,
ndo 6 obrigatorio. A gente sO quer...

Gabrielli - Bom gente, como ela falou, meu nome é Gabrielli, sou
estudante da ufsc, do mestrado. e ai?! A gente fez aquele projeto das
fotografias, né?! Que vocés participaram.

Alunos — eu te amo! Tu me deu um ponto na média eu tava precisando
Gabrielli - Sério?! Valeu a pena. Dai a ideia foi assim.

Alunos - Pode fazer todos os trimestres, né?! E, falta dois anos pra eu
terminar o colégio.

Gabrielli - E?! Que Gtimo! Vocés gostaram também?

Dai assim, la em 2011 a gente digitalizou grande parte daquele acervo
aqui de Ararangud. VVocés ja conheciam? Ja tinham ido 14?

Alunos - (alguns manifestaram que sim com a cabega ou outros que nao)
Gabrielli - Alguém foi durante o processo 14? Nao?!
Alunos - (alguns manifestaram que sim com a cabecga ou outros que nao)

Gabrielli - Dai a gente digitalizou e ai depois a gente criou um site. Ai
depois desse site a gente pensou, “Ta e ai? As pessoas vdo acessar iSS0?
Como ¢ que a gente vai ver?” Ai o que a gente pensou, comeca pela
escola, ai na escola o pessoal vai ter acesso, vai participar, vai criar, né?!
Bom, primeiro eu queria perguntar pra vocés, como é que foi, como é
que o professor mostrou pra vocés? Foi a professora J que mostrou? Foi
o professor de cada disciplina ou foi s6 a professora J?

Alunos - Foi a professora J
Gabrielli - E ai como foi que os outros professores ajudaram?

Alunal - Eu, inicialmente eu peguei, eu e mais duas meninas, a gente se
reuniu. Ela conhecia, eu peguei a imagem do reldgio do sol colorida que
tinha a inauguragdo, uma menina que foi comigo conhecia o cara que
fez, ajudou a fazer o reldgio do sol, o Alexandre e ela entrou em contato
com ele. Como eu sou muito amiga da M que da aula de histéria pro
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ensino fundamental, eu entrei em contato com ela também pra ver se ela
podia dar uma ajuda, ver se tava bom ou ndo. Ela também me ajudou
nisso, viu que tava bom. Conversei com o Dani também, nosso
professor de histdria, ele falou que tava bem bom e que dava pra ser
aprovado, que era mais ou menos aquele caminho que a gente tava
fazendo. A T na nossa sala deu uma aula de producdo de texto sobre
como a gente colocar as ordens certinho, tipo “4, noturno” e enfim, foi
dando as coordenadas certinho. Entdo eu me reuni coma M, como D e
com a T, foram eles que me auxiliaram a fazer isso.

Pesquisei alguma, tive algumas pesquisas pelo site do IFSC, eles
também tinham um projeto sobre isso e conversei com esse cara que deu
a informacdo maior, que falou ““eu tinha reconhecido somente o Mota(ex
prefeito de ararangud)” pesquisei o nome do prefeito na época, acho que
foi em torno de 92 e 94, vi quem era, mas no momento no Google nao
tinha foto de quem era, dai até meus familiares me ajudaram e dai o
Alexandre ajudou a gente a falar certinho quem eram as pessoas e falou
mais informagfes, contou um pouco da histdria, um pouco do que ele
fez e falou que mais informagcdes ele estaria a disposicdo pra ajudar a
gente.

Gabrielli - Nossa, muito legal. Entdo fui tu e mais dois colegas?
Alunal - Mais duas meninas.

Gabrielli - Alguém mais usou entrevista? Foi conversar com alguém pra
buscar?

Aluno(a)2 - Inaudivel

Gabrielli - A que legal, vocés foram na rua perguntar, mas perguntando
pra quem tava passando ou pra quem era do hotel?

Aluno(a)2 - Néo, a gente foi ali no Plaza, dai tinha um senhor que dai
nos ajudou (inaudivel).

Gabrielli - E tu fez como? Individual, em dupla ou em trio?
Aluno(a)2 — em dupla
Gabrielli - Alguém mais usou a entrevista?

Aluno3 — eu fui falar com o nosso professor do ano passado, que era o |,
pra ele ajudar a fazer o trabalho, com ele e com a professora de
producdo textual (inaudivel) dai eles me ajudaram e eu consegui fazer
tudo certinho.

Gabrielli - E tu fez sozinho ou em dupla?



Aluno3 - Fiz sozinho.

Gabrielli - O que mais vocés usaram? Alguém procurou na internet?
Aluno4 - Eu procurei em um livro que tinha la em casa.

Gabrielli - Livro daqui?

Aluno4 - E tava a mesma imagem no livro.

Gabrielli - Sério? Que legal! E ai j& tinha uma legenda?

Aluno4 - N&o tinha legenda. Eu formei a legenda.

Gabrielli - Olha s6 a contribuicéo, que legal, né?!

Aluno4 — também tive ajuda desse cara que a aluna2 falou e a Minha
méde me ajudou, é professora de artes aqui do colégio.

Gabrielli - A, tua mée é a professora de artes? Entre a turma assim, sé tu
fez sozinho? Alguém mais fez sozinho?

Aluno5 - Nao, eu também.

Gabrielli - Fizeram sozinhos. Vocés colaboraram com a turma? A turma
ajudou ou cada um pegou o seu, foi pra casa.

Aluno3 - A principio eu ia fazer com um amigo, mas dai ndo dava pra ir
la em casa, dai eu fiz 0 meu e acho que ele ndo chegou a fazer o dele, ja
tinha dito pra ele que eu ia comegar, pra ele me ajudar a fazer o trabalho,
mas ndo deu muito certo.

Gabrielli - Ai vocés preferiram fazer cada um. E vocés?

Aluna6 - Eu ajudei o pessoal porque 0 nosso tema era do hospital bom
pastor e do reldgio do sol, entdo as imagens eram semelhantes a minha,
outras eram preto e branco, outras eram a construcdo. Dai eu tinha que
colocar a localizagdo também, né?! Pra informar bem onde era. Entdo a
gente meio que todo mundo se ajudou, assim, acho que sé tu que pegou
do bom pastor né (se referindo ao colega ao seu lado), o restante todo
mundo se ajudou, porque era praticamente quase as mesmas coisas. SO
tinha que botar “a, a imagem frontal, vertical” essas coisas assim.

Gabrielli - E a professora ajudou também ou ndo? Professor passou a
informacéo e vocés se viraram? Vcs iam | pedir ajuda?

Aluna6 - Nao, tipo assim 6. A T chegou um dia na sala e falou assim
“0, eu vou ajudar vocés quem vai fazer a pesquisa, com a legenda.” Ela
pegou o slide e falou “O, a legenda de vocés precisa conter isso, isso e
isso”, dai eu peguei e fui anotando as coisas que precisavam ter, dai eu
falei com as meninas, um dia a tarde a gente se reuniu aqui, a gente
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formou(?) e coincidiu qu era na quinta, € na quinta ela da reforco, fui e
mostrei pra ela “T, tu acha que assim ta bom? T4 faltando alguma
coisa?”, ela falou assim “Nao, ta faltando isso, td& bom isso.”. Dai foi
isso, 0 Daniel sé olhou e falou “Ta ok, td bom pra uma legenda”, M
falou a mesma falou a mesma coisa.

Gabrielli - Eles cobraram assim, instruindo vocés, mas vocés foram
atras de tudo?

Alunos — é!

Gabrielli - Dificuldades, o que vocés acharam mais dificil pra encontrar
a legenda, Encontrar o que escrever?

Aluno7 - Aproximadamente a data, eu ndo botei certinho a data,
coloquei “A, entre essa data e essa data”.

Aluno3 - A minha foi a casa da nagéo, dai a minha mae achou no livro a
histéria, mas tipo, na internet, ndo tinha muita coisa.

Aluna8 — a gente procurou na internet, e a gente ndo achou, dai a gente
perguntou pra mée dela se ela se recordava de alguma parte da imagem,
dai ela acabou ajudando bastante.

Gabrielli - Al foi tua mée quem ajudou mais. VVocés procuraram em
livro também ou néo?

Aluna8 - Ndo a gente procurou na internet e fez entrevista.

Aluno9 - Eu achei facil, na minha turma, como ja tinha um pessoal que
ja tinha feito o projeto tinha bastante que tinha feito projeto, bastante
gente recordava ali, com bastante, a gente perguntava as vezes pros
professores, né e bastante gente recordava, “a, porque eu ainda estudava,
e ndo sei 0 que 14 e tava em construcdo”. Entdo bastante gente afirmou
que foi no ano de 1994.

Gabrielli - E era meio senso comum, assim.

Aluno9 - E.
Gabrielli - Todo mundo é aqui de ararangua?
Alunol0 - Néo.

Gabrielli - Da onde tu é?

Alunal0 - Eu sou do maracaja.

Gabrielli - Tu mora aqui?

Alunal0 - N&do, moro la.

Gabrielli - E pra mexer no site, foi legal, foi tranquilo, foi dificil?



Aluna - Foi chato de digitar o link, porque é muita letra, € muito nimero
e as vezes dava um errinho e ai tinha que fazer de novo

Aluna - (inaudivel) A gente ndo tinha entendido a pergunta, dai a gente
acaba pulando aquela pergunta, depois a gente chegou pra professora dai
ela disse que aquela pergunta ndo dava pra gente responder.

Gabrielli - A do site ou a do formulario?
Aluna - Nao, do formulario
Gabrielli - A é? dai vocés ndo conseguiram acessar?

Aluna - Eu fui tentar pelo celular e ndo consegui, ai a professora J
mandou outro link pra gente usar e dai eu fiz 0 computador.

Gabrielli - Dai tu conseguiu?
Aluna? - E.

Aluno3 - A professora demorou a mandar o link pro nosso gmail, na
sala, dai ela mandou um dia antes de acabar as inscri¢Ges, pelo menos eu
recebi um dia antes.

Gabrielli - Ai ficou meio corrido?
Aluno3 - E, ai eu ja fiz a inscricdo no dia e escolhi a foto no dia.
Gabrielli - E os professores, acham que ajudaram?

Aluna - A Josi veio varias vezes na sala falando sobre o que a gente
tinha que fazer.

Gabrielli - E elas tiravam as duvidas de vocés? Dentro da sala, fora da
sala... Ela disse que teve gente que procurou no facebook ela. Teve
gente daqui?

Aluno - Eu sé perguntei uma coisa, se era pra colocar entre o dia que
comecou a ser construido e o dia que finalizou. Dai ela falou que podia
colocar as duas.

Gabrielli - E pontos positivos, vocés ja conheciam os lugares e as fotos e
as pessoas que voces viram?

Aluna - Eu conhecia, 0 pessoal bem famoso, né?! Algumas pessoas tipo
0 Mota e 0 cara que a gente conversou com o, esse tal de Neri, que era o
prefeito da época eu ndo conhecia quem era, mas...

Aluna - Eu ndo sabia, dai eu perguntei pros meus pais, eles me
ajudaram.

Gabrielli - A ento teus pais te ajudaram, teus pais sdo daqui?
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Aluna - N&o, sdo de Sombrio. A gente mora la.

Gabrielli - Vocés se reconheceram nas fotografias? Tinha algum
parente? Tinha alguém tipo um vizinho?

Aluno - Néo.
Aluna - Nao
Aluna - (inaudivel) mais dificil.

Gabrieli - Do centro tinha gente, mas ai tu viste como t4 hoje e viu nas
fotos a diferenca?

Aluna - E, dai a gente lembra “a, aqui antigamente era isso, dai agora ¢
outra coisa e bem diferente”, nem parece...

Gabrielli - Vocés usam bastante tecnologia?

Alunos - Sim.

Gabrielli - Dentro e fora da escola?

Alunos - Sim.

Gabrielli - Mais ou menos que tipo, assim, que vocés usam?

Alunos — computador, datashow... slides dos trabalhos, dai a gente usa
muito computador e o celular.

Gabrielli - E a internet, vocés usam mais pra que?

Aluno - Eu uso mais pra estudar.

Aluna — Estudar, conversar com as pessoas.

Gabrielli - Se comunicar também. Se divertir também, n&do?!
Alunos - Se divertir.

Gabrielli - Alguém aqui tem video game? Joga um joguinho...
Alunos — sim...

Gabrielli - Vocés ficaram com vontade de conhecer o museu, vocés ja
conheciam? Todo mundo j& conhecia 0 museu?

Alunos - Ja.

Aluno — uma vez a gente foi la.

Gabrielli - Com a escola vocés ja tinham ido?
Aluno - aham.

Aluno — um amigo da minha mée trabalhava 14, dai a gente foi la pra
conhecer.



Gabrielli - A, que legal. E depois que vocés fizeram o projeto, vocés ja
foram 14?

Aluno - Sim, fui na exposicéo do Genario Salvador. Pra ver a exposi¢do
que foi naquele dia, porque eu ja tinha ido outros vezes, mas a exposi¢ao
desse ano me interessou.

Gabrielli - Sim, é legal porque 14 em baixo tu muda a exposicao, né?!
Tem varios tipos de exposicOes diferentes.

Gabrielli - O que foi legal de conhecer, o que foi chato de conhecer a
historia de Ararangud?

Aluno - (inaudivel) ficar cada vez mais informado, é uma coisa que a
gente adquire conhecimento e acaba pesquisando sobre a historia de
Ararangud, achei bem interessante.

Gabrielli - E vocés chegaram a comentar com alguém? Que estavam
fazendo o projeto. Falaram com mae, pai.

Aluna —sim...

Aluna — sim. Eles nos ajudaram. E perguntaram o que a gente tava
fazendo, né

Gabriellli - Falou com amigos? Conversaram com 0s colegas, assim,
guando tavam fazendo, pra pedir ajuda.

Aluna - sim. A gente perguntava “ah que parte tu ta”...
Aluno — eu ndo pedi ajuda pra ninguém.

Gabrielli - Vocés participariam de novo?

Alunos - Sim, (inaudivel). “Aham!”

Gabrielli - Sé por causa do um ponto ou porque foi legal?
Aluna - E interessante, mas o ponto ajuda.

Aluno - (inaudivel) foi legal, a gente descobre varias coisas diferentes
gue ndo sabia sobre a nossa cidade. Tipo, um livro que a minha mée
pegou pra ler, tinha muitas coisas que eu nao sabia sobre a cidade, tipo,
ndo lembro se era uma estatua ou uma construcao que foi construido por
um v meu.

Gabrielli - Sério?! Que legal!
Aluno- pai do meu pai.

Aluna - Eu acho muito interessante, porque foi como ele disse, né?! A
gente acaba conhecendo coisa que a gente ndo faz nem ideia que existia,
coisas que as vezes foram até demolidas, ou alguma coisa assim, sabe!?
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mas eu acho bem interessante, é uma coisa bem positiva, quem tem
interesse de correr atrds, quem geralmente gosta mais de histéria, de
coisas assim, corre bem atras pra ver como era ha muitos anos, né.

Gabrielli - E vocés acham que a tecnologia ajudou?
Alunos — sim! Muito! Pra poder buscar o site...
Gabrielli - Pra vocés se comunicarem também?
Alunos —é...

Gabrielli - Vocés querem falar mais alguma coisa? Querem falar alguma
coisa do projeto? Dar alguma sugestéo, do que vocés acham que a gente
podia fazer melhor?

Aluno - fazer de novo.
Gabrielli - Mas igualzinho?
Aluno - Mas é tudo igual

Aluno - A ndo, a gente pode fazer de outra cidade, qualquer coisa, bota
sociologia no meio.

Gabrielli - Sociologia, tu gosta?
Aluno — Mais ou menos...

Aluno - Ah, ¢ porque o I falou “ah, minha matéria ndo entrou” e ndo sei
0 que la.

Gabrielli - Ah, ele ficou triste, o professor? T4, entdo a sugestdo seria
botar mais gente ainda, mais professor, matematica...

Aluno - (inaudivel) matematica, fisica...
Gabrielli - Como é que a gente podia colocar matematica?

Aluno - A gente (inaudivel) calcula o angulo, a gente bota seno, cosseno
e tangente, a gente bota (inaudivel), bota fisica, a gente bota um plano
inclinado, bota uma caixa assim, a gente calcula o px e py, o angulo p, e
quimica a gente pode ir no laboratdrio pegar uns negocios la...

Gabrielli - Entdo faltou a &rea de exatas?!

Aluno - Exatas.... A gente pode construir uma casa.
Gabrielli - Fazer uma maquete no que tem na foto.
Aluno - Seria legal.

Gabrielli - la ser legal?!

Aluno — ia ser legal, mas ia ser complicado



Gabrielli - la ser complicado.

Aluno - Acho que é muito interessante, tu principalmente que faz
mestrado, tem o interesse em trabalhar com a histéria da cidade e
envolver o pessoal do colégio no meio, que tem muita gente que ndo
tem interesse e nunca vai saber se ndo pesquisar. E claro, um ponto na
média acaba interessando todo mundo, mais além do interesse do um
ponto na média as pessoas acabam descobrindo coisas que ninguém
fazia ideia que existia.

Aluno - Tipo, a gente ndo conhecia quase nada.... a gente ndo conhecia
guase nada da cidade e depois que a gente fez o trabalho a gente
comecgou a conhecer

Gabrielli - Vocés ja tinham falado da cidade antes? Em outra
disciplina? No ano passado...

Aluno — néo...

Aluno - Sexto ano eu acho, sétimo. ..

Gabrielli - Vocés do sexto ano estdo vendo isso?
Aluno -E, algumas coisas.... de alguns tempos atrés...

Aluno - Acho que entrava mais no... Ararangua ndo tava envolvido né,
no negécio da farroupilha la... Mas retrata mais o Rio grande do sul e
isso, acho que é a parte que mais trabalha na histdria porque o restante
n&o... a gente ndo vé muito aqui.

Gabrielli - E Ararangud é uma cidade muito antiga né? Entdo tem
bastante historia, tem bastante coisa pra ver.

Aluno 2 - Até eu ir 4 ver no site eu vi que tinha aeroporto aqui, ndo
sabia que tinha aeroporto aqui.

Gabrielli _ Tinha aeroporto aqui!

Aluno - Tinha 14 no lagodo atras do IFSC

Gabrielli - Aham!

Aluno 3 - Também o rio Ararangud tinha aeroporto.
Gabrielli - Tinha cinema, antes.

Aluno 3 - Tinha o cine Roxy, a minha foto seria o cine Roxy, s6 que dai
deu uma complicagdo, ai ndo...

Gabrielli - Dai tu trocaste?
Aluno 3 - Dai peguei o0 banco meridional?
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Gabrielli - O que era o banco meridional? Era a casa cultura. ..
Outro aluno 3 - Exatamente

Gabrielli - que era de outra pessoa

Outro aluno - peguei a casa cultura

Gabrielli - Tu pegou a casa cultura também?

Aluno — aham!

Gabrielli - Qué que tu pegou?

Outro aluno 2 - Eu? O 14 da aviacéo.

Gabrielli - O campo da aviagdo? Aquela foto daquele avido enorme?
Outro aluno 2 - E.

Gabrielli - E tu, qué que tu pegaste?

Aluno? - essa também.

Gabrielli - Essa também?

Outro aluno 4 - Eu acho que peguei ou biblioteca e coreto, mas acho que
foi a biblioteca.

Gabrielli - Mas a biblioteca publica agora é onde era o coreto né?! Que
antes era aquele coreto legal que tinha um neg6cio em cima e agora é sO
a biblioteca a de baixo.

Gabrielli - Qué que vocés pegaram?

Outro Aluno —A gente pegou enche e antigo centro. (inaudivel).
Gabrielli - A na sete de setembro.

Gabrielli - Vocés?

Aluno? - (inaudivel) ilhas e uma que eu ndo lembro o nome...
Gabrielli - Ah, evento de 7 de setembro?

Aluno —é.

Gabrielli - Vocés?

Aluno? - Bom pastor.

Gabrielli - (inaudivel)

Gabrielli - Entdo ta gente, muito obrigada por participar, a gente vai
tentar fazer mais, de novo, bastante, que bom que vocés gostaram. Nao
se esquecam de olhar o site quando vocés tiverem alguma pesquisa.

Grupo de alunos - (inaudivel)



Gabrielli - Claro.Tem um monte de pasta ainda né.
Aluno — Tem um monte de pasta ainda pra fazer. Pode fazer até acabar.

Aluno - pode ser, mas também, acho que tem varias coisas que também
dava pra dar uma olhada assim, da uma pesquisada sobre outras coisas,
entendeu?! Também dava pra botar no teu projeto, acho que é muito
interessante esses projetos (inaudivel)

Gabrielli - E esse neg6cio de colocar as exatas, matematica, fisica,
guimica. Achei legal!

Alunos - Claro. Obvio.

Gabrielli - Entdo ta! Até mais!!! Obrigada!



220

APENDICE F — Extrato do Caderno de Atividades do Projeto

Escola do Bal. Arroio do Silva
Total de Alunos participantes: 25
Grupos: 13
Total de fotografias trabalhadas: 9

Vitoria — Foto 50
Entrevistada: leda

Como podemos ver na foto esta acontecendo uma festa dos navegantes
no ano de mais ou menos 1970 naquela época as pessoas consagravam
mais a religido catdlica.

Bianca; Luiza ,Vitéria . — Foto 2
Entrevistada: Sandra
Walter Victor , morador do Arroio do Silva veio contando que vira um

monstro no Morro dos Conventos . Mandaram chamar o delegado e
foram verificar a histéria. Na beira mar , avistaram o “~“monstro”” .



Tratava-se de uma baleia morta que , segundo Walter , media 18 metros
.Comegou a vir gente de caminhdo recolher a gordura do grande
mamifero ,e também muitos curiosos .Depois de um tempo , 0 mau
cheiro da carnica chegava no Arroio, levado pelo vento .

Sabrina - Foto 2
Fonte Jornaleco, e visita ao Museu de Ararangua

O vendedor de banana que vinha do Mouro para Arroio viu um monstro
na beira do mar e levou essa noticia para o arroio quantos pescadores
foram ver era uma baleia de 18 metros aproximadamente por falta de
conhecimento ele alarmou Arroyo do monstro na beira do mar se tratava
de uma baleia.

==
Daniel — Foto 47
Fonte: revista w3

Campeonato de surf a temporada de verdo estd repleta de atividades
especiais. Entre as inimeras atracGes e opcdes de lazer, o esporte esta
também em evidéncia. Além dos campeonatos de futebol, futsal e de
vOlei, 0 municipio recebe o Campeonato de Surf de Verdo organizado
pela Associacdo de Surf de Balneério Arroio do Silva (ASBAS) que tem
0 apoio da prefeitura.

Gustavo , Julia, Thalia — Foto 37
Entrevista: Alex e Andreza
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A foto representa a imagem de uma Rodovidria que pertencia na época
ao bairro de Balneario Arroio de Silva, no municipio de Ararangud, ali
passava Onibus da empresa chamada unido. Nesta rodoviaria havia um
banheiro publico e um bar, com o passar dos anos ela foi passando por
varias transformacdes ali ja também ja foi uma barbearia, quem cuidava
da limpeza deste ambiente era uma funcionaria publica de Ararangua
moradora desse municipio, que se chama Barbara José, hoje ja
aposentada. A rua que passava em frente da rodoviaria néo era asfaltada
ate 2000. Em 29 de dezembro de 1995 este bairro passou a ser um
municipio emancipado aonde o primeiro prefeito assumir foi Jose Elio
Borges (Juca).

Desde entdo comecaram novas transformacfes em nosso municipio,
através de gestdes publicas o0 municipio construiu uma nova rodoviaria e
aonde estava a antiga rodoviaria foram feitas muitas reformas e passou a
ser um ponto de Apoio ao Turista e o Departamento de Esportes.

#

Fonte: Fonte: Video Farol — Morro dos Conventos no Youtube

Inaugurado em 1953 o farol foi feito para a comercializacdo e
exportacdo de arroz, feijdo e soja O farol foi povoado por cavaleiros ,
gue iam pegar o comércio no porto a famosa barra é situado no morro
dos conventos.

Henrique,Jodo, Matheus — foto 18
Fonte: Guasca tour



O Farol da Marinha de Ararangua fica no Morro dos Conventos e foi
inaugurado em 1953. O farol possui 8 metros de foco em relacdo ao
nivel do mar. Ou 83 metros se for acrescida a altura do morro. O alcance
luminoso é de 28 milhas maritimas. O farol imite informagBes aos
navios por radar.

& o

Leonardo, Ricarda, Victéria Foto — 31
Entrevista Everaldo

Esse era 0 antigo terminal do Arroio que antes pertencia ao municipio de
Ararangua comparado com o de hoje em dia esse antigo terminal era
muito menor naquela época as pessoas nao imaginavam que 0S
municipios iriam se separar e nem se na antiga localizagdo do terminal
era era bem localizada.

Fonte: http://pescaplataforma.com.br/a-plataforma

Em 15/09/1995 uma empresa de Construces Itda decidiu construir um
coquetel para 150 convidados ocorrido no Ténis Clube de Ararangua.
Ap0s a desmontagem e retirada da grua, o restaurante e administracdo
foram erguidos, recebendo posteriormente os acabamentos e retoques
finais. Nesta imagem podemos ver que a Plataforma ainda esta em
desenvolvimento, e ainda ndo se tornou em a Plataforma de hoje em dia,
pois ainda era de madeira. Ainda ndo avia pescadores no local como
hoje.


http://pescaplataforma.com.br/a-plataforma
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Paula — Foto 03
Fonte: Revista W3 - Selos para comemorar 100 anos José Genaro
Salvador

A foto foi tirada pelo fotdgrafo José Genaro Salvador,foi o primeiro
fotografo de ararangua e regido. Ele fotografou o primeiro aviao a
pousar em ararangua que hoje é chamada de Balneario Arroio do Silva.
Ele também relatou em suas fotos que tinha semanas que um homem
pegava esse avido para ir até Porto Alegre RS,s0 para comprar uma
gravata.

Colégio de Ararangué
Total de Alunos participantes: 136
Total de fotografias trabalhadas: 49
Grupos: 65

Pedro Artur e Lucca — Pasta Antlgo Centro - Foto 08
Fonte: Paroquia Nossa Senhora dos Homens livro do autor Eder Mattos
Foto da Casa Paroquial, inaugurada no ano de 1950.



O responsavel na época era o Padre Tiago Coccolini. Porem entre a
década de 80 e 90 foi alugada para estabelecimentos comerciais, tais
como escritério de advogacia, farmacia e auto escola. e no local
funcionou por muitos anos a lojinha de artigos religiosos do Sr.
Vaninho, uma péssoa extremamente devota da nossa comunidade. apos
reforma, executada aos cuidados do Sr. Antonio Jose Arcari volta o
local a ser exclusivamente Casa Paroquial tal como dias de hoje.

Marcela e Giovana — Pasta: Antigo Centro — Foto: 08
Fonte: Janieri

Por volta do ano de 1980 existia um escritério de advocacia, a farméacia
Droga Rio e uma Auto Escola, onde hoje funciona a Casa Paroquial.

Maria, Isabel e Laur'a - Pasta: Antigo Centro Foto: 22
Fonte: http://www.nsmhparoquia.com.br/a-paroquia?sa=padroeiro

A Nossa padroeira, que fica na igreja matriz ao centro de Ararangua,
chegou em 1872. Inicialmente a estatua, esculpida na Bahia, havia
ficado em Laguna/SC durante meses, até que se decidisse um lugar
definitivo. Ao chegar no entdo distrito, a imagem foi guardada em casas
particulares até que a igreja nova, inaugurada em 1902

Flavia, Fernanda, Julia - Pasta: Antigo Centro — Foto: 22
Fonte: A histéria de Ararangua


http://www.nsmhparoquia.com.br/a-paroquia?sa=padroeiro
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Esta imagem remete ao passado de nossa cidade. A imagem em questdo
trata-se de uma das principais avenidas de Ararangud, 7 de Setembro.
Enquanto algumas cidades tinham um projeto acanhado em relacdo aos
seus tracos, a cidade de Ararangua encontrou na pessoa do engenheiro
Antdnio Lopes de Mesquita bem melhor sorte. Dotado de excelente
gosto estético, soube ele delinear em 1886 avenidas e ruas largas,
simétricas e retilineas, a tal ponto que, atualmente, gracas a esse trabalho
de engenharia estrutural, a cidade de Ararangud, com justo orgulho,
pode denominar-se como a "cidade das avenidas". Obedecendo a visdo
impar do engenheiro Anténio Lopes de Mesquita, a municipalidade em
todas as épocas, felizmente ndo se desviou do projeto original de 1886, e
limitou-se apenas & amplia-lo, com o propdsito de promover a estética
urbanistica de Ararangua.

Gabrielly — Pasta: Biblioteca — Foto: 4
Fonte: Jornal da manhd, segunda-feira, 22 de julho de 1998.

BIBLIOTECA E ANTIGO ESPACO CULTURAL. A biblioteca foi
criada pelo Prefeito Rui Stockler De Souza, que substitui Caetano
Lummertz, a biblioteca nasceu em 1941, mas somente em outubro de
1943 teve sua cede fixa, com a edificagdo do Coreto.



Vocraroo,,
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Victoria — Pasta: Campo — Foto: 18
Fonte: Senhores que estavam conversando na praca(Desconhecido)

Vendem coisas de animais e lavoura, tinha cavalos, porcos. era um
centro agropecuario.

s

Larissa — Pasta: Campo de Aigo— Foto: 02
Fonte: Uma historia diferente (o livro de Wladinir Luz)

O campo de aviagdo, como era mais conhecido, ficava a uns 300 metros
da raia. Quando terminou a inauguracao, ao levantarem v6o, 2 cairam,
mas ndo morreu ninguem. Ja imeados de 1945, a TABA iniciou a linha
Rio-Porto Alegre com uma escala em ararangud, aterrisando em nosso
rio.
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Luiza — Pasta: Campo déﬂAviagéo —Foto: 3
Fonte:http://ararangua.ifsc.edu.br/site/index.php?option=com_content&
view=article&id=1203&Itemid=143

A atual area do IFSC — campus Ararangua, constituiu-se no passado em
um campo de aviacdo que recebia, entre as décadas de 1950 e 1960, os
voos regulares da VARIG, entdo uma das mais importantes operadoras
do Pais. Ainda que de estrutura limitada e com caracteristicas de campo
de aviacdo, 0 espaco era a porta de entrada de turistas de diversas
regides, que vinham conhecer as novidades do famoso complexo
turistico Morro dos Conventos. Também utilizavam o aeroporto
autoridades, empresarios e estudantes que se deslocavam para estudar
das duas capitais do Sul.

Com o tempo, sem investimentos em sua estrutura em confronto com as
exigéncias por mais seguranca, além de medidas restritivas de incentivo
por parte do Governo Federal, a partir do inicio da década de 1960 o
aeroporto diminuiu sua operacdo, até ser desativado para voos
comerciais. Ainda assim, pelas proximas décadas, seria utilizado para
decolagem, pouso e guarda de pequenas aeronaves de proprietarios
locais, além de servir de base de treinamento de paraquedistas.

Eduardo — Pasta: Campo de Aviacdo — Foto: 3
Fonte:http://ararangua.ifsc.edu.br/site/index.php?option=com_content&
view=article&id=1203&Itemid=143

A atual area do IFSC — Campus Ararangua, formou - se em um Campo
De Aviacdo, onde era realizado os vdos regulares da VARIG, uma das
mais importantes operadoras do pais. Mas com o tempo, com a falta de
investimentos em suas estruturas, o aeroporto foi diminuindo, até que
foi desativado para vbos comerciais. O aeroporto de Ararangué foi



construido em 1936, mas foi s6 a partir da década de 1950 que o campo
de aviagdo comecou a funcionar.

Jodo — Pasta: Campo de Aviacdo — Foto: 3
Fonte: Entrevista pelo Whatsapp

Essa fotografia foi tirada na década de 1950 e 1960, que hoje esta
localizado o prédio do IFSC. O aeroporto também era utilizado por
autoridades, empresarios e estudantes que se deslocavam para estudar
das duas capitais do Sul. A partir do inicio da década de 1960 o
aeroporto diminuiu sua operacdo, até ser desativada para vOo0s
comercias.

Amanda, Laura e Yasmim — Pasta: Campo de Aviacgao — Foto: 3
Fonte: Nereu Bertoncini

A foto em destaque foi tirada em Ararangua SC, no final dos anos 50. O
local da foto era o campo de aviacdo, onde nos dias de hoje encontra-se
localizados o IFSC, UFSC , UPA e um trecho da avenida XV de
novembro

Maria e Isabella — Pasta: Campo de Aviagdo — Foto: 3
Fonte: IFSC

Campus Ararangud,constitui-se no passado em um campo de aviagdo
entre as décadas de 1950 e 1960, os voos regulares da VARIG entdo
uma das mais importantes operadoras do pais.

Gustavo — Pasta: Campo de Aviacdo — Foto: 3
Fonte: Internet.

A atual area do IFSC, campus de Ararangud, constituiu-se no passado,
em um campo de aviacdo que recebia, entre as décadas de 1950 e 1960
0s voos regulares da VARIG, turistas vinham conhecer o complexo
turistico Morro dos Conventos
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ANEXO A - Plano de Aula Escola Municipal de Educacgdo Basica
do Balneario Arroio do Silva/SC

Projeto (Re) Conhecendo Balneario Arroio do Silva

PESQUISADORA: Gabrielli Ciasca Veloso
PROFESSORES: A; F; GeJ
TURMAS: Ensino fundamental 11 (8° e 9° anos)

Periodo: Il trimestre de 2017

Disciplinas: Artes; Geografia; Historia; Lingua Portuguesa.

Tema: Memorias digitais de Ararangua

Objetivo geral: Pesquisar informagdes por meio de pesquisa,
oral, bibliogréfica, entre outras, do arquivo histdrico cultural digital do
municipio de Ararangua e disponibiliza-las  on-line  (
http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/) .
Obijetivos especificos:

Conhecer a histéria do municipio;

Valorizar o arquivo historico;

Perceber as transformacdes do espaco geografico local;
Utilizar a fotografia como instrumento de registro histérico;
Trabalhar a cultura local;

Reconhecer as relagbes sociais;

Identificar-se como ser social e agente historico;

JUSTIFICATIVA:

Ao desenvolvermos o conhecimento de sua prépria historia,
possibilitaremos aos alunos um sentimento de pertencimento. Isso sera
possivel pois favorecera, compreender sua origem e de seu territorio,
compreender a formagdo do meio em vive e ainda as transformacGes
sociais das paisagens da regido ao qual estd inserido. Desta forma,
valorizara a histéria de seu municipio, possibilitando a sua
identificacdo com agente histérico transformante do ambiente em que
vive.

Procedimentos metodologicos/orientacdo didatica:

ETAPA |. Apresentacdo do projeto aos alunos (cronograma,
atividades a serem desenvolvidas, metodologia do IPHAN, avaliacéo,



http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/

etc.), distribuicdo das pastas de imagens de acordo com o ano dos
alunos;

ETAPA Il: Periodo destinado a pesquisa de campo e inserc¢éo
do contetido na pagina do projeto;

ETAPA 1lI: Aplicagdo de um questionario, desenvolvido pela
pesquisadora, com 0 objetivo de analisar o impacto do projeto nos
alunos e nos professores participantes;

ETAPA 1V: Avaliagdo por parte das professoras e/ou banca
avaliadoral4 do trabalho desenvolvido pelos alunos;

ETAPA V: Exposicdo das fotos e legendas produzidos pelos
alunos, apresentacdo a comunidade escolar dos resultados.

Estratégias/Recursos:

A partir de uma proposta metodol6gica explicitada pelo IPHAN
(Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional, uma autarquia
federal vinculada ao Ministério da Cultura que responde pela
preservacdo do Patrimdénio Cultural Brasileiro) que envolve quatro
etapas progressivas de apreensdo concreta de objetos e fendmenos
culturais (a saber: observacdo, registro, exploracdo e apropriagéo), o
projeto sera direcionado pelos professores em sala de aula, de modo a
conduzir os alunos a buscar informaces relevantes e fidedignas para
compor o campo de “informac¢des” disponivel nas fotos digitalizadas
que atualmente encontram-se em um site desenvolvido por alunos de
graduacdo da UFSC — ARA.

O aluno deverd preencher os itens de uma ficha técnica
desenvolvida pelos professores, a fim de estabelecer um padrdo das
informacBes recolhidas, bem como sua veracidade, coeréncia e
concisdo. Os recursos necessarios para este projeto sdo 0s
computadores disponiveis na escola e internet.

Cada professor, em sua disciplina terd acesso a esta ficha e
avaliara de acordo com os critérios sugeridos pelo IPHAN para entdo
dispor de uma nota para os alunos participantes.

Ao final do processo de insercdo das informagfes no site,
alunos e professores serdo convidados a responder um questionario
que busca evidenciar a importdncia e a relevancia do projeto
desenvolvido.

Por fim, sera realizado um evento de exposicao dos resultados
alcancados pelos alunos, na escola. Este evento busca congratular os

1 Grupo de pessoas da cidade que possam contribuir com seus conhecimentos sobre a

historia do municipio, para defini¢do de “banca”.
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alunos participantes, e envolver a comunidade escolar como um todo,
a fim de gerar uma onda de interesse no patriménio pubico cultural do
municipio e consequentemente seu interesse em conhecer a sua
historia e visitar o museu.

Avaliacao:

O aluno participante que atingir os objetivos propostos tera
direito a 1,0 (um) ponto na média do Il trimestre nas disciplinas
participantes do projeto.

Periodo: Il trimestre de 2017

Disciplinas: Artes; Geografia; Historia; Lingua Portuguesa.

Tema: Memoérias digitais de Ararangua

Objetivo geral: Pesquisar informagdes por meio de pesquisa,
oral, bibliogréfica, entre outras, do arquivo histdrico cultural digital do
municipio de  Ararangua e disponibiliza-las  on-line  (
http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/).

Objetivos especificos:
Conhecer a histéria do municipio;
Valorizar o arquivo histérico;
Perceber as transformag6es do espaco geogréfico local;
Utilizar a fotografia como instrumento de registro histérico;
Trabalhar a cultura local;
Reconhecer as relagbes sociais;
Identificar-se como ser social e agente historico.

JUSTIFICATIVA:

Ao desenvolvermos o conhecimento de sua prépria historia,
possibilitaremos aos alunos um sentimento de pertencimento. Isso serd
possivel pois favorecera, compreender sua origem e de seu territorio,
compreender a formacdo do meio em vive e ainda as transformacGes
sociais das paisagens da regido ao qual estd inserido. Desta forma,
valorizara a histéria de seu municipio, possibilitando a sua
identificacdo com agente histérico transformante do ambiente em que
vive.

Procedimentos metodolégicos/orientacdo didatica:



http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/

ETAPA |: Apresentacdo do projeto aos alunos (cronograma,
atividades a serem desenvolvidas, metodologia do IPHAN, avaliacéo,
etc.), distribuicdo das pastas de imagens de acordo com o ano dos
alunos;

ETAPA II: Periodo destinado a pesquisa de campo e insercao
do contetido na pagina do projeto;

ETAPA IlI: Aplicacdo de um questionario, desenvolvido pela
pesquisadora, com 0 objetivo de analisar o impacto do projeto nos
alunos e nos professores participantes;

ETAPA 1V: Avaliagdo por parte das professoras e/ou banca
avaliadora®™ do trabalho desenvolvido pelos alunos;

ETAPA V: Exposicdo das fotos e legendas produzidos pelos
alunos, apresentagdo a comunidade escolar dos resultados.

Estratégias/Recursos:

A partir de uma proposta metodol6gica explicitada pelo IPHAN
(Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional, uma autarquia
federal vinculada ao Ministério da Cultura que responde pela
preservacdo do Patrimdnio Cultural Brasileiro) que envolve quatro
etapas progressivas de apreensdo concreta de objetos e fendmenos
culturais (a saber: observacdo, registro, exploragdo e apropriacéo), o
projeto sera direcionado pelos professores em sala de aula, de modo a
conduzir os alunos a buscar informacdes relevantes e fidedignas para
compor o campo de “informag¢des” disponivel nas fotos digitalizadas
gue atualmente encontram-se em um site desenvolvido por alunos de
graduacdo da UFSC — ARA.

O aluno deverd preencher os itens de uma ficha técnica
desenvolvida pelos professores, a fim de estabelecer um padrdo das
informacBes recolhidas, bem como sua veracidade, coeréncia e
concisdo. Os recursos necessarios para este projeto sdo 0s
computadores disponiveis na escola e internet.

Cada professor, em sua disciplina tera acesso a esta ficha e
avaliara de acordo com os critérios sugeridos pelo IPHAN para entdo
dispor de uma nota para os alunos participantes.

Ao final do processo de inser¢do das informagfes no site,
alunos e professores serdo convidados a responder um questionario
que busca evidenciar a importdncia e a relevancia do projeto
desenvolvido.

Por fim, sera realizado um evento de exposicdo dos resultados

1> Grupo de pessoas da cidade que possam contribuir com seus
conhecimentos sobre a histéria do municipio, para defini¢do de “banca”.
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alcangados pelos alunos, na escola. Este evento busca congratular os
alunos participantes, e envolver a comunidade escolar como um todo,
a fim de gerar uma onda de interesse no patrimdnio pubico cultural do
municipio e consequentemente seu interesse em conhecer a sua
historia e visitar o museu.

Avaliacgéo:

O aluno participante que atingir os objetivos propostos terd
direito a 1,0 (um) ponto na média do Il trimestre nas disciplinas
participantes do projeto.




ANEXO B - Plano de Aula do Colégio de Ararangua/SC

Projeto (Re) Conhecendo Ararangua
Plano de Trabalho nas Escolas

PESQUISADORA: Gabrielli Ciasca Veloso
PROFESSORES DA REDE DE EDUCACAOQO BASICA: A;
C;D;B;E; G;J; M; T.
TURMAS: Ensino fundamental 11 (6° ao 9° anos)
Ensino médio ( 1° e 2°anos)

Periodo: | trimestre de 2017 (de 13/02 a 03/05), uma vez que
esse assunto é abordado no inicio do periodo letivo.

Disciplinas: Artes; Filosofia; Geografia; Histéria; Produgao
Textual.

Tema: Memorias digitais de Ararangua

Objetivo geral: Selecionar informagdes por meio de pesquisa,
oral, bibliogréfica, entre outras, do arquivo histdrico cultural digital do
municipio de Ararangud e disponibiliza-las  on-line  (
http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/) .

Objetivos especificos:
Conhecer a histéria do municipio;
Valorizar o arquivo histérico;
Perceber as transformagdes do espaco geogréfico local;
Reconhecer as relagbes sociais;
Identificar-se como ser social e agente historico;



http://labmidiaeinteratividade.ufsc.br/memoriasdigitais/tdigital/
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Procedimentos metodoldgicos/orientacdo didéatica:

(13 a 27 de fevereiro): Apresentacdo do projeto aos alunos (
cronograma, atividades a serem desenvolvidas, avaliagdo, etc..),
inscricao dos alunos interessados via blog
https://geonasaladeaula.wordpress.com/, distribuicdo das pastas de
imagens de acordo com o ano dos alunos;

(27/02 a 27/03) Periodo destinado a pesquisa de campo e
insercdo do contelido na péagina do projeto;

(27/03 a 31/03) Aplicacdo de um questionério, desenvolvido
pela pesquisadora, com o objetivo de analisar o impacto do projeto
nos alunos e nos professores participantes;

(28/03 a 28/04) Avaliacdo por parte das professoras e/ou banca
avaliadora™ do trabalho desenvolvido pelos alunos;

(03/05) Noite de apresentacdo a comunidade escolar dos
resultados (Ou, se possivel, diminuir o prazo para acontecer na
semana do municipio).

Estratégias/Recursos:

A partir de uma proposta metodoldgica explicitada pelo IPHAN
(Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico Nacional, uma autarquia
federal vinculada ao Ministério da Cultura que responde pela
preservacdo do Patrimbnio Cultural Brasileiro) que envolve quatro
etapas progressivas de apreensdo concreta de objetos e fendmenos
culturais (a saber: observacdo, registro, exploracdo e apropriacdo), o
projeto sera direcionado pelos professores em sala de aula, de modo a
conduzir os alunos a buscar informacdes relevantes e fidedignas para
compor o campo de “informagdes” disponivel nas fotos digitalizadas
gue atualmente encontram-se em um site desenvolvido por alunos de
graduacdo da UFSC — ARA.

O aluno devera preencher os itens de uma ficha técnica
desenvolvida pela pesquisadora, a fim de estabelecer um padréo das
informacgdes recolhidas, bem como sua veracidade, coeréncia e

18 Sugestdes de nomes de pessoas da cidade que possam contribuir, para
defini¢do de “banca”.



https://geonasaladeaula.wordpress.com/

concisdo. Os recursos necessarios para este projeto sdo 0s
computadores disponiveis na escola e internet.

Cada professor de cada disciplina tera acesso a esta ficha e
avaliara de acordo com os critérios sugeridos pelo IPHAN para entéo
dispor de uma nota para os alunos participantes.

Ao final do processo de inser¢do das informacgdes no site,
alunos e professores serdo convidados a responder um questionario
gue busca evidenciar a importdncia e a relevancia do projeto
desenvolvido.

Por fim, sera realizado um evento de exposi¢ao dos resultados
alcancados pelos alunos, na escola. Este evento busca congratular os
alunos participantes, e envolver a comunidade escolar como um todo,
a fim de gerar uma onda de interesse no patriménio puabico cultural do
municipio e consequentemente seu interesse em conhecer a sua
historia e visitar o museu.

Avaliacéo:

O aluno participante que atingir os objetivos propostos tera
direito a 1,0 (um) ponto na média do | trimestre nas disciplinas
participantes do projeto.
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