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RESUMO

Este trabalho apresenta o Septo Framework, uma ferramenta que
utiliza o Zend Framework e o Doctrine para auxiliar o processo de
desenvolvimento de sistemas web através da uma arquitetura de trés camadas:
apresentacdo, negdcio e persisténcia.

O trabalho também apresenta os Septo Modules, mddulos especiais
que podem ser utilizados junto com o Septo Framework para facilitar o

desenvolvimento, a manutencao (administracdo) e a utilizacdo dos sistemas.

ABSTRACT

This paper presents the Septo Framework, a tool that uses the
Zend Framework and Doctrine to assist in development of web systems through
a three-tier architecture: presentation, business and persistence.

The paper also shows the Septo Modules, special modules that can
be used together with the Septo Framework in order to smooth the development,

maintenance (managment) and usage of the systems.
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1. INTRODUCAO

PHP é uma linguagem de computador criada por Rasmus Lerdorf
em 1995. Tem como caracteristicas o fato de ser uma linguagem interpretada,
livre e amplamente utilizada em servidores web para gerar contetido dinamico.
Segundo a Tiobe Software!, PHP é a 52 linguagem de programagdo mais utilizada
no mundo, estando a frente de linguagens como Python, C# e Ruby. Fica atras
apenas de Java, C, C++ e Basic, nessa ordem.

Estima-se que existam mais de 20 milhdes de web sites que
utilizem PHP e isso representa 30% de market share?. E importante salientar que
PHP foi durante muito tempo uma linguagem de script voltada exclusivamente
para o lado servidor. Sua versao desktop, o PHP GTK, é mais recente e muito
menos disseminada. Somando-se a isso, ainda existe um outro fator que fortalece
a linguagem PHP que sdo as vantagens oferecidas pelos varios frameworks que
surgiram mais recentemente para facilitar o desenvolvimento nesta linguagem.
CakePHP, Symfony, Prado, Smarty, Propel, Doctrine e Zend Framework sdo
alguns exemplos.

Diante destas vantagens relacionadas a linguagem PHP, sempre foi
bastante frustrante observar o descompasso entre teoria e pratica relacionado
ao desenvolvimento de sistemas utilizando esta linguagem.

Durante a realizacdo desta graduacao nos sentimos motivados em
aplicar, sempre que possivel, padrées de projetos adequados nos sistemas
desenvolvidos ao longo dos ultimos anos. Por outro lado, na pratica, parecia
impossivel fugir de emaranhados de co6digo que impediam o crescimento
organizado dos sistemas e tornavam a sua manuten¢do uma tarefa desgastante.

Diante de tal cendrio e com muita vontade de programar teve inicio
uma tarefa que ja dura mais de 2 anos. O resultado desse esforgo foi a criagdo da

ferramenta que apresentaremos neste TCC, o Septo Framework, e um ganho

1 Tiobe Software na web: http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
2 Zend Technologies, An Overview on PHP



substancial de experiéncia em desenvolvimento de sistemas em PHP utilizando o
Zend Framework3 e o Doctrine*.

O Septo Framework utiliza uma arquitetura de trés camadas -
Apresentacdo, Negocio e Persisténcia - seguindo o padrao de projeto Tree layers
architecture. Na camada de apresentacdo utiliza principalmente o Zend
Framework e, na camada de persisténcia, o Doctrine.

O Septo Framework utiliza, portanto, estes dois frameworks, Zend
e Doctrine, unido-os em uma mesma ferramenta cuja funcao, além de integra-los,
é oferecer uma série recursos com a intencdo de tornar o processo de
desenvolvimento de nossos sistemas web em PHP simples, organizado e faceis
de manter. Tal esforco pode ainda significar vantagens para outros times de
desenvolvedores interessados em trabalhar seguindo alguns padrdes de
projetos, sobretudo para aqueles que ja conhecem Zend Framework e Doctrine.

O Septo Framework surge para integrar ambos os frameworks e vai
além, propde uma arquitetura em trés camadas e oferece ferramentas especiais -
Septo Modules - para automatizar parte do processo de desenvolvimento de
sistemas, tornando mais rapido a criacdo de sistemas completos sob esta

arquitetura.

3 Framework PHP que, dentre outras caracteristicas, implementa o padrio de projeto MVC,
Model-View-Controller.
4 Framework ORM - Object-Relacional Mapping - para PHP.



2.  OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Desenvolver o Septo Framework, um framework para PHP
baseado numa arquitetura de trés camadas - Apresentacdo, Negdcio e
Persisténcia - que especializa e integra outros dois frameworks para PHP, o Zend

Framework e o Doctrine.

2.2 Objetivos Especificos

1. Integrar o Zend Framework e o Doctrine em uma mesma
ferramenta pronta para ser utilizada;
2. Validar o Septo Framework e os Septo Modules através da

elaboracdo de um sistema que utiliza a ferramenta proposta;



3. ZEND FRAMEWORK

3.1 Visao geral

O Zend Framework é uma ferramenta implementada em PHP5 e
distribuida sob uma licengca New BSD License. Seu desenvolvedor e mantenedor
oficial é a Zend Technologies, uma empresa co-fundada por Andi Gutmans e Zeev
Suraski, co-criadores da linguagem PHP.

O ZF tem como foco a construcdo de aplicagdes seguras, confiaveis
e modernas e faz isso oferecendo uma vasta colecdo de componentes voltados
para finalidades que incluem as necessidades mais comuns dos desenvolvedores
web tais como: controle de acesso, autenticagdo de usudarios, localizacgao,
validag¢des, construgdo de formuldarios, persisténcia e varios outros.

Além disso, o ZF oferece em sua biblioteca diversas classes

consumidoras de web services populares como: Google, Amazon, Yahoo! e Flickr.

3.2 OMVCdoZF

A implementagao MVC do Zend Framework é uma de suas partes
mais interessantes. Isso torna a criagdo de sistemas web muito mais organizada e
facilita a manutengdo. Nesta parte do trabalho, vamos compreender como que o
padrao MVC foi implementado no Zend Framework e preparar o terreno para
entender como o Septo Framework beneficia-se dele.

Basicamente, para que o MVC do Zend Framework entre em acao, é
necessario um outro padrdo de projeto chamado Front-Controller. Por sua vez,
para que o Front-Controller seja carregado, é necessario a criacdo de um arquivo
de bootstrap. Esse arquivo de bootstrap geralmente é um arquivo chamado
index.php localizado na pasta publica do site cuja fun¢ao, dentre outras coisas, é
carregar e chamar o Front-Controller do Zend, uma instancia de
Zend_Controller_Front e manda-lo trabalhar.

O trabalho principal do Zend_Controller_Front é encontrar, com
base na url solicitada, qual action chamar. Uma action, para o Zend Framework, é

um método publico que nao retorna nada em alguma instancia de um



Zend_Controller_Action. Logo em seguida, daremos um exemplo pratico e tudo
ficara mais claro de entender.

Uma vez encontrado a action para uma determinada solicitacao,
posso invocar a camada de negdcio, carregar algumas entidades e colocar os
resultados em uma instdncia de Zend_View. Apds executar a action,
automaticamente o Zend Framework ird dar continuidade ao atendimento da
solicitagdo tratando de renderizar a view.

Para isso, buscara o script correspondente aquela action e, uma vez
encontrado o script, ird executa-lo para gerar uma resposta completa. Neste
ponto, aqueles valores que foram colocados na view enquanto ainda estdvamos
dentro da action poderdo agora ser utilizados aqui, por exemplo, para criar uma
tabela html listando um série de clientes de uma empresa.

Tudo isso sera abordado em detalhes neste capitulo e vamos
comecar mostrando o processo de instalacdo da ferramenta Zend Framework em

nossa aplicacao.

3.3 Instalando o Zend Framework

3.3.1 A Estrutura Basica de Diretérios e o Arquivo de Reescrita de URLs

Por experiéncia propria, fazer o Zend rodar é o degrau mais alto a
ser superado no sentido de domina-lo. Nao é um processo complicado, mas exige
o dominio de alguns aspectos que podem dificultar a sua utilizagcdo. Apés passar
bastante tempo testando diferentes formas de carregar o Zend e utilizar sua
implementacdo MVC, nos sentimos motivados a apresentar uma forma didatica
de comecar a utiliza-lo.

A primeira coisa a fazer é o download do Zend Framework. Para
isso, basta ir até o seu site (framework.zend.com.br) e escolher entre as versdes
Full Package ou Minimal Package. No momento em que este trabalho é escrito, o
Zend Framework encontra-se na sua versdao 1.9.2. Para este exemplo de
inicializacdo pratico vamos escolher o Minimal Package contendo apenas a pasta
com cédigo fonte do framework sem oferecer nenhuma aplicagdo de exemplo.

Uma vez baixado o arquivo que possui em torno de 4MB devemos
descompacta-lo e, a partir desse ponto, podemos nos preocupar em criar a

estrutura de diretdrios necessaria para toda a aplicagdo.



Existem diversas formas de distribuir os diferentes diretérios para
um aplicacdo com o Zend Framework. Neste exemplo introdutério, para nao nos
estendermos muito, vamos mostrar apenas uma forma de organiza¢do que ira
ajudar posteriormente no entendimento da forma de organizacdo adotada pelo
Septo Framework.

Precisamos de trés pastas basicas para comecar. A primeira delas é
a pasta publica ou Web Root. O nome desta pasta pode variar bastante
dependendo da configuracdo do servidor web. Os nomes mais comuns, no
entanto, costumam ser: public, www ou public html. Vamos adotar a
nomenclatura www para a pasta publica neste exemplo.

Na grande maioria dos sistemas PHP todo o cddigo fonte do site
costuma ficar centralizado nesta pasta. No nosso caso, preferimos isolar nesta
pasta apenas responsabilidade de carregar e chamar o Front-Controller do Zend
Framework deixando em outros lugares, conforme veremos mais adiante, a parte
principal da aplicagdo. Além disso, também é nesta pasta onde ficam todas as
imagens, folhas de estilo e scrips javascripts, ou seja, os arquivos realmente
publicos do site, aqueles que sdo acessados diretamente através do browser.

[solar na pasta www a chamada ao Front-controller e os arquivos
publicos é uma pratica encorajada pelos desenvolvedores do Zend Framework
pois colabora para a seguranca evitando que arquivos cruciais contendo o c6digo
fonte principal do site possam ser acessados diretamente através do navegador
web.

Outra pasta necessaria é a pasta onde deve ser colocado o cddigo
do Zend Framework e de outras possiveis bibliotecas utilizada pela aplicagdo
como o Doctrine, por exemplo. Nao ha um padrao de nomenclatura para esta
pasta e optamos por chama-la aqui de Iib.

A ultima pasta é aquela onde, de fato, estara a aplicagdo que da
caracteristica ao site. E onde o desenvolvedor dedicara a maior parte do tempo
construindo seus controllers e suas views. Também nao ha um padrao restritivo
de nomenclatura para esta pasta, embora ela costume ser chamada de
application ou app. Optamos aqui por app.

Sendo assim temos aqui a descrigdo das trés pastas essenciais para

fazer rodar uma aplica¢do que utiliza do Zend Framework. Abaixo, apresentamos



a estrutura completa contendo inclusive as sub-pastas que compdem estas trés

pastas principais.

v #app
(# controllers
v (Bviews
(# scripts
b
v B www
(Hcss
(#img
(Bjs

Nesse momento ao acessarmos o site nada ira acontecer. Isso
porque nao existe nada na pasta publica ainda. E o primeiro arquivo de devemos
criar nesta pasta é o .htaccess. O contetido deste arquivo sera algo semelhante

ao exibido abaixo:

RewriteEngine on

RewriteRule !\.(js|ico|gif|jpg|png|css)$ index.php

Este arquivo estad reescrevendo todas as URLs que ndo apontam
para nenhum arquivo publico como uma imagem, uma folha de estilo ou um
arquivo javascript. O motivo de fazer isso é para permitir que tenhamos tipos
muito mais amigaveis de URLs e que através dessas URLs amigaveis seja possivel
acionar a action de um determinado controller. Comparemos, por exemplo, as

duas URLs abaixo:

http://www.septograma.com.br/index.php?controller=post&action=li
st&dia=1&mes=6&ano=2009

http://www.septograma.com.br/post/list/dia/22/mes/6/ano/2009

Ambas URLs possuem o mesmo propdsito e devem retornar o

mesmo tipo de resultado. Mesmo assim, elas sao bastantes diferentes porque, no



primeiro caso, temos uma URL que ndo utiliza os recursos de reescrita de URL e,
no segundo, podemos ver como a reescrita de URL pode contribuir para a
constru¢do de URLs mais simples, claras, amigaveis e faceis de memorizar.

Nem todos os servidores vém com este recurso de reescrita de URL
ativado. No caso do Apache, por exemplo, é preciso que a cldusula rewrite_mode
esteja ativada para que tudo funcione. Com isso resolvido, podemos dar inicio ao
entendimento de como fazer o Zend Framework rodar utilizando os recursos

MVC que possui.

3.3.2 Preparando o Arquivo de Bootstrap

0 segundo arquivo que deve conter na pasta www é o index.php.
Este arquivo neste contexto é conhecido como arquivo de bootstrap uma vez que
sua funcao é a de carregar todo o ambiente.

O contetido do arquivo de bootstrap pode variar bastante de uma
implementacdo para outra. A inten¢do aqui é oferecer um exemplo esclarecedor
contendo o basico necessario para rodar o MVC do Zend Framework.

Abaixo, o codigo de bootstrap:

01 <?php

02

03 error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
04 1ini_set("display_errors", "on");
05

06 set_include_path("../1ib".PATH_SEPARATOR.get_include_path());

Q7

08 require_once "Zend/Loader/Autoloader.php";

09 Zend_Loader_Autoloader::getInstance()->setFallbackAutoloader(true);
10

11  $front = Zend_Controller_Front::getInstance();

12 $front->setControllerDirectory("../app/controllers™);

13 $front->throwExceptions(true);

14 $front->dispatch(Q);

Nas linhas 3 e 4 é dito que todo erro que ocorrer devera ser exibido
no browser. Configuramos isso dessa maneira agora por considerar que no
momento o site estd sendo desenvolvido, mas é importante que tais erros ndo
sejam exibidos quando chegar o momento da publicacdo do site. Para isso,

bastara trocar o ‘on’ da linha 4 por ‘off’.



A linha 6 coloca o Zend Framework e tudo que estiver na pasta lib
no path e dessa forma é possivel usar o Zend Framework e demais componentes
como se estivesse no contexto de qualquer script php dentro do site.

A linha 8 e a linha 9 ativam um recurso bastante interessante do
Zend que reflete no carregamento de classes em toda a aplicacdo. Na linha 8
estamos dizendo para carregar a classe Zend_Loader_Autoloader. Perceba que
o caminho completo para o arquivo que contém esta classe na verdade é
‘/lib/Zend/Loader/Autoloader.php’, mas como na linha 6 a pasta lib foi
inserida no path ¢é possivel carrega-lo apenas com o caminho
‘Zend/Loader/Autoloader.php’.

A classe Zend_Loader_Autoloader implementa singleton, por isso,
para conseguir uma instancia desta classe, pedimos isso para o método estatico e
publico ‘getlnstance’. Logo apds, dizemos para este objeto ativar o funcao de
auto carregamento de classes implementado pelo Zend Framework.

Com este recurso ativado ficamos livre da maior parte do includes e
requires tdo comuns em PHP que infernizam a vida dos desenvolvedores. Para
isto funcionar, basta passar a utilizar um padrao de nomenclatura bastante
simples e intuitivo onde o préprio nome da classe explica como chegar ao
arquivo. Isso evita que o programador tenha que informar explicitamente
através de fung¢des PHP como require, include ou include_once para carregar uma
determinada classe antes que ela seja utilizada.

Na linha 11 devemos conseguir uma instancia de
Zend_Controller_Front para dar continuidade ao processo de inicializacao de
todo o ambiente. Fazemos isso utilizando o método getlnstance uma vez que
Zend_Controller_Front também implementa singleton.

Observamos aqui que gracas a ativacdo da funciao de auto-
carregamento do Zend Framework na linha 9 nao foi necessario solicitar que a
classe Zend_Controller_Front fosse carregada antes de utiliza-la, uma vez que,
pelo préprio nome da classe, o ambiente ja sabe que o caminho para o arquivo é
‘Zend/Controller/Front.php’ tendo condi¢cdes de fazer o carregamento ‘por
debaixo dos panos’.

Na linha 12 é informado para o Front-controller onde estdo os

arquivos controllers da aplicagdo. Estes arquivos sdo fundamentais pois com



10

base na URL informada o Front-controller ira direcionar a solicitagao para alguns
arquivos desta pasta.

Na linha 13 é informado para o Front-controller exibir as excec¢des
que surgirem no browser. Vamos ativar esta opcdo pois, deste ponto em diante,
continuaremos construindo a aplicagdo com base nos erros langados pelo Front-

controller.

3.3.3 Construindo Controllers, Actions e Views
Com tudo que foi feito até aqui a aparéncia da estrutura de

diretdrios criadas devera estar de acordo com a imagem abaixo:

v (#app
(2 controllers
v fwews
(= scripts
£ lib
v (Bwww

.htaccess
b A index.php

Agora, gragas ao arquivo de bootstrap e a reescrita de URL, o
Zend_Controller_Front ja pode assumir a responsabilidade por fazer o
lancamento da aplicagdo e procurar pela action que deve atender a uma
determinada solicitacdo. Mas o que é uma action para o Zend Framework e como
chama-la através de uma URL?

Basicamente, uma action ¢ um método publico dentro de uma
classe que é um controller. Se pedirmos para rodar a aplicacdo da forma que esta,

sem ter construido controller algum, vamos receber o seguinte erro:



Zend_Controller_Dispatcher_Exception é lancada e é informado que um

controle chamado é invalido. A mensagem também diz que o controller chamado

foi

explicitamente. A seguir, explicaremos como isso funciona. Por enquanto, vamos
acreditar na mensagem e construir um controller chamado IndexController. No

diretério onde ficam os controllers deve ser criado um arquivo chamado

11

®0o http://localhost: 8888/
(& http://localhost:8888/ 2Q-

Fatal error: Uncaught exception 'Zend_Controller_Dispatcher_Exception' with message 'Invalid controller specified
(index)' in /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard .php:242
Stack trace: #0 /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Front.php(946):
Zend_Controller_Dispatcher_Standard->dispatch(Object(Zend_Controller_Request_Http),
Object(Zend_Controller_Response_Http)) #1
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/www/index.php(14): Zend_Controller_Front->dispatch() #2
{main} thrown in
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard.php on line 242

Como se pode observar, uma excecdo do tipo

o controller index, embora na URL nio tenhamos informado isso

IndexController.php:

01 <7?php

02

@3 class IndexController extends Zend_Controller_Action {
04

05 }

Este arquivo, para ser considerado um controller pelo Zend

Framework precisa atender a quatro critérios, sao eles:

1. Estar numa pasta onde ficam os controllers;

2. Ter um nome de arquivo que termina com

“Controller.php”, no caso, o arquivo do controller index

chama-se IndexController.php;

3. Ter um nome de classe que termina com “Controller”, no

caso, o controller index tera o nome IndexController.

4. Ser subclasse de Zend_Controller_Action.

Seguido estes critérios, temos o nosso controller. Vamos ver o que

acontece agora ao tentar rodar a aplicagdo novamente:
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eo0o http://localhost:8888/
(& http://localhost: 8888/ Bl Q~ Goo

Fatal error: Uncaught exception 'Zend_Controller_Action_Exception' with message 'Action "index" does not exist
and was not trapped in __call()' in
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action.php:485 Stack trace: #0
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action.php(515):
Zend_Controller_Action->__call('indexAction', Array) #1
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard .php(289):
Zend_Controller_Action->dispatch('indexAction') #2
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Front.php(946):
Zend_Controller_Dispatcher_Standard->dispatch(Object(Zend_Controller_Request_Http),
Object(Zend_Controller_Response_Hittp)) #3
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/www/index.php(14): Zend_Controller_Front->dispatch() #4
{main} thrown in /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action.php on
line 485

Desta vez, uma Zend_Controller_Action_Exception é disparada
informando que nao encontrou uma action chamada index. Observamos
novamente que na URL nao informamos nada explicitamente para a action index.
Por enquanto, vamos aceitar essa informacdo e, a seguir, explicar como
diferentes controllers e actions sdo chamados através das URLs.

Para criar a action index, basta abrir o nosso arquivo de controller

recém criado e inserir um método publico chamado indexAction dentro:

01 <7?php

02

@3 class IndexController extends Zend_Controller_Action {
04

05 public function indexAction() {

06

Q7 }

08

29 }

As actions também seguem um padrao de nomenclatura e seu
nome sempre deve ser todo em mintsculo seguido da terminac¢do “Action” com
o “A” maiusculo. Como a intengdo era criar a action index, o nome acabou sendo
indexAction.

Temos entdo um controller e uma action definidos. Vejamos agora

o que esta faltando observando o préxima excecdo lancada pelo Front-controller:
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®00o http://localhost:8888/

'Jr'utptllrlocalihrostiassa/ ] . Q‘

Fatal error: Uncaught exception 'Zend_View_Exception' with message 'script 'index/index.phtml' not found in path
(./app/views/scripts/)' in /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/View/Abstract.php:926
Stack trace: #0 /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/View/Abstract.php(829):
Zend_View_Abstract->_script('index/index.pht...") #1
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action/Helper/ViewRenderer.php(903):
Zend_View_Abstract->render('index/index.pht...") #2
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action/Helper/ViewRenderer.php(924):
Zend_Controller_Action_Helper_ViewRenderer->renderScript('index/index.pht...', NULL) #3
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action/Helper/ViewRenderer.php(963):
Zend_Controller_Action_Helper_ViewRenderer->render() #4
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Action/HelperBroker.php(277):
Zend_Controller_Action_Helper_ViewRenderer->postDisp in
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/View/Abstract.php on line 926

Para que tudo passe a funcionar, falta resolver esta ultima excecao,
uma Zend_View_Exception. Esta mensagem refere-se a um problema na view,
ou seja, na parte do MVC responsavel por criar o conteddo que sera sera enviado
e exibido pelo browser. Como estamos utilizando o padrao de projeto MVC, nada
mais justo do que esperar que o conteddo a ser exibido ndo se misture com a
parte responsavel por controlar as solicitacdo recebidas, ou seja, o codigo dos
controllers.

Portanto, o arquivo de script que esta faltando é um arquivo que
devera ser colocado na view. No Zend Framework cada controller possui uma
respectiva pasta dentro do diretério view e dentro desta pasta do controller na
view existe um arquivo de script para cada action do controller.

A primeira vista, tudo pode parecer um pouco confuso e contra-
produtivo, mas tdo logo venha o entendimento do porqué disso, logo percebemos
que, por detras desta aparecente confusao, estd um grande auxilio oferecido pelo
Zend Framework para produzir sistemas web mais organizados e faceis de
manter fugindo do famoso “cédigo-espaguetti”.

Para criar o arquivo da view que esta faltando vamos até a pasta
views e criamos la dentro a pasta chamada scripts e dentro da pasta scripts
vamos criar outra chamada index. Com esta agdo é como se estivessemos
dizendo para a aplicagdo que vamos colocar ali, nesta pasta index, todos os
arquivos de script relacionados ao IndexController. Criaremos agora o arquivo

index.phtml dentro da pasta index:
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01 <html>

02 <head>

03 <title>Usando Zend Framework</title>

04 </head>

05 <body>

06 <h1>Primeira Aplicacdo Zend Framework</hl>
07 <p>E simples e funciona!</p>

08 </body>

09 </html>

Finalmente, o resultado exibido pelo browser sera:

®00o Usando Zend Framework
G http://localhost: 8888/ Q- Google

Primeira Aplicaciao Zend Framework

E simples ¢ funciona!

Ao final deste exemplo inicial, a estrutura de diretérios de todo o

sistema ficou da seguinte forma:

v (#app
¥ (& controllers
» 7] IndexController.php
v (Hviews
v (B scripts
v (#index
B lgj index.phtml
Z2lib
v (B vwww
[ css
#img
Bjs
|= .htaccess
» |F] index.php
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3.4 Criando Novas Actions

Agora que a primeira action foi criada, torna-se simples expandir a
aplicagdo através da criagcdo de novos controllers, actions e scripts. Vamos criar
portanto novas paginas para esta primeiro controller com o objetivo de reforcar
a compreensdo da dinamica que existe em controllers, actions, scripts e URLs
amigaveis no Zend Framework.

Na sessdo anterior, para exibir a primeira pagina da nossa
aplicacdo foi necessario criar um controller index e uma action index. A URL

para acessar este recurso, a rigor, seria algo do tipo:

http://localhost/index/index

Na URL acima, o primeiro index (esquerda para direita) refere-se
ao controller que estamos chamando e o segundo index a action deste controller
que esta sendo disparada.

Mas se prestarmos atencao, tudo que tivemos de digitar para ativar

a action index do controller index, foi:

http://localhost

Isso é possivel pois, uma vez ndo especificado o controller e/ou
action, o Zend entende que o usuario esta buscando pelo controller e pela action
default, ou seja, o controller e a action index.

Vamos agora criar uma nova action no IndexController para ver

como devera ficar a solicitagdo:

01 <7?php

02

@3 class IndexController extends Zend_Controller_Action {
04

@5 public function indexAction() {

06

Q7 }

08

09 public function outraAction() {
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10
11}
12
13}

Inserida a nova action com o nome de “outra”, nas linhas 9 a 11,
vamos criar agora um novo arquivo de script - outra.phtml - para esta action na

view. Assim, evitamos receber um Zend_View_Exception:

01 <html>

02 <head>

03 <title>Usando Zend Framework</title>

04 </head>

05 <body>

06 <h1>Primeira Aplicacdo Zend Framework</hl>
Q7 <p>Estd é a pdgina da outra action.</p>

08 </body>

09 </html>

Para acessar este novo recurso pelo browser teremos que informar

o seguinte endereco:

http://localhost/index/outra

E o resultado sera:

®00 Usando Zend Framework
&y http://localhost:8888/index/outra Al Q~ Googl

Primeira Aplicacio Zend Framework

Esta € a pagina de outra action.
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Observe que, desta vez, ndo ha outra opg¢do sendo informar ao
navegador qual o controller (index) e qual é a action (outra), isso porque ja ndo

estamos mais acessando a action index do controller index que sao default.

3.5 Criando Novos Controllers

Entendido o processo de criagdo de novas actions, cabe agora
mostrar como funciona a criacdo de novos controllers e como isso ira refletir nas
URLs e nos arquivos da view.

Na mesma pasta onde se encontra o arquivo IndexController.php
criaremos um novo arquivo de controller chamado NovoController.php. O
controller novo tera duas actions, sdo elas: index (a sua action default) e contato,

ficando da seguinte forma:

01 <7?php

02

03 class NovoController extends Zend_Controller_Action {
04

@5 public function indexAction() {
06

Q7 }

08

09 public function contatoAction() {
10

11 %

12

13 3}

Agora que temos o arquivo do controller com as suas respectivas
actions criadas, falta resolver os aspectos relacionados a camada de
apresentacdo, ou seja, temos ainda que criar os arquivos de script para cada uma
das novas actions deste controller.

Como se trata de um novo controller, nio podemos simplesmente
colocar os novos scripts dentro da pasta /app/views/scripts/index, onde
vinhamos colocando os scripts relacionados ao controller index. Para os scripts
deste novo controller teremos uma nova pasta chamada novo dentro da pasta de
scripts. E vamos criar em /app/views/scripts/novo um arquivo para cada umas

das actions de NovoController.
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0 arquivo da view para a action index de NovoController devera

chamar-se index.phtml e podera ser assim:

01 <html>

02 <head>

03 <title>Usando Zend Framework</title>

04 </head>

05 <body>

06 <h1>Primeira Aplicacdo Zend Framework</hl>

Q7 <p>Estou no controller <b>novo</b> e na action
<b>index</b>.</p>

08 </body>

09 </html>

E o arquivo da view para a action contato do Novo Controller

devera se chamar contato.phtml podera ser assim:

01 <html>

02 <head>

03 <title>Usando Zend Framework</title>

04 </head>

05 <body>

06 <h1>Primeira Aplicacdo Zend Framework</hl>
Q7 <p>Escreva para nés: nos@empresa.com.br</p>
08 </body>

29 </html>

Com essas alteracdes, nossa aplicacao devera ficar da seguinte

forma:
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v (Zapp
v & controllers
b 7| IndexController.php
» || NovoController.php
v (Bviews
v (# scripts
v (#index
» |P| index.phtml
p |P| outra.phtml
v (# novo
b |P| contato.phtml
» |P| index.phtml
#Blib
v (2 www
(Hcss
#Fimg
s
.htaccess
p |P| index.php

Para acessar a action index de NovoController a URL devera ser:

http://localhost/novo/index

Ou ainda, se preferir, a URL abaixo também leva para o mesmo
local uma vez que, na auséncia da especificacdo da uma action, o Front-controller

chamara a action default, ou seja, a index.

http://localhost/novo

E, para acessar a action contato de NovoController, o caminho

sera:

http://localhost/novo/contato

Neste momento, j& deve estar bem claro o entendimento da
dindmica existente no Zend Framework entre controllers, actions, views e URLs
amigaveis. Logo adiante, apresentaremos um novo conceito, o de modulos.

Uma vez entendido o que foi apresentado até aqui e somando-se a

isso o conceito de mddulos, que ainda nos falta abordar, teremos as noc¢des
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necessarias para entender como o Zend Framework foi incorporado ao Septo
Framework. Mas antes de falar de mdédulos, vamos conhecer um outro recurso

do Zend, o Zend_Layout.

3.6 Ativando o Recurso de Layout

O entendimento dos recursos oferecidos pela classe Zend_Layout
do Zend Framework nao é fundamental para que se possa compreender o Septo
Framework de maneira superficial. Mas, por se tratar de um recurso bastante
interessante e facil de dominar, preferimos inclui-lo neste trabalho.

Nos exemplos de arquivos que compuseram a view apresentados
até aqui é possivel observar que toda a estrutura HTML é basicamente a mesma e
tudo que mudou de um script para outro foi apenas uma linha, a linha 7. Com o
Zend_Layout podemos separar facilmente aquilo que muda daquilo que é o
esqueleto do site, o layout.

Para ativar o recurso vamos inserir apenas um nova linha no

arquivo de bootstrap, o index.php na pasta publica, conforme mostrado abaixo:

01 <?

02

03 error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
04 1ini_set("display_errors", "on");
05

06 set_include_path("../1ib".PATH_SEPARATOR.get_include_path());
Q7

08 require_once "Zend/Loader/Autoloader.php";

09 Zend_Loader_Autoloader::getInstance()->setFallbackAutoloader(true);
10

11 Zend_Layout::startMvc("../app/views/layouts/");

12

13 $front = Zend_Controller_Front::getInstance();

14  $front->setControllerDirectory("../app/controllers™);

15 $front->throwExceptions(true);

16 $front->dispatch(Q);

A Unica diferenga em relacdo ao arquivo de bootstrap anterior esta
na linha 11. Nesta linha chamamos o método estatico startMvc da classe
Zend_Layout passando como parametro o local onde colocaremos os arquivos
de layout.

Observe que ainda ndo temos este diretério em nossa aplicacao e

muito menos o arquivo de layout que deve ficar dentro dele. Para evitar ficar
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recebendo exceg¢des, vamos logo criar o arquivo padrdo de layout. Um arquivo
padrao de layout é aquele que sera utilizado para todas as chamadas, a ndo ser
que seja informado nos controllers que é para ser cagerrado um layout diferente
do default.

Para o Zend Framework, o arquivo de layout default chama-se
layout.phtml. E tudo que temos que fazer agora é criar um arquivo com este
nome e salva-lo na nova pasta /app/views/layouts.

Este arquivo, tera o seguinte conteudo:

01 <html>

02 <head>

03 <title>Usando Zend Framework</title>

04 </head>

05 <body>

06 <h1>Primeira Aplicacdo Zend Framework</hl>
07 <?= $this->layout()->content 7>

08 </body>

29 </html>

0 que isso ira fazer basicamente é repetir para qualquer solicitacao
as linhas que vdo de 1 até 6 e de 8 até 9 e sera “colado” na linha 7 somente o
conteudo de script especifico da action chamada.

Feito isso, o recurso de layout ja estard funcionando. S6 teremos
agora de lembrar de editar todos os arquivos de scripts criados até aqui e manter
neles apenas o contetido que estava originalmente na linha 7.

Com o Zend_Layout em acdo, além de facilitar a criacdo de novas
telas para a aplicacdo evitando redigitar ou ficar copiando cddigo, fica muito
mais facil e produtivo manter as telas existentes uma vez que as alteragées em
apenas um arquivo, o arquivo de layout, sera refletida em todas as demais telas

da aplicagao.

3.7 Trabalhando com multiplos modules

3.7.1 Visao Geral
A Ultima coisa que temos que saber a respeito do Zend Framework
antes de partimos para o Septo Framework é a maneira como ele é capaz de

trabalhar utilizando mutiplos modules.
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Trabalhar com multiplos modules significa ter um conjunto de
pastas contendo seus controllers, suas views e outros arquivos e pastas
especificos. A principal vantagem de ativar o recurso de moédulos do Zend
Framework é que isso permite uma melhor organiza¢do dos recursos dentro da
aplicacgao.

Para o Zend Framework a utilizagdo de mutiplos modules é
opcional, mas para o Septo Framework funcionar ela é obrigatéria, uma vez que
foi ativando esta funcionalidade que encontramos a melhor solugdo para

distribuir os Septo Modules, conforme veremos mais adiante.

3.7.2 Reorganizando os diretorios

Até o momento, a estrutura de diretérios de toda aplicacao até este

ponto deve estar da seguinte forma:

v (#app
v (& controllers
b |P] IndexController.php
» |P| NovoController.php
v [(Fviews
v (# layouts
» |P| layout.phtml
v (#scripts
v (#index
b |P] index.phtml
» |P] outra.phtml
v (# novo
» |P| contato.phtml
b |P] index.phtml
Blib
v (Ewww
[(Fcss
(#img
s
.htaccess
P |P| index.php

Como nossa intencdo é passar a utilizar o recurso de mutiplos
modules precisamos modificar esta estrutura para atender a nova exigéncia.
Fazemos isso criando uma pasta chamada modules dentro de app e criando
dentro da pasta modules os respectivos médulos da aplicagao.

Num primeiro momento, o Unico moédulo que teremos sera o

modulo padrao cujo nome é default. E levaremos para dentro da pasta default as
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pastas controllers e views que antes estavam diretamente em app. No final destas

alteracdes a aplicagdo passard a ter o seguinte aspecto:

v (#app
v (% modules
v default
v (& controllers
» 7] IndexController.php
b B NovoController.php
v (Fviews
v (% layouts
» P] layout.phtml
v (#scripts
v (#index
b |P| index.phtml
» |F] outra.phtml
v (Z novo
b |P| contato.phtml
p |B] index.phtml
#Blib
v B www
[ css
2img
Bis
.htaccess
b B index.php

3.7.3 Adaptando o arquivo de bootstrap
Uma vez adaptada a estrutura de diretdrios, a ultima coisa que
temos que fazer é modificar o arquivo de bootstrap. A principal alteracdo que

iremos fazer sera substituir a linha 14 onde dizia:

14  $front->setControllerDirectory("../app/controllers™);

Por esta linha:

14  $front->addModuleDirectory("../app/modules/");

Ou seja, deixamos de informar para o Front-controller onde estao
os controllers da aplicacdo e passamos a informar onde estao os moédulos da

aplicacgao.



24

A seguinte duvida pode surgir nesse momento: se deixamos de
informar onde estdo os controllers, como que o Front-controller continua
sabendo onde eles estao?

O Front-controller continua sabendo onde estdo os controllers
pois parte do pressuposto que dentro da pasta de cada um dos modules ira
encontrar uma pasta chamada controllers onde encontram-se os controllers.

A mesma légica funcionou deste o inicio para a pasta view, uma vez
que nunca foi necessario informar onde estdo os arquivos da view. Neste caso, o
Front-controller simplesmente partiu do pressuposto de que a pasta views
deveria estar no mesmo local onde se encontra-se a pasta dos controllers.

Essa alteracdo no arquivo de bootstrap ja seria necessaria para
ativar o recurso de multiplos médulos do Zend Framework. Porém, na linha 11
do nosso arquivo de bootstrap, haviamos ativado o recurso de layout e informado
que os arquivos de layout se encontravam-se na pasta /app/views/layouts.
Como isso acabou mudando depois de reorganizacdo que fizemos nos diretorios
para trabalhar com multiplos moédulos, ainda temos que fazer uma pequena
adaptacao nessa linha antes de ver este recurso funcionar. No final, o arquivo de

bootstrap completo devera ficar da seguinte forma:

01 <?

02

03 error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
04 1ini_set("display_errors", "on");
05

06 set_include_path("../1ib".PATH_SEPARATOR.get_include_path());
Q7

08 require_once "Zend/Loader/Autoloader.php";

09 Zend_Loader_Autoloader::getInstance()->setFallbackAutoloader(true);
10

11 Zend_Layout::startMvc("../app/modules/default/views/layouts/");
12

13 $front = Zend_Controller_Front::getInstance();

14  $front->addModuleDirectory("../app/modules/");

15 $front->throwExceptions(true);

16 $front->dispatch();

3.7.4 O que muda nas URLs
Anteriormente vimos que para acessar uma determinada action de

um controller bastava digitar algo do tipo:
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nome do controller

i
http://localhost/index/index
L1529

nome da action

Agora, além do nome do controller e da action, informamos

também o nome do module que esta sendo utilizado:

nome do controller

i,
http://localhost/default/index/index
. ol . a5

nome do module nome da action

E claro que o exemplo acima trata de chamar o module, o controller
e a action default. Isso significa que apenas digitando localhost a mesma action
seria ativada. O importante é compreender que, para qualquer situacdo, esta é

uma forma que sempre ira funcionar.

3.7.5 Criando um novo médulo

Pequenos problemas podem se converter facilmente num grande
motivo para abandonarmos uma boa ferramenta. E existe algo relacionado a
criagdo e utilizacdo de novos modules no Zend Framework que nos atrapalhou
bastante no inicio e nao foi facil achar um material que fosse capaz de prever e
sanar nossa duvida.

Por isso, embora ja tenhamos falado daquilo que é mais relevante
para passar a utilizar o recurso de multiplos moédulos do Zend Framework,
vamos dedicar um pouco mais de atencao ao assunto para cobrir um detalhe que
pode atrapalhar a vida dos desenvolvedores quando se encerra a teoria e comeca
a parte pratica.

Para isso, criaremos um novo moédulo que vamos chamar de blog. O
objetivo aqui sera apenas criar o médulo e, em seguida, definir um controller,
uma action e uma view para ele. Depois vamos testar algumas URLs e mostrar
aquilo que nos confundiu quando, pela primeira vez, utilizamos o recurso de

multiplos médulos do Zend Framework.
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Podemos fazer isso rapidamente fazendo uma cépia da pasta
default, module que ja criamos, na pasta modules e renomea-la para “blog”.

Agora, a estrutura da aplicacao devera estar com a seguinte forma:

v (#app
v (#Z modules
v B blog
b (# controllers
p (HBviews
(2 default
» (& controllers
b (HBviews
Blib
v (B vwww
(Fcss
(#img
Bjs
.htaccess
b || index.php

Como se pode ver, temos agora dois modules e, aparentemente,
tudo ja devia estar funcionando. Mas, ao tentamos acessar um controller ou uma

action no novo module criado, recebemos a seguinte excec¢ao:

®0o http://localhost:8888/blog
&y http://localhost:8888/blog AlQ~ G

Fatal error: Uncaught exception 'Zend_Controller_Dispatcher_Exception' with message 'Invalid controller class
("Blog_IndexController")' in
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard.php:345 Stack trace: #0
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard.php(256):
Zend_Controller_Dispatcher_Standard->loadClass('IndexController’') #1
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Front.php(946):
Zend_Controller_Dispatcher_Standard->dispatch(Object(Zend_Controller_Request_Hittp),
Object(Zend_Controller_Response_Http)) #2 /Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/www/index.php(16):
Zend_Controller_Front->dispatch() #3 {main} thrown in
/Users/septograma/Documents/workspace/ZendBasico/lib/Zend/Controller/Dispatcher/Standard.php on line 345

Trata-se de um erro simples e facil de corrigir, mas custamos um
pouco até entendermos o que a excecao estava tentando dizer. E o que ela esta
tentando dizer é que o padrdo de nomenclatura da classe dos controllers é

diferente quando nao estamos em um module que nao seja o default.
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Neste caso, estamos tentando acessar um controller do mdédulo
blog e, por ser um mddulo diferente do default, toda classe de controller deste
modulo devera conter na frente do seu nome o prefixo “Blog”. O
IndexController do module Blog, por exemplo, deverd se chamar
Blog_IndexController.

Essa alteracdo deve ser feita apenas no nome da classe do
controller, é importante lembrar que, embora o nome da classe mude, o nome do

arquivo continua igual, ou seja, IndexController.php.
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4. DOCTRINE

4.1 Visao Geral

O Dotrine é uma ferramenta ORM para PHP5 e simplifica a forma
de tratar com entidades persistiveis. E uma ferramenta com intimeros recursos
relacionados a ORM e é inspirada no Hibernate, escrito na linguagem Java.

Para fins de esclarecer a participagdo desta ferramenta no Septo
Framework, vamos apresenta-la focando naquilo que é importante no sentido de
apoiar o entendimento deste trabalho.

Para isso, iremos criar uma nova aplica¢cdo de exemplo apenas para
testar o Doctrine com uma estrutura de diretérios muito semelhante a

apresentada no capitulo anterior, onde falamos sobre o Zend Framework.

4.2 Instalando o Doctrine

O primeiro passo sera baixar o Doctrine no site doctrine-
project.org, descompacta-lo e coloca-lo na sua devida pasta, no nosso caso, a
mesma pasta lib onde haviamos colocado o Zend Framework.

Na pasta app, criaremos mais outras duas. Uma sera models e
outra sera configs. Na primeira, estardo as nossas entidades em forma de classe;
na segunda, nossas entidades descritas em arquivo YAML.

Para carregar o ambiente Doctrine, seguiremos a mesma légica do
carregamento do ambiente Zend Framework, construindo um arquivo de
bootstrap dentro da pasta publica, a www.

Com tudo isso feito, a aparéncia geral da estrutura de diretorios de

toda a aplicacdo devera ser a seguinte:
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v (#app
(2 configs
2 models
#lib
» (£ Doctrine
» |F| Doctrine.php
v (2 www

O préximo passo sera preencher agora o arquivo de bootstrap para
fazer o Doctrine rodar. Embora estejamos seguindo a mesma estrutura basica de
diretorios utilizada no capitulo anterior, ndo vamos colocar nada no arquivo de
bootstrap relacionado ao carregamento do Zend Framework uma vez que
pretendemos apresentar o Doctrine de maneira isolada para facilitar o
entendimento de cada uma das ferramentas separadamente primeiro. Mais
adiante, serd mostrado esta integracao acontecendo no Septo Framework.

Cientes disso, o arquivo de bootstrap para carregar o Doctrine ira

se chamar bootstrap.php, ficard na pasta publica, www, e tera a seguinte

configuragdo:
01 <?
02
03 error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
04 1ini_set("display_errors", "on");
05
06 require_once(dirname(__FILE__) . '/../lib/Doctrine.php');
07
08 spl_autoload_register(array('Doctrine’, 'autoload'));
09
10 $dsn = "mysql:dbname=db_doctrine;host=1ocalhost’;
11 $user = 'root';
12 $password = 'root';
13

14  $dbh = new PDO($dsn, $user, $password);
15 $conn = Doctrine_Manager: :connection($dbh);

Na linha 3 e 4 estamos informando para a aplicagcdo que exiba
todos os possiveis erros ou alertas que surgirem durante a execugao.

A linha 6 carrega a classe Doctrine que foi colocada dentro da pasta
lib.

A linha 8 ativa o recurso autoload do Doctrine. No capitulo anterior

mostramos o Zend_Autoload sendo carregado e foi explicado o impacto disso na
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aplicagdo. Tanto o Autoload do Doctrine quando o Autoload do Zend tem o
mesmo propésito e fazem exatamente a mesma coisa. E desaconselhavel
carregar ambos recursos de Autoload ao mesmo tempo, haja vista que apenas um
deles é o suficiente para ativar o recuso em toda a aplicagao.

No Septo Framework, onde Doctrine e Zend sdo utilizados
conjuntamente, optamos por ativar apenas o autoload do Zend Framework.
Neste exemplo, por estarmos utilizando o Doctrine isoladamente, ativamos seu
recurso de autoload na linha 8.

Nas linhas 10, 11 e 12 sdo criadas trés variaveis que servirdo de
parametro para o método construtor de PDO utilizado na linha 14. Na linha 10
informamos que o tipo de base de dados utilizada é mysql, que o nome do banco
de exemplo é db_doctrine e que a localizagdo da maquina contendo o banco na
rede é localhost. Na linha 11 e 12 informamos o nome do usudario e a sua senha
de acesso ao banco de dados, respectivamente.

Com estas variaveis das linha 10, 11 e 12, criamos o objeto PDO na
linha 14. O PDO é uma extensdo na linguagem PHP que define uma interface leve
e consistente voltada para o acesso ao banco de dados em PHP>.

Na linha 15 é aberta uma conexdo com o a base de dados
intermediada pelo Doctrine_Manager passando o objeto PDO como parametro
para o método estatico connection. A partir desse ponto, ja é possivel utilizar os

recursos do Doctrine em nossa aplicagdo.

4.3 Gerandos arquivos e tabelas com o Doctrine

4.3.1 Visdo Geral

Chegou o momento de mostrar o Doctrine em agao e, levando em
consideracdo que o Septo Framework é voltado para trabalhar com entidades e
que foi somente através do Doctrine e gracas a sua valiosa contribuicao que
tornou-se possivel concluir este projeto, iremos procurar apresentar da maneira
significativa e em detalhes o porqué de ficarmos tdo entusiasmados com o
potencial desta ferramenta através de exemplos daquilo que o Doctrine é capaz

de fazer.

5 http://br.php.net/pdo
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Para comegar, com o Doctrine é possivel gerar os trés ingredientes
fundamentais para a criacdo de aplicagdes utilizados pelo Septo Framework, sdo
eles:

1. Arquivo de configuragdao YAML;
2. Classes PHP do modelo;
3. Tabelas na base de dados.

Para isso, precisamos partir de algum ponto para comecar. Temos
que escolher se comegaremos criando o arquivo de configuracdo YAML, as
classes do modelo ou as tabelas no banco de dados. Uma vez definido isso, as
possiveis transformacgdes realizadas pelo Doctrine siao mostradas na figura

abaixo:

G

» Classes
T

As setas com a cor de preenchimento sé6lida indicam um caminho
que nds encorajamos que seja seguido. As setas com as cores vazadas sdo
transformagdes que o Doctrine também é capaz de fazer mas que, conforme
mostraremos mais adiante, evita-las pode ser uma boa pratica.

Portanto, o caminho proposto por nds é criar primeiro as tabelas
no banco de dados, depois o arquivo YAML e, por ultimo, as classes PHP do
modelo.

Muito embora este seja o caminho proposto, neste primeiro
momento, faremos diferente: a primeira coisa que criaremos serd o arquivo
YAML, a segunda serdo as classes PHP e, por ultimo, criaremos as tabelas no

banco.
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4.3.2 Construindo o arquivo YAML

Yaml é um padrao de serializacgdo de dados humanamente
amigavel para todas as linguagens de programacao® e foi o padrao escolhido pelo
Doctrine para descrever as entidades.

Nesta primeira aplicacdo utilizando o Doctrine vamos escrever um
arquivo YAML bastante simples cujo objetivo é descrever um cliente. Este cliente

possui um id, um nome e um email.

Cliente:
tableName: clientes
columns:
id:
type: integer(8)
primary: true
autoincrement: true
nome :
type: string(255)
email:
type: string(255)

Vamos salvar este arquivo com o nome entities.yml e coloca-lo
dentro da pasta configs. O entendimento do arquivo acima é bastante intuitivo,
mesmo assim, iremos explica-lo.

Na linha 1 é informado qual sera o nome da classe PHP que ira
representar a entidade. Na linha 2, indentada com dois espacos, seguindo o
padrao yaml, refere-se a uma propriedade deste cliente que estamos
descrevendo, esta propriedade é a tablename que indica como devera se chamar
a tabela deste cliente no banco de dados. Resumindo, a linha 1 informa o nome
da classe PHP e a linha 2 0 nome da tabela.

Na linha 3 informamos que vamos comecar a mapear os atributos
do cliente para as colunas na tabela do banco. O primeiro atributo mapeado foi o
id, com sua definicao iniciando na linha 4 e terminando na linha 7. De acordo
com a descri¢do, o id é um atributo do tipo inteiro (linha 5), é a chave-primaria

desta entidade (linha 6) e é auto-incremental (linha 7).

6 http://www.yaml.org/
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Nas linhas seguintes (8 a 11) mapeamos os atributos nome e email,
ambos do tipo string com o tamanho de 255 caracteres.

Construido o arquivo YAML que mapeia as entidades, vamos criar
agora dois arquivos na pasta www: converteYamlEmModels.php e
converteModelsEmTables.php. No primeiro, mostraremos como gerar as
classes PHP do modelo partindo do arquivo de configuragdo YAML; no segundo,
como gerar a tabela no banco de dados apartir das classes PHP do modelo.

Toda a estrutura da aplicacdo até este ponto deve estar conforme

mostrado abaixo:

v (#app
v (# configs
entities.yml
2 models
v #lib
» (% Doctrine
» |P| Doctrine.php
v (B www
» |P| bootstrap.php
» |P| converteModelsEmTables.php
» |P| converteYamlEmModels.php

4.3.3 Criando as classes do modelo a partir do YAML
0 Arquivo converteYamlEmModels.php, cuja fun¢do é testar a
geracdo das classes PHP do modelo a partir do arquivo de configuracdo YAML,

deve ficar conforme mostrado a seguir:

01 <7?php

02

03 require_once("bootstrap.php");
04

05 Doctrine::generateModelsFromYaml('../app/configs/entities.yml"',
'../app/model');

06

@7 echo "As classes PHP foram geradas.";
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Na linha 3 utilizamos o arquivo de bootstrap para carregar o
ambiente do Doctrine. Na linha 5 chamamos o método estatico da classe Doctrine
que cria as classes do modelo passando dois parametros para ele: o caminho
para chegar até o arquivo YAML e o local onde deverao ser colocas as classes que
estdo sendo criadas. A linha 7 informa apenas que o procedimento terminou.

Abrimos agora o navegador e pedimos para executar as instrugoes
deste arquivo. Com esta operagdo realizada, a aplicacdo devera ficar com o

seguinte formato:

v (#app
v (& configs
entities.yml
v (2 model
v (& generated
» B| BaseCliente.php
» |P| Cliente.php
(2 models
v #lib
» (2 Doctrine
p |B| Doctrine.php
v (B vwww
p |B| bootstrap.php
b |B| converteModelsEmTables.php
p |F| converteYamlEmModels.php

Conforme podemos observar, o Doctrine criou dentro da pasta app
a pasta models onde estd a nossa classe Cliente, fazendo parte do modelo.
Observamos também que dentro da pasta models foi criada uma outra pasta
chamada generated, onde encontra-se uma outra classe chamada BaseCliente e
tudo aquilo que foi escrito no arquivo YAML referente a entidade cliente esta
refletido aqui na forma de c6digo PHP.

A classe Cliente estende BaseCliente que, por sua vez, estende
Doctrine_Record. Mais adiante, falaremos das implicacdes que estas herancas
multiplas trouxeram para o nosso projeto. Por enquanto, é importante saber que
0 mapeamento que importa para o Doctrine é aquele que esta escrito na classe

em formato de cédigo PHP e ndo o do arquivo YAML. Para o Doctrine, o arquivo
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YAML é s6 uma forma mais facil de conseguir gerar as classes bases, como

ClienteBase, por exemplo.

4.3.4 Criando as Tabelas da Base de Dados a partir das Classes do Modelo
Agora vamos fazer a ultima operagdo necessaria para poder dar
inicios aos primeiros testes de persisténcia das entidades através do Doctrine.
Ja temos o arquivo de configuracdo YAML que nos permitiu gerar
as classes PHP do modelo. Falta agora completar o arquivo
converteModelsEmTables.php para que ele mande o Doctrine gerar as tabelas

da base de dados:

01 <?php

02

03 require_once("bootstrap.php™);

04

05 Doctrine::createTablesFromModels('../app/models/");
06

07 echo "As tabelas do banco foram geradas.";

Conforme vimos no esquema mostrado na sessdo 7.3.1, o Doctrine
s6 é capaz de gerar as tabelas da base de dados diretamente a partir das classes
PHP do modelo. Por isso, vamos usar aqui, na linha 5, o método estatico
createTableFromModels da classe Doctrine passando para ele o diretério onde
se encontram os arquivos que fazem parte do modelo da aplicagdo como
parametro.

Para efeito ilustrativo, a execu¢do do cédigo acima significara para

a base de dados o mesmo efeito que a execugdo do seguinte coédigo SQL teria:

CREATE TABLE clientes (
id BIGINT AUTO_INCREMENT,
nome VARCHAR(255),
email VARCHAR(255),
PRIMARY KEY(id)

) ENGINE = INNODB;
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4.4 Operacoes com as entidades

4.4.1 Visdo Geral

Esta sessdo tém a finalidade de mostrar com funciona a criacgdo, a
leitura, a atualizagdo e a exclusdo de entidades utilizando o Doctrine. Para
realizar cada uma dessas operagdes criaremos um novo arquivo PHP dentro da
pasta publica da aplicagdo, a pasta www.

Vamos chamar este arquivo onde iremos realizar alguns testes com

o Doctrine de testandoDoctrine.php.

4.4.2 Salvando um novo cliente
Para comegar, vamos criar um novo cliente e pedir para persisti-lo

na base de dados:

01 <?7php

02

03 require_once("bootstrap.php");
04

05 require_once("../app/models/generated/BaseCliente.php");
06 require_once("../app/models/Cliente.php");

07

08 $cliente = new Cliente();

29 $cliente->nome = "Evandro Mazuco";

10 $cliente->email = "mazuco@septograma.com.br";

11  $cliente->save();

Na linha 3 carregamos o arquivo de bootstrap para montar o
ambiente necessario para se trabalhar com o framework Doctrine. Na linha 5 e 6
carregamos as classes relacionadas a entidade cliente. Depois de instanciar um
novo cliente (linha 8) e definir seu nome e email (linhas 9 e 10), pedimos para a
entidade ser persistida através de uma chamada ao seu método save, herdado de

Doctrine_Record.

4.4.3 Recuperando um cliente persistido
Uma forma de fazer pesquisas na base de dados através do

Doctrine é utilizando o Doctrine_Query da seguinte forma:

01 <?php
02
03 require_once("bootstrap.php");
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04
05 require_once("../app/models/generated/BaseCliente.php");
06 require_once("../app/models/Cliente.php");

07

08 $consulta = Doctrine_Query::create()

09 ->from('Cliente c")

10 ->where('c.id = 7', 1);
11

12 $clientes = $consulta->execute();
13 $cliente = $clientes->get(0);
14 echo $cliente->nome;

Nas linhas 8 criamos um objeto Doctrine_Query, na linha 9
informacdo que esta consulta ird envolver a entidade cliente e na linha 8
especificamos que o cliente devera ter seu valor de id igual a 1.

Na linha 12 executamos a consulta e o resultado apontado agora
pela variavel $clientes. Mesmo que a pesquisa tenha retornado apenas um
cliente como resultado, o método execute de Doctrine_Query sempre retornara
uma lista, dai a importancia de, na linha 13, pegarmos o primeiro e tnico cliente

que existe na lista. A linha 14 apenas exibe o nome do cliente.

4.4.4 Atualizando um cliente

O cédigo que iremos mostrar a atualizacao de um cliente é o que

segue:

01 <?7php

02

03 require_once("bootstrap.php");
04

05 require_once("../app/models/generated/BaseCliente.php");
06 require_once("../app/models/Cliente.php");

07

08 $consulta = Doctrine_Query::create()

09 ->from('Cliente c")

10 ->where('c.id = 7', 1);
11

12 $clientes = $consulta->execute();

13 $cliente = $clientes->get(0);

14

15 $cliente->nome = "Evandro Mazuco de Souza";
16 $cliente->save();
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O processo envolve a necessidade de recuperar o cliente da base de
dados (linhas 8 a 13), que ja vimos na sessdo anterior. Em seguida, na linha 15,

alteramos o nome do cliente e mandamos persistir a altera¢do na linha 16.

4.4.5 Excluindo um cliente
Excluir um cliente também é bastante simples. Basta realizar a
pesquisa na base de dados como ja vimos e, em seguida, chamar o método delete

da entidade, conforme mostrado na linha 15:

01 <?php

02

03 require_once("bootstrap.php");
04

05 require_once("../app/models/generated/BaseCliente.php");
06 require_once("../app/models/Cliente.php");

o7

08 $consulta = Doctrine_Query::create()

09 ->from('Cliente c'")

10 ->where('c.id = 7', 1);
11

12 $clientes = $consulta->execute();

13 $cliente = $clientes->get(0);

14

15 $cliente->delete();

4.5 TodaEntidade Herda de Doctrine_Record

Fazendo uma analise mais apurada, rapidamente iremos perceber
que a classe Cliente, localizada na pasta models, herda da classe BaseCliente,
localizada na pasta generated, e BaseCliente, por sua vez, herda da classe

abstrata Doctrine_Record que faz parte da biblioteca do Doctrine.
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A Doctrine_Record também é filha de mais um conjunto de classe
e implementa uma série de interfaces. Com esta estrutura, a classe Cliente acaba
ganhando “super-poderes”. Poderes estes que impediram nossa implementacdo
no Septo Framework implementasse de maneira mais coerente o padrdo de
projeto Tree Layers Architecture.

[sso aconteceu porque os objetos relacionados as entidades
trafegam livremente dentro da arquitetura indo de um extremo ao outro e, como
toda entidade herda de Doctrine_Record, ao fazer isso, carregam consigo
funcdes que podem ser ndo compativeis com o contexto onde possam se
encontrar.

Por exemplo, ndo podemos fazer nada a respeito quando, na
propria camada de apresentacdo, o programador resolve fazer uma chamada a
um dos métodos da entidade herdados de Doctrine_Record lancando uma ac¢do
que tera repercussoes no outro extremo da aplicacdo, a base de dados.

Nossa intencdo inicial era a de que estas camadas - apresentacao,
negocio e persisténcia - comunicassem-se somente através de uma interface
clara e especifica, mas infelizmente, para utilizar o framework Doctrine no seu

estagio de evolucdo atual’, tivemos de abrir mado do rigor para fazer a arquitetura

7 Antes do lancamento da versdo 2.0 (ver trabalhos futuros)
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funcionar e postergamos a expectativa de tornar as trés camadas do Septo
Framework o mais independentes e intercambidveis possiveis para o

lancamento das préximas versoes do Doctrine.
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5. SEPTO FRAMEWORK

5.1 Motivacao

Desenvolver aplicagdes web de forma mais pragmatica com uma
ferramenta simples o suficiente para ser utilizada por principiantes e, ao mesmo
tempo, poderosa a ponto de atender a necessidade dos desenvolvedores
experientes foi o que nos levou a iniciar a elaboracdo do Septo Framework.

E comum para os estudantes de Sistemas de Informagio observar o
descompasso entre teoria e pratica relacionados ao desenvolvimento de
software. De um lado existe a academia, onde aprende-se programacao orientada
a objetos, engenharia de software, andlise e projeto de sistemas, geréncia de
projetos e etc; do outro lado, também conhecido como o mundo real, um nimero
incontavel de projetos estourando prazos e or¢amentos, gerando clientes
insatisfeitos e desenvolvedores frustrados.

Mesmo parecendo dificil este casamento, aliar teoria e pratica nao
é uma tarefa impossivel. Estudo e aquisicdo de experiéncia, somado a muita
paciéncia e trabalho persistente, foi uma férmula que nos ajudou a concluir este
projeto que ja existe ha quase 2 anos, o Septo Framework.

Poderiamos dizer que esta ferramenta é resultado de uma visao
bottom-up no sentido de oferecer maturidade aos times de desenvolvimento,
pois ela foca primeiro na forma de se programar e ndo na forma de gerenciar
projetos. Justamente por isso, procurarmos criar uma ferramenta que possibilite
que boas praticas de programacdo sejam incorporadas ao software final
mantendo o foco na arquitetura e nos padrodes de projetos utilizados.

Este é um projeto que evoluiu e transformou-se muito durante
todo esse tempo mas que, no final, manteve sua proposta inicial: facilitar e dar
suporte ao ciclo de desenvolvimento de software orientado a objetos para web
através de uma ferramenta que seja capaz de aproximar teoria e pratica no
sentido de promover a maturidade e eficiéncia de times de desenvolvimento que

utilizam PHP como linguagem.
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5.2 Arquitetura Geral dos Sistemas Desenvolvidos com o Septo
Framework

O Septo Framework possui trés partes ou camadas. Sdo elas:
Apresentacdo, Negdcio e Persisténcia. O Zend Framework nao obriga a divisdo do
sistema dessa forma, muito menos o Doctrine. A implementa¢do do padrao de
projeto Tree Layers Architecture foi uma decisdo de projeto especifica do Septo
Framework.

Estas trés camadas estdo distribuidas entre o front-end e o back-
end das aplicagdes, estando a camada de Apresentagdo no Front-end e as
camadas de Negécio e Persisténcia no back-end, conforme mostra a figura

abaixo:

Front-end Back-end

Camada de Camada de Camada de
Apresentacao Negocio Persisténcia

Esta divisdo proporciona inimeras vantagens como, por exemplo,
a possibilidade de ter pessoas ou times separados realizando trabalhos em
paralelo, cada um responsavel por alguma parte especifica da aplicacao.

Outra vantagem é o fraco acoplamento entre as partes, uma vez
que cada uma implementa sua respectiva interface. Assim, a realizacao de
alteracdes em uma parte especifica da aplicagdo ndo implica necessariamente o
redesenho de outras.

Tem-se ainda, como vantagem de utilizar uma arquitetura
estruturada desta forma, clareza naquilo que sao as regras do negdécio e onde
elas devem estar materializadas em forma de cédigo dentro das aplicagdes. Isso
facilita tanto a manutencao da interface, que é parte da Camada de Apresentagao,

quanto a da base de dados na Camada de Persisténcia.

5.3 Foco na Entidades e no o Canal de Comunicac¢ao

O Septo Framework foi construido para facilitar e organizar a

criacdo e manutencdo das entidades de um sistema. Uma entidade é um objetivo



43

que pode representar todo tipo de abstragdo, como: um cliente, uma venda, um
animal e etc.

Criar um framework focado em entidades significou materializar
uma arquitetura onde é possivel conseguir todo tipo de informacgdo a respeito de
uma entidade ou um conjunto de entidades através de um canal.

Este canal envolve nossa trés camadas: apresentacdo, negocio e
persisténcia. Ele é, portanto, a materializacdo do padrdao de projeto 3 Tiers
Architecture em nossa arquitetura.

Sendo assim, quando é necessario, por exemplo, descobrir a data
de nascimento de um cliente, uma solicitagdo é realizada através da interface do
sistema que faz parte da camada de apresentacdo. Ainda na camada de
apresentacdo, uma determinada action serd executada dentro de algum
controller especifico. Esta action deve fazer uma invocacdo para um objeto da
camada de neg6cio. A partir deste ponto, o objeto da camada de negbcio assume
e a action da camada de apresentacdo fica aguardando uma resposta. O objeto da
camada de negdcio, para descobrir a data de nascimento de um cliente, necessita
carregar este cliente que estd armazenado em uma base de dados e, para isso, faz
uma invocag¢do a camada de persisténcia. A camada de persisténcia, por sua vez,
tem a responsabilidade de fazer a pesquisa na base e retornar a entidade
correspondente ao cliente que a camada de negdcios solicitou.

Quando a camada de persisténcia termina de fazer seu trabalho, o
canal que envolve as trés camadas do sistema segue seu fluxo em sentido
contrario. Agora, a camada de persisténcia retorna um resultado para a camada
de negdcio e esta, por sua vez, retorna o cliente para a camada de apresentagdo
que deve receber a resposta e exibir o resultado contendo a data de nascimento

do cliente para o usudario do sistema.

5.4 Estrutura de diretérios do Septo Framework

Nesta sessdo, mais do que apenas apresentar a estrutura de
diretoérios do Septo Framework, mostraremos também onde estdo os arquivos de
configuracdo e qual a fun¢do de cada um deles.

Uma vez entendido a estrutura de diretérios modular apresentada

no capitulo 6, onde falamos do Zend Framework, sera tranquilo compreender a
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organizacdo do Septo Framework pois este utiliza exatamente a mesma
estrutura modular.

A diferenca ficou mais por conta do processo de inicializacdo, onde
passou a existir uma classe de bootstrap, a SeptoBootstrap, e também uma série
de recursos estendidos do Zend Framework que possibilitam o correto
carregamento do Septo Framework.

E possivel utilizar o Septo Framework com ou sem os Septo
Modules instalados. Como vamos tratar dos Septo Modules somente no capitulo
seguinte, vamos nos concentrar aqui em apresentar a estrutura mais enxuta

possivel para o Septo Framework, por enquanto, sem nenhum Septo Module:

v (#app
v (# modules
b (B default
> HBtmp
|=| App.ini
v (#lib
v (B doctrine
» (& Doctrine
» |F| Doctrine.php
v (& septo
> (% Septo
» |P| Septo.php
v (# zend
» (2 Zend
v (2 www
b (& septo
» |F|index.php
» |F| SeptoBootstrap.php
» P web-init.php
| = Web.ini

Como se pode observar a estrutura é muito familiar a estrutura
final apresentada no capitulo 6, com algumas pequenas adaptagdes. As pasta
principais continuam sendo a pasta publica, a www, a pasta onde estao nossas
bibliotecas, que € a lib, e a pasta onde fica todo o cddigo principal da aplicacdo, a
app.

Dentro da pasta www a novidade é a presenca da classe
SeptoBootstrap, do arquivo de inicializagdo web-init.php e do arquivo de

configuracdo Web.ini.
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Na pasta lib ouve um sutil mudanga. Como o Doctrine, o Zend
Framework e o préprio Septo Framework sdo obrigatérios para que se possa
carregar o ambiente do Septo Framework, cada um destes frameworks ganhou
cada uma pasta especifica dentro de lib:

71 lib/doctrine para o Doctrine;
"1 lib/septo para o Septo Framework;
71 lib/zend para o Zend Framework.

Isso ndo obriga o desenvolvedor a criar uma outra pasta especial
dentro de lib para cada framework que resolver utilizar. A idéia é servir apenas
para definir um local especifico para colocar aqueles bibliotecas cruciais para o
funcionamento do Septo Framework, ou seja: Zend Framework, Doctrine e o
proprio Septo Framework.

Na pasta app continuou existindo a pasta modules, local onde ficam
cada um dos médulos da nossa aplicacao. Além disso, também inserimos ali uma
outra pasta, a tmp, que sera utilizada pelo Septo Framework para, dentre outras
coisas, armazenar os arquivos de cache.

Por fim, dentro de cada um dos modules - como no module Blog,
por exemplo - passou a existir um arquivo de inicializacdo chamado module-
init.php e um arquivo de configuracao, o Module.ini.

Apresentaremos cada um desses arquivos e falaremos de sua
utilidade a seguir, ao tratar do processo de inicializagdo do ambiente Septo

Framework.

5.5 Inicializacao do Septo Framework

5.5.1 O arquivo index.php
A inicializacao do Septo Framework comeca no arquivo index.php

contindo na pasta publica cujo c6digo é o que segue:
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01 error_reporting(E_ALLIE_STRICT);

02 ini_set("display_errors", "on");

03

04 try {

05 require_once "SeptoBootstrap.php";
06 $bootstrap = new SeptoBootstrap();
07 $bootstrap->dispatch();

08 } catch (Exception $e) {

09 echo $e->getMessage();

10 }

Tudo que o arquivo faz é pedir para exibir todos os possiveis erros,
criar uma instincia de SeptoBootstrap e manda-la trabalhar. E a classe
SeptoBootstrap que se encaregara de carregar o ambiente do Septo Framework

e, caso algo inesperado acontega, lancar uma excecao.

5.5.2 0 arquivo Web.ini

O SeptoBootstrap, embora esteja na pasta www - e nao na pasta
lib/septo -, é uma classe do Septo Framework e nao deve ser alterada. No
entanto, seu comportamento pode variar de acordo com o conteddo do arquivo
de configuracdo Web.ini. Abaixo, mostramos a configura¢do padrdo contida em

Web.ini:

©1 [DEVELOPMENT]
02 DEBUG

03

04 [APPLICATION]
05 TIMEZONE

true

America/Sao_Paulo

06

07 [PATHS]

08 ;pasta publica (www) como referencia
09 APPLICATION = ../app

10 LIBRARY = ../lib

11

12 [INCLUDE_PATH]

13 SEPTO = ../lib/septo

14 ZEND = ../lib/zend

15 DOCTRINE = ../lib/doctrine

Este arquivo de configuracdo possui uma sintaxe totalmente
diferente do arquivo de configuragio YAML que foi visto no capitulo 6.

Internamente, o Zend Framework utilizard a funcdo parse_ini_file, uma fung¢ao
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nativa do PHP, para converter este arquivo de configuracdo em um array e,
posterirmente, em um objeto Zend_Config_Ini.

Contudo, o importante para o usuario do Septo Framework é saber
o que cada linha do arquivo acima faz deixando para o Septo Framework o
compromisso de carregar o ambiente da aplicagao.

Este arquivo é composto de clausulas e cada cldusula comeg¢a numa
nova linha com uma palavra entre colchetes. No arquivo acima temos trés
clausulas, sdo elas: DEVELOPMENT, APPLICATION, PATHS e INCLUDE_PATH.
Dentro de cada cldusula, encontram-se os parametros.

Na clausula DEVELOPMENT ha apenas um parametro, o DEBUG.
Quando seu valor é true os erros que surgirem apos o carregamento da classe
SeptoBootstrap continuarao a serem exibidos no browser. Além disso, e o Septo
Framework também passa a zerar o conteddo em cache para cada nova
solicitagdo do cliente com o objetivo de garantir que as alteracdes realizadas pelo
desenvolvedor repercutam na aplicacgao.

A clausula APPLICATION também contém apenas um parametro, o
TIMEZONE. E boa pratica lembrar de definir o TIMEZONE do Zend Framework,
principalmente quando nao se esta nos EUA. Os recursos de localizagdo do Zend
Framework, por exemplo, irdo tomar como base esta cldusula para definir
aspectos relacionados a fuso-horario, formato de datas e moedas, por exemplo.

Embora sugerimos que as pastas app e lib estejam no mesmo nivel
da pasta www, dependendo da decisdo do desenvolvedor, isso podera mudar. A
sessio PATHS tem justamente o objetivo de permitir isso e, caso o
desenvolvedor resolva colocar a pasta app ou lib em local diferente, basta alterar
os valores dos parametros APPLICATION e LIBRARY.

Por fim, na cldusula INCLUDE_PATH é possivel definir quais
diretérios que devem ser incluidos no path da aplicacao. A configuragdo default
coloca as pastas onde estdo o Doctrine, o Zend Framework e o préprio Septo

Framework no path.

5.5.3 0 arquivo web-init.php
Depois de carregar todo o ambiente do Septo Framework, a tltima

coisa que a classe SeptoBootstrap faz é ler o contetdo do arquivo web-init.php.
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Podemos inserir neste arquivo tudo aquilo que deve fazer parte do contexto da
aplicagdo que ndo é possivel fazer através do arquivo de configuracao Web.ini.

Realizar a leitura de web-init.php é a dultima coisa que o
Septobootstrap faz por isso, quando se esta no contexto de web-init.php, ja é
possivel chamar as classes do Doctrine, do Zend Framework, do Septo
Framework e tudo mais que ja tenha sido colocado ou que possa ser entrado
através do path.

Trata-se de um espago onde o desenvolvedor pode, por exemplo,
definir as regras de acesso da aplicacdo estendendo Zend_Acl e Zend_Auth sem
se preocupar com os aspectos mais fundamentais relacionados ao carregamento

do ambiente da aplicagao, trabalho que ja foi realizado pelo SeptoBootstrap.

5.5.4 0 arquivo App.ini

O SeptoBootstrap em conjunto com o arquivo Web.ini oferece
recursos interessantes, mas seu trabalho principal é deixar tudo organizado e
pronto para ser utilizado. Com o trabalho do SeptoBootstrap realizado, todo o
ambiente da aplicagdo ja estard pronto para funcionar utilizando Zend
Framework e Doctrine de maneira integrada sem a necessidade de ficar
“batendo-cabeca”.

O Septo Framework foi criado para trabalhar exclusivamente com
o recurso de multiplos modules do Zend Framework ativado. Por isso, o caminho
natural da aplicagdo depois de executar o bootstraping na pasta www sera ir até
a pasta onde estdo os modules com o objetivo de localizar o conjunto module-
controller-action que deve atender a uma determinada requisigao.

Mas antes de entrar em um moédulo especifico, hd ainda um
arquivo dentro da pasta app, o App.ini, que também é lido por SeptoBootstrap.
Neste arquivo também estdo defini¢cdes que irdo ter reflexo em toda a aplicagdo e

sua configuracdo basica é a seguinte:

01 ; Database default para toda a aplicacao
02 [DATABASE]

®3  HOST = 127.0.0.1

04  NAME = db_septo

05 USER = root

06  PASS = root

07  PORT
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08
09  [PARAMS]
10  estudante = Lucas Pacheco Teixeira
Este arquivo contém uma sessdo para colocar informacgdes
referentes a base de dados padrao para todos os moédulos. Ele também tem uma

sessdo voltada para a definicdo de parametros que serao visiveis em todos os

modules da aplicagao.

5.5.5 0 arquivo Module.ini

Dentro de cada um dos modules existe outro arquivo de
configuracdo especifico chamado Module.ini onde também existe uma sessdo
para colocar informag¢des necessarias para acessar a base de dado e outra para
definicdo de parametros.

Dessa forma, se ambas as configuracdes forem preenchidas,
prevalecera a configuracdo do arquivo Module.ini, uma vez que esta é mais

especifica do que a configuracdo da aplicagdo, o arquivo App.ini.

5.6 Entendendo o Funcionamento de uma Entidade

Para que uma entidade exista no Septo Framework é necessario
um conjunto de arquivos especificos que irdo preencher os espacgos previstos na
camada de apresentagdo, negdcio e persisténcia.

Como exemplo ilustrativo, vamos tratar de analisar os arquivos
necessarios para se trabalhar com uma entidade chamada Cliente. A entidade
Cliente sera a mesma do exemplo usado no capitulo com o Doctrine, portanto,
um cliente ird possuir um identificador, um nome e um email.

Para este exemplo, vamos considerar que estamos trabalhando
dentro de um médulo chamado empresa. Como este é um modulo que utiliza os
recursos do Septo Framework, ele possui os seguintes diretorios: configs,
controllers, models, persistence, views e tmp.

Ja vimos com qual camada cada tipo de diretério esta relacionado
em nossa arquitetura, agora vamos saber diretério-por-diretério quais arquivos
devem estar presentes para atender as necessidades de uma entidade e conhecer

seu conteudo.
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5.6.1 Diretorio configs

Para qualquer entidade presente no Septo Framework é necessario
que exista uma descricdo desta entidade no arquivo entities.yml presente na
pasta configs.

Utilizaremos este arquivo para descrever no entidade Cliente com
seus trés atributos propostos, a configuracdo do arquivo entities.yml deve ficar

da seguinte maneira:

021 Cliente:

02 tableName: clientes

03 columns:

04 id:

05 type: integer(8)

06 primary: true

07 autoincrement: true
08 nome: string(255)

29 email: string(255)

5.6.2 Diretorio controllers

No diretorio controllers, para atender as solicitacdes relacionadas a
nossa entidade cliente, serd necessario uma classe de controller em uma arquivo
chamado ClienteController.php.

Para garantir a manipulacdo bdasica da entidade cliente (criar,
listar, editar e excluir) tudo que este controller devera fazer é herdar as
caracteristicas de Septo_Entity_Controller.

Dessa forma, com muito pouco cddigo ja temos condigdes de
trabalhar com as entidades. Observe como fica a classe de controller para este

Caso:

01 <?php

02

03 class empresa_ClienteController extends Septo_Entity_Controller {
04

05 3%

A classe Septo_Entity_Controller trata de implementar as actions
mais basicas para a entidade Cliente, sdo elas: list, create, edit, save e delete que

podem ser acessadas conforme tabela abaixo:
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Action Url (sem considerar o enderego principal do site)
list /lempresal/cliente/list
create /lempresal/cliente/create
edit /lempresalcliente/edit
save /empresal/cliente/save
delete /empresal/cliente/delete

Mesmo com o controller de Cliente criado, ndo sera possivel ainda
testar as acOes acima pois nos falta, dentre outras coisas, as classes PHP do

modelo.

5.6.3 Diretorio models

As classes PHP do modelo deverdo estar neste diretorio. O
diretério models possui 4 arquivos fundamentais para trabalharmos com a
entidade Cliente. Trés deles especificos para Cliente - os quais iremos mostrar
em detalhes aqui - e um arquivo correspondente a fachada do modelo que é util
para tudo que estiver dentro da pasta models.

Toda entidade da aplicacdo, portanto, deve possuir trés arquivos
especificos basicos. Para a entidade Cliente estes arquivos e seus diretdrios serdo

0s seguintes:

Arquivo Diretério Descricao

BaseCliente | /empresa/models/entities/generated Normalmente gerado através
do Doctrine. E o arquivo que
possui o codigo PHP que

mapeia a entidade.

Cliente /empresa/models/entities Arquivo que estende
BaseCliente.
ClienteService | /empresa/models/services Arquivo que estende

Septo_Service e centraliza as
acoes relacionadas a
entidade. E quem realiza o

negdcio.
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O conteddo do arquivo BaseCliente.php apresentado abaixo pode
parecer um tanto confuso a primeira vista comparado ao que ja vimos até aqui.
Por isso, é saber que esta classe pode ser gerada automaticamente pelo Doctrine
com base no arquivo de configuracdo e tudo que ela faz é colocar em forma de

codigo PHP as mesmas defini¢gdes presentes no arquivo de configuracao YAML:

01 <?php

02

Q3 /**

04 * This class has been auto-generated by the Doctrine ORM Framework
o5  */

06 abstract class BaseCliente extends Septo_Entity

07 {

28 public function setTableDefinition()

09 {

10 $this->setTableName('clientes');

11 $this->hasColumn('id', 'integer', 8, array('type' => 'integer',
"primary' => true, 'autoincrement' => true, 'length' => '8'));

12 $this->hasColumn('nome', 'string', 255, array('type' => 'string',
"length' => "255"));

13 $this->hasColumn('email', 'string', 255, array('type' => 'string',
"length' => "255"));

14 3}

15 }

Para a classe Cliente, bastara estender BaseCliente:

01 <7?php

02

03 /**

04 * This class has been auto-generated by the Doctrine ORM Framework
o5  */
06 class (Cliente extends BaseCliente

07 {
08
09 1}

E a classe ClienteService, para permitir que as agdes basicas
relacionadas a entidade possam ser executadas, deve estender Septo_Service e

implementar os métodos __populate e __validate conforme mostrado abaixo:

01 <?php

02

03 class ClienteService extends Septo_Service {

04

05 public function __populate($id, Zend_Controller_Request_Abstract $request)
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06 {

07 $cliente = $this->getEntity($id);

08 $cliente->nome = $request->getParam("nome");

9 $cliente->email = $request->getParam("email™);
10

11 return $cliente;

12}

13

14 public function __validate(Septo_Entity $cliente)
15 {

16 $messages = array(Q);

17

18 if($cliente->nome == "")

19 $messages[] = "Nome do cliente deve ser informado.";
20

21

22 if($cliente->email == "")

23 $messages[] = "Email do cliente deve ser informado.";
24

25 return $messages;

26 }

27

28 }

Dentro do método __populate, cuja assinatura estd na linha 5,
recebemos um id como parametro para identificar a entidade um objeto do tipo
Zend_Controller_Request_Abstract que nos oferece, dentre outras
informacgdes, os parametros que chegaram através de uma solicitacao.

A primeira coisa que fazemos dentro desse método, na linha 7, é
utilizar o método getEntity implementado em Septo_Entity passando o
identificador recebido como parametro. Este identificador podera vir vazio e isso
ira significar que trata-se uma entidade nova, ainda ndo persistida na base de
dados. Caso venha preenchido, é porque o mesmo método esta sendo usado para
realizar uma alteragcdo em uma entidade ja existente.

Nas linhas 8 e 9 “setamos” os valores dos atributos de cliente
conforme os valores recebidos na requisi¢do. Na linha 11 é importante lembrar
de retornamos a entidade.

0O método __validate, linhas 14 a 26, é onde se deve fazer todas as
validagdes que o usuario achar necessario. Neste caso, apenas exigimos que o
atributo nome e email tenham sido informados. Ao final, linha 25, retornamos
um array de erros. Caso tudo esteja de acordo com as regras de validacdes

inseridas neste método, o array de erros é retornado permanecendo vazio.
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5.6.4 Diretorio persistence

No diretério persistence é onde ficam todos arquivos relacionados
a camada de persisténcia. Esta camada é acessada a partir do modelo - a camada
de negocio -, utilizando uma classe de fachada.

Independente dos arquivos especificos para cada uma das
entidades da aplicagdo, o arquivo de fachada para a camada de persisténcia
sempre deverd estar presente. Este arquivo fica diretamente dentro do diretoério
persistence e seu nome deve ser composto no nome do mddulo seguido por
“Persistence”.

Como nosso mddulo de exemplo chama-se empresa, o arquivo de
fachada para acessar a camada de persisténcia ird se chamar:

EmpresaPersistence.php e tera a seguinte configuracao:

01 <?7php

02

03 class EmpresaPersistence extends Septo_Persistence_Facade {
04

05 1}

Além do arquivo da fachada, existem os arquivos DAOs -referéncia
ao padrdo de projeto Data Access Object - que compdem a camada de
persisténcia. Sdo esses arquivos que, de fato, fazem as consultas na base de
dados. Eles ficam dentro de um diretério especifico chamados daos que esta
dentro da pasta persistence.

Cada entidade possui o seu respectivo arquivo DAO. Em nosso
caso, onde temos apenas a entidade cliente, nosso Unico arquivo DAO sera

ClienteDAO.php localizado no seguinte diretorio:

app/modules/empresa/persistence/daos/ClienteDAO.php

No Septo Framework existe um classe abstrata chamada

Septo_Persistence_DAO. Esta classe estd pronta para atender as operacgdes

basicas relacionadas a quaisquer entidades. Por isso, apenas estendendo
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Septo_Persistence_DAO nossa classe ClienteDAO ja estara pronta para ser

utilizada em nosso exemplo:

01 <?7php

02

03 class ClienteDAO extends Septo_Persistence_DAO {
04

05 1}

5.6.5 Diretorio views

Os ultimos arquivos que ainda precisam ser criados para que se
possa trabalhar com a entidade Cliente estardo dentro da pasta views e, para
cada uma das actions herdadas de Septo_Entity_Controller por
Empresa_ClienteController, serd necessdrio a criacdo do seu respectivo
arquivo de script, que sdo arquivos com extensdo .phtml que deverdo estar

localizados em:

app/modules/empresa/views/scripts/

As actions herdadas de Septo_Entity_Controller sao:
1. createAction

saveAction

listAction

editAction

fu A WD

deleteAction

Para atender estas actions, na view teremos de criar os seguinte

arquivos de script, respectivamente:

=

create.pthtml
2. save.phtml
3. list.phtml
4. edit.phtml
5. delete.phtml
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Para comegar, como ainda nao temos nenhum registro de cliente
na base de dados, vamos criar o arquivo de script onde deve estar o formulario

que serd usado para inserir um novo cliente, o create.phtml:

01 <form action="/empresa/cliente/save” method="post">
02 <fieldset>
03 <legend>Novo Cliente:</legend>

04 Nome: <input name="cliente_nome" type="text" value="">
05 Email: <input name="cliente_email" type="text" value="">
06 <input name="Salvar" type="submit" value="Salvar">

07 </fieldset>

08 </form>

Este formulario, ao ser enviado, ird chamar a action saveAction.
Para esta action criaremos um segundo script, o save.phtml cuja funcao sera
exibir uma mensagem de confirmacao e oferecer um link para lista as entidades

Cliente:

01 <hl>Cliente salvo!</</hl>
02 <p><a href="/empresa/cliente/list">1istar todos</a></p>

O link “Listar todos” do arquivo acima chamara a action listAction
e, para esta action funcionar, teremos que criar mais um arquivo de script, o

list.phtml:

01 <hl>Lista de (Clientes...</hl>

02

03 <table border=1>

04 <? foreach($this->entidades as $entidade) { 7>

05 <tr>

06 <td><?= $entidade->id 7></td>

Q7 <td><?= $entidade->nome ?></td>

08 <td><?= $entidade->email 7></td>

29 <td>

10 <a href="/empresa/cliente/edit/cliente_id/<?= $entidade->id ?>">Editar</a>
11 </td>

12 <td>

13 <a href="javascript:confirmarExclusao(<?= $entidade->id 7>);">Deletar</a>
14 </td>

15 </tr>

16 <? } 7>

17 </table>

18

19 <script type="text/javascript">
20 function confirmarExclusao(id) {
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21 if (confirm("Excluir cliente "+id+"?")) {

22 var local = "/empresa/cliente/delete/cliente_id/"+id;
23 location.href=local;

24 1

25 3

26 </script>

27

28 <p><a href="/empresa/cliente/create">Criar novo (liente</a></p>

A funcdo deste arquivo é listar as entidades Cliente existentes.
Além disso, na linha 10 e 13, colocamos links para editar e excluir um cliente,
respectivamente. O codigo javascript, entre as linhas 19 e 26, serve para exibir
uma mensagem de confirmacdo antes de excluir um cliente. Na linha 28,
oferecemos um link para o formulario de cadastro de novos clientes apenas para
facilitar a navegacao.

Outro script que ainda deve ser criado é o edit.phtml:

01 <form action="/empresa/cliente/save” method="post">
02 <fieldset>
03 <legend>Editando um Cliente:</legend>

04

05 Nome: <input name="cliente_nome" type="text"

06 value="<? echo $this->entidade->nome; 7>">
Q7

08 Email: <input name="cliente_email" type="text"

09 value="<? echo $this->entidade->email; 7>">

10

11 <input name="cliente_id" type="hidden"

12 value="<? echo $this->entidade->id; 7?>" />

13

14 <input name="Salvar" type="submit" value="Salvar" />
15 </fieldset>

16 </form>

O contetdo de edit.phtml é bastante parecido com o de
create.phtml. Na verdade, conhecendo um pouco mais dos recursos do Zend
Framework é possivel transformar estes dois arquivos em apenas um, mas
vamos prosseguir com a criacdo do ultimo arquivo de script que esta faltando, o
delete.phtml, cuja tnica fun¢do é mostrar uma mensagem de confirmacdo
informando que o cliente foi apagado e oferecer um link para o usudario voltar

mais facilmente a lista de clientes.
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01 <hl>Cliente deletado!</hl>
02 <p><a href="/empresa/cliente/list">1istar todos</a></p>

Completado estes procedimentos, temos tudo que iremos precisar
para trabalhar com a entidade Cliente através do canal de comunicagdo.
Apresentamos em detalhes a composicao de cada um dos arquivos, mas isso nao
significa que para utilizar o Septo Framework todos eles deverao ser criados
manualmente.

No préximo capitulo veremos um forma de gerar todos os arquivos
necessarios para compor o canal de comunicagcdo sem ter que digitar nenhuma
linha de co6digo PHP, HTML ou Javascript, tudo isso gracas as funcionalidades

oferecidas pelos Septo Modules.
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6. SEPTO MODULES

6.1 Conceito

Septo Modules sao modules especiais feitos para serem utilizados
por aplicagdes baseadas no Septo Framework cuja fun¢do é auxiliar no processo
de desenvolvimento, administra¢do e utilizagcdo dos sistemas criados.

A arquitetura apresentada no capitulo 8 é materializada nos Septo
Modules, sendo eles mesmos exemplos de aplicagdes criadas utilizando a
arquitetura proposta pelo Septo Framework.

Dessa forma, além de servirem para os mais diferentes objetivos
que serdo mostrado a serguir, a propria possibilidade de estudar o seu cédigo-
fonte os torna uma espécie de guia para construcdo de novos modules com as
mais diferentes funcionalidades.

Hoje existem trés Septo Modules. Dois deles concluidos, o Septo
Panel e o Septo Cyclo, e outro em fase de conclusao, o Septo Access. Cada um
deles possui fun¢des bem especificas e foram desenvolvidos para facilitar o

trabalho do desenvolvedor de sistemas web.

SeptoCyclo SeptoPanel SeptoAccess

Neste capitulo mostraremos como instalar os Septo Modules e
como configura-los. Além disso, apresentaremos em detalhes o Septo Cyclo e o
Septo Panel. Com relacdo ao Septo Access, ainda em fase de desenvolvimento,
trataremos de mostrar qual o seu propésito e como se faz para utilizar sua

versao de teste.
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6.2 Septo Cyclo

6.2.1 Visdo Geral

E natural que o primeiro Septo Module de que vamos falar seja o
Septo Cyclo, uma vez que ele é capaz de gerar todos os arquivos necessarios para
se trabalhar com as entidades conforme mostrado no capitulo anterior.

Para ter uma ideia do que isso significa em termos de reducdo de
esfor¢o, vamos tomar como exemplo a mesma entidade Cliente da qual falamos
no capitulo anterior. Naquele momento, foram criados uma série de arquivos
basicos para se trabalhar com a entidade Cliente através do canal de
comunicacao envolvendo as trés camadas da arquitetura proposta.

Com exce¢do dos arquivos da pasta views, todos os demais sao
arquivos criados naquele momento podem ser gerados automaticamente pelo
Septo Cyclo. O Septo Cyclo também é capaz de gerar os seguintes arquivos na
pasta de scripts da view: _create.phtml, _list.phtml e _listhead.phtml. Tais
arquivos so serdo Uteis caso estejamos utilizando também outro Septo Module, o
Septo Panel. Isso significa que utilizando estes dois Septo Modules é possivel
gerar todos os arquivos necessarios para se trabalhar com uma entidades
através do canal de comunica¢ao sem escrever nenhuma linha de c6digo PHP.

Vamos tratar da utilizacdo conjunta do Septo Cyclo e do Septo
Panel logo a seguir, por enquanto, o importante é compreender o papel do Septo

Cyclo.

6.2.2 Instalagdo

Para baixar o Septo Cyclo basta ir até a pagina do Septograma
(www.septograma.com.br) e procurar pelo arquivo compactado contendo o
Septo Cyclo. Ao descompactar o arquivo ird perceber que existiram duas pastas:
SeptoCyclo e septo.

A pasta SeptoCyclo devera ser colocada no diretério onde ficam os

modules:

app/modules/SeptoCyclo
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A pasta septo devera ser colocada diretamente na pasta publica,

normalmente www:

www/septo

Com o Septo Cyclo ja instalado, fica faltando apenas informar quais
modules devem utilizar o Septo Cyclo e quais deverao ignora-lo.

Isso é feito dentro do arquivo Module.ini de cada module. Vamos
supor, por exemplo, que estejamos interessados em utilizar o Septo Cyclo com o
module empresa criado nos capitulos anteriores. Temos entdo que ir até o
arquivo Module.ini de empresa, procurar pela clausula SEPTO_RESOURCES e
inserir nela um parametro SeptoCyclo com o valor true. O arquivo abaixo mostra
um arquivo Module.ini completo contendo a cldusula SEPTO_RESOURCES na

linha 8 e o parametro SeptoCyclo com o valor true na linha 11:

01 [DATABASE]

02 HOST = localhost
03 NAME = base_empresa
04 USER = root

05 PASS = root

06 PORT =

o7

08 [SEPTO_RESOURCES]

09 SeptoPanel = true
10 SeptoAccess = true
11 SeptoCyclo = true

Uma vez feito isso, podemos agora ir até o navegador web e

comecar a utilizar o Septo Cyclo através do seguinte endereco:

http://localhost/SeptoCyclo

Por temos definido que o module empresa passaria a utilizar o

Septo Cyclo, teremos como resultado a seguinte tela de navegacao:
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®0o0 Septograma - Conhega o SeptoFramework!
<> fj,http://localhost:8888/5eptoCycIo B Q- Google
¥ Guia do
‘ &, septograma SeptoFramework me& ‘

SeptoResources:

Médulos da Aplicagio:
Escolha um médulo

SeptoCyclo

Médulos que utilizam o SeptoCyclo:

e empresa

Agora sim, o Septo Module ja esta pronto para ser utilizado pelo
module empresa. Proseguiremos mostrando como é simples criar os arquivos

necessarios para se trabalhar com a entidade Cliente utilizando o Septo Cyclo.

6.2.3 Utilizacdo

Ao clicarmos no link empresa teremos acesso a seguinte tela:
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e0o Septograma - Conhega o SeptoFramework!
~ M f‘:'h!tp://Iocalhost:BBBB/Sep(oCyclo/index/module/name/empresa 8 Q- Gooc
|
| pX Guia do
&, septograma SeptoFramework Guia do

SeptoResources:

3 s Médulos da Aplicagdio:
SeptoCyclo M - empresa
. d R

empresa

DB
TABLES

class Entity {
protected $id;
protected $name;

Esta é tela principal do Septo Cyclo e nela podemos ver que esta
ferramenta é capaz de realizar trés tipos de operagdes que compdem um ciclo
(dai a origem do seu nome):

1. Ler a base de dados e gerar o arquivo de configuracao
entities.yml;

2. Ler o arquivo de configuracao entities.yml e gerar todo o
cédigo PHP para se trabalhar com uma entidade através do
canal de comunicagao;

3. Ler o cégido PHP e com base nele criar as tabelas do banco
de dados.

Embora esta trés operacdes componham uma espécie de ciclo, nao
faz sentido seguir uma caminho que va da acao 1 até a acdo 3. Em nosso caso, ao
desenvolver sistemas web, preferimos partir de uma base de dados bem
modelada e gerar o arquivo entities.yml a apartir dela, ou seja, comegamos com

a acdo 1. Depois disso, através da agdo 2, geramos o coédigo PHP que ird compor
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cada uma das camadas da aplicagdo com base no arquivo de configuracdo
entities.yml. Com essa estratégia, a agdo 3 acaba nunca sendo utilizada.

Fica a critério do desenvolvedor escolher o melhor caminho uma
vez que o Septo Cyclo é capaz de oferecer diferentes estratégias de
desenvolvimento. Contudo, neste momento, iremos seguir com a explicagdo do
Septo Cyclo partindo de um exemplo onde ja temos uma base de dados com uma
tabela chamada clientes, a mesma base utilizada nos exemplos anteriores.

Logicamente, uma vez que ji temos a base de dados, vamos
continuar com o desenvolvimento do sistema utilizando primeiramente a agdo 1,
onde é possivel gerar o arquivo de configuracao entities.yml a partir da base de
dados.

Para ilustrar o que ird acontecendo com a aplicagdo conforme
vamos executando cada uma das ag¢des propostas, vamos deixar claro em que
ponto esta nossa aplicacdo e o que ira acontecendo com ela conforme avancamos
na utilizacao do Septo Cyclo.

Por enquanto, o que temos é uma base de dados onde existe uma
tabela chamada clientes sem nenhum registro. Esta tabela foi criada a com a

execucdo do seguinte codigo SQL:

CREATE TABLE clientes (
id BIGINT AUTO_INCREMENT,
nome VARCHAR(255),
email VARCHAR(255),
PRIMARY KEY(id)

) ENGINE = INNODB;

Também iremos considerar que a estrutura de diretérios da nossa

aplicagdo encontra-se, nesse primeiro momento, da seguinte forma:
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v (#app
v (# modules
b (2 default
v (#empresa
(% configs
(# controllers
¥ (2 model
(% entities
[ services
p |B| EmpresaModel.php
v (% persistence
(2 daos
» |P| DefaultPersistence.php
> HBtmp
v (HBviews
(# scripts
p P module-init.php
|=| Module.ini
» (% SeptoCyclo
» (# SeptoPanel
> HBtmp
|=| App.ini
> (#lib
b B www

Observe que apenas existem os arquivos relacionados as fachadas
da Camada de Negdcio e da Camada de Persisténcia e falta a presenga do arquivo
entities.yml na pasta configs, além de todos os arquivos especificos de Cliente
necessarios para se trabalhar com esta entidade. O passo natural, uma vez que
estamos partindo da base de dados, sera navegar até o Septo Cyclo, escolher a
opcdo “empresa” e clicar na seta que liga a imagem “DB TABLES” a imagem
“YAML FILES”.

Com esta operagdo o arquivo entities.yml passara a existir,

ficando da seguinte forma:

21 C(Clientes:

02 tableName: clientes

03 columns:

04 id:

05 type: integer(8)

06 primary: true

o7 autoincrement: true
08 nome: string(255)

09 email: string(255)
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Por padrdo de comportamento, o arquivo entities.yml define uma
entidade para cada tabela na base de dados e oferece para esta entidade o
mesmo nome da tabela. Como nossa tabela trds um nome no plural, vamos fazer
uma pequena alteracdo no arquivo entities.yml gerado para que o mesmo passe
a considerar como nome de classe para a tabela clientes o nome Cliente, no

singular:

01 C(Cliente:

02 tableName: clientes

03 columns:

04 id:

05 type: integer(8)

06 primary: true

o7 autoincrement: true
08 nome: string(255)

09 email: string(255)

Até aqui, tudo que mudou na aplicacao foi a presenca do arquivo

entities.yml na pasta configs:
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v (#app
v (# modules
» [ default
v (#Fempresa
¥ (& configs
entities.yml
(2 controllers
¥ (22 model
(2 entities
(B services
b |F| EmpresaModel.php
v (& persistence
(2 daos
b |P| DefaultPersistence.php
» Etmp
v (HBviews
(B scripts
» |P| module-init.php
|=] Module.ini
» (# SeptoCyclo
» (# SeptoPanel
» #Etmp
|=] App.ini
> HBlib
b B www

Partimos agora para a acdo 2, onde vamos gerar o codigo PHP
necessario para trabalhar com a entidade Cliente. Para isso, basta utilizar a
mesma tela principal do Septo Cyclo e clicar na seta que liga a imagem “YAML
FILE” a imagem “PHP CODE".

Apés realizar tal operacdo, uma série de novos arquivos
relacionados a entidade Cliente passardo a fazer parte da aplicagdo compondo

cada uma das trés camadas:
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v (#app
v (# modules
b (#default
v empresa
¥ (2 configs
entities.yml
¥ (& controllers
b |F| ClienteController.php
v (# model
v (#entities
v ¥ generated
b || BaseCliente.php
» || Cliente.php
v (#services
b || ClienteService.php
» |P] EmpresaModel.php
¥ (# persistence
v (# daos
p 7| ClienteDAO.php
» |P] DefaultPersistence.php
» Etmp
v (HBviews
v (# scripts
v (#cliente
b || _create.phtml
b || _list.phtml|
b |P] _listhead.phtml
» |F| module-init.php
|=] Module.ini
b (% SeptoCyclo
» (% SeptoPanel
> HBtmp
|=] App.ini
> 2lib
b B www

Neste ponto, bastaria apenas terminar o trabalho de construir todo
o canal de comunicagdo criando os arquivos necessarios para a view. Este
trabalho é igual ao que foi realizado na sessdao 5.7.5 do capitulo anterior.
Lembrando que caso estejamos utilizando o Septo Cyclo em conjunto com o
Septo Panel, tal tarefa sequer seria necessaria. Por isso, a seguir partiremos da

aplica¢do no ponto que ficou até aqui para apresentar o Septo Panel.

6.3 SeptoPanel

6.3.1 Visdo Geral
O Septo Panel dispensa o trabalho de criar um painel para realizar

a administracao das entidades. Este mddulo carrega consigo um layout igual ao
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do Septo Cyclo e mais um conjunto de scripts que tornam possivel o trabalho de
criar, apagar, editar e listar as entidades que foram criadas via browser sem na
necessidade de criacdo de nenhum cddigo extra além daquele gerado pelo Septo
Cyclo.

A ideia é que a o Septo Panel possa trabalhar em conjunto com o
Septo Cyclo com a finalidade de tornar mais rapido o desenvolvimento de
sistemas web utilizando o Septo Framework, incluindo os casos em que temos a
presenca de entidades mais complexas, aquelas que tém algum tipo de
relacionamento com outra(s) entidade(s). Abordaremos este assunto no préximo

capitulo.

6.3.2 Instalagdo

A instalacdo do Septo Panel da-se da mesma forma que a instalagdo
do Septo Cyclo. Basta ir até a pagina do Septograma (www.septograma.com.br)
baixar o arquivo compactado referente ao Septo Panel. Ao descompacta-lo, duas
pastas chamadas SeptoPanel e septo deverao ser colocadas em seus respectivos
lugares dentro da aplicacao.

A pasta SeptoPanel ficara no diretério onde se encontram os
modules, mesmo nivel onde colocamos o Septo Cyclo. A pasta septo devera ficar
na pasta publica da aplicagdo, normalmente www.

A pasta septo do Septo Panel é a mesma pasta septo que
acompanha o Septo Cyclo. Se a pasta septo de Septo Cyclo ja tiver sido colocada
no diretdrio publico ndo ha a necessidade de sobrescrevé-lo, uma vez que ambas
possuem exatamente o mesmo conteudo.

O ultima coisa que devemos lembrar é de ir até o arquivo
module.ini daqueles médulos que devem utilizar o Septo Panel e procurar pela
clausula SEPTO_RESOURCES. Dentro desta clausula devera haver uma
propriedade chamada SeptoPanel com o valor true, conforme mostrado na linha

9 do arquivo module.ini em nosso module empresa:

01 [DATABASE]

02 HOST = localhost
03 NAME = base_empresa
04 USER = root

05 PASS root
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Q7
08
09
10
11

Seguido esses passos, o Septo Panel estard pronto para ser

utilizado.

6.3.3 Utilizacdo

Uma vez instalado o Septo Panel, basta acessar uma url conforme

segue:

PORT =

[SEPTO_RESOURCES]

SeptoPanel = true
SeptoAccess = true
SeptoCyclo = true

http://localhost/SeptoPanel

Ao acessar esta url, a primeira tela que o usudrio vera sera aquela
que mostra quais modules da nossa aplicagdo utilizam o Septo Panel.

estamos trabalhando apenas com um module de exemplo chamado empresa,

este é 0 Unico que aparece:

800

Septograma - Conhega o SeptoFramework!

<[> @ £ http://localhost:8888 /SeptoPanel

70

Como

Sistemas Web.

: &}, septograma

SeptoResources:

SeptoPanel 3 *

Selecionando o module empresa veremos que dentro dele ha

Médulos que utilizam o SeptoPanel:
empresa

SeptoFramework

@

2 empresa -

apenas uma entidade para ser acessada via o Septo Panel, a entidade Cliente:
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®0o0 Septograma - Conhega o SeptoFramework!
| » (-:f http://localhost:8888/SeptoPanel /index/module/name/empresa ~(Q-

i &) septograma SeptoFramework puns G

Médulos da Aplicagio:
empresa &
-

SeptoResources:

SeptoPanel

Entidades deste Médulo:*

l Escolha uma entidade +

SeptoPanel
Detalhes da Aplicagao:
Entidades do médulo empresa que utilizam o SeptoPanel:

Cliente

Ao clicar em Cliente iremos diretamente para uma tela onde é

exibido uma lista contendo os clientes existentes:

®oo Septograma - Conheca o SeptoFramework!
£ http:/ /localhost:8888 /empresa/Cliente/list/septopage/1 a8l Q- Google

Sistermas Web

&, septograma SeptoFramework guiado &

SeptoResources
SeptoPanel

Médulos da Aplicagio:
+ .
3 Entidades deste Médulo:™
(e ]
Agdes com esta Entidade:

SRR listar v
v .

cliente

id nome editar | excluir

I4 4 pagina 0 deo ‘

Como ainda ndo temos nenhum cliente na base de dados a lista
estd vazia. Para mudar isso, vamos clicar no botiao “novo” no lado direito
superior da tabela. Ao fazer isso, vamos para uma tela onde é possivel cadastrar

clientes:
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®oo Septograma - Conhega o SeptoFramework!
< » f’:'http://localhos!:8888/empresa/cliente/crea!e &l Q- Google
-
) Guia do
¢, septograma SeptoFramework meo&
SeptoResources: S <
SeptoPanel

Médulos da Apicagio:
empresa v
Entidades deste Médulo:”
il Cliente B
AgBes com esta Entidade:

MRl criar v
=

Entre com os dados para cliente:

nome: Lucas Pacheco Teixeira

email: lucas@septograma.com.br

_Salvar \ _Cancelar \

Informamos nome e email do cliente e clicamos no botdo salvar.
Fazendo isso, a seguinte tela devera exibida:

®oo Septograma - Conheca o SeptoFramework!
E]B & http://localhost:8888 /empresa/Cliente/save BQ~ Google
-
2 Guia do
&, septograma SeptoFramework Guia do &‘
SeptoResources: g : ¢

Médulos da Aplicagio:
SeptoPanel

empresa v
-

Entidades deste Médulo:® *
CET—

AgBes com esta Entidade:
M Escolha uma acio v
-

Cliente salvo com sucesso!
Listar

Ao listar, perceberemos que o cliente realmente foi salvo na base
de dados e podera ser agora excluido ou alterado:
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e 0o Septograma - Conhega o SeptoFramework!
<[> f“,http://Iotalhostzssss/empvesa/cliente/lis(/septopage/1 a8l Q~ Google
| -
| A Guia do
&) septograma SeptoFramework Guia do

SeptoResources:
SeptoPanel

Médulos da Aplicacéio:
empresa &

Entidades deste Médulo:"
il Cliente v

Agdes com esta Entidade:

>

cliente novo

id | nome email editar | excluir

Lucas Pacheco

< Teixeira

lucas@septograma.com.br ‘)

Pagina 1 de1

Ao clicar no botao editar (representado por um lapis) o mesmo
cliente reaparece no formuldrio pronto para ser editado. Ao clicar no botdo
excluir (representando por um “x” vermelho) aparece uma tela de confirmacgao
perguntando se temos certeza de que a entidade deve ser excluida.

De maneira geral, a navegacdo pelo Septo Panel é bastante
intuitiva. Mas ainda voltaremos nesse assunto no capitulo 10 para mostrar como

o Septo Panel ird se comportar ao trabalhar com entidades que possuem algum

tipo de relacionamento.

6.4 SeptoAccess

6.4.1 Visdo Geral

Dentre os Septo Modules existentes, o Septo Access é aquele que
encontra-se em fase de conclusao. Seu fung¢do consiste em utilizar recursos da
biblioteca do Zend Framework - Zend_Acl e Zend_Auth - para implementar um
mecanismo automatizado de autenticacao e controle de acesso.

Uma vez concluido, serd possivel configurar dinamicamente
através do browser que tipo de recursos poderdo ser acessados por

determinados grupos de usuarios.
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O Septo Access completara a triade de Septo Modules voltados
para o desenvolvimento de aplicacbes web de forma rapida e com foco na
qualidade do cédigo gerado e na manutenabilidade dos sistemas.

Enquanto este Septo Module nao fica pronto, a sugestao é conhecer
bem as recursos Zend_Acl e Zend_Auth e implementi-los com base na
documentagdo da prépria Zend.

Lembramos que tais recursos precisao ser carregados no momento
da inicializacdo, dai a importancia da existéncia do arquivo web-init.php do
Septo Framework, onde o desenvolvedor podera incluir tudo aquilo que ira
influenciar em toda a aplicacdo, incluindo o cdédigo necessario para ativar os

recursos de controle de acesso proposto pelo Zend Framework em seus manuais.
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7. EXEMPLO PRATICO

7.1 Visao Geral

Entendido os conceitos bdasicos que envolvem a utilizacdo das
ferramentas propostas neste trabalho, agora iremos partir para o
desenvolvimento de um site completo com base no Septo Framework e seus
Septo Modules.

0 ambiente de desenvolvimento utilizado para criar esta aplicacao
envolvera:
Mac OS X como sistema operacional;
Safari como navegador web;

Eclipse Galileu como IDE;

O O O o

MAMP como ferramenta para gerenciar nosso site
localmente. 0 MAMP tras consigo o Apache, MySQL e PHP.

A aplicagdo que iremos fazer sera de uma empresa ficticia, um
Shopping Center composto apenas por lojas que compartinham um ideal de
promover o consumo consciente.

O site deste shopping deve apresentar um conjunto de lojas na sua
pagina principal, cada uma dessas lojas possui um conjunto de mensagens que
podem colocar no site referentes as suas promogdes, noticias, etc.

O objetivo com a apresentacdo deste exemplo pratico é a de:

71 Oferecer uma visdo completa de como um sistema podera
ser desenvolvido utilizando o Septo Framework e seus
Septo Modules;

1 Compreender melhor o funcionamento do préprio Zend
Framework e apresentar novos aspectos relacionados a sua
camada de apresentagdo;

] Mostrar como é possivel desenvolver web sites completos

de forma rapida e pratica com o Septo Framework;
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Tl Criar actions que invocardo a camada de negdcios e
carregardo na view as entidades que ela precisa para
construir as paginas do nosso site;

"1 Saber como definir relacionamentos através do arquivo de
configuragdo YAML.

"1 Observar como o Septo Panel é capaz de criar um painel de
administracdo de contetido dindmico mesmo envolvendo
entidades que possuem algum tipo de relacionamento;

71 Servir como uma espécie de guia para a construciao de
novos sistemas.

Para alcancar todos esses objetivos ndo precisaremos de um
dominio de negbcio complexo, apenas duas entidades serdo necessarias para dar

esta visdo geral, serdo elas:

Entidade Descrigao

Uma loja possui um nome, uma descri¢ao,
Loja um telefone, um email e um conjunto de

mensagens.

Uma mensagem pertence a uma loja e
Mensagem ) .
possui uma data e um conteudo.

Como estratégia de desenvolvimento, vamos continuar seguindo o
caminho que primeiro desenvolve a base de dados, depois gera o arquivo de

configuragdo YAML e, por ultimo, constroi o cddigo PHP necessario.

7.2 Construindo a aplicacao

7.2.1 Criando a estrutura bdsica de diretorios

Para comecar, é preciso que tenhamos a estrutura basica de
diretérios construida e todos os arquivos necessarios para o funcionamento
basico do Septo Framework em seus devidos lugares.

Faremos isso construindo um projeto no Eclipse Galileu utilizando

um plugin para trabalhar com a linguagem PHP chamado PDT Project8. Para criar

8 http://www.eclipse.org/pdt/



77

0 N0sso projeto iremos através do menu do Eclipse na op¢cdo menu File > New >

PHP Project conforme mostrar a figura abaixo:

e NoO PHP Project
New PHP Project y _p

Create a PHP Project (;“ .

Project name:  ProjetoGreenShopping

(?) ( Next> ) ( cCancel ) S Finishe9)

Dentro do projeto recém criado colocaremos os trés diretérios
basicos para rodar uma aplicagdo com o Septo Framework: app, lib e www.

Em www colocaremos os seguintes arquivos ja abordados em
capitulos anteriores: index.php, SeptoBootstrap.php, .htaccess, Web.ini e
web-init.php.

Dentro de lib estardo trés pasta especificas onde devem ficar as
bibliotecas do Doctrine, do Septo Framework e do Zend Framework. Essas pastas
irdo se chamar doctrine, septo e zend, respectivamente. Feito isso, basta dirigir-
se até o site de cada uma das ferramentas acima e descompactar os arquivos em
seus respectivos diretdrios.

Na pasta app devera estar o arquivo de configuragdo App.ini e
também outras duas pastas: a pasta modules, onde estarao os mdédulos da nossa
aplicagdo, e a pasta tmp.

Até este ponto, o projeto devera estar com a seguinte aparéncia:
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v =% ProjetoGreenShopping
v (Zapp
(# modules
“tmp
|=| App.ini
v (Blib
v (B doctrine
» (# Doctrine
» || Doctrine.php
v (# septo
» (% Septo
» |P| Septo.php
v (% zend
» (8 Zend
v (B vwww
p |F] index.php
b |F| SeptoBootstrap.php
P |P| web-init.php
|| Web.ini

Observe que o arquivo .htaccess que esta dentro na pasta www

ndo é exibido pelo Eclipse (a ndo ser que troquemos sua configuragdo padrao).

7.2.2 Criando o module Default

0 module default sera utilizado aqui com a intencdo de exibir as
principais paginas do site, aquelas que serdo visualizadas pelos clientes do
Shopping.

O module default sera um modulo que ira utilizar os recursos do
Septo Framework, por isso, precisa obrigatoriamente possuir um conjunto
especifico de pastas, arquivos de configuracao e fachadas para acessar a camada

de negocios e a de persisténcia, ficando ele da seguinte forma:

v (#Hdefault
(2 configs
v (& controllers
» || IndexController.php
v (¥ model
b |F] DefaultModel.php
v (# persistence
b |P| DefaultPersistence.php
Htmp
(B views
» |P| module-init.php
|=| Module.ini
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criamos na estrutura apresentada acima um

IndexController para o médulo default e nele escreveremos a indexAction para

testar se tudo esta funcionando até aqui:

01
02
03
04
05
06
Q7
08

class IndexController extends Zend_Controller_Action {

public function indexAction() {

Antes de testar o site, precisaremos apontar o servidor apache

para a pasta publica do projeto criado. Para fazer esta operacdo utilizando o

MAMP basta abrir seu painel de administracao, clicar em preferences, ir até a guia

Apache, alterar a configuracdo do Document Root para apontar para a pasta www

de nosso projeto e clicar em “ok”, conforme mostrado abaixo:

MAMP

_ Start/Stop  Ports  PHP Apache]

Document Root

ions/MAMP/htdocs /workspace/ProjetoCre

Select...

Cancel ) € OK 3

T Preferences... )]

Quit

Com o Apache inicializado e corretamente configurado, podemos

abrir o navegador e digitar o seguinte endereco:

http://localhost/
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Tal operacdo ird invocar a indexAction do IndexController do
module default. Neste momento, se tudo estiver certo até aqui, devera aparecer

a seguinte tela reportando que faltou criar os arquivos de script da view:

®0o0 http://localhost:8888/

-Q-hup:/ﬁo‘calhostzgﬁw - Qv 500

script 'index/index.phtml' not found in path
(/Applications/MAMP/htdocs/workspace/ProjetoGreenShopping/www/../app/modules/default/views/scripts/)

7.2.3 Criando os arquivos da View

Além do arquivo de script necessario para fazer funcionar nossa
indexAction temos que criar todo o layout do site e ativar este recurso do Zend
Framework.

Para construir a view da pagina, vamos criar mais duas pastas
dentro de views: layouts e scripts. Na pasta layouts criaremos um arquivo de

layout padrdao chamado layout.phtml com a seguinte configuracao:

01 <html>

02 <head>

03 <meta http-equiv="Content-Type"

04 content="text/html; charset=IS0-8859-1" />

05 <title>Green Shopping</title>
06 <link rel="stylesheet" type="text/css"

o7 media="screen" href="/default/css/estilo.css" />
08 </head>

09 <body>

10 <div id="conteudo'>

11 <?= $this->layout()->content 7>

12 </div>

13 </body>

14 </html>

Feito isso, vamos criar também a folha de estilos, a qual fizemos
referéncia na tag link, linhas 6 e 7. A folha de estilos é um arquivo publico e

justamente por isso deverd ficar dentro de www. Mais especificamente, o
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arquivo estilos.css que iremos criar deve ficar no seguinte diretério de nosso

projeto:
ProjetoGreenShopping/www/default/css/estilos.css
O contetdo de estilos.css sera:
01 body {
02 background:url('/defaul t/img/background.png') center;
03 background-position: top; height:842px;
04 font-family: Courier, monospace; font-weight:bold,
05 color:white; font-size:1Zpx;
06 }
Q7
08 #conteudo {
29 width:858px; height:800px; margin:@ auto; margin-top:Z230px;
10 3%
11
12 a#link {
13 color:white; width:450px; height:35px; display:block;
14 background:url('/defaul t/img/fundo_link_hover.png');
15 margin: 10px auto; font-size:Z0px; padding-top:15px;
16 text-align: center; text-decoration:none;
17 3
18
19 a#link:hover {
20 background-position: @ -100px;
21 3
22
23 #loja {
24 background:url('/defaul t/img/fundo_loja.png');
25 width:500px; margin:10px auto; clear:both; padding: 10px;
26}
27
28 #loja .nome {
29 font-size:28px; display:block; background-color:#ZEAF33;
30 text-align: center; padding:15px @ 15px @; margin-bottom: 10px;
31 %
32
33 #loja .label{
34 display:block;
35 %
36
37 #loja .value{
38 display:block; margin-bottom:10px; font-family: fantasy;
39 font-size:20px;
40 }
41
42 #loja .frase{
43 display:block; color:#2EAF33; margin-top: 10px;
44 background-color:#FFF; text-align:center; font-family:sans-serif;
45 font-size: 14px; padding: 10px @ 10px 0,
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46 }

Nao vem ao caso explicar detalhadamente a folha de estilos acima,
portanto, vamos prosseguir com a criacdo dos demais arquivos da view. Para
concluir a construcao da view, criaremos agora dois arquivos de scripts que

deverdo estar dentro do seguinte diretorio:

ProjetoGreenShopping/app/modules/default/views/scripts/index

Estes arquivos serdo: index.phtml e loja.phtml. O contetdo
destes arquivo s6 fara sentido quando as suas respectivas actions estiverem
implementadas. Por enquanto, nos limitaremos a apresentar o conteddo destes

arquivos, comecando pelo arquivo index.phtml:

01 <? foreach($this->lojas as $loja) { 7>
02 <a id="link" href="/default/index/loja/id/<?= $loja->id ?>">

03 <span class="alt"><?= $loja->nome ?></span>
04 </a>
05 <? } 7>

E o arquivo loja.phtml:

01 <div id="loja'>

02

03 <span class="nome"><?= $this->loja->nome ?></span>
04

05 <span class="label ">descricdo:</span>

06 <span class="value"><?= $this->loja->descricao ?></span>
07

08 <span class="label ">fone:</span>

09 <span class="value"><?= $this->loja->fone ?></span>
10

11 <span class="label ">e-mail:</span>

12 <span class="value"><?= $this->loja->email 7></span>
13

14 <? foreach($this->loja->Mensagem as $mensagem) { 7>
15 <span class="frase"><?= $mensagem->texto ?></span>
16 <? 3} 7>

17

18 </div>
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Todos os arquivos necessarios para a view funcionar ja foram
criados. Precisamos apenas lembrar de ativar o recurso de layout do Zend
Framework inserindo a seguinte linha no arquivo module-init.php do médulo

default, uma vez que pretendemos utilizar o recurso de layout neste médulo:

Zend_Layout: :startMvc(dirname(__FILE__)."'/views/layouts"');

Com os arquivos da view criados e as configuracdes necessarias
realizadas, podemos experimentar ir até o navegador e ver o que acontence com
nossa pagina. O layout serd carregado, mas devemos receber um Warning
alegando que passamos um argumento invalido para um foreach em nosso
arquivo de script index.phtml.

[sso aconteceu porque, nesse momento, ainda ndo foram
carregadas na view as entidades necessarias para renderizar corretamente a
pagina principal de nosso site. Resolveremos este problema mais adiante, uma
vez que, para resolvé-lo, precisamos criar a base de dados e todos os arquivos
necessarios para que nossas duas entidades - Loja e Mensagem - possam

trafegar através do canal de comunicagao.

7.2.4 Criando a base de dados

Necessitamos de uma base de dados onde seja possivel armazenar
nossas duas entidades e descrever o seu relacionamento. Descreveremos como
devera ficar a base de dados através de um Modelo Entidade-Relacional para o

nosso problema:
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~| lojas v
id INT
nome YARCHAR(45)
descricao VARCHAR({S11)
fone VARCHAR(14)
email ¥ ARCHAR(255)
>

*
|

F————
1
/N
| mensagens v
id INT
texto ¥ ARCHAR{ 1000)
lojas_id INT

Para materializar tal modelagem, criaremos uma base de dados
MySQL chamada base_greenshopping através da execucdo do seguinte cédigo

SQL:

CREATE TABLE lojas (
id int(11) NOT NULL auto_increment,
nome varchar(45) default NULL,
descricao varchar(511) default NULL,
fone varchar(14) default NULL,
email varchar(255) default NULL,
PRIMARY KEY (id)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE mensagens (
id int(11) NOT NULL auto_increment,
texto varchar(100) default NULL,
loja_id int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (id),
KEY fk_Mensagem_Loja (loja_id)

) ENGINE=InnoDB;
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Feito isso, precisaremos configurar nosso module default para
acessar esta base de dados, isso é feito modificando a cldusula DATABASE do seu

arquivo Module.ini:

01 [DATABASE]

02 HOST = localhost

03 NAME = greenshopping
04 USER = root

05 PASS = root

06 PORT =

Q7

08 [SEPTO_RESOURCES]

09 SeptoCyclo = true

10 SeptoPanel = true

Observe que, além de configurar o acesso a base de dados através
da clausula DATABASE, ja aproveitamos para dizer que este médulo default
devera trabalhar com dois Septo Modules: o Septo Cyclo e o Septo Panel.

Nossa intencdo é a de que, a partir desse ponto, possamos utilizar
tais Septo Modules para continuar com o desenvolvimento de nossa aplicagao.
Para isso, além de constar no arquivo Module.ini do médulo default que tais
recursos serdo utilizados, temos que instalar o Septo Cyclo e o Septo Panel

seguindo os passos apresentados no capitulo 9.

7.2.5 Criando o arquivo de configuragdo entities.yml
Com o Septo Cyclo instalado e a base de dados criada, criaremos
rapidamente o arquivo de configuracdo entities.yml que esta faltando. Para isso,

basta acessar o Septo Cyclo pelo navegador atraves do seguinte enderego:

http://localhost/SeptoCyclo

O Septo Cyclo ird exibir sua tela de abertura onde deveremos
escolher o module com o qual pretendemos trabalhar e, nesta caso, sera o
default. Com o module default selecionado para basta clicar na seta que liga a
imagem “DB TABLES” a imagem “YAML FILE”. Feito isso, uma imagem de

confirmacao ird aparecer no canto superior esquerdo da tela e o arquivo com o



86

mapeamento das entidades passara a estar presente no seguinte local dentro de

nossa aplicagao:

/ProjetoGreenShopping/app/modules/default/configs/entities.yml

Voltamos a IDE Eclipse para visualizar este arquivo e observamos

que ele encontra-se da seguinte forma:

01 Lojas:
02  tableName: lojas
03  columns:

04 id:

05 type: integer(4)

06 primary: true

o7 autoincrement: true
08 nome: string(45)

09 descricao: string(511)
10 fone: string(14)

11 email: string(255)

12 Mensagens:
13  tableName: mensagens
14 columns:

15 id:

16 type: integer(4)
17 primary: true

18 autoincrement: true
19 texto: string(100)
20 loja_id: integer(4)
21  relations:

22 Lojas:

23 local: loja_id

24 foreign: id

25 type: one

Faremos agora, antes de passar para a geracao do cédigo PHP que
irda compor o canal de comunicacdo, algumas alteracées em nossa arquivo de
configuragdo. Vamos comegar trocando o nome das classes que deverao ser
criadas para o singular. Dessa forma, na linha X e Y, onde estava escrito Lojas e
Mensagens, agora estara escrito Loja e Mensagem, respectivamente.

Outra alteracdo que faremos é adicionar um atributo relacional
chamado mensagens em nossa entidade Loja que faz referéncia a todas as
mensagens de uma determinada Loja. Com essa alteracdo sera possivel
perguntar para um objeto do tipo Loja quais sdo os objetos do tipo Mensagem
que ele possui. Da forma como estava, apenas o objeto Mensagem saberia dizer a

qual objeto tipo Loja ele pertence.



87

Apdés a alteragdo do nome das classes para o singular e da adi¢do de
um atributo relacional em Loja, o arquivo entities.yml deve ficar da seguinte
forma:

01 Loja:

02  tableName: lojas
03  columns:

04 id:

05 type: integer(4)

06 primary: true

o7 autoincrement: true
08 nome: string(45)

09 descricao: string(511)
10 fone: string(14)

11 email: string(255)

12 relations:

13 Mensagem:

14 local: id

15 foreign: loja_id

16 type: many

17 Mensagem:
18  tableName: mensagens
19  columns:

20 id:

21 type: integer(4)
22 primary: true

23 autoincrement: true
24 texto: string(100)
25 loja_id: integer(4)
26  relations:

27 Loja:

28 local: loja_id

29 foreign: id

30 type: one

7.2.6 Criando o cédigo PHP que compde o canal de comunicag¢do

Uma vez gerado o arquivo entities.yml e feito as devidas
alteracdes, agora é momento de gerar todas os arquivos necessarios para lidar
com as entidades Loja e Mensagem através do canal de comunicagao.

Para isso, basta navegar até o Septo Cyclo seguindo o endereco:

http://localhost/SeptoCyclo

Um vez dentro dele, vamos selecionar o module default que é o

que nos interessa. Com o module default selecionado, veremos a seguinte tela:
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eno - Conhega o SeptoF k!
| > @ (‘:'h(tp://Io(alhos‘:BBBB/Seplocycln/indexlmodu\e/nameldefault -t\- Google
X Guia do
‘ &, septograma SeptoFramework Guiado &

SoptoResources R : Médulos da Apfcacio
—— T - CT—

DB
TABLES

class Entity {
protected $id;
protected $name;

Para criar os arquivos que irdo compor o canal de comunicacdo,
basta clicar na seta que liga a imagem “YAML FILE” a imagem “PHP CODE”. Feito
isso, uma mensagem deve aparecer no canto superior esquerdo da tela do Septo
Cyclo informando que os arquivos necessarios foram criados.

Para termos uma melhor no¢do de todos os arquivos que serao
serdo gerados com essa operacdo, abaixo temos toda a estrutura da aplicacdo

antes de realizar esta operagdo:
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v Zapp
v ;#modules
v (# default
¥ (£ configs
|=| entities.yml
¥ (3 controllers
» [F] IndexController.php
¥ (% model
(#entities
[ services
» |P] DefaultModel.php
¥ (# persistence
(B daos
> [gj DefaultPersistence.php
» HBtmp
v (Bviews
> (#layouts
v (#scripts
v (#index
» [B] index.phtml
» (7] loja.phtml
» |7] module-init.php
[5] Medule.ini
> #SeptoCyclo
b (#SeptoPanel
» HBtmp
[=] App.ini
> (#lib
> B www

E como ficou a aplicagdo depois de pedir para gerar todo o cédigo

necessario a partir do arquivo de configuracao entities.yml:



90

v #app
v ;# modules
v (# default
¥ (% configs
entities.yml
v (8 controllers
» |P] IndexController.php
» P| LojaController.php
» 7| MensagemController.php
v (2 model
v (#entities
v [ generated
b |P| BaseLoja.php
» 7| BaseMensagem.php
» |P| Loja.php
b |P| Mensagem.php
¥ (#services
b |F| LojaService.php
» |P| MensagemService.php
» 7] DefaultModel.php
¥ (# persistence
¥ (% daos
b |P| LojaDAO.php
b 7| MensagemDAO.php
» |P] DefaultPersistence.php
» HBtmp
v (Bviews
» (#layouts
v (#scripts
v (#index
» |F] index.phtml
> |P] loja.phtml
¥ (#loja
b |P| _create.phtml
» 7] _list.phtml
p |P| _listhead.phtml
b |P] module-init.php
|=| Module.ini
» % SeptoCyclo
b (B SeptoPanel
> EBtmp
|=| App.ini
> Blib
> B vwww

7.2.7 Utilizando o SeptoPanel para cadastrar Lojas e Mensagens
Se tudo correu bem, agora jid podemos administrar as entidade
Loja e Mensagem através do Septo Panel sem a necessidade de escrever

nenhuma linha de c6digo PHP ou HTML para estas entidades.

Vamos entrar no Septo Panel digitando o seguinte endereco:

http://localhost:8888/SeptoPanel

Devera aparecer a tela de entrada do Septo Panel, onde é possivel

escolher com qual médulo queremos trabalhar. Escolhemos o module default e,



na tela seguinte, poderemos ver as duas entidades deste module: Loja e

Mensagem:

Sistemas Web

&, septograma SeptoFramework Guia 53&

SeptoResources:

3 ¥ JF
SeptoPanel B * A

Médulos da Aplicaso:

’ -
Entidedes déste Médulo:

Escolha uma entidade v

SeptoPanel
Detalhes da Aplicagao:
Entidades do médulo default que utilizam o SeptoPanel:

e Loja
¢ Mensagem

Comecaremos adicionando uma Loja e, a seguir, adicionaremos

algumas mensagens a esta Loja. Para isso basta clicar em Loja e pedir para

inserir um nova loja no canto superir direito da lista vazia de lojas que deve

aparecer:

Sistemas Web

&), septograma SeptoFramework Guia do &

SeptoResources:
SeptoPanel

Médulos da Aplicagio:
default

. Entidades déste Modulo: |
Loja

AgBes cam esta Entidade:

* B criar

Entre com os dados para loja:

nome:
descricao:

fone:

email:

Uma vez dentro do formulario de Lojas, podemos preenché-lo da

seguinte forma:
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Campo Valor

Nome: Restaurante Vegano

Descricdao: | Restaurante 100% vegetariano com deliciosas e
nutritivas opgdes no cardapio.

Fone: (99) 1111-1111

Email: restaurante@vegano.com.br

Ao clicar no botao “salvar” uma mensagem de confirmacdo devera
aparecer. Ao pedirmos para listar novamente as entidades do tipo Loja, veremos

aloja que acaba de ser inserida:

Sistemas Web

&%, septograma SeptoFramework Guia do &

[ — P ' : - Médulos da Aplicaco:
SeptoPanel ¢ :
3 - A Entidedes déste Mddulo: |
g Loja &
. Agdes cam esta Entidade:
R i

novo

descricao Mensagem | editar | excluir

Restaurante
99%

vegetariano
Restaurante | com (48)
Vegano deliciosas e | 1111-4141 | restaurante@vegano.combr | @ | ©
nutritivas
opgdes no
cardapio.

Pagina 1 de 1 Total: 1 l

Podemos observar que, além dos botdo para “editar’e “excluir”,
também aparece um novo para “adicionar” mensagens para a loja que acabamos
de inserir. Ao clicar neste botao serao listadas as mensagens da loja Restaurante
Vegano. Como nado existe nenhuma mensagem cadastrada nessa momento, a lista
estara vazia. No canto direito superior da lista de mensagens que esta vazia esta
o botdo “novo”. Vamos utilizar este botdo agora para inserir novas mensagens

para esta loja.
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Ao clicar no botdo novo um formuldrio pedindo para escrever a
nova mensagem para a loja Restaurante Vegano deve aparecer. Preencheremos o
formulario com a mensagem “Suco gratis no sabado e no domingo!” e pedimos
para salvar. Logo apds inseriremos mais duas mensagens para esta loja:
“Também fazemos entregas em domicilio.” e “Assistas palestras sobre

alimentacao natural nas sextas as 18h30.”

7.2.8 Criando as Actions da Pdgina Principal

Agora que temos nossa primeira loja devidamente cadastrada,
podemos terminar de criar as paginas principais do site. Como os arquivos da
view ja foram criados, nos falta criar as actions que devem atender as solicitacdes
do cliente.

Na sessdo 7.2.2 comegamos a criar o IndexController do médulo
default, quem devera atender as solicitagdes para a pagina principal. Abaixo,
alteramos este controller para permitir que a navegacdo possa acontecer:

01 <?php
02
03 class IndexController extends Zend_Controller_Action {

04
05 public function indexAction() {

06 $model = Septo::getInstance()->getModel();
Q7 $service = $model->getService("loja");

08 $this->view->lojas = $service->getAll();
09 }

10

11 public function lojaAction() {

12 $id = $this->getRequest()->getParam("id");
13 $model = Septo::getInstance()->getModel();
14 $service = $model->getService("loja");

15 $this->view->1loja = $service->getById($id);
16 }

17 %

Observe que o controller passou a ter duas actions. Cada uma delas
servird para cada uma das duas telas da aplicagdo. A primeira tela, a tela
principal, esta relacionada com a action indexAction, na linha 5 a 8.

Vamos analisar aqui cada uma das trés linhas que compdem o
corpo desta primeira action. Na linha 6 utilizamos a nossa instancia de da classe
Septo para solicitar que nos retorne um objeto que é a fachada do module

default. Na linha 7, pedimos a fachada do module default que nos ofereca o um
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servico relacionado a entidade Loja. Na linha 8 pedimos para este servico
retornar todas as entidades lojas que encontrar na base de dados e colocamos
este valor na view para que, uma vez dentro do arquivo de script, possamos
utilizar estes valores para criar a pagina principal da aplicacao.

O script que serda utilizado para criar a pagina relacionada a esta
primeira action sera o arquivo index.phtml, apresentado na sessdo 10.2.3. Neste
script sera criado um link para a nossa outra action, lojaAction, cuja func¢do é
criar uma outra pagina exibindo todos os detalhes de uma loja especifica.

Em lojaAction, action que vai da linha 11 a 16, a primeira operacao
feita é pegar o id da loja que devemos exibir (linha 12). Com o identificador do
objeto loja na mao, conseguimos um instancia do servigo loja (linhas 13 e 14) e
pedimos para este servico que nos retorne a loja que possui o id informado
utilizando o método getByld (linha 15). Na mesma linha 15, atribuimos este
valor a variavel loja que passara a fazer parte da view, tornando-se acessivel no
contexto do arquivo de script e permitindo que nossa pagina contendo os

detalhes da loja possa ser criada.

7.2.9 Navegagdo no site
Entendido o processo de criacdo de novas lojas e mensagens,
vamos agora inserir um conjunto completo de lojas e suas respectivas

mensagens através do Septo Panel, conforme a tabela a seguir:

Lojas

Nome: | Restaurante Vegano

Restaurante 100% vegetariano com deliciosas e nutritivas opgbes

Descrigéo: o
no cardapio.
. Telefone: | (99) 1111-1111
Loja 1
Email: | restaurante@vegano.xyz.br
Suco gratis na segunda e na terga feiral
Mensagens: | Também fazemos entregas em domicilio.

Palestras sobre alimentagéo natural toda sexta as 20 horas.

Loja 2 Nome: | Cine Popular

o Va ao cinema e assista algo inteligente com seus amigos por
Descrigéo: ]
apenas 2 reais!

Telefone: | (99) 2222-2222
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Email: | cinepopular@cinepopular.xyz.br
Em cartaz: Muito além do cidadgo Kane
Mensagens: | Em cartaz: Terraqueos
Em cartaz: Surplus
Nome: | Livraria Utopia
Descrigdo: | Grande coleg¢édo de livros considerados grandes classicos.
Telefone: | (99) 3333-3333
Loja 3 Email: | sac@utopialivraria.xyz.br
Compre 3 livros, ganhe 1!
Mensagens: | Atendimento: segunda a sabado, das 8 as 20 horas.
Encontre aqui obras completas de Jung.
Nome: | Vista a Vida
Descricao: | Vestuario produzido sem matar ou explorar qualquer animal.
Telefone: | (99) 4444-4444
Loja 4 Email: | atendimento@vistaavida.xyz.br
Chegaram novos modelos de camisa com temas veganos.
Mensagens: | Descontos especiais para estudantes!

Atendimento de segunda a sexta, das 8 as 20 horas.

Feito isso, a primeira pagina do site devera ficar da seguinte forma:

Vida simples e prosperidade sustentada!

Restaurante Vegano

Cine Popular

Livraria Utopia

Vista a Vvida
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Ao escolher uma das lojas, devera aparecer uma outra pagina com

todos os detalhes e mensagens da loja:

Vida simples e prosperidade sustentada!

Restaurante Vegano

descrigéo:

Restaurante 99% vegetariano com deliciosas e
nutritivas opgdes no cardépio.

(48) -

e-mail:

restaurarrl:eevegano.com.l)r
Suco grétis na segunda e na terca feira!
Também fazemos entregas em domicilio.

Palestras sobre alimentagao natural toda sexta as 20 horas.

7.3 Consideracoes Finais

Neste capitulo mostramos como criar uma aplicacao utilizando o
Septo Framework. Contudo, tal aplicacdo ndo estara completa sem uma
implementacdo de um controle de acesso, dai a importancia da conclusao do
Septo Access, Septo Module apresentado no capitulo 9.

Outra consideracdo importante a ser feita é que nao tramos de
mostrar como funciona a validagdo dos valores informados através dos
formularios, isso deve-se ao fato de que esta validagio deve ter um
comportamente diferenciado dependendo se estamos utilizando do Septo Panel

ou ndo. Testes mais recentes mostram que o recurso de validacdo dos campos do
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formulario devera passar por uma reformulagao para funcionar corretamente
nos dois casos, dai termos optado por nao apresenta-lo nessa oportunidade.

Em nossos projetos utilizando o Septo Framework temos notado
que as maiores dificuldades costumam aparecer quando estamos lidando com
problemas reais. Mas nao é possivel relatar aqui todos os possiveis problemas
que podem surgir e suas respectivas solugoes.

A nossa intencao em dedicar um capitulo inteiro para mostrar com
criamos uma aplicagdo completa, embora bastante simples, é a de que isso possa
servir como uma forma de compatilhar um pouco da experiéncia no
desenvolvimento de sistemas utilizando o Septo Framework, mas permanecendo
cientes de que as possibilidades e os problemas previstos aqui sdo pequenos

diante dos desafios reais que poderao aparecer.



98

8. TRABALHOS FUTUROS

Em maio de 2008 tivemos o privilégio de participar, na cidade de
Itajai/SC, do PHPSC Conf 2009. Naquela oportunidade, conhecemos dois
profissionais com perfis bem diferentes que somaram muito em conhecimento e
inspiracao para noés. Um deles foi Adler Medrado, primeiro e unico profissional
brasileiro com certificacdo Zend Framework, o outro foi Guilherme Blanco.

Guilherme Blanco é membro ativo do grupo que desenvolve e
mantém o projeto Doctrine. Com uma apresentacdo descontraida e informal,
passou a maior parte do tempo mostrando o que é Doctrine e o que ele é capaz
de fazer.

Nenhuma surpresa durante a maior parte da sua apresentacao. Até
porque, nossa experiéncia com o Doctrine ja havia nos levado ha um estado onde
conheciamos muito dos seus pontos fortes e pontos fracos. Mas, pouco antes de
acabar a palestra, Guilherme Blanco deu uma prévia em primeira mao daquilo
que seria a versdo 2.0 do Doctrine.

Dentre as novas caracteristicas, o Doctrine 2 passaria a ser capaz
de fazer o mapeamento das entidades utilizando notagdes logo acima dos seus
atributos. Dessa forma, seria possivel fazer com que as entidades deixassem de
herdar Doctrine_Record e passassem a ser objetos simples, da forma como
sempre gostariamos que fosse.

Para completar, entraria em cena um novo personagem, O
Gerenciador de Entidades, um objeto capaz de centralizar todo o poder do
Doctrine e trabalhar com as novas entidades que agora trazem seus atributos
mapeados via notagdes.

Esse conjunto pequeno e significativo de inovag¢des eliminaria a
barreira aparentemente intransponivel que encontramos na versao atual do
Doctrine que nos havia impedido de criar camadas independentes e abriu
caminho para que o Septo Framework pudesse implementar o padrao Tree layers

architecture.
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Blanco prometeu o lancamento da versdo de testes do novo
Doctrine ainda para setembro de 2009 e a nossa vontade de ver aquela
ferramenta pronta era tdo grande que decidimos conter o animo e ndo acreditar
muito na promessa.

Mesmo assim, conforme ia se aproximando o més de setembro, as
nossas visitas ao site do projeto Doctrine tornaram-se mais e mais frequentes e
no dia 1 de setembro, superando todo o nosso ceticismo, a versdo de testes do
Doctrine 2.0 foi disponibilizada para download no site do projeto.

Dado a necessidade de apresentar a ferramenta Septo Framework
ainda este ano, decidimos conclui-lo mantendo sua compatibilidade apenas com
as versoes anteriores do Doctrine. Mas, tdo logo seja possivel, todo o Septo
Framework sera reestruturado para trabalhar com o Doctrine 2 e, gracas a isso,
ganhar uma arquitetura ainda mais coerente, tranquila de manter e facil de

utilizar.
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9. CONCLUSOES

Além da propria ferramenta desenvolvida - o Septo Framework - a
experiéncia somada ao longo desses dois anos em desenvolvimento de sistemas
web utilizando PHP serviu como uma graduacao a parte. O alimento principal
para o desenvolvimento desta ferramenta foi a emocgao de criar algo aplicavel no
mundo real capaz de tornar muito mais pratico, coerente e facil de manter os
sistemas desenvolvidos utilizando tecnologia PHP.

Como nao foi definido em detalhes desde o inicio do projeto até
onde pretendiamos chegar, novas funcionalidades foram sendo agregadas ao
Septo Framework sempre que possivel. Hoje, o Septo Framework possui
inclusive recursos que se quer chegaram a ser citados durante todo o trabalho.
Entre eles, estd o Septo Map, cuja fun¢do, dentre outras coisas, é a de oferecer
um resumo completo sobre todos os modules que compdem a aplicacao e quais
entidades esses modules possuem. Tal recurso levou semanas até comecgar a
funcionar da maneira que esperavamos, mas valeu a pena porque tornou
possivel o trabalho de todos os Septo Modules uma vez que estes, para
funcionar, precisam de informacdes precisas sobre tudo que contém a aplicagdo.

Véarias vezes tomamos decisdes de projetos pouco sabias que
resultaram em muito esfor¢co de desenvolvimento em vao. Houve momentos, por
exemplo, onde decidimos desenvolver nosso proprio framework MVC e uma
ferramenta ORM quando poderiamos utilizar, desde o inicio, o Zend Framework
e o Doctrine, respectivamente.

Mas ndo fosse a permissao para errar, certamente ndo teriamos
chegados a ter maturidade suficiente enquanto desenvolvedores para concluir
com éxito tal ferramenta. A nossa esperanca é a de que este trabalho possa servir
como trampolim para todas as pessoas que buscam desenvolver sistemas PHP
com qualidade e compreendam que pode ser interessante aproveitar da
experiéncia que tivemos para comegar com mais maturidade, evitar esforcos

desnecessarios e ampliar a chance de sucesso de seus projetos.
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