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Resumo

Futebol é, no mundo inteiro, um dos esportes que mais fascina as
pessoas. Todos 0s anos, centenas de clubes entram em campo com um Unico
objetivo, ser campeao.

Descobrir o resultado das partidas de futebol para fazer apostas entre
amigos, concorrer a prémios ou tentar ganhar na loteria é um ingrediente extra
para os torcedores deste esporte.

O objetivo deste trabalho foi desenvolver um sistema de informacéao
capaz de auxiliar o usuario no prognéstico das partidas de futebol, fornecendo
as probabilidades de ocorrer vitéria do time mandante, o empate ou vitdria do
time visitante. Para tanto, definimos um modelo probabilistico baseado em
Poisson para efetuar os calculos, construimos uma base de dados para
armazenar as informagdes e desenvolvemos um sistema web capaz de exibir
as informacdes para que o usuario possa através de sua analise, definir seus

prognaosticos.

Palavras-Chave: futebol, prognéstico, modelo probabilistico.



Abstract

Football is, worldwide, one of the sports that most fascinates people.
Every year, hundreds of clubs come into the field with a single aim, to be
champion.

Discovering the outcome of the football matches to make bets between
friends, compete for prizes or try to win the lottery is an extra ingredient for the
fans of this sport.

The objective of this work is to develop an information system capable to
help the user in the prognosis of football matches, giving the probability to occur
victory of the team's principal , the draw or victory the visiting team . For it, we
defined a model based in Poisson to make the calculations, building a database
to store the information and developed a web system able to display the

information so the user can through its analysis, define their prognoses.

Keyword: football, prognoses, probabilistic model
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1. Introducao

1.1.Consideracoes Iniciais

O Brasil é conhecido como o pais do futebol, todos os anos, diversos clubes se
preparam para disputar uma taga, seja em campeonatos estaduais, regionais, nacionais ou
internacionais, o objetivo & Unico: “Ser Campeao”. De olho neste mercado, o governo
brasileiro disponibiliza duas loterias nas quais o apostador deve acertar o resultado de
partidas, a LOTECA, onde o objetivo é acertar entre: vitoéria do time mandante, empate ou
vitéria do time visitante em quatorze jogos escolhidos pela entidade organizadora da loteria,
e a LOTOGOL cujo objetivo é acertar o placar em gols de cinco jogos com opg¢ao de zero,
um, dois, trés ou mais gols para cada time. Alguns sites na internet administram boldes
onde os usuarios devem acertar o resultado de partidas para conquistar pontos visando ser
o ganhador de prémios oferecidos, outros funcionam como casas de apostas on-line, onde
os apostadores do mundo todo apostam no resultado de qualquer evento esportivo.

Nesse contexto, este trabalho se propde a desenvolver um sistema de informacao
que auxilie o usuario no prognéstico de jogos de futebol através do célculo das
probabilidades de ocorrer vitéria do time mandante, empate ou vitéria do time visitante
numa partida de futebol.

Para o calculo das probabilidades, sera usado como parametro, o desempenho dos

clubes nas ultimas partidas realizadas jogando como mandante ou como visitante
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1.2. Objetivos do Trabalho

1.2.1. Objetivo geral

Desenvolver um sistema baseado em dados de jogos de futebol, que permita ao

usuario fazer o prognostico de uma partida.

1.2.2. Objetivos especificos

1) Definir um modelo probabilistico que permita calcular a probabilidade de vitéria /
empate / derrota de cada time em um confronto futebolistico;

2) Construir uma base de dados a ser alimentada por resultados de jogos de futebol;

3) Desenvolver um sistema que seja capaz de acessar esta base de dados e
manipular as informagdes para fornecer ao usuério a probabilidade de cada time em uma

partida, calculada pelo modelo apresentado em 1).
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2. Futebol

A organizacao do futebol coube aos ingleses, porém a sua origem data de muito
antes. [Duarte, 1997] relata que ha cerca de 2600 anos a.C. na China, foi criado um jogo
denominado KEMARI onde oito jogadores de cada lado tentavam passar uma bola entre
duas estacas. Ainda na China, durante a dinastia do imperador Huang-ti, havia o costume
de se chutar os cranios dos inimigos derrotados num esporte denominado TSuU-CHU.

Na Grécia, ha cerca de 3500 anos, um esporte disputado com os pés por duas
equipes de nove a quinze jogadores era denominado EPYSKIROS.

No Império Romano, por volta de 200 anos a.C. disputava-se o0 HARPASTUM, que era
um exercicio militar jogado com uma bola feita de bexiga de boi.

Na Franca, jogava-se o SOULE, na Inglaterra, nesta mesma época, jogava-se um
futebol selvagem, violento e sem regras. Na Italia, em 1529 criou-se o Calcio.

No Brasil, o futebol chegou em 1894, quando Charles Miller trouxe em sua bagagem,
vindo da Inglaterra, duas bolas que possibilitaram aos Brasileiros praticarem um pouco do
esporte que veio a se tornar uma paixao nacional.

Atualmente, o 6rgdo que controla e organiza o futebol pelo mundo é a Fédération
Internationale de Football Association, conhecida pelo acrénimo FIFA, fundada em 1904
com sede em Zurique e 217 paises membros.

A FIFA (www.fifa.com) organiza entre outros campeonatos, a Copa do Mundo de
futebol, cuja fase final atualmente é disputada a cada quatro anos por 32 paises. O ultimo
campeonato foi disputado na Alemanha em 2006 e foi vencido pela sele¢do da ltalia. Ela
trabalha em conjunto com as confederacdes regionais de futebol, que sao:

- OFC - Oceania;

14



- CAF — Africa;

- AFC - Asia;

- UEFA — Europa;

- CONCACAF — Américas do Norte e Central;

- CONMEBOL — América do Sul.

Esta ultima é a confederacao que organiza todos os campeonatos internacionais que
envolvam paises da América do Sul. Com sede em Assuncdo no Paraguai foi fundada em
1916 pelas Confederagdes da Argentina, Chile, Uruguai e Brasil.

A entidade maxima do futebol no Brasil € a Confederacdo Brasileira de Futebol,
conhecida pelo acronimo CBF (www.cbf.com.br), foi fundada em 1919 e é a organizadora
dos campeonatos nacionais de futebol como o Campeonato Brasileiro que sera objeto de
andlise deste trabalho.

A CBF tem como filiadas, as Federacdes Estaduais de Futebol que organizam os
campeonatos estaduais de cada unidade da federagdo que serdao também objeto de estudo

deste trabalho.
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3. O Modelo Probabilistico

3.1.Introducao

O objetivo deste capitulo é desenvolver um modelo probabilistico capaz de
determinar a chance de vitéria de cada equipe numa partida de futebol.

Segundo [Barbetta, 2004], “muitas vezes, as condicbes do experimento nao
permitem deduzir o resultado, mas somente a chance (ou a probabilidade) de possiveis
resultados”. Ha diversos fatores que podem interferir no resultado de uma partida de
futebol, como por exemplo: fenébmenos da natureza (chuva, direcdo do vento, temperatura),
lesdo ou expulsdo de um jogador durante a partida, dentre muitos outros, sendo
praticamente impossivel prever o resultado exato de uma partida. Entretanto, com os dados
estatisticos que podemos coletar a respeito de jogos passados das equipes, € possivel
determinar a chance de cada resultado acontecer e com isso, termos um indicativo do

resultado provavel para uma partida futura.

3.2.Calculo das probabilidades

Para calcularmos o provavel resultado de uma partida, precisamos ter um indicativo

da probabilidade do time mandante fazer X gols em uma partida e do time visitante fazer Y

gols em uma partida. Segundo [Arruda, 2000], a classe Poisson bivariada de Holgate é a

mais indicada para a modelagem de resultados de partidas de futebol, pois atende aos trés
critérios seguintes:

1. As distribuigdes normais devem ser Poisson — No caso, 0 numero de gols de

cada equipe, pode ser considerado conforme cita [Barbetta, 2004], “situacdes
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em que se avalia o numero de ocorréncias de um tipo de evento por unidade
de tempo”.
2. A distribuicdo conjunta deve possuir suporte pleno, ao menos perto da origem.

3. A distribuicdo conjunta e as marginais devem ser infinitamente divisiveis. — No
caso, uma partida de futebol pode ser dita como o resultado de um jogo de 90

minutos ou como o somatério de noventa jogos de 1 minuto cada.

Entdo, podemos usar a distribuicdo de Poisson que é dada pelas férmulas abaixo:

-, x
p(X:x)EM,/L)O (1)
x!
_/‘L,v y
p(yzy)=#,1y>0 (2)

Onde, para o problema proposto sobre jogos de futebol, X € o numero de gols do

time mandante em uma partida, A, € a média de gols do time mandante por partida, Y é o

numero de gols do time visitante por partida e Ay € a média de gols do time visitante por

partida.

Conforme teorema mencionado por [Griffiths, 1979], “toda distribuicdo bivariada de

Poisson infinitamente divisivel possui correlagdo nao-negativa”. Esse teorema apdia a

nocao de que, quaisquer que sejam duas equipes, X e Y, podemos ter apenas uma das

seguintes situacoes:

1. X é melhor do que Y — Neste caso, teremos a vitéria do time mandante e a

probabilidade de sua vitéria pode ser calculada por:

P(M)=) P(X =x,Y =y) (3)

x>y
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2. X e Y sao equivalentes — Neste caso, ocorrera um empate cuja probabilidade

pode ser calculada por:

P(E)=) P(X =x,Y=y) (4)

x=y
3. Y € melhor do que X — Neste caso, teremos a vitéria do time visitante com

probabilidade dada por:

P(V)=) P(X =x,Y =) (5)

x<y
Podemos dizer ainda que:

P(M)+P(E)+P(V)=1 (6)

3.3.Consideracoes para o calculo das probabilidades

No presente trabalho, admitiremos que haja independéncia entre as quantidades de
gols marcados pela equipe mandante e visitante em cada partida. Desta forma podemos
admitir que:

P(X=x,Y=y)=P(X=x)XP(Y =Yy) (7)

Desta forma, substituindo em (3), (4) e (5) teremos:

e Para a vitéria do time mandante

Y (P(X =x)xP(Y =y)) (8)

x>y

e Para o empate

Y (P(X =x)xP(Y =y)) (9)

x=y
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e Para a vitoria do visitante

D (P(X =x)xP(Y = )) (10)

X<y

3.4.Estimacao de parametros

O maior problema deste modelo € determinar os parametros, no caso, as meédias a
serem usadas.

Segundo [Witter, 1990], “no futebol, o objetivo a ser atingido € sempre o gol. Assim,
durante uma partida disputada entre duas equipes, a defesa e o ataque séao constantes”.

[Arruda, 2000] propde dentre outros, métodos implicitos para a determinacdo dos
parametros. Estes métodos sdo motivados pelo conceito de probabilidade subjetiva citado
por [Barnett, 1982] no qual a probabilidade € uma medida de incerteza individual que todo o
ser humano esta capacitado a manifestar na avaliagdo de situagdes de incerteza.

Poucas coisas sao tao incertas quanto o futebol, como diz a célebre frase atribuida a
Vicente Matheus, “0 jogo sé termina quando acaba”, cuja veracidade pode ser comprovada
pelas inUmeras situacbes nas quais o resultado de uma partida mudou quando muitos
torcedores ja haviam deixado o estadio rumo a suas casas.

Partindo deste pressuposto, podemos propor uma estimativa de A, como uma média
entre a quantidade de gols que o time mandante faz quando joga em casa e a quantidade
de gols que o time visitante sofre quando joga fora de casa, da mesma forma estimamos Ay
como uma média entre a quantidade de gols que o time visitante faz quando joga fora de
casa e a quantidade de gols que o time mandante sofre quando joga em casa.

Podemos entéo calcular os parametros da seguinte forma:
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r X +Y
ﬂx — Favor 2 Contra (1 1)

Onde X € a média de gols feitos pelo time mandante e Y € a média de gols

Favor Contra

sofridos pelo time visitante.

~ Y, +X
ﬂ — _ Favor Contra 192
y 2 ( )
Onde Y,,, € a média de gols feitos pelo time visitante e X, ,.é a média de gols

sofridos pelo time mandante.

3.5.Limites no calculo das probabilidades

Analisando os dados do Campeonato Brasileiro de 2006 no qual foram disputados
380 jogos, tivemos a distribuicdo de gols / partida, conforme mostra a Figura 1, levando em
consideracao dois dados para cada jogo, sendo um referente ao time mandante e outro ao

visitante, totalizando 760 registros.
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Figura 1 — Campeonato Brasileiro 2006
Podemos observar que em 98,42% dos dados, o numero de gols do time foi no

maximo quatro e em apenas 1,58% o numero de gols foi superior a quatro.
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Analisando o campeonato Catarinense do ano de 2007 temos dados semelhantes,
conforme mostra a Figura 2, em 97,72% das partidas, o niumero maximo de quatro gols, ou

seja, o time mandante ou o time visitante fizeram no maximo quatro gols.
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Gols

Figura 2 — Campeonato Catarinense 2007
Em face disto e pelo fato da loteria da Caixa, que sera usada como um dos objetos
deste trabalho, também considerar um numero de quatro gols como limite nas apostas,
usaremos para os calculos das probabilidades os valores de 0 a 4 gols sendo o valor “+”
como sendo a probabilidade de ocorrer quatro ou mais gols.
Para ilustrar, vamos simular um confronto da final do campeonato catarinense de
2007, disputada entre Chapecoense e Criciima. Durante o campeonato, a média de gols a

favor e contra dos dois times apresentou valores conforme ilustrados na Figura 3:

Média de Gols a Favor Casa Fora
Chapecoense 1,54 1,90
Cricilma 2,81 1,81
Média de Gols Sofridos | Casa Fora
Chapecoense 0,54 1,54
Criciima 1,09 0,90

Figura 3 — Médias para Calculo das probabilidades
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Para calcularmos a probabilidade de cada time fazer n gols, tomaremos como A o

valor médio entre os gols feitos quando o time joga em casa e os gols sofridos pelo time

visitante quando joga fora de casa,

1,54+ 0,90
Média de gols da Chapecoense: — - 1,22

A probabilidade de este time fazer 0 (zero) gols numa partida jogando em casa fica:

0 -1,22
P(x=0)= % =0,2953

Para 1 (um) gol, teremos:

1 -1,22
P(x=1)= % = 0.3602

Para 2 (dois) gols a probabilidade é:

2 -1,22
P(x=2) =% =0,2197

Para 3 (trés) gols teremos:

3 -1,22
P(x=3)= % —0,0894

E por fim, a probabilidade de termos mais de trés gols, é dada por:

P(x=4+)=1-[PO0)+ P()+ P(2)+ P(3)] =

P(x=+)=1-1(0,2953 + 0,3602 + 0,2197

+
0,0894 ) = 0,0354

Fazendo os mesmos calculos para o Criciima, onde A passa a ser um valor médio

entre os gols feitos jogando fora de casa e os gols sofridos pelo time mandante quando joga

em casa teremos 0s seguintes calculos:
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1,81+ 0,54
Média de gols do Criciima: — s - 1175

Os calculos das probabilidades de gols do Criciuma ficam:

P(y=0) =% =0,3089
P(y=1)= 117511—'6“75 =0,3629
P(y=2) =“7522# =0,2132
P(y=3)= “75;# =0,0835

P(y=+)=1-1(0,3089 + 0,3629 + 0,2132 +

0,0835 ) = 0,0315

Para chegarmos as probabilidades de vitéria, empate e derrota dos times,
precisamos calcular a probabilidade de cada resultado ocorrer:

Para a vitéria do mandante:

P(x>y)=P(x=1,y=0)+P(x=2,y=0)+

P(x=3,y=0)+P(x=+,y=0)+P(x=2,y=1)+

P(x=3,y=1D)+P(x=+,y=1)+P(x=3,y=2)+

P(x=4+,y=2)+ P(x=+,y =23)

Para o empate, vamos considerar para efeito de calculo das probabilidades, que se

ambas equipes fizerem mais de trés gols na mesma partida, o resultado é empate:

P(x=y)=P(x=0,y=0)+P(x=1,y=1)+
P(x=2,y=2)+P(x=3,y=3)+P(x=+,y=+4)
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E para a vitéria do visitante:

P(x<y)=P(x=0,y=1)+P(x=0,y=2)+
P(x=0,y=3)+P(x=0,y=4+)+P(x=1,y=2)+
P(x=1,y=3)+ P(x=1,y=+)+ P(x=2,y=3)+
P(x=2,y=4+)+P(x=3,y=+4)

Onde, por exemplo: P(x=0,y=0)¢é a probabilidade do placar do jogo terminar

0x0, ou seja, é a probabilidade de P(x =0)X P(y =0) onde o primeiro termo refere-se ao
mandante e o segundo ao visitante.

Para este jogo, finalmente teremos:

Probabilidade de vitéria do mandante:

PM)=P(x>y)=37,22%

Probabilidade do Empate:

P(E)=P(x=y)=27,74%

E a probabilidade do Visitante:

P(V)=P(x<y)=35,04%

O resultado com maior probabilidade de ocorrer nesta partida foi o 1x1 com 13,07%.
O resultado final da partida foi o de 1x0, ou seja, vitéria do time mandante conforme
apontado acima. Este placar foi o segundo com maior probabilidade de ocorrer com
11,13%.

Através deste modelo, é possivel calcular a probabilidade de ocorréncia dos

resultados de uma partida de modo a predizer a probabilidade de cada time com base na

média de gols a favor e contra dos times em jogos passados.
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4. O Banco de Dados

Segundo Heuser [2004], para a modelagem de novos sistemas, para 0s quais nao

existem descricoes de dados, deve-se usar uma estratégia de modelagem partindo de

pessoas. Neste caso, podem ser usadas duas estratégias, a descendente (“top-down”) ou a

“inside-out”.

4.1.Estratégia Descendente

Nesta modelagem, o processo inicia com a identificacdo de entidades genéricas e a

partir de entdo, sdo definidos os atributos, os relacionamentos e as especializagdes das

entidades. Pode ser dividida em trés etapas:

Modelagem Superficial

Enumeracédo das Entidades.

Identificacdo dos relacionamentos, generalizacdes e especializacbes das
entidades.

Determinacéao dos atributos.

Determinacéo dos identificadores.

Verificacdo do aspecto temporal.

Modelagem Detalhada

Dominio dos atributos.
Define-se cardinalidades.

Define-se restricdes de integridade.

Validacao do Modelo

Busca-se construcdes redundantes no modelo.
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e Valida-se o modelo com o usuario.

4.2. Estratégia “Inside-out”

O processo inicia com a identificacdo de uma entidade importante no modelo e que
supostamente esta relacionada a varias outras entidades. A partir de entdo, procura-se
atributos, entidades relacionadas, generalizacées e especializacées da entidade foco até

ter-se o modelo completo.

4.3.Modelagem ER

Para a modelagem do banco de dados, optaremos pela estratégia “inside-out”.
Primeiramente identificamos uma entidade chave no banco de dados, no caso, como ilustra

a Figura 4, “Partida”.

Partida

Figura 4 - Entidade Partida
Passamos entédo a identificar os seus atributos, tais como data e hora que a partida
foi disputada, numero de gols do mandante e do visitante, as médias utilizadas para o
calculo das probabilidades desta partida e as probabilidades de vitéria, empate e derrota,
ilustrados na Figura 5. Devido a grande quantidade de atributos, escolnemos um contador

auto-incrementado para a chave-primaria da tabela.
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Id

Hora

Data

Media_V¥isitante

Prob_Empate
Partida Prob_Visitante

Prob_Madante

Gols_Mandante

Gols_¥isitante

MediaMandante

Figura 5 - Atributos de "Partida”

O passo seguinte consiste em identificar entidades relacionadas a entidade principal

Temporada
Campeonato @/ E valida para

Partida

mostrados na Figura 6.

Figura 6 - Identificando novas Entidades
Para a finalizagdo do modelo, identificamos atributos e entidades relacionadas de

modo recursivo até definirmos o0 esquema completo ilustrado na Figura 7.
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(O,n)

Mandante
1d
Hora
Data
0.0, Media_Visitante
= 1,1 Brob_Empate
Partida Prob_Visitante
Clubes 1,1 on Prob_Madante
Gols_Mandante
Gols Visitante
MediaMandante
idClube
nomeClube
uftlube
dataFundacao

Figura 7 - Modelo ER Completo
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4.4.Esquema Relacional

A abordagem relacional modela os dados no nivel de SGBD, para tanto, fazemos a
transformacao do modelo ER para o modelo relacional.

Para o nosso banco de dados, usaremos como convencao o nhegrito como notagao
para chave primaria e o sublinhado para chave estrangeira, tendo como resultado as

seguintes tabelas:

e Clube (idClube, nomeClube, ufClube, dataFundacao)

e Partida (idPartida, clubeMandanteld, clubeVisitanteld, dataPartida, horaPartida,
golsMandante, golsVisitante, mediaMandante, mediaVisitante, probMandante,

probEmpate, probVisitante, temporadald)

Restricoes de Integridade:

- Nenhum clube pode ser mandante e visitante na mesma partida.

- Nenhum clube, pode disputar mais de uma partida na mesma data.

e Temporada (idTemporada, nomeTemporada, campeonatold )

e Campeonato (idCampeonato, nomeCampeonato)

e Parametro (campeonatold, clubeld, golsContraMandante, golsContraVisitante,

golsFavorMandante, golsFavorVisitante)
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4.5.Escolha do SGBD

Conforme [Elmarsi, Navathe, 2005], Um Sistema de Gerenciamento de Banco de
Dados (SGBD) é uma colecao de programas que permite aos usuarios criar e manter um
banco de dados.

Um dos objetivos do nosso trabalho é a criacdo de um banco de dados capaz de
armazenar os dados referentes a partidas de futebol para que possam ser manipulados de
forma a calcularmos as probabilidades dos times em uma disputa futebolistica. A
manutencao desta base de dados, permitira que ao longo do tempo, resultados histéricos
dos jogos entre as equipes possam ser usados na andlise dos dados e definicao dos
prognésticos.

Para o desenvolvimento do banco de dados deste trabalho, escolhnemos o SGBD
MySQL por possuir as seguintes caracteristicas:

e Portabilidade, funciona em varios sistemas operacionais, tais como: Windows,
Linux, FreeBSD, Solaris, Mac OS X, etc.

e Compatibilidade, o MySQL contém drivers ODBC, JDBC e .NET além de
mébdulos de interface para linguagens de programacado como Delphi, Java,
C/C++, PHP, Ruby entre outras.

e Desempenho

e Estabilidade

e Facilidade de uso

e E principalmente por ser um software livre e de codigo aberto.
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4.6.Codigo SQL das tabelas

O cédigo SQL necessario para a criagdo das tabelas em banco de dados € o

seguinte:

Create Table CLUBE ( idClube INT NOT NULL,
nomeClube varchar(50) NOT NULL,
ufClube varchar(2) NOT NULL,
dataFundacao date,

primary key (idClube));

Create Table PARTIDA ( idPartida INT NOT NULL,
clubeMandanteld INT NOT NULL,
clubeVisitanteld INT NOT NULL,
dataPartida date,
horaPartida time,
golsMandante INT,
golsVisitante INT,
mediaMandante = DECIMAL(S,2),
mediaVisitante DECIMAL(3,2),
probMandante DECIMAL(S,2),
probEmpate DECIMAL(3,2),
probVisitante DECIMAL(S,2),
temporadald INT NOT NULL,

primary key (idPartida),

foreign key (temporadald) references TEMPORADA(idTemporada),
foreign key (clubeMandanteld) references CLUBE (idClube),
foreign key (clubeVisitanteld) references CLUBE (idClube),

on delete no action);

Create Table TEMPORADA ( idTemporada INT NOT NULL,
nomeTemporada varchar(50) NOT NULL,
campeonatold INT NOT NULL,

primary key (idTemporada),
foreign key (campeonatold) references CAMPEONATO(idCampeonato)
on delete no action);

Create Table CAMPEONATO ( idCampeonato  INT NOT NULL,
nomeCampeonato varchar(50) NOT NULL,
primary key (idCampeonato));
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Create Table PARAMETRO ( campeonatold
clubeld
golsContraMandante
golsContraVisitante
golsFavorMandante
golsFavorVisitante

primary key (campeonatold, clubeld),

INT NOT NULL,

INT NOT NULL,
DECIMAL(3,2),
DECIMAL(3,2),
DECIMAL(3,2),
DECIMAL(3,2),

foreign key (campeonatold) references CAMPEONATO (idCampeonato),

foreign key (clubeld) references CLUBE (idClube)

on delete no action);
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5. Analise e Projeto do Sistema

Diante do propésito de elaborar um sistema capaz de receber dados, processa-los e
emitir informacdes que auxiliem o usuario na tomada de decisdo quanto ao progndstico de
jogos de futebol, precisamos levantar uma série de informacbes para que seja possivel
conforme diz [Larman, 2004], fazer a coisa certa (analise) e fazer certo a coisa (projeto).

Durante a analise do sistema, o objetivo é definir os requisitos e descobrir os
componentes do dominio do problema, descrevendo-os, ja na fase de projeto. O objetivo é

definir como os componentes colaboram para atender os requisitos.

5.1. Analise do Sistema

Conforme citado anteriormente, esta fase do desenvolvimento do sistema é
responsavel pelo levantamento de requisitos e pela definicdo dos componentes do dominio
do problema.

Requisitos sédo capacidades e condi¢des as quais um sistema deve atender [JBR99]
e podem ser classificados em funcionais e n&do funcionais. Casos de uso s&o uma forma de
descrever os requisitos do sistema, sdo narrativas que mostram como o sistema deve agir

para alcancar um objetivo.

5.1.1. Requisitos Funcionais
e (Cadastra — O sistema deve permitir ao administrador o cadastro de clubes,
campeonatos, temporadas e partidas.
e Exclui — O sistema deve permitir a exclusdao de partidas. Quanto a
campeonatos, temporadas e clubes, ndo devem ser excluidos para nao

afetar os registros histéricos do sistema.
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Edita — O sistema deve permitir a edicdo dos dados de clubes,
temporadas, campeonatos e partidas de modo a manter a informagao
correta em virtude do registro de valores incorretos.

Visualiza — O sistema deve permitir, em diferentes niveis, a visualizacao
dos dados. Para o administrador, deve ser possivel visualizar os dados de
campeonato, temporada, clubes e partidas. Ainda no item partidas, deve
ser possivel visualizar no detalhe, onde sera mostrado os valores das
probabilidades para cada placar possivel para a referida partida.
Atualizacdo automatica dos parametros para o célculo das probabilidades
— Deve atualizar os parametros dos clubes que disputaram uma partida
quando a mesma for editada de modo a ser informado o placar, assim
passa a ser utilizado o novo parametro no calculo das probabilidades para
jogo futuro. Para a referida partida, os calculos de probabilidades devem
levar em consideragao os parametros da proépria;

Calcular probabilidades — Deve, com base nos parametros para os clubes
que disputardo uma partida, calcular a probabilidade de ocorrer vitdria do
time mandante, empate ou vitéria do time visitante; Deve ainda, calcular
probabilidades da ocorréncia dos possiveis resultados com base nos
parametros. Ex.: calcular a probabilidade de a partida terminar com o
placar de 1x0, 3x1, etc., dentro as possibilidades tidas como referéncia
para o sistema;

Deve criar de forma automatica, os parametros para novos clubes, caso

nao exista;
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5.1.2. Requisitos nao funcionais

Deve ser desenvolvido em ambiente web de modo a facilitar o acesso dos

usuarios ao sistema;

e Deve ser compativel com os browsers mais utilizados do mercado;

e Deve ter todas as informacdes em Portugués do Brasil;

e Deve prover seguranca para os dados — O acesso a cadastros edi¢des e
exclusbes s6 podera ser feito por pessoa autorizada. Usuérios terao

acesso apenas a consultas diversas.

5.1.3. Diagrama de Casos de Uso
Com base nos requisitos do sistema, é possivel construirmos o diagrama de casos
de uso, onde sao ilustrados os requisitos funcionais e sua associagdo com 0s usuarios do

sistema (atores). Tal diagrama é ilustrado na Figura 8.

Visualiza

Calcula Probahilidades
\

N
=<includes= ~

usuaria

N
:j t: .
5|stema\ \
N
Atualiza Parametros .
. /

ASEE adpninistrador

==incluges=

~~~~~~~~~~~~~~~~~

==include==

Figura 8 - Diagrama de Casos de Uso

5.2.Projeto do Sistema

Com base nos requisitos do sistema, é iniciado o processo de projeto e

desenvolvimento, isto &, projetar de maneira competente uma solugcéo para satisfazer os
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requisitos do sistema [Larman, 1994]. Neste capitulo, descreveremos 0s passos para o
desenvolvimento do projeto, como a escolha da linguagem de programacao, ferramentas de

desenvolvimento e definicdo dos elementos do software.

5.2.1. Linguagem de Programacao

Para o desenvolvimento do sistema, optamos pela linguagem Java na sua versao 5
[JAVAO1] pois apresenta um conjunto de frameworks que facilitam a implementacéo de

sistemas web, como por exemplo, Java Server Faces [JSFO01].

5.2.2. Ferramentas de Desenvolvimento

A escolha das ferramentas de desenvolvimento do sistema pode ser crucial para o
projeto, uma escolha mal feita acarretard perda de tempo precioso além de impedir o
correto andamento do processo de desenvolvimento.

Como opgodes, foram analisadas duas ferramentas bastante difundidas entre a
comunidade de programadores, sendo elas: Eclipse [ECLIO1] e Netbeans [NETBO1].

Ambas possuem funcionalidades muito semelhantes e a escolha acabou sendo pelo
Netbeans por ser desenvolvida pela SUN [SUNO1] que é a mesma empresa
desenvolvedora da linguagem escolhida além de uma maior familiaridade no uso desta

ferramenta.

5.2.3. Definicao dos elementos do sistema

Conforme elencado dentre os requisitos nao funcionais, o sistema devera ser

distribuido para acesso publico na internet.
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Utilizaremos MVC [Deitel, 2003] no desenvolvimento do sistema. O MVC (Model-
View-Contrller) é um padrao de arquitetura de software. A aplicacao € dividida em camadas,
cada qual com sua responsabilidade.

O Model é a representacao da informacao da aplicagdao, no caso, seus objetos, as
entidades relacionadas no capitulo sobre o banco de dados.

O View é a visao da aplicacdo, sua interface com o usuario e que sera desenvolvida
utilizando a tecnologia JSF citada anteriormente.

O Controller é o controlador da aplicacdo, € onde esta a logica do sistema. Ele

processa e responde a eventos, invoca alteracées no model.

5.2.4. Diagrama de Classes do Sistema

Baseado nas entidades criadas no banco de dados € possivel fazermos o Diagrama
de Classes para a representacdo do Model do sistema. A Figura 9, mostra as entidades,

seus atributos e seus métodos.

==antify== ==antity== ==gntity==
Partida Clube Parametro
- idPartida it -idClube [int - campeanalo : Campeonato
-tempoarada : Temporada - nomeClube : String - tlube : Clube
- dataPartida : Date - dataFundacao : Date - golsContraMandante © int
- clubeMandante : Clube - ufClube : String - golsFavarMandante | int
- tlubevisitante : Clube - galsContravisitante  int
- golsMandante : int + getld(idClube :inf)  void - golsF avorvisitante - int
. golsVisitante *int + sethomeClubednomeClube : String) © woid _ - —
~ mediaMandarnte | Double + setDataFundacan(dataFundacan : Date) : waid + setGampeonato(campeonato : Gampeonato) : void
medialan - + getUCIubequf: String) : vaid + setClube(clube : Clube) void
- mediavisitants : Doukle + getldClubed : int + setGolsFavoriMandante(golsFavoriandante | Double) - void
- probMandants : Double + getMomeCiubed : String + setGolsContraMandante{golsContraMandante | Double) : waid
° prubEm_pale - Dounle + getDataFundacao() : Date + setGolsFavorvisitantedgolsFavarYisitante : Double)  void
° prnh\#\slt_ante : Dauble + getliClube) : String + setGolsContravisitante(golsContravisitante | Daouble) : void
- horaParida : Date + getCampeonato - Campeonato
+ setldPartidalidPartida - inf) - void + getClubel : Clube
+ gelTernporadaiTemporada : Temporada) : void + getGolsFavorMandante( : Double
+ setDataPartida(dataPartida : Date : vaid + getGolsContraMandanta(y - Double
+ setHoraPartidathoraParticia - Date) - void + getGolsFavoryisitante : Double
+ setClubeMandante(ciubeMandante | Clube) : vaid +getGolsContravisitante( : Double
+ setClubevisitante(clubevisitante | Clube) : void
+ setGalsMandante(golshandante : int) - waid
+ getGolsYisitante(golsVisitante | int) : void
+ te{mediabandante : Double) :void
+ setmediavisitante{mediavisitante - Double) - woid
+ getProbMandante(probMandante | Douhle) : void
+ setProbEmpate(probEmpate . Double) @ waid =<antify==
+ setProbvisitantedprobyisitante - Double) : void Temporada
+ getldPartidag : int -
+ gefTernparadad) : Temporada ) |dTempuraua. int =<ertity==
+ getDataPartida) - Data - campeonato Campeonato Campeonalo
- nomeTemparada : String

+ getHoraPartida() : Date - idcampeonato : int
+ getClubeMandante() : Clube + setldTemparadalidTemparada :int) : vaid — - nomeCampeonato : String
+ getClubevisitante( - Clube + sethomeTemporadalhomeTempaorada : String) - void - -
+ getGolsMandanteq : int + getCampeonato(campeonato : Campeonato) © void + sefldCampeonatolidCampeonato «int) - void
+ getGolsvisitanted : int + getldTemporadad : int + settlomeCampeonato(nomeCampeonato ; String) :void
+ getMediaMandanta() : Double + getlomeTempotada : String + gefldCampeanatol «int
+ gethediavisitante( : Double + getCampeonatof | Campeonato + getlomeCampeonatod) - String
+ getProbMandante(y : Doukle
+ getProbEmpate(y - Double
+ getProbvisitante) | Douhle

Figura 9 - Diagrama de Classes

36



6. Chutegol

Chutegol é um acrénimo para “Chance de Um Time Em GOLs”, além de fazer uma
alusdo ao fato de tentar descobrir o placar de uma partida de futebol, ou seja, chutar
quantos gols cada time ira fazer numa partida. Por estes motivos, foi o nome escolhido para
o sistema.

Este capitulo visa descrever como foi 0 desenvolvimento do sistema através do uso

da ferramenta de desenvolvimento escolhida, além de apresentar as telas do software.

6.1.Projeto Web

O primeiro passo no desenvolvimento do sistema foi a criagcdo de um novo projeto

web no Netbeans, denominado “chutegol”.

6.2.Classes de Entidade do Banco de Dados

Com o projeto criado, o proximo passo foi utilizar a ferramenta de desenvolvimento
para construir as classes das entidades mostradas no diagrama de classes através do
banco de dados criado no Capitulo 4.

O Netbeans possui uma opcao chamada Classes de Entidade do Banco de Dados

que executa esta tarefa, bastando para isso fazermos sua conexao com a base de dados.

6.3.Paginas JSF de Classes de Entidades

A ultima fung&o automatizada do Netbeans utilizada no desenvolvimento foi a criagéo
das paginas em Java Server Faces. Utilizamos a opcado do Netbeans “Paginas JSF de
Classes de Entidades” para criar as paginas Detail.jsp, Edit.jsp, List.jsp e New.jsp. Neste
momento, o Netbeans também criou de forma automatica, os Controllers para cada

entidade com todos os métodos necessarios para que o sistema ficasse funcional a ponto
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de podermos fazer as tarefas de CRUD (Create, Retrieve, Update e Destroy) que séo as

quatro operacgdes basicas em banco de dados relacionais.

6.4.Logica do Negocio
O proximo passo foi a implementagdo da logica do negécio, ou seja, a
implementacdo dos requisitos do sistema para que 0 mesmo possa, como citado
anteriormente, fazer a coisa certa e fazer certo a coisa.
Os requisitos que precisam ser implementados para a l6gica do sistema sao:
e Criar parametros para o clube no campeonato (caso néo exista);
e Atualizar os parametros apos a insercao do resultado da partida;
e Calcular a probabilidade de vitéria do mandante, empate e vitéria do visitante;

e (Calcular a probabilidade dos possiveis placares para a partida;

Vamos detalhar cada um desses casos de uso de forma a facilitar a sua

implementagéo.

6.4.1. Criar parametros

Quando o administrador solicita que sejam calculadas as probabilidades da partida, o
sistema deve verificar se existem no banco de dados, os parametros para os clubes

envolvidos na disputa. Caso nao exista, deve criar o parametro com valor inicial zero.

Caso de uso
e Sistema recebe solicitacdo para retornar parametro;

e Sistema recebe dados do campeonato e do clube;
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e Sistema verifica no banco de dados se existe paradmetro para o clube no
campeonato;
e Sistema retorna o parametro encontrado no banco ou cria um novo com

valores zerados, armazenando o mesmo no banco;

6.4.2. Atualizar Parametros

Quando o administrador informa o resultado de uma partida, o sistema deve atualizar
o valor dos parametros das equipes de acordo com o resultado da partida.

De modo a nao viciarmos o parametro devido a valores discrepantes, e conforme
mostrado no Capitulo 3, mais de 90% dos jogos apresentam resultados com até 4 gols, no
calculo da atualizacdo dos parametros, caso o time tenha feito mais de quatro gols na
partida, sera usado o valor quatro como argumento do célculo.

O método de célculo da atualizacdo do parametro foi arbitrado da seguinte forma:

(Pardmetrox4)+ gols
5

Parametro =

(13)

e Administrador informa resultado da partida;

e Sistema verifica se foram informados os valores de gols para o mandante e o
visitante;

e Sistema atribui valor 4 caso o nimero de gols seja superior a 4;

e Sistema calcula o novo parametro conforme férmula acima;

e Sistema armazena o novo valor no banco de dados para uso futuro;

39



6.4.3. Calcular Probabilidades da partida

Quando o administrador do sistema solicita o calculo das probabilidades de vitéria do
mandante, empate e vitoria do visitante, o sistema deve buscar os parametros das equipes
e calcular o valor do parametro para a partida. Fica arbitrado que os parametros para a

partida serao calculados conforme férmulas (11) e (12) apresentadas no Capitulo 3:

GolsFavorMand + GolsContraVis

P(M)=
(M) 5

GolsFavorVis + GolsContraMand
2

P(V)=

Esses parametros calculados serdo usados para o calculo das probabilidades
conforme férmulas (8), (9) e (10), demonstradas no capitulo 3. Esses valores serao
armazenados no banco de dados para uso futuro.

Conforme citado ainda no capitulo 3, foi arbitrado que o célculo das probabilidades
levara em consideracdo a quantidade de gols até quatro. Desta forma, é possivel que o
calculo ndo atinja o percentual de 100%, sendo necessario o ajuste das probabilidades da

seguinte forma:

B P(M)

PM)= P(M)+ P(E)+ P(V) a4
~ P(E)

P(E)= P(M)+ P(E)+ P(V) (15)
B P(V)

Pv)= P(M)+ P(E)+ P(V) (18)

e Administrador solicita calculo das Probabilidades;

e Sistema busca os parametros dos clubes envolvidos no banco de dados;
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e Sistema calcula os parametros da partida conforme férmulas (11) e (12) e
armazena no banco de dados;

e Sistema calcula as probabilidades conforme férmulas (8), (9) e (10);

e Sistema ajusta as probabilidades conforme férmulas (14), (15) e (16);

e Sistema armazena probabilidades no banco de dados;

6.4.4. Calcular probabilidades dos possiveis placares

Quando o usuario ou o administrador solicita visualizar a pagina de detalhes de uma
partida, o sistema exibira as probabilidades de ocorréncia dos possiveis placares dentre as
vinte e cinco possibilidades de zero a quatro gols para o time mandante e visitante.

A exibicdo se dara em trés tabelas, contendo uma as possibilidades de vitoria do
mandante, outra para o empate e a ultima com as possibilidades de vitéria do time visitante,
todas elas ordenadas de forma decrescente pela probabilidade.

Para efetuar o calculo, o sistema utilizara os parametros da partida calculados no
item anterior que estdo armazenados no banco de dados e utiliza-los nas férmulas (8), (9) e
(10).

e Usuario ou Administrador solicita visualizar a pagina de detalhes de uma
partida;

e Sistema busca os parametros da partida no banco de dados;

e Sistema calcula as probabilidades utilizando as férmulas (8), (9) e (10);

e Sistema exibe a pagina de detalhes com as tabelas de vitéria do time
mandante, empate e vitéria do time visitante, todas ordenadas de forma

decrescente pela probabilidade;
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6.5.Telas do Sistema - Usuario

6.5.1. Tela inicial

A Figura 10 mostra a tela inicial do sistema, ela é exibida aos usuarios quando os

mesmos acessam o sistema através do enderego web principal.

Chutegol™CHance de Um Time Em GOLs - Windows Iniernet Explorer

—

'Q::r L !@ hittp:/flocalhost: G084 chutegalf

‘.X | |Googla |

° File Edt Wiew Favortes Tools Help

ﬁ ke [@ Chukegal - CHance de Um Time Em GOLs [ l

chuTess.

Home Partida Cl

@ - 8 @ b @E@B‘@Tgolsv =

0 que @ o ChuteGol?
Chutegol (CHance de Um Time Em GOLs) & um sistema para auxiliar o prognostico de jogos de futebol.
Ele é composto pelos seguintes itens:

= Modelo probabilistico
= Base de dados
= Web site

Medelo Probabilistico

E um modelo matematico desenvolvido com o intuito de calcular a probabilidade de vitdria do time mandante,
empate e vitoria do time visitante numa partida de futebol.

0 modelo permite calcular também, a probabilidade de ocorréncia de placares com as combinacdes possiveis de ate
4 gols para cada time.

Base de Dados

Permite o armazenamento dos dados dos jogos para consulta futura pelos usuarios do sistema.

Web site

E esse endereco web que vocé esta acessando, desenvolvido em JAVA e usando tecnologia Java Server Faces

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagio
TCC desenvolvide por Carlos Alberto Ceolato Junior
‘Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

I | 2]
Done

‘a Local intranet H100% v

Figura 10 - Tela Inicial do Sistema — Usuario
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6.5.2. Clube — List.jsp

A Figura 11 mostra uma listagem de clubes que estdo cadastrados no sistema

contendo o nome do clube, a Unidade da Federacdo a qual ele faz parte e sua data de

fundacao.
Jﬂ: Listar Clube™- Windows Internet Explorer = ]
% - ‘@ http:/flocalhost: 8084, chutenol/faces/User [clube List . jsp M:Eilgl ‘GDUQIE ||£IL;
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
w o [@Listar Clube ]71 | fE - dmh ~ [ page + G Took - 7

Partida Clube

Lista de Clubes
Item 1.. 10 de 20 Prdximo 10
| Clube | UF| Fundacao |
| InterRS RS | 04/04/1909
| AméricaRN | RN | 14/07/1915
| Atlético-PR | PR | 26/03/1924
| BotafogoR)  RI  12/0E/1904
| Corinthians-SP | SP | 01/09/1910
| CrumioMG | MG 0011921
| Figueirense-5C | SC 12/06/1921

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

3 I

‘a Local inkranet H100% v

Figura 11 - Lista de Clubes - Usuario
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6.5.3. Partida — List.jsp

A Figura 12 mostra a relacdo de partidas inseridas no sistema contendo a
temporada, a data e a hora de realizagdo da partida, os clubes mandante e visitante, o

resultado da partida e as probabilidades de vitéria do time mandante, de empate e de vitéria

do time visitante.

!(f Listar Partida - Windows Internet Explorer

G@ - ‘@ http:{flocalhost : G064 chutegolfacesUser fpartidajList. jsp E“E“zl ‘GDDI]'E ||jJ j‘

© Flle Edt ¥ew Favortes Tools  Help

'i:\i' e [@ListarPartida ]71

chuTescaL

Partida Clube

@ = @ - @Eagav@'rgnlsv i

Lista de Partidas
|Brasw|eir§o ZUDTM[ Selecione ]
Item 251.. 260 of 380 Primeiro Anteror Préximo Ultimo Hoje

| Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante |Prob MProb EProb \
(21 Braslleirdo 2007 15/05/2007 110 GoigsG0 0 x 3 NautcoPE  4&

| 252  Brasileirdo 2007 | 15/09/2007 | 18:10 | FluminenseRJ | 2 |x 0 | AméricaRN

(8 Brasileirdo 2007 15/09/2007 180 SioPauloSP 2 x 1 SmntosSP

| 254  Brasileirdo 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | AtléticaMG | 3 |x 4 | Cruzeiro-MG @% | 263 | 31%
(B Eradleiio 2007 16/05/2007 1600 CoriothiansSP 0 x 1 BotafogoR) 5% 2% 2%
| 256  Brasileirdo 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | AtléticoPR | 2 |x 1 | PalmeirasSP | 47% | 28% | 24%
(I Eradlewio200 16/0%2007 1600 SportPE | 3 x 1 PammdfR S 2% (8%
| 258  Brasileirdo 2007 | 16/09/2007 | 1B:10 | Figueirense-SC | 4 |x 1 | JwentudeRS & 55% | 24% | 21%
(289 Eradlewio2007 16/052007 0 GrémioRS | 1 x 0 nterRS 5% 264 1%
| 260  Brasileirdo 2007 | 16/09/2007 | 18:10 | FlamengaRJ) | 1 |x | 1 | VascoRlJ 0% | 23% | 173

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

<] I

% Local inkranet H100% v

Figura 12 - Lista de Partidas — Usuario
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6.5.4. Partida — Detail.jsp

A Figura 13 mostra o detalhe da partida, nesta pagina, além da informacdo da
partida, é possivel visualizar as probabilidades de ocorréncia dos placares com todas as
combinagcbes de até quatro gols para cada time em trés tabelas, sendo uma com as
situagdes que determinam a vitéria do time mandante, outra com as situagées de empate e

a Ultima com as que determinam a vitéria do time visitante.

[7="Detalhe da Partida - Windows Internet Explorer

% - ‘@ http:{flocalhost : G064 chutegolfacesUser fpartidajList. jsp M:zilil ‘GDDI]:E ||£|j;
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help

— 3 = »
i:\i' e [@Data\he da Partida ] l ? @ s @ b @Eaga & @Tgnls -

ChuTesaL

Home Partida Clube

Detalhe da partida
| 1d | Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| [ visitante [Prob MProbE|Prob V|
| 759 Brasileirdo 2007 16/09/2007 | mterRS S60R 2408 19,08

Probabilidade Mandante|§jProbabilidade Empate
[ vis | Prob | mand [ vis |

Probabilidade Visitante

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenvolvide por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Datton Francisco de Andrade

% I

| &
Done ‘aLocaI intranet QIUU% &
Figura 13 - Detalhe de Partida - Usuario
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6.6.Telas do sistema — Administrador

6.6.1. Tela Inicial

A Figura 14 mostra a tela inicial do sistema, ela é exibida aos administradores

quando os mesmos acessam o sistema através do endere¢co web de administracdo do

sistema.

& Chutegol'= CHance de Um' Time Em GOLs - Windows Internet Explorer

5\;}* - 1@ http:/flocalhost : 8084, chutegolf Admin/ M&’x' ‘GDUQEE

© Flle Edt ¥ew Favortes Tools  Help

prm— - — - »
w o [@Chutagol- CHance de U Time Em GOLs ] l : @ - B e - |5k Page - @ Tools ~
LA
&/
Home Campeonato or; Clube Partida

O que é o ChuteGol?

Chutegol (CHance de Um Time Em GOLs) € um sistema para auxiliar o prognostico de jogos de futebol.
Ele é composto pelos seguintes itens:

= Modelo probabilistico
= Base de dados
= Web site

Modelo Probabilistico
E um modelo matematico desenvolvido com o intuito de calcular a probabilidade de vitéria do time mandante,
empate e vitoria do time visitante numa partida de futebol.
0 modelo permite calcular tambem, a probabilidade de ocorréncia de placares com as combinagoes possiveis de até
4 gols para cada time.

Base de Dados

Permite o armazenamento dos dados dos jogos para consulta futura pelos usuarios do sistema.

Web site

E esse endereco web que vocé esta acessando, desenvolvido em JAVA e usando tecnologia Java Server Faces .

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

| 2

‘d Local inkranet H100% v

Figura 14 - Tela inicial do Sistema — Administrador
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6.6.2. Campeonato — List.jsp

A Figura 15 mostra a listagem dos campeonatos cadastrados no sistema e apresenta

um link que direciona para a pagina de cadastro de novos campeonatos.

7= Listar Campeonato’- Windows Internet’kxplorer

%r - 1@ http:/flocalhost : 8084, chutenol/f aces/ Admin/campeonato)List. jsp MI&"xl ‘GDDQIE ||£i'_‘
© Flle Edt ¥ew Favortes Tools  Help

— 3 - »
o [@Listar Campeonato ] l 3 @ - B @ b @EGDB < @ Tools ~

churecs

Temporada Clube Partida

Lista de Campeonatos

Item 1.. 2 de 2
| Camgeonaﬁra&ileiro Serie B Apagar Editar

Novo Campeonato

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

| 3
‘QLocaI intranet H100% v

Figura 15 - Lista de Campeonato - Administrador
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6.6.3. Campeonato — New.jsp

A Figura 16 é utilizada para o cadastro de novos campeonatos, € necessario apenas

fornecer um nome para o campeonato.

17> "Novo Campeonato - Windows Internet’bxplorer

%r - 1@ http:fflocalhost G064 chutegol/faces | AdminjcampeonataList. jsp

MI&;')U ‘GDDI]:E %
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
o [@Nnvo Campeonato ]71 @ - B @ b @EGDB < @ Tools ~ .
chuTecs
‘e
Home e Temporada Clube Partida

Novo Campeonato

Nome do Campeonato: |

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

<]

1l
Done

| 3
‘QLocaI intranet H100% v

Figura 16 - Novo Campeonato — Administrador
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6.6.4. Campeonato — Edit.jsp

A Figura 17 ilustra a tela de edicdo de campeonatos, nela € possivel alterar o nome
do campeonato.

7= Editar Campeonato - Windows Internet’Explorer

%r - 1@ http:fflocalhost G064 chutegol/faces | AdminjcampeonataList. jsp

o)) oo B8
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
o [@Ed\tar Campeonato ]71 @ - B @ b @EGDB < @ Tools ~ .
LAl
&/

Temporada Clube Partida

Editar campeonato
Id: 1

Nome do Campeonato:|Campeonato Brasileiro Se

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

<]

1l
Done

| 3
‘QLocaI intranet H100% v

Figura 17 - Editar Campeonato - Administrador
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6.6.5. Temporada — List.jsp

A Figura 18 apresenta uma listagem com as temporadas cadastradas no sistema, da

mesma forma que o campeonato, é exibido um link para a criagdo de uma nova temporada.

7= Listar Temporada’- Windows Internet’ Explorer

%r A 1@ http:/flocalhost ;8084 chutegalfaces [ AdminjtemporadajList . jsp M&")U ‘GDDI]:E ||£i'_
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help

— 3 - »
i} e [@Listar Temporada ] l 2 @ - B @ o @Eaga aF @ Toals =

churecs

Temporada Clube Partida

Listando Temporadas

Item 1.. 2 de 2
| __Nome | Campeonato [
| Serie B 2007 Campeonato Brasileiro Serie B | Apagar Editar
Nova Temporada
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenvolvide por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Datton Francisco de Andrade
Q) i
‘ﬂ Local inkranet H100% v

Figura 18 - Lista de Temporadas - Administrador
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6.6.6. Temporada — New.jsp

A Figura 19 é utilizada para o cadastro de novas temporadas, basta fornecer um

nome e escolher o campeonato ao qual ela pertence.

7= Nova Temporada - Windows Internet’ Explorer

%r A 1@ http:/flocalhost ;8084 chutegalfaces [ AdminjtemporadajList . jsp M&")U ‘GDDI]:E ||£i'_
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
prm— - - »
i} e [@Nnva Temporada ] l 2 @ - B @ o @Eaga aF @ Toals =
LAl
&/
e Temporada Clube Partida

Nova temporada

Nome da Temporada:|

Campeonato: | Campeonato Brasileiro Serie A M

Criar

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior

Orientador: Prof PhD Datton Francisco de Andrade
[(_] i I [i]
Done ‘QLocaI intranet QIUU% &
Figura 19 - Administrador - Nova Temporada

51



6.6.7. Temporada — Edit.jsp

A Figura 20 exibe a tela de edigao de temporadas, nela é possivel alterar o nome da

temporada ou o campeonato a qual ela pertence.

7= Editar Temporada’-Windows Internet’Explorer

%r - 1@ http:/flocalhost : 8084, chutenol/f aces, admin/tempor adajList. jsp

o)) (st B3
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
i} e [@Ed\tar Temparada ]71 @ - B @ o @Eaga aF @ Toals = .
LAl
&/

Temporada Clube Partida

Editar temporada

Id: 1
Nome da Temporada: Brasileirdo 2007
Campeonato: | Campeonato Brasileiro Serie A M

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

<]

1l
Done

| 3
‘QLocaI intranet H100% v

Figura 20 - Editar Temporada - Administrador
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6.6.8. Clube — List.jsp

A Figura 21 apresenta a listagem de clubes na visdo do administrador, nela, além

dos dados exibidos aos usuarios, é possivel acessar as areas de edigdo ou inclusao de

registros ou excluir um registro.

V= Listar Clube - Windows Internet Explorer

) ) e (4| [ 5 \ -]
% ~ | [ hitps iocaihost e hutegalfFass Adminjciubs st sn ] [#2][%] |so0ge |[2]-
© Flle Edt ¥ew Favortes Tools  Help

—— : = »
w o [Listar Clube ] l 1 s - |- Page + {0F Tools +

chuTeGaL

C: to Temporada Clube Partida

Listando Clubes
Item 1.. 10 de 20 Prdximo 10

Nome do Data de
Clube Fundacao
| Atlético-MG MG 25/03/1908 | Destroir Editar

| Botafogo-RJ RJ 12/08/1904 | Destroir Editar

| Cruzeiro-MG MG 02/01/1921 | Destroir Editar

| Flamengo-RJ RJ 1771171895 | Destroir Editar

| Goids-GO GO 06/ 0471943 | Destroir Editar
Novo Clube

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

[(_] il

http:fflocalhost: 8084 /chutegolf/adminfindsx.jsp

‘a Local inkranet H100% v

Figura 21 - Lista de Clube - Administrador
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6.6.9. Clube — New.jsp

A Figura 22 é utilizada para o cadastro de novos clubes, sendo necessario fornecer

um nome, a UF e a data de fundacéo.

17="Novo Clube - Windows Internet Explorer

%r - ‘@ http:}flocalhost : G064 chutegolfaces | Admin/cube List . jsp

M'E’_i§| ‘GDDI]:E | ﬁ”i
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
w o [@Nnvo Clube ]71 | fE - dmh ~ [ page + G Took - 7
LAl
\./

Temporada Clube Partida

Novo clube

Nome do Clube: |

UF do Clube: | |
I

Data de Fundagao (dd/MM/yyyy):

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

<]

1l
Done

| 3

‘a Local inkranet H100% v

Figura 22 - Novo Clube — Administrador
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6.6.10. Clube - Edit.jsp

A Figura 23 exibe a tela de edi¢éo de clubes, sendo possivel alterar o nome, a UF e
a data de fundacéo.

|¥="Editar Clube - Windows Internet Explorer

%r - ‘@ http:}flocalhost : G064 chutegolfaces | Admin/cube List . jsp

[l )] (oo 2L
© File Edit Wiew Favortes Tools Help
i:\i' e [@Ed\tar Clube ]71 @ s @ b @Eaga & @Tgnls w7
LAl
\8/
Home el Temporada Clube Partida
Editar clube
Id: 1
Mome do Clube: inémiD—RS

UF Clube: IRS

Data de Fundacao (dd/MM/yyyy): %

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

[(_] i I [i]
Done

‘aLocaI intranet H100% v
Figura 23 - Editar Clube - Administrador
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6.6.11. Partida — List.jsp

A Figura 24 exibe a listagem de partidas na visdo do administrador, sendo possivel
visualizar além das informagdes fornecidas aos usuarios, os parametros validos para cada
partida e os links para exclusdo, edicdo, inclusdo e para solicitar o calculo das
probabilidades. Este ultimo s6 € possivel de ser executado caso nao tenha sido informado o

resultado da partida.

|72 Listar Partida - Windows Internet Explorer

G@ - ‘@ http: }flocalhost : G064 chutegol/faces/ Adminfpartida)List .jsp Mizil;l ‘GDDI]:E
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
— 3 = »
w o [@Listar Partida ] l 1 s - |- Page + {0F Tools +
C emporada Clube Partida

Listando Partidas
|Brasw|eir§o ZUDTM[ Selecione ]
Item 251.. 260 de 380 Primeiro Anteror Prdximo Ultimo Hoje

| 1d | Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [P Man] P Vis [Prob M|ProbE[ProbV| Links |
(251 Braslerio 2007 15/09/2007 18:10  GoissGO 0 x 3 MNsficoPE 183 185 4 2% 3% Apsear Editar Gale
| 252 | Brasileirdo 2007 | 15/09/2007 | 18:10 | FluminenseRJ | 2 |x | 0 | AméricaRN | 1,77 | 058 | 5%  23% | 13% |Apagar Editar Calc
(25 Braslero 2007 15/09/2007 1810 SioPauloSP 2 x 1 SantesSP 199 070 668 2% 1% Apsear Editar Gale
| 254 | Brasileirio 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | Atético-MG | 3 |x | 4 | CruzeiroMG | 1,55 | 1,28 | 43% | 26% | 31% |Apagar Editar Calc
255 Brasfleirio 2007 16/09/2007 16:00  CorinthiansSP 0 x 1 BowfogoRJ 159 0% SR 261 1% Apagar Editar Gale
| 256 | Brasileirio 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | AuéticoPR | 2 |x | 1 | PalmeirasSP | 1,35 | 088 | 47%  28% | 24% |Apagar Editar Calc
(IS7 Braslerio 2007 16/09/2007 1600 SportPE 3 x 1 PaaniPR 172 080 SR 25 8% Apsgar Editar Gale
| 258 | Brasileirio 2007 | 16/09/2007 | 18:10 | FigueirenseSC | 4 |x | 1 | JwventudeRS | 1,76 | 097 | 55% 248 | 21% |Apagar Editar Calc
259 Braslerio 2007 16/09/2007 18:00  GrémioRS 1 x 0 mterfS 170 087 5% 248 9% Apsgar Editar Gale
| 260 | Brasileirio 2007 | 16/09/2007 | 18:10 | Flamengo-R) | 1 |x | 1 VascoRJ 1,94 | 090 @ 60% 23% | 17% |Apagar Editar Calc

Nova Partida
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informacio
TCC desenvolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dalton Francisco de Andrade
<] I ] m

Q Local inkranet H100% v

Figura 24 - Lista de Partida - Administrador
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6.6.12. Partida — New.jsp

A Figura 25 mostra a tela utilizada para o cadastro de partidas, € necessario fornecer
os clubes mandates e visitantes, a data e hora da partida, resultado (opcional) e a
temporada. Caso a partida ndo tenha sido disputada ou se queira efetuar o célculo das

probabilidades para a referida partida, omite-se a informacéo do resultado (Gols Mandante

e Gols Visitante), sendo possivel editar posteriormente.

7= 'Nova Partida - Windows Internet ‘Explorer

@ L @ http: }flocalhost : G064 chutegol/faces/ Adminfpartida)List .jsp [VI 2| X

© Flle Edt ¥ew Favortes Tools  Help

. ﬁ e [@Nnva Partida ]71

chuTessL

Campeonato Temporada Clube Partida

BB & [Ereee - Grek - 7

Nova partida

Clube Mandante: Grémio-RS t’}
Clube Visitante: | Inter-RS [¥]
Data (dd/MM/yyyy):|

Hora (HH:mm): .

Gols Mandante:
Gols Visitante: L
Temporada: | Brasileiréo 2007 ||
Criar
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenvolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dalton Francisco de Andrade
2] w | 2]
Done

% Lacal intranet H100% v

Figura 25 - Nova Partida — Administrador
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6.6.13. Partida — Edit.jsp

A Figura 26 exibe a tela de edicao de partidas, nela é possivel alterar os dados da
partida e informar o resultado da mesma. Os dados de meédias e probabilidades séao

calculados pelo sistema, ndo sendo permitido ao administrador fazer qualquer edic¢ao.

rﬂ Editar Partida™ Windows' Internet Explorer L
5\;: - ‘@ http: }flocalhost : G064 chutegol/faces/ Adminfpartida)List .jsp M 5&;:: | ‘linm_,-ia |P [+
© File Edit Wiew Favorites Tools  Help
w o [@Ed\tar Partida ]71 -8 dmh ~ [ page + G Took - 7

churecs
&/

Temporada Clube Partida

Editar partida

IdPartida: 259

Clube Mandante: Grémio-RS v

Clube Visitante: Inter-RS v

Data (dd/MM/yyyy): 1600972007 |
Hora {HH:mm): [‘ISH]—J
Gols Mandante: ﬁ—i
Gols Visitante: |ll !

Media Mandante: 1,70
Media Visitante: 0,87
Prob Mandante: 56%
Prob Empate: 24%
Prob Visitante: 19%

Temporada: [ Brasileirdo 2007 [
T

UHI'VERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informagso
TCC desenveolvido por Carlos Alberto Ceolato Junior
Orientador: Prof PhD Dakton Francisco de Andrade

BJ i I [i]

Done

‘d Local inkranet H100% v

Figura 26 - Editar Partida - Administrador
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7. Resultados

Para efeito de analise dos resultados obtidos com o uso do ChuteGol, iremos
descartar os dados das primeiras quatro rodadas do Campeonato Brasileiro de 2007, visto
que, como nenhum time tinha parametros iniciais, essas quatro rodadas servirdao para
inicializar os parametros dos clubes, no caso, duas partidas como mandante e duas como
visitante.

Em cada rodada, analisaremos as partidas disputadas verificando a ocorréncia da
probabilidade maior, probabilidade média ou probabilidade menor. No caso de haver duas
probabilidades iguais para a referida partida, a ocorréncia sera da probabilidade maior ou
da probabilidade menor.

Atribuiremos uma pontuacdo para cada tipo de probabilidade (Maior, Média e
Menor), sendo a pontuacao igual ao percentual da probabilidade. Assim, teremos um valor
minimo (todos os jogos com resultado de menor probabilidade) e maximo (todos os jogos
com resultado de maior probabilidade) de pontos que uma rodada pode atingir. Com isso,
podemos normalizar o resultado da rodada e tentar estimar um intervalo sobre a pontuacao
que tem uma chance maior de ocorrer.

As Figuras 27 a 53 exibem os dados das vinte e sete rodadas do campeonato que
foram utilizadas na analise dos resultados obtidos pelo ChuteGol. Vale ressaltar que as

primeiras quatro rodadas foram descartadas para efeito de analise dos resultados.
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| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante |Prob MProb ElProb Vi
1 Brasileiio 2007 12/05/2007 1810 FigueirenseSC 3 x 6 AdéticoPR O 002 G
2 | Brasileirao 2007 | 12/05/2007 | 18:10 | FluminenseRJ | 2 | x| 2 | Cruzeiro-MG o | 100% | 0%
3 Brasleiio 2007 12/05/2007 1810 SdoPauloSP 2 x 0 GeidsGO 0GR 002 G
4 | Brasileirao 2007 | 13/05/2007 | 16:00 | AdléticoMG | 2 | x| 1 | Nautico-PE o | 100% | 0%
5 Brasleio 2007 13/05/2007 1600 InterRS 2 x 3 BowfogoR) O 00R G
6 | Brasileirao 2007 | 13/05/2007 | 16:00 | FlamengoRJ | 2 | x | 4 | PalmeirasSP | 0% | 100% & 0%
7 Brasleiio 2007 13/05/2007 1600 ParandPR 3 x 0 GrémoRS O 002 G
8 | Brasileirao 2007 | 13/05/2007 | 18:10 | CorinthiansSP | 1 | x | 0 | JuventudeRS | 0% | 100% & 0%
9 Brasleio 2007 13/05/2007 1810 AméricaRN 0 x 1 VescoR) R 002 G
10 | Brasileirdo 2007 | 13/05/2007 | 18:10 SportPE | 4 x| 1 | SantosSP o | 100% | 0%

Figura 27 - Rodada 1

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb ElProb Vi
M Brasileiio 2007 19/05/2007 1810 JwventudeRS 1 x 2 PaamdPR G G0 03
12 | Brasileirdo 2007 | 19/05/2007 | 18:10 | AtléticoPR | 2 |x | 1 InterRS o | 100% | 0%
13 Brasileiio 2007 19/05/2007 1810 SantosSP 2 x 3 AmércaRN GRG0 03
14 | Brasileirdo 2007 | 20/05/2007 | 16:00 Goids-GO | 1 | x 3 | FlamengoRJ 0% | 1008 | 0%
15 Brasieiio 2007 20/05/2007 16:00  BotafogoR) 2 x 1 AéficoMG R 10RO
16 | Brasileirio 2007 | 20/05/2007 | 16:00 @ Cruzeiro-MG | 0  x 3 | Corinthians-SP | 0% | 1008 | 0%
|17 Brasileiio 2007 20/05/2007 16:00  PalmeirasSP 2 x 1 FiguerenseSC (% 100R 0%
18 | Brasileirdo 2007 | 20/05/2007 | 18:10 VascoR) | 3 | x| 1 | SportPE o | 100% | 0%
19 Brasileiio 2007 20/05/2007 1810 NawticoPE 1 x 0 SioPaulosP B2 10 0%
20 | Brasileirdo 2007 | 20/05/2007 | 18:10 | GrémioRS | 2 | x| 0 | FluminenseRJ | 0% | 100% | 0%

Figura 28 - Rodada 2

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MiProb EProbV
I Brasileiio 2007 26/05/2007 1800 AméricaRN 0 x 1 FiguerenseSC 5% 70% 1%
22 | Brasileirdo 2007 | 26/05/2007 | 18:10 | CorinthiansSP | 0 | x| 0 | AtéticoMG | 245 | 69% | 7%
& Brasileirio 2007 26/05/2007 1810 FluminenseR) 3 x 0 InterRS 265 56 (8%
24 | Brasileirdo 2007 | 27/05/2007 | 16:00 = AtiéticoPR | 0 x| 1  SantosSP 39% | 50% | 11%
25 Brasileirio 2007 27/05/2007 16:00  NéuticoPE 2 x 2 VascoR) % BR S
26 | Brasileirdo 2007 | 27/05/2007 | 16:00 = Grémio-RS | 1 | x 0 |  SportPE 36% | 58% | 6%
U Brasileigo 2007 27/05/2007 16:00  SioPauloSP 0 x 0 PalmeirasSP 245 5% 2%
28 | Brasileirdo 2007 | 27/05/0207 | 18:10 | FlamengoR) | 2 | x| 2 | BotafogoRJ | 19% | 43% | 38%
22 Brasileiio 2007 27052007 180 CruzeiroMG 3 x4 PaamdPR & S8R 360
30 | Brasileirdo 2007 | 27/05/2007 | 18:10 Goids-GO | 3 | x| 1 | JuventudeRS | 145 | 64y | 2%

Figura 29 - Rodada 3

[ Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob M[Prob EProb V
|31 Brasileirio 2007 Q2/06/2007 18:10  Figueirense:SC 2 x 1 GoidsGO 2% 4m 2%
32 | Brasileirdo 2007 | 02/06/2007 | 18:10 | Atlético-MG | 1 |x | 1 | AtléticoPR | 27% | 4T% | 27%
|3 Brasileirio 2007 Q2/06/2007 18:10  BotafogoR) 3 x 0 GrémioRS 6% 58 6%
34 | Brasileirdo 2007 | 03/06/2007 | 16:00 | PalmeirasSP | 1 |x | 3 | Cruzeiro-MG | 26% | 56% | 18%
|35 Brasileirio 2007 03/06/2007 16:00  SportPE 2 x 2 FlamengoR) 6K 2% 1R
36 | Brasileirdo 2007 | 03/06/2007 | 16:00 | SantosSP | 1 |x | 1 | CorinthiansSP | 27% | 27% | 45%
|3 Brasileirio 2007 03/06/2007 16:00  Jwventuds:RS 3 x 0 AméricaRN 5% 2% 18
38 | Brasileirdo 2007 | 03/06/2007 | 18:10 | VascoRJ | 1 |x | 1 | Fluminense-RJ | 78% | 20% | 2%
|39 Brasleirio 2007 03/06/2007 18:10  ParanaPR 0 x 1 SioPaloSP 5% 31 %
40 | Brasileirdo 2007 | 04/06/2007 | 20:30 InterRS | 2 | x| 0 | NiuticoPE | 24% | 52% | 24%

Figura 30 - Rodada 4
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| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [Prob MProb ElProb V
|41 Brasileiio 2007 09/06/2007 1810 NauticoPE 4 x4 PaandPR 285 38 34
42 | Brasileirdo 2007 | 09/06/2007 | 18:10 | PalmeirasSP | 1 | x | 1 | BotafogoRJ | 29% | 44% | 27%
43 Brasileiio 2007 09/06/2007 1810 VascoR) 4 x 0 GrémioRS 2% 5% 5
44 | Brasileirdo 2007 | 10/06/2007 | 16:00 | AméricaRN | 1 | x | 2 | CorinthiansSP | 0% | 62% | 38%
- 0062007 1600 FluminenseR) 3 x 0 SportPE 4% 4% R
46 | Brasileirdo 2007 | 10/06/2007 | 16:00 | FigueirenseSC | 4 | x | 0 | FlamengoRJ | 19% | 43% | 38%
|47 Brasileiio 2007 10/06/2007 1600 AdéticoPR 0 x 3 GeisGO 268 &% 1%
48 | Brasileirdo 2007 | 10/06/2007 | 18:10 | CruzeiroMG | 2 | x | 3 | JuventudeRS | 29% | 38% | 33
49 Brasileiio 2007 10/06/2007 1810 SdoPauloSP 0 x 1 AtéteoMG 268 B 6%
50 | Brasileirdo 2007 | 10/06/2007 | 18:10 InterRS | 1 | x| 0 | SantosSP 8% | 47% | 25%

Figura 31 - Rodada 5

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb ElProb Vi
50 Brasileiio 2007 16/06/2007 1810 GrémioRS 0 x 2 CrumiroMG 3% SR 2%
52 | Brasileirdo 2007 | 16/06/2007 | 18:10 | CorinthiansSP | 0 | x | 0 | Parana-PR 3% | 3/ | 34
|5 Brasileiio 2007 16/06/2007 1810 FlamengoR) 2 x 2 ImterRS 3 3 2%
54 | Brasileirdo 2007 | 17/06/2007 | 16:00 Goids-GO | 3 | x 1 | PalmeirasSP | 25% | 42% | 33%
|55 Brasleiio 2007 17/06/2007 16:00  AtléicoMG 4 x 1 FiueirenseSC 245 S8R 8%
56 | Brasileirdo 2007 | 17/06/2007 | 16:00 @ SioPauloSP | 2 x| 0 Vasco-RJ 0% | 56% | 24%
|57 Brasileiio 2007 17/06/2007 16:00  AdéticoPR 1 x 1 FlminenseR) 1% 8% 28
58 | Brasileirdo 2007 | 17/06/2007 | 18:10 SportPE | 2 | x| 2 | AméricaRN | 34% | 46% | 20%
|59 Brasileiio 2007 17/06/2007 1810 BotfogoR) 3 x 1 NauticoPE 288 SR 3%
60 | Brasileirdo 2007 | 17/06/2007 | 18:10 | JuventudeRS | 0 ' x 2 | SantosSP 8% | 52% | 20%
Figura 32 - Rodada 6

[ Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MIProb E[Prob V
Brasileirio 2007 23/06/2007 18:10  ParanaPR 1 x 0 SportPE 568 41 3%
Brasileirdo 2007 | 23/06/2007 | 18:10 | Juventude-RS | 1 |x | 1 Figueirense-SC = 29% | 42% | 29%
6 Brasleirio 2007 24/06/2007 1600 -.-_---
Brasileirdo 2007 | 24/06/2007 | 16:00 | AméricaRN | 0 | x 1 | Fluminense-RJ 2% | 27%
6 rasleirio 2007 24/06/2007 1600 -.-_---
Brasileirio 2007 | 24/06/2007  16:00 | Cruzeiro-MG | 4 | x | 2  Atético-MG 44%
__- -.-_---
Brasileirdo 2007 | 24/06/2007 | 18:10 InterRS | 0 |x 2 | Grémio-RS 51% | 39% | 10%
15/08/2007 20:30 (2ox 3 ConthiansSP 27 4% 3R
Brasileirdo 2007 | 16/10/2007 | 20:30 Vasco-RJ IT Flamengo-RJ 56% 33% "%

ﬂﬂl

aialalalal

Figura 33 - Rodada 7

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | x| | Visitante |Prob MiProb EProbV
70 Brasileiio 2007 28/06/2007 2030 SportPE 4 x 1 MNiwdcoPE 4% 3% 7%
72 | Brasileirdo 2007 | 28/06/2007  20:30 | FigueirenseSC | 0 | x| 0 | SdoPauloSP | 36% | 41% | 23%
B Brasileiio 2007 30/06/2007 1600 CruzsiroMG 3 x 1 VascoR) 3 2% 34
74 | Brasileirdo 2007 | 30/06/2007 | 16:00 = AméricaRN | 0 | x| 3 |  GoidsGO 9| 42 | 49
75 Brasileiio 2007 30/06/2007 1600 SantosSP 0 x 0 GrémioRS 3R 4 2%
76 | Brasileirdo 2007 | 30/06/2007  18:10 = ParanaPR | 2 | x| 2 | AtéticoPR | 30% | 44% | 26%
T Brasileiio 2007 30/06/2007 810 InterRS 1 x 1 AtgtcoMG 3R 38 30
78 | Brasileirdo 2007 | 30/06/2007  18:10 | CorinthiansSP | 0 | x| 1 | PalmeirasSP | 29% | 51% | 20%
T2 Brasileiio 2007 30/06/2007 1840 FluminenseR) 1 x 2 BowfogoR) 4% 3 Wk
80 | Brasileirdo 2007 | 23/08/2007  20:30 | FlamengoRJ | 4 | x| 0 | JuentudeRS & 34% | 3% | 34%

Figura 34 - Rodada 8
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| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante |
Brasileirio 2007 03/07/2007 1930 PalmeirasSP 2 x 0
Brasileirdo 2007 | 03/07/2007 | 20:30 | FigueirenseSC | 2 | x | 1 | Cruzeiro-MG
o
B

I
:
5l
o
o

(03/07/2007  20:30 | ]
Brasileirdo 2007 | 03/07/2007 | 20:30 Grémio-R5 3 x| 1

(03/07/2007  20:30 0ox 0

03/07/2007 = 20:30 | Sio PauloSP | 1 |x | 0 Inter-RS

03/07/2007 T

Brasileirdo 2007 | 04/07/2007 | 16:00 Atlético-MG 1 IT 1 Flamengo-RJ

04/07/2007 16:00  VascoR) 4 x O
30 | Brasileirdo 2007 | 04/07/2007 @ 16:00 Sport-PE 2 IT 1 Corinthians-5P

&
b

Juventude-RS 18%

L

Brasileirdo 2007 L)

1
i
1

35%

3

Figura 35 - Rodada 9

| Id | Temporada | Data [ Hora | Mandante | x|
2 Brasfleiio 2007 06/07/2007 2030 ParangPR 0 x
92 | Brasileirdo 2007 | 07/07/2007 | 16:00 | CorinthiansSP | 1 | x
93 Brasileirdo 2007 07/07/2007 1600 SantosSP 4 x
94 | Brasileirdo 2007 | 07/07/2007 | 16:00 | AtléticoMG | 0 x| 1  GrémioRS 4 | 37 | 15
%5 Brasileirio 2007 07/07/2007 1800 BotafogoR) 2 x 0 AdéticoPR 3% 3 37
9 | Brasileirdo 2007 | 07/07/2007 | 18:10 GoigsGO | 3 | x| 2 |  SportPE 53% | 3% | 15%
| Z Braslleirio 2007 07/07/2007 1810 nterRS 2 x 1 FueremseSC 343 3 2%
98 | Brasileirdo 2007 | 07/07/2007 | 18:10 | MNduticoPE | 0  x 1 | PalmeirasSP | 29% | 32% | 39%
% Brasleiio 2007 07/07/2007 18:10  JuwentudeRS 2 x 0 VascoR) 3% 3 2%
100 | Brasileirdo 2007 | 07/07/2007 | 18:10  SaoPaulo-SP | O | x 0 | Flamengo-RJ | 44% | 40% | 15%

Visitante

1

=)

O EEEEEE

A-f -8
Gl EEEED

Fluminense-R.J

e

Figura 36 - Rodada 10

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb E[Prob Vi
101 Brasileiio 2007 12/07/2007 2030 ParanéPR 1 x 2 FiguerenseSC 48 M 21
102 | Brasileirao 2007 | 12/07/2007 | 20:30 | JuventudeRS | 1 | x | 1 | NauticoPE | 45% | 33% | 21%
103 Brasileiio 2007 12/07/2007 2030 VascoRJ 1 x 0 AdéticoPR SR 28 14
104 | Brasileirdo 2007 | 14/07/2007 | 16:00 SportPE | 2 | x | 0 | Atlético-MG | 52% | 28% | 20%
(105 Brasleiio 2007 14/07/2007 16:00  SamtosSP 3 x 0 BotsfogeR) 34z 3R 34
106 | Brasileirdo 2007 | 14/07/2007 | 16:00  Grémio-RS | 1 | x 1 | PalmeirasSP | 33% | 38% | 29%
U MIO7/2007 2000 AméricaRN 1 x 2 InterRS 2% 3% 37
108 | Brasileirao 2007 | 14/07/2007 | 20:00 | CruzeiroMG | 2 | x| 1 | Goids-GO 7| 2 | 4
109 Brasileiio 2007 14/07/2007 2030 CorinthiansSP 1 x 1 SioPauloSP & e
110 | Brasileirao 2007 | 16/08/2007 | 20:30 | FluminenseRJ) | 0 | x | 1 | FlamengoRJ | 442 | 37% | 1%

Figura 37 - Rodada 11

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante |Prob MlProb E[Prob V]
(M1 Brasileiio 2007 14/06/2007 2030 BotfogoR 4 x 0 VascoR) 5 2% 6
112 | Brasileirdo 2007 | 18/07/2007 | 19:30 | FigueirenseSC | 0 |x | 1 |  SportPE 57% | 28% | 15%
(13 Brasileiio 2007 18/07/2007 2030 AdéticoPR 4 x 0 JwentwdeRS 45 302 2%
114 | Brasileirdo 2007 | 18/07/2007 | 20:30 | AtléticoMG | 4 | x| 1 | AméricaRN | 363 | 38% | 27%
(15 Brasileiio 2007 18/07/2007 2030 MNauticoPE 1 x4 CrumioMG 3% 30 3%
116 | Brasileirdo 2007 | 18/07/2007 | 21:45 | SdoPauloSP | 0 |x | 1 | FuminenseRJ | 33% | 51% | 16%
(M7 Brasileiio 2007 18/07/2007 2145 nterRS 3 x 0 CornthiansSP 288 3% 3%
118 | Brasileirdo 2007 | 19/07/2007 | 20:30 | PalmeirasSP | 2 |x | 2 | SantosSP 460 | 3/ | 1%
119 Brasileiio 2007 19/07/2007 2030 GeidsGO 0 x 0 GrémoRS 43 3% 2%
120 | Brasileirdo 2007 | 19/07/2007 | 20:30 | FlamengoRJ | 1 | x| 2 | ParandPR a1 | 2 | 3

Figura 38 - Rodada 12

62



| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante |Prob M|Prob ElProb V]
120 Brasleiio 2007 20/07/2007 1810 AméricaRN 2 x 1 AdéticoPR 2% 3 45
122 | Brasileirao 2007 | 21/07/2007 | 18:10 | JuventudeRS = 2 |x | 0 |  InterRS | | /Y | 27
13 Brasleiio 2007 207/2007 1810 VascoRJ 4 x 0 AdétcoMG e 7% %
124 | Brasileiro 2007 | 22/07/2007 | 16:00 | CorinthiansSP | 0 |x | 3 | NiuticoPE | 40% | 37% | 23%
125 Brasileirio 2007 22/07/2007 1600 CruzsiroMG 1 x 2 SioPaubSP 3R 3R 3R
126 | Brasileiro 2007 | 22/07/2007 | 16:00 |  Grémio-RS | 1 |x | 0 | Flamengo-RJ | 36% | 38% | 25%
127 Brasieiio 2007 22/07/2007 1600 FluminenseR) 3 x 0 GoidsGO 263 3% R
128 | Brasileirao 2007 | 22/07/2007 | 18:10 | SantosSP | 3 | x | 1 | Figueirense-SC | 48% | 29% | 22%
129 Brasleiio 2007 22/07/2007 1840 ParanéPR 1 x 0 PalmeiasSP 2% 3% %
130 | Brasileirao 2007 | 22/07/2007 | 18:10 SportPE | 3 | x| 3 | BotafogaRJ | 55% | 27% | 18%
Figura 39 - Rodada 13

[ Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante |Prob M[Prob EProb V
BB Brasileirio 2007 25/07/2007 1930 AtéticoPR 2 x 2 CumsiroMG 3% 28 3%
132 | Brasileirdo 2007 | 25/07/2007 | 19:30 Goids-GO | 1 |x | 0 | SantosSP 4% | 29% | 1%
(133 Brasleirio 2007 25/07/2007 2030 MNewicoPE 0 x 2 GrémoRS 2% 3% 4R
134 | Brasileirio 2007 | 25/07/2007 | 20:30 | Flamengo-RJ | 3 | x | 1 | AméricaRN | 46% | 27% | 26%
(135 Brasfleirio 2007 25/07/2007 2030 PalmeirasSP 3 x 2 VacoR) 5% 2% 16
136 | Brasileirio 2007 | 25/07/2007 | 21:45 | Figueirense-SC | 2 | x | 2 | CorinthiansSP | 42% | 31% | 27%
(137 Brasleirio 2007 25/07/2007 2145 InterfS 1 x 0 PaamifR 3% 302 3%
138 | Brasileirio 2007 | 26/07/2007 | 15:00 | Botafogo-RJ | 3 | x | 1 | Juwentude-RS | 71% | 19% | 10%
(139 Brasileirio 2007 26/07/2007 2030 AdéticoMG 3 x 0 FluminenssR) 4% 3% 2%
140 | Brasileiro 2007 | 26/07/2007 | 20:30 | SdoPauloSP | 3 | x| 1 |  Sport-PE 2% | 4% | 18%

Figura 40 - Rodada 14

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante |Prob M|Prob ElProb V]
141 Brasleiio 2007 28/07/2007 1840 SantosSP 1 x 2 MNauticoPE 8% 28% 24
142 | Brasileirao 2007 | 28/07/2007 | 18:10 | GrémioRS | 1 | x | 1 | AtléticoPR | 45% | 32% | 22%
(188 Brasleiio 2007 28/07/2007 1810 VascoRJ 4 x 1 GoidsGO e 2% 2%
144 | Brasileirio 2007 | 29/07/2007 | 16:00 | CorinthiansSP | 2 |x | 2 | Flamengo-RJ | 23% | 41% | 36%
(145 Brasileirio 2007 29/07/2007 1600 SportPE 1 x 5 nterRS 5% 265 1%
146 | Brasileiro 2007 | 29/07/2007 | 16:00 | Juventude-RS | 1 |x | 1 | Palmeiras-SP | 38% | 37% | 25%
147 Brasleiio 2007 29/07/2007 1600 ParanaPR 1 x 3 AdéticoMG SR 2% 16%
148 | Brasileirao 2007 | 29/07/2007 | 18:10 | FluminenseRJ | 1 | x | 1 | Figueirense-SC | 53% | 28% | 19%
19 Brasleiio 2007 29/07/2007 1810 AméricaRN 0 x 1 SdoPauloSP 19 34 4%
150 | Brasileirao 2007 | 29/07/2007 | 18:10 | CruzeiroMG | 3 | x | 2 | BotafogaRJ | 42% | 25% | 33%

Figura 41 - Rodada 15

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb E[Prob V)
(151 Brasileiio 2007 01/0B/2007 130 GoidsGO 2 x 0 PaandPR 4R 3% 2%
152 | Brasileirao 2007 | 01/08/2007 | 19:30 | NéuticoPE | 0 | x | 0 | FluminenseRJ | 25% | 31% | 43%
183 Brasileiio 2007 01/0B/2007 2030 PalmeirasSP 1 x 2 SportPE SR 7% 2%
154 | Brasileirdo 2007 | 01/08/2007 | 20:30 = Botafogo-RJ | 4 | x 2 | AméricaRN | 63% | 22% | 15%
(155 Brasleiio 2007 01/08/2007 2145 AtléicoPR 2 x 2 CorinthiansSP 432 288 30%
156 | Brasileirdo 2007 | 01/08/2007 | 21:45  Atlético-MG | 1 x| 2 |  SantosSP 60% | 26% | 14%
(157 Brasileiio 2007 01/08/2007 2145 InterRS 0 x 2 VacoR) 6% 24 14
158 | Brasileirao 2007 | 02/08/2007 | 20:30 | FigueirenseSC | 1 | x | 0 | GrémioRS 3% | 3| | 33w
159 Brasileiio 2007 (2/08/2007 2030 SdoPauloSP 3 x 1 JuwventudeRS e 24 11
160 | Brasileirao 2007 | 12/09/2007 | 20:30 | FlamengoR) | 3 | x | 1 | CruzeiroMG | 46% | 25% | 29%

Figura 42 - Rodada 16
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[ 1d | Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [Prob MProb ElProb V)
(161 Brasileirdo 2007 04/08/2007 18:10  CorinthiansSP 1 x 0 GoidsGO 7% 2% 3%
162 | Brasileiro 2007 | 04/08/2007 | 18:10 = AméricaRN | 1 | x| 5 | Néutico-PE | 23% | 29% | 473
(16 Brasleiio 2007 04082007 1810 SportPE 3 x 2 AteticoPR 4% 26 3%
164 | Brasileirao 2007 | 05/08/2007 | 16:00 | FluminenseR) | 0 | x | 1 | PalmeirasSP | 42% | 34% | 243
(165 Brasileiio 2007 05/08/2007 1600 CruzsivoMG 3 x 2 InterRS  40E 25 35
166 | Brasileirdo 2007 | 05/08/2007 | 16:00 |  SantosSP | 3 | x | 0 Flamengo-RJ | 45% | 29% | 25%
(167 Brasileirio 2007 05/08/2007 16:00  JwventudeRS 1 x 2 AdéticoMG 4% 2% 2%
168 | Brasileirdo 2007 | 05/08/2007 | 18:10 VascoR) | 2 | x| 2 | FigueirenseSC | 68% | 21% | 11%
(169 Brasileiio 2007 05/08/2007 1810 ParanéR 0 x 0  BowfogoR) 3% 7% 3
170 | Brasileirao 2007 | 05/08/2007 | 18:10 | GrémioRS | 0 x| 2 | SaoPauloSP | 29% | 29% | 32%

Figura 43 - Rodada 17

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | x| | Visitante |Prob MiProb EProbV
71 Brasileiio 2007 0B/0B/2007 1530 CruzsiroMG 2 x 0 SportPE TR 2%
172 | Brasileirdo 2007 | 08/08/2007 = 1%:30  JuventudeRS | 0 |x | 0 | FluminenseRJ & 38% | 363 | 25%
I3 Brasileiio 2007 (B/0B/2007 2030 NauticoPE 4 x 2 FgueirenseSC 2% 2% 4%
174 | Brasileirdo 2007 | 08/08/2007 = 21:45  BotafogoRJ | 0 |x | 2 | SdoPauloSP | 45% | 28% | 28%
175 Brasileiio 2007 (B/06/2007 2145 AdéticoPR 2 x 0 FlamengoR) 4% 7% 2%
176 | Brasileirdo 2007 | 0B/08/2007 | 21:45 GoidgsGO | 3 |x | 2 | AtléticoMG | d46% | 27% | 26%
77 Brasileiio 2007 09/06/2007 2030 VascoR) 2 x 0 CorinthiansSP 5% 2% 1%
178 | Brasileirdo 2007 | 09/08/2007 = 20:30 = GrémioRS | 3 |x | 0 | AméricaRN | 48% | 27% | 26%
179 Brasileiio 2007 09/06/2007 2030 PalmeirasSP 1 x 1 lnterRS 3% 260 3%
180 | Brasileirdo 2007 | 09/08/2007 | 20:30 | SantosSP | 2 |x 0 | ParanaPR 5% | % | %

Figura 44 - Rodada 18

[ 1d | Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante |Prob MProb EProb V
(181 Brasileirdo 2007 11/08/2007 18:10  SportPE 3 x 0 JwentudeRS 5% 2% 208
182 | Brasileirao 2007 | 11/08/2007  18:10 | SioPauloSP | 2 |x | 0 | AtléticoPR | 51% | 28% | 21%
(183 Brasieiio 2007 11/08/2007 18:10  FlamengoR) 2 x 1 MautcoPE 3% 26 3%
184 | Brasileirio 2007 | 12/08/2007 16:00 | CorinthiansSP | 2 | x | 1 Grémio-RS 7% | 3% | 34%
(185 Brasileirio 2007 12/08/2007 16:00  AdléticoMG 1 x 2 PalmeirasSP 4% 3% 263
186 | Brasileirao 2007 | 12/08/2007  16:00 | FigueirenseSC | 1 | x | 1 | BotafogoRJ | 44% | 28% | 27%
(187 Brasieiio 2007 12/08/2007 16:00  nterfS 1 x 0 GoisGO  d6s 3% 28
188 | Brasileirio 2007 | 12/08/2007  18:10 | AméricaRN | 1 | x | 2 | Cruzeiro-MG | 23% | 25% | 52%
(189 Brasleiio 2007 12/08/2007 18:10  ParanaPR 0 x 0 VascoR) 4% 3% 2R
190 | Brasileirdo 2007 | 12/08/2007  18:10 | FluminenseRJ | 3 |x | 0 | SantosSP a2 | x| 26

Figura 45 - Rodada 19

| Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [Prob MProb E[Prob V
(D31 Brasleiio 2007 18/08/2007 18:10  AtléicoPR 1 x 1 FiueirenseSC 528 248 2%
192 | Brasileirdo 2007 | 18/08/2007 | 18:10 = SantosSP | 2 x| O | Sport-PE 61% | 24% | 15%
193 Brasileirio 2007 18/08/2007 18:10  GrémioRS 2 x 0 PaandPR 4% 3® 2%
194 | Brasileirao 2007 | 19/08/2007 | 16:00 | PalmeirasSP | 2 | x | 1 | FlamengoRJ | 48% | 28% | 23%
(195 Brasileirio 2007 19/08/2007 16:00  NauticoPE 0 x 1 AtécoMG 3% 2% 3%
196 | Brasileirao 2007 | 19/08/2007 | 16:00 VascoR) | 2 | x| 0 | AméricaRN | 73% | 8% | 10%
17 Brasileirio 2007 19/08/2007 16:00 JwentudeRS 2 x 2 CorinthiansSP 433 3% 28%
198 | Brasileirdo 2007 | 19/08/2007 | 18:10  BotafogoRJ | 1 |x 1 | Inter-RS a7% | 5% | 8%
139 Brasleiio 2007 19/08/2007 18:10  GoiésGO 0 x 0 SoPaloSP 302 3 3%
200 | Brasileirdo 2007 | 19/08/2007 | 18:10 | CruzeiroMG | 4 | x 2 | Fluminense-R) | 48% | 28% | 23%

Figura 46 - Rodada 20
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| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb E[Prob Vi

25/08/2007 1840 CorinthiansSP 0 x 3 CruzioMG 3% 28
202 | Brasileirao 2007 | 25/08/2007 | 18:10 Fluminense-R.J 1 ’T 1 Grémio-RS 47% 3% 19%
2B Bresileido 2007 25/08/Q207 1800 InterRS 1 x 0 AdéticoPR 488 2% 2%
204 | Brasileirdo 2007 | 26/08/2007 | 16:00 Parana-PR 3 ’T 1 Juventude-RS 5% 26% 15%
(205 Brasileiio 2007 26/08/2007 16:00  AtéticoMG 1 x 2 BotafogoR) 4% 2% 2%
206 | Brasileirdo 2007 | 26/08/2007 | 16:00 S&o Paulo-SP 5 ’T 0 Nautico-PE 43% s 29%
(207 Brasileirdo 2007 26/08/2007 16:00  FigueirenseSC 1 x 2 PalmeirasSP 33 3
208 | Brasileirao 2007 | 26/08/2007 | 18:10 América-RN 1 ’T 4 Santos-SP 3% 28% 39%
205 Brasileirdo 2007 26/08/2007 1B:00  SportPE 0 x 0 VascoRI 5% 248
210 | Brasileirao 2007 | 26/08/2007 | 18:10 Flamengo-RJ 3 ’T 1 Goids-G0 543 26% 21%

Figura 47 - Rodada 21

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante |Prob MlProb E[Prob V]
(21 Brasileiio 2007 29/08/2007 1930 ParanPR 2 x 2 CrumioMG 302 2% 4%
212 | Brasileirdo 2007 | 29/08/2007 | 1%:30 | JuwventudeRS | 2 |x | 0 |  Goids-GO 48 | 28% | 23
(213 Brasileiio 2007 29/08/2007 2030 FigueirenseSC 3 x 1 AméricaRN 56t 2% 2%
214 | Brasileirdo 2007 | 29/08/2007 | 20:30 | BotafogoRJ | 1 |x | 1 | FlamengoRJ) | 56% | 25% | 20%
(25 Brasileiio 2007 29/08/2007 21:30  PameirasSP 0 x 1 SioPaleSP 268 3% 4R
216 | Brasileirdo 2007 | 29/08/2007 | 21:45 SportPE | 2 | x| 0 | GrémioRS 460 | 29 | 26%
(27 Brasileiio 2007 29/08/2007 2145 AtgticoMG 5 x 2 CornthiansSP 43t 265 3%
218 | Brasileirdo 2007 | 29/08/2007 | 21:45 InterRs | 1 | x| 4 | FuminenseRJ | 48% | 32% | 1%
(29 Brasileiio 2007 30/08/2007 2030 SantosSP 3 x 1 AtdfeoPR e 2 1%
220 | Brasileirdo 2007 | 30/08/2007 | 20:30 VascoR) | 4 | x| 1 | MNauticoPE 3% | 21% | 16%

Figura 48 - Rodada 22

[ Id | Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob M[Prob EProbV
221 Brasileirio 2007 01/09/2007 18:10  SdoPauloSP 6 x 0 PaamifR 6% 2% 10
222 | Brasileirio 2007 | 01/09/2007 | 18:10 | AméricaRN | 0 | x | 3 | Juwentude-RS | 43% | 24% | 33%
23 Brasfleirio 2007 01/09/2007 18:10  FlamengoR) 1 x 1 SportPE 5% 2% 18y
224 | Brasileirio 2007 | 01/09/2007 | 16:00 | CorinthiansSP | 2 | x | 0 |  SantosSP 3% | 28% | 42%
25 Brasileirio 2007 Q09/2007 16:00  AtéticoPR 1 x 0 AtéticoMG 4 2 3%
226 | Brasileirio 2007 | 02/09/2007 | 16:00 | Cruzeiro-MG | 5 | x | 0 | PalmeirasSP | 43% | 25% | 32%
220 Brasileirio 2007 Q/09/2007 16:00  GrémioRS 3 x 0 BotafogoR) % 2% 26
228 | Brasileirdo 2007 | 02/09/2007 | 16:00 Goids-GO | 2 |x | 1 | Figueirense-SC | 49% | 26% | 25%
(29 Brasileirio 2007 Q/09/2007 18:10  FluminenseR) 1 x 1 VacoR) 4% 3R 1%
230 | Brasileirdo 2007 | 02/09/2007 | 18:10 | NauticoPE | 1 | x| 1 | Inter-RS 2% | 7% | 4%

Figura 49 - Rodada 23

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | [x| | Visitante [Prob MProb E[Prob V
(21 Brasileiio 2007 (5/09/2007 130 CorinthiansSP 1 x 0 AmércaRN 5% 2% 21
232 | Brasileirao 2007 | 05/09/2007 | 19:30 GoidgsGO | 2 | x| 3 | AtléticoPR | 56% | 26% | 18%
(23 Brasileiio 2007 (5/09/2007 2030 JwventudeRS 1 x 0 CumiroMG 3 7% 4R
234 | Brasileirdo 2007 | 05/09/2007 | 20:30 = Flamengo-RJ | 4 | x 1 | Figueirense-SC | 52% | 24% | 24%
15 Brasleiio 2007 05/09/2007 2145 AtléicoMG 0 x 0 SoPaloSP 313 2% 3%
236 | Brasileirdo 2007 | 05/09/2007 | 21:45  SantosSP | 2 |x | 1 | Inter-RS 55% | 25% | 20%
|27 Brasileiio 2007 (5/09/2007 2145 GrémioRS 3 x 1 VascoR 5 2% 15
238 | Brasileirao 2007 | 06/09/2007 | 20:30 | ParandPR | 2 | x | 4 | NauticoPE | 49% | 25% | 26%
(239 Brasileiio 2007 06/09/2007 2030 BotafogoR) 1 x 1 PalmeiasSP 4% 7% 7%
240 | Brasileirao 2007 | 06/09/2007 | 20:30 SportPE | 0 x| 2 | FluminenseRJ | 463 | 27% | 28%

Figura 50 - Rodada 24
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| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [|Prob MProb E
Brasileirdo 2007 08/05/2007  16:00  FigusirenseSC 2 x 1 AdéticoMC 45 26%
242 | Brasileirdo 2007 | 08/09/2007  16:00 | VascoR) | 0 x| 2 | SaoPaulo-SP | 54% | 28%
Brasileiio 2007 08/05/2007  16:00  InterRS
244 | Brasileirdo 2007 | 08/09/2007 | 18:10 | Cruzsiro-MG io-RS 61% | 22%
Brasileiio 2007 08/05/2007  18:10  SantosSP dwentude s g% 2%
246 | Brasileirdo 2007 | 09/09/2007 | 1%:00 Fluminense-R.
Brasilirdo 2007 09/05/2007 1900 AméricaRN
248 | Brasileirdo 2007 | 09/09/2007 | 1%:00 | Nautico-PE
Brasilirdo 2007 09/05/2007 1900 PalmeirasSP
250 | Brasileirdo 2007 | 09/09/2007 1%:00  Parana-PR

I

B~ ER

fa
o

g

[

SEERE:

| Temporada | Data | Hora | Mandante |
Brasileirio 2007 15/09/2007 18:10  GoidsGO

252 | Brasileiro 2007 | 15/09/2007 | 18:10 | Fluminense-R) | 2 | x | 0 | AméricaRN | 65% | 23% | 133
(283 Brasileiio 2007 15/05/2007 1810 SoPauloSP 2 x 1 SantosSP g6F 2%
254 | Brasileirao 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | AtléticoMG | 3 | x| 4 | CruzeiroMG | 43% | 26% | 313
| 255 Brasileiio 2007 16/03/2007 1600 CorinthiansSP 0 x 1 BotafopoRJ 51X 265 2%
256 | Brasileirdo 2007 | 16/09/2007 | 16:00 | Atlético-PR | 2 | x | 1 PalmeirasSP | 47% | 28% | 24%
u 16/05/2007 16:00 3 x 1 PanngPR OSBRI
258 | Brasileirao 2007 | 16/09/2007 | 18:10 | FigueirenseSC | 4 | x | 1 | JuventudeRS | 55% | 24% | 21%
| 259 Brasileirio 2007 16/05/2007  18:10 STk 0 merRS S 24 1%
260 | Brasileirao 2007 | 16/09/2007 | 18:10 | FlamengoRJ | 1 | x| 1 |  VascoRJ 0% | 23 | TR

Figura 52 - Rodada 26

| Id_| Temporada | Data | Hora | Mandante | |x| | Visitante [Prob MIProb ElProb V
(261 Bresileirdo 2007 22/09/2007 180 GeiésGO 1 x 1 AméricaRN 5% 25 248
262 | Brasileirao 2007 | 22/09/2007 | 18:10 | SaoPauloSP | 2 | x | 0 | FigueirenseSC | 69% | 19% | 12%
(263 Brasileiio 2007 22/09/2007 1810 GrémioRS 1 x 0 SamtesSP 5% 24 7R
264 | Brasileirao 2007 | 23/09/2007 | 16:00 | PalmeirasSP | 1 | x | 0 | CorinthiansSP | 50% | 26% | 24%
us /OS2007 1600 NauticoPE 2 x 0 SportPE 4B% 2R 268
266 | Brasileirao 2007 | 23/09/2007 | 16:00 | AtléticoMG | 2 | x| 2 | InterRS £ | 2’y |
(267 Brasileiio 2007 23/09/2007 1600  JwventudeRS 2 x 2 FlamengoR)  5B% 7% 5%
268 | Brasileirao 2007 | 23/09/2007  18:10  AtléticoPR | 2 | x| 1 | ParanaPR 63% | 23% | 14%
|29 Brasileiio 2007 23/09/2007 1810 BotafogoR) 0 x 2 FluminenseR) 36t 2% 7%
270 | Brasileirdo 2007 | 23/09/2007 | 18:10 VascoR) | 0 | x| 2 | CruzeiroMG | 4% | 23% | 27%

Figura 53 - Rodada 27

As Figuras 54 a 76 exibem as estatisticas das vinte e trés rodadas analisadas. Nelas
sdo exibidas informagdes como:
¢ Probabilidade Maior — a quantidade de partidas na qual ocorreu o resultado de maior
probabilidade;
e Probabilidade Menor — a quantidade de partidas na qual ocorreu o resultado de

menor probabilidade;
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Probabilidade Média — a quantidade de partidas na qual ndo ocorreu nem o
resultado menos provavel, nem o mais provavel;

Pontuacdo Maxima — A pontuacédo da rodada caso ocorram todos os resultados de
maior probabilidade;

Pontuacdo Minima — A pontuacdo da rodada caso ocorram todos os resultados de
menor probabilidade;

Pontuacdo da Rodada — A pontuacdo da rodada levando em consideracdo 0s
resultados ocorridos;

Pontuacdo Normalizada da Rodada — Valor normalizado da pontuacdo da rodada,

para obter-se este valor, é utilizado a seguinte férmula;

PRodada — PMinima
PMaxima — PMinima

PNormalizada =

Placares exatos — A quantidade de partidas na qual ocorreu o placar de maior

probabilidade;

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

3 4 3
Fontuacdo Maxima | Pontuacdo Minima | Pontuagio da Rodada
a02 161 a0y
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 043

Placares Exatos 0

Figura 54 - Estatisticas Rodada 5

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

4 2 4
Fontuacdo Maxima | Pontuacdo Minima | Pontuagio da Rodada
495 203 301
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 0,33

Placares Exatos

1

Figura 55 - Estatisticas Rodada 6




Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

3

3

4

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

425 189 271
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 0,35
Flacares Exatos 1]

Figura 56 - Estatisticas Rodada 7

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

g

a

2

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

426 235 ] 5ie)
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 0,70
Flacares Exatos 2

Figura 57 - Estatisticas Rodada 8

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

4 3 3
Fontuacdo Maxima | Pontuacdo Minima | Pontuagio da Rodada
423 229 3E3
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: (H=E

Placares Exatos 0

Figura 58 - Estatisticas Rodada 9

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

3

4

3

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

443 220 348
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 057
Flacares Exatos 2

Figura 59 - Estatisticas Rodada 10
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Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

]

2

3

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

461 222 381
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 057
Flacares Exatos 1]

Figura 60 - Estatisticas Rodada 11

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

3

4

3

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

448 230 327
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 0,44
Flacares Exatos 1]

Figura 61 - Estatisticas Rodada 12

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

3 2 ]
Fontuacdo Maxima | Pontuacdo Minima | Pontuagio da Rodada
440 232 344
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 054

Placares Exatos 0

Figura 62 - Estatisticas Rodada 13

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

g

1

1

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

458 224 446
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 091
Flacares Exatos 2

Figura 63 - Estatisticas Rodada 14
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Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

1

3

3

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

435

204

347

Fontuagdo Mormalizada da Rodada:

051

Placares Exatos

1

Figura 64 - Estatisticas Rodada 15

Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

1

1

5

Fontuacao Maxima

Fontuagio Minima

Fontuagio da Rodada

07 214 3I55
Fontuagdo Mormalizada da Rodada: 048
Flacares Exatos 1]

Figura 65 - Estatisticas Rodada 16

FProbabilidade kaior

Probahilidade Media

Probahilidade kenor

5

2

3

Fontuagdo Maxima

Fontuagdo Minima

Fontuagdo da Rodada

446 242 335
Fontuacao Mormalizada da Hodada: 047
Placares Exatos 1]

Figura 66 - Estatisticas Rodada 17

FProbabilidade kaior

Probahilidade Media

Probahilidade kenor

B

2

2

Fontuagdo Maxima

Fontuagdo Minima

Fontuagdo da Rodada

454 247 419
Fontuacao Mormalizada da Hodada: 0,79
Placares Exatos 2

Figura 67 - Estatisticas Rodada 18
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Probabilidade Maior

FProbabilidade Media

Probahilidade WMenor

]

3

2

Fontuacao Maxima
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7.1.Resumo da analise

Foram analisados 229 jogos, desconsiderando os primeiros 40 que foram usados
para inicializar os parametros dos clubes. Em 116 jogos ocorreu o resultado mais provavel
(50,65%), em 55 o resultado foi 0 de probabilidade média (24,02%) e em 58, o de menor
probabilidade (25,33%).

Se considerarmos que a chance de acertamos um resultado ao acaso € de 33,3%,
pois temos trés possibilidades, o Chutegol conseguiu um ganho de aproximadamente 52%.

Analisando o placar mais provavel de ocorrer, o Chutegol conseguiu um acerto de 24
resultados (10,48%). Se considerarmos probabilidades iguais para cada um dos 25
possiveis resultados analisados, teriamos uma chance de 4% de acertar o resultado ao
acaso. Com isso, tivemos um ganho de 162%.

A andlise da pontuacao das rodadas nos mostra valores desde 0,33 até 0,91, o valor
médio obtido nesta analise foi de 0,62 com um desvio padrao de 0,15, se utilizamos como
parametro, um desvio padrao em torno da média, podemos dizer que, estatisticamente, em
68% dos casos teremos uma rodada apresentando pontuacéao entre 0,47 e 0,77.

Estes dados podem ser utilizados para filtro de apostas num jogo da loteria, pelo
qual o apostador pode excluir as combinac¢des de resultados que estejam foram do intervalo

escolhido.
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8. Consideracoes Finais e Trabalhos futuros

Com este trabalho, foi possivel mostrar a utilidade de um sistema de auxilio ao
prognostico de jogos de futebol. Vale ressaltar que nao é possivel prever com exatidao o
resultado de todas as partidas. Como foi citado no inicio do trabalho, existem diversos
fatores, intra e extra campo que fazem com que uma partida de futebol tenha um clima
envolvente e fascinante para todas as torcidas, o que transforma um jogo num espetaculo.

Um dos desafios deste trabalho foi a estimacdo dos parametros. A solucao adotada
foi arbitrarmos um método de célculo para estimarmos os parametros. Os resultados,
embora satisfatérios, deixam um questionamento quanto a existéncia de métodos mais
eficazes se considerarmos que haja dependéncia na quantidade de gols de cada equipe.

A populacdo da base de dados com resultados passados € um trabalho que pode
trazer um enriguecimento a analise dos jogos, tornando possivel verificarmos confrontos
histéricos entre duas equipes e usando estas informagdes na escolha do prognéstico mais
adequado para a disputa.

Durante o desenvolvimento do projeto, foi possivel colocar em préatica grande parte
do conhecimento adquirido no decorrer do curso, disciplinas como Banco de Dados,
Engenharia de software, Analise e Projeto de Sistemas Orientados a Objetos e
Programacgao Web, foram de grande valia na conclusdo deste trabalho.

Por fim, convido todos a acessarem o0 projeto no enderego

http://java.inf.ufsc.br/chutegol, onde poderdo fazer uso do mesmo para definirem seus

prognésticos para as proximas partidas.
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10. Apéndice A - Artigo

ChuteGol — CHance de Um Time Em GOLs

Carlos Alberto Ceolato Junior
UFSC - Universidade Federal de Santa Catarina
cceolato@inf.ufsc.br

Abstract

Football is, worldwide, one of the sports that most
fascinates people. Every year, hundreds of clubs
come into the field with a single aim, to be
champion.

Discovering the outcome of the football matches
to make bets between friends, compete for prizes or
try to win the lottery is an extra ingredient for the
fans of this sport.

The objective of this work is to develop an
information system capable to help the user in the
prognosis of football matches, giving the probability
to occur victory of the team's principal , the draw or
victory the visiting team . For it, we defined a model
based in Poisson to make the calculations, building
a database to store the information and developed a
web system able to display the information so the
user can through its analysis, define their
prognoses.

Keyword: football, prognoses, probabilistic model

1. Introducao

O Brasil é conhecido como o pais do futebol,
todos os anos, centenas de clubes entram em
campo buscando titulos.

O governo Brasileiro disponibiliza duas loterias
nas quais o objetivo € acertar o resultado de
partidas de futebol, diversos sites na internet
oferecem bolées onde os usudrios cadastrados
acumulam pontos acertando o resultado de jogos
em busca de prémios.

Neste contexto, este trabalho se propde a
desenvolver um sistema de informagao capaz de
auxiliar os usuarios na escolha do prognéstico das
partidas de futebol. Para tanto, usaremos dados
estatisticos dos clubes das (ltimas partidas
disputadas.

2. Futebol

A organizagdo do futebol coube aos ingleses,
porém a sua origem data de muito antes. [1] Ha
relatos de varios jogos com caracteristicas que

lembram o futebol; Kemari na China, Epyskiros na
Grécia, Harpastum no império Romano, Soule na
Franca e Calcio na Itdlia sdo exemplos.

No Brasil a entidade maxima do futebol é a CBF,
fundada em 1919 é a organizadora do campeonato
Brasileiro que sera objeto de estudo deste trabalho.

3. O Modelo Probabilistico

Segundo Barbetta [2], muitas vezes, as
condigbes do experimento ndao permitem deduzir o
resultado, mas somente a chance (ou a
probabilidade) dos possiveis resultados. Ha
diversos fatores que podem interferir no resultado
de uma partida de futebol, como por exemplo:
fendmenos da natureza (chuva, direcdo do vento,
temperatura), lesdo ou expulsédo de um jogador
durante a partida, dentre muitos outros, sendo
praticamente impossivel prever o resultado exato de
uma partida. Entretanto, com os dados estatisticos
que podemos coletar a respeito de jogos passados
das equipes, é possivel determinar a chance de
cada resultado acontecer e com isso, termos um
indicativo do resultado provavel para uma partida
futura.

3.1. Calculo das Probabilidades

Para calcularmos o provavel resultado de uma
partida, precisamos ter um indicativo da
probabilidade do time mandante fazer X gols em
uma partida e do time visitante fazer Y gols em uma
partida. Segundo [3], a classe Poisson bivariada de
Holgate € a mais indicada para a modelagem de
resultados de partidas de futebol, pois atende aos
trés critérios seguintes:

= As distribui¢bes normais devem ser Poisson —
No caso, o numero de gols de cada equipe, pode
ser considerado conforme cita [2], “situacdes em
que se avalia o numero de ocorréncias de um tipo
de evento por unidade de tempo”.

= A distribuigdo conjunta deve possuir suporte
pleno, ao menos perto da origem.

= A distribuicdo conjunta e as marginais devem
ser infinitamente divisiveis. — No caso, uma partida
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de futebol pode ser dita como o resultado de um
jogo de 90 minutos ou como o somatério de noventa
jogos de 1 minuto cada.

Entdo, podemos usar a distribuigdo de Poisson
que é dada pelas formulas abaixo:

-4, x
P(X =x)s%,ﬂx >0

Onde, para o problema proposto sobre jogos de
futebol, X € o nimero de gols de um time numa
partida e Ax é a média de gols do time por partida.

Conforme teorema mencionado por [4], “toda
distribuicdo bivariada de Poisson infinitamente
divisivel possui correlagdo nao-negativa”. Esse
teorema apdia a nocdo de que, quaisquer que
sejam duas equipes M e V, podemos ter apenas
uma das seguintes situagoes:

1. M é melhor do que V — Neste caso, teremos
a vitéria do time mandante e a probabilidade de sua
vitéria pode ser calculada por:

P(M)=> P(M =m,V =v)

2. M e V sédo equivalentes — Neste caso,
ocorrera um empate cuja probabilidade pode ser
calculada por:

P(E)=) P(M =m,V =v)

3. V é melhor do que M — Neste caso, teremos
a vitéria do time visitante com probabilidade dada
por:

P(V)=) P(M =m)V =v)
m<y

Podemos dizer ainda que:

PM)+P(E)+P(V)=1

3.2. Consideracoes para o Calculo das
Probabilidades

No presente trabalho, admitiremos que haja
independéncia entre as quantidades de gols
marcados pela equipe mandante e visitante em
cada partida. Desta forma podemos admitir que:

PM =m,V =v)=P(M =m)X PV =v)

3.3. Estimacao de Parametros

Segundo [5], “no futebol, o objetivo a ser atingido
€ sempre o0 gol. Assim, durante uma partida
disputada entre duas equipes, a defesa e o0 ataque
s&o constantes”.

[3] Propde dentre outros, métodos implicitos para
a determinagéo dos parametros. Estes métodos sao
motivados pelo conceito de probabilidade subjetiva
citado por [6] no qual a probabilidade € uma medida
de incerteza individual que todo o ser humano esta
capacitado a manifestar na avaliacdo de situacoes
de incerteza.

Poucas coisas sao tao incertas quanto o futebol,
como diz a célebre frase atribuida a Vicente
Matheus, “o jogo sé termina quando acaba”, cuja
veracidade pode ser comprovada pelas inUmeras
situagbes nas quais o resultado de uma partida
mudou quando muitos torcedores ja haviam deixado
0 estadio rumo a suas casas.

Partindo deste pressuposto, podemos propor
uma estimativa de Am como uma média entre a
quantidade de gols que o time mandante faz quando
joga em casa e a quantidade de gols que o time
visitante sofre quando joga fora de casa, da mesma
forma estimamos Av como uma média entre a
quantidade de gols que o time visitante faz quando
joga fora de casa e a quantidade de gols que o time
mandante sofre quando joga em casa.

Podemos entdo calcular os pardmetros da

seguinte forma:
+VC0ntra e i\ — VFavor +M

2 ’ 2

Contra

A M
Favor
ﬂ/x -

Considerando o fato de que em mais de 95% das
partidas, nenhum dos times faz mais de 4 gols e
que uma das loterias da Caixa considerar o numero
de 4 ou mais gols como uma Unica opg¢do de
aposta, utilizaremos este valor como limite no
célculo das probabilidades.

4. O Banco de Dados

Segundo [7], para a modelagem de novos
sistemas, para os quais ndo existem descricées de
dados, deve-se usar uma estratégia de modelagem
partindo de pessoas. Neste caso, podem ser usadas
duas estratégias, a descendente (“top-down”) ou a
“inside-out”.

Para a modelagem do banco de dados,
optaremos pela estratégia “inside-out”, na qual, o
processo inicia com a identificagdo de uma entidade
importante no modelo e que supostamente esta
relacionada a varias outras entidades. A partir de
entdo, procura-se atributos, entidades relacionadas,
generalizagbes e especializacdes da entidade foco
até ter-se o modelo completo.

No nosso banco de dados, a entidade chave
identificada é a Partida, a partir da qual construimos
0 modelo completo apresentado na Figura 1.
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Figura 1 - Modelo ER completo

4.1. Escolha do SGBD

Conforme [8], Um Sistema de Gerenciamento de
Banco de Dados (SGBD) é uma colecdao de
programas que permite aos usuarios criar e manter
um banco de dados.

Para o desenvolvimento do banco de dados
deste trabalho, escolhemos o SGBD MySQL por
possuir as seguintes caracteristicas:

= Portabilidade, funciona em varios sistemas
operacionais, tais como: Windows, Linux, FreeBSD,
Solaris, Mac OS X, etc.

= Compatibilidade, o MySQL contém drivers
ODBC, JDBC e .NET além de modulos de interface
para linguagens de programacdo como Delphi,
Java, C/C++, PHP, Ruby entre outras.

= Desempenho

= Estabilidade

= Facilidade de uso

= Por ser um software livre e de codigo aberto.

5. Analise e Projeto do Sistema

Durante a andlise do sistema, o objetivo é definir
0s requisitos e descobrir 0os componentes do
dominio do problema, descrevendo-os, ja na fase de
projeto. O objetivo é definir como os componentes
colaboram para atender os requisitos.

5.1. Requisitos Funcionais
= Cadastra — O sistema deve permitir ao

administrador o cadastro de clubes, campeonatos,
temporadas e partidas.

= Exclui — O sistema deve permitir a exclusao
de partidas. Quanto a campeonatos, temporadas e
clubes, ndo devem ser excluidos para ndo afetar os
registros histéricos do sistema.

= Edita — O sistema deve permitir a edigao dos
dados de clubes, temporadas, campeonatos e
partidas de modo a manter a informagao correta em
virtude do registro de valores incorretos.

= Visualiza — O sistema deve permitir, em
diferentes niveis, a visualizagdo dos dados. Para o
administrador, deve ser possivel visualizar os dados
de campeonato, temporada, clubes e partidas.
Ainda no item partidas, deve ser possivel visualizar
no detalhe, onde serd mostrado os valores das
probabilidades para cada placar possivel para a
referida partida.

= Atualizagdo automatica dos parametros para
0 calculo das probabilidades — Deve atualizar os
parametros dos clubes que disputaram uma partida
quando a mesma for editada de modo a ser
informado o placar, assim passa a ser utilizado o
novo parametro no célculo das probabilidades para
jogo futuro;

= Calcular probabilidades — Deve, com base
nos parametros para os clubes que disputardo uma
partida, calcular a probabilidade de ocorrer vitdria do
mandante, empate ou vitéria do visitante; Deve
ainda, calcular probabilidades da ocorréncia dos
possiveis resultados com base nos parametros;

= Deve criar de forma automatica, os
parametros para novos clubes, caso nao exista;

5.2. Requisitos Nao Funcionais

= Deve ser desenvolvido em ambiente web de
modo a facilitar o acesso dos usuarios ao sistema;
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= Deve ser compativel com os browsers mais
utilizados do mercado;

= Deve ter todas as informagbes em Portugués
do Brasil;

= Deve prover seguranga para os dados — O
acesso a cadastros edicoes e exclusdes s6 podera
ser feito por pessoa autorizada. Usuarios terdo
acesso apenas a consultas diversas.

5.3. Diagrama de Casos de Uso

Com base nos requisitos do sistema, é possivel
construirmos o diagrama de casos de uso, onde sédo
ilustrados os requisitos funcionais e sua associagéao
com os usuarios do sistema (atores). Tal diagrama é
ilustrado na Figura 2.

5.4. Projeto do Sistema

Para o desenvolvimento do sistema, optamos
pela linguagem Java na sua versdao 5 [9] pois
apresenta um conjunto de frameworks que facilitam
a implementacdo de sistemas web, como por
exemplo, Java Server Faces [10]. Como IDE de
desenvolvimento optamos pelo NetBeans [11] pela
familiaridade com o uso da ferramenta e por ser da
mesma empresa desenvolvedora da linguagem de
programacao escolhida.

5.5. Diagrama de Classes do Sistema

Lsuario

sistema\
Atualiza Parametros

Calcula Probabilidades

LY
kY
%/ T

Baseado nas entidades criadas no banco de
dados é possivel fazermos o Diagrama de Classes
para a representacdo do Model do sistema. A Figura
3 mostra as entidades, seus atributos e seus
métodos.

6. Chutegol

Chutegol é um acrbénimo para “Chance de Um
Time Em GOLs”, além de fazer uma alusédo ao fato
de tentar descobrir 0 placar de uma partida de
futebol, ou seja, chutar quantos gols cada time ira
fazer numa partida. Por estes motivos, foi o nome
escolhido para o sistema.

6.1. Projeto Web

O primeiro passo no desenvolvimento do sistema
foi a criagdo de um novo projeto web no Netbeans,
denominado “chutegol”.

Com o projeto criado, o préximo passo foi utilizar
a ferramenta de desenvolvimento para construir as
classes das entidades mostradas no diagrama de
classes através do banco de dados criado no
Capitulo 4.

O Netbeans possui uma opg¢ao chamada Classes
de Entidade do Banco de Dados que executa esta
tarefa, bastando para isso fazermos sua conexao
com a base de dados

Visualiza

Cm - adpninistrador
==includes==
Cria Parametros  K¥---------

=<=include==

Figura 2 - Diagrama de Casos de Uso
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<=antity==

<=entity==
Partida Clube

<=antity==
Parametro

- idPartida - int

- ternparada : Temporada
- dataParticla : Date

- clubeMandante : Clube

- idClube :int

- nomeClube : String
- dataFundacao : Date
- ufCluhe : String

- campeonato : Campeonato
- clube: Clube

- golsContraMandante : int
- golsFavorMandante : int

- clubevisitante : Clube

- golshMandante :int

- golgvisitante : int

- mediaMandante : Double
- mediatisitante : Double
- probMandante : Double
- probEmpate : Double

- probVisitante : Double

- horaParida : Date

+ setld(idClube :int : void

+ getldClubed :int

+ getUfClube( : String

+ setMomeCiubeinomeCiube : String) :void — ]
+ setDataFundacao(dataFundacao : Date) : void
+ setUfCluhe(ur: String) : void

+ getMomeCiubed : Sting
+ getDataFundacaol) : Date

- golsContraVisitante : int
- golsFavoryisitante : int

+ setCampecnato{tampeonato : Campeonato) :void

+ setClubelciube : Clube) : void

+ setGolsFavarMandante{golsFavorMandante : Double) : woid

+ setGolsContraMandantei{golsContraMandante : Double) : void
+ setGolsFavorvisitante(golsFavoryisitante | Double) : void

+ setGalsContravisitante(gols Contravisitante | Double) : void

+ setldPartida(idPartida : int) : wvoid

+ sefTemporadaTemporada - Temporada) © void

+ setDataParidaidataPartida : Date) : void

+ setHaoraPartidathoraPadida @ Date) : vaid

+ setClubeMandante{clubeMandante : Clube) : void

+ setClubeVisitante(clubevigitante : Clube) : void

+ setGolsMandantedgolsMandante © int) : void

+ setGolsVisitantedgolsvisitante © inf) : void

+ I wdante(r idante : Double) : void
+ setrmediavisitante(mediavisitante : Double) : void

+ getCampeonatod : Campeonato

+ getClubel) : Clube

+ getGalsFavorMandante( | Double
+ getGalsContrabandanted | Double
+ getGalsFavordsitanted) : Double

+ getGolsContra¥isitante) : Double

+ setProbMandantedurobMandante : Double) : void \
+ setProbEmpate{probEmpate : Doublle) : vaid
+ setProbVisitanteiprobvisitante : Double) : void

<<Entity==
Temporada

+ getldPartidal : int

+ getClubeVisitanted : Clube
+ getGolsMandanted : int

+ getGolsWisitanted : int

+ gethediaMandante( : Double
+ getMediavisitante : Double

+ getldTemporada() : int

- idTermparada :int ==entity==
+ getTemporadad .Temporada _campeonato - Campeonato Gampeonato
+ getDataFPartida)) : Date - nomeTemporada : String
+ getHoraPartida() : Date -idCampeonato : int
+ getClubeMandante) : Clube + setlidTemporadalidTemparada : int : void F— - nomeCampeonato : String

+ getMomeTermporada(nomeTermporada : String) :void
+ getCampeonato(campeonato | Campeonato) © vaid

+ gethormeTernporadal : String
+ getCarpeonatod | Campeonato

+ setldCampeonatofdCarnpeanata : inf) : void

+ setMomeCampeonatalnomeCampeonato : String) : void
+ getldCampeonata() @ int

+ gethlomeCampeaonato() © String

+ getProbMandanted | Double
+ getProbEmpate( : Double
+ getProbVisitante( - Double

Figura 3 - Diagrama de Classes

A Ultima fungdo automatizada do Netbeans
utiizada no desenvolvimento foi a criagcdo das
paginas em Java Server Faces. Utilizamos a opgao
do Netbeans “Péaginas JSF de Classes de
Entidades” para criar as paginas Detail.jsp, Edit.jsp,
List.jsp e New.jsp.

Neste momento, o Netbeans também criou de
forma automatica, os Controllers para cada entidade
com todos os métodos necessérios para que o
sistema ficasse funcional a ponto de podermos fazer
as tarefas de CRUD (Create, Retrieve, Update e
Destroy) que sdo as quatro operagdes basicas em
banco de dados relacionais.

O préximo passo foi a implementacao da logica
do nego6cio, ou seja, a implementacao dos requisitos
do sistema para que 0 mesmo possa, como citado
anteriormente, fazer a coisa certa e fazer certo a
coisa.

Os requisitos que precisam ser implementados
para a légica do sistema séo:

= Criar parametros para o clube no campeonato
(caso nao exista);

= Atualizar os parametros apés a insercédo do
resultado da partida;

= Calcular a probabilidade de vitéria do
mandante, empate e vitoria do visitante;

= Calcular a probabilidade dos
placares para a partida;

possiveis

7. Resultados

Para efeito de andlise dos resultados obtidos
com o uso do ChuteGol, iremos descartar os dados
das primeiras quatro rodadas do Campeonato
Brasileiro de 2007, visto que, como nenhum time
tinha parametros iniciais, essas quatro rodadas
servirdo para inicializar os parametros dos clubes,
no caso, duas partidas como mandante e duas
como visitante.

Em cada rodada, analisaremos as partidas
disputadas  verificando a ocorréncia da
probabilidade maior, probabilidade média ou
probabilidade menor. No caso de haver duas
probabilidades iguais para a referida partida, a
ocorréncia sera da probabilidade maior ou da
probabilidade menor.

Atribuiremos uma pontuacdo para cada tipo de
probabilidade (Maior, Média e Menor), sendo a
pontuacdo igual ao percentual da probabilidade.
Assim, teremos um valor minimo (todos os jogos
com resultado de menor probabilidade) e maximo
(todos os jogos com resultado de maior
probabilidade) de pontos que uma rodada pode
atingir. Com isso, podemos normalizar o resultado
da rodada e tentar estimar um intervalo sobre a
pontuacao que tem uma chance maior de ocorrer.

Foram analisados 229 jogos, desconsiderando
0s primeiros 40 que foram usados para inicializar os
parametros dos clubes. Em 116 jogos ocorreu o
resultado mais provavel (50,65%), em 55 o
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resultado foi o de probabilidade média (24,02%) e
em 58, o de menor probabilidade (25,33%).

Se considerarmos que a chance de acertamos
um resultado ao acaso é de 33,3%, pois temos trés
possibilidades, o Chutegol conseguiu um ganho de
aproximadamente 52%.

Analisando o placar mais provavel de ocorrer, o
Chutegol conseguiu um acerto de 21 resultados
(10,46%). Se considerarmos probabilidades iguais
para cada um dos 25 possiveis resultados
analisados, teriamos uma chance de 4% de acertar
o resultado ao acaso. Com isso, tivemos um ganho
de 161,5%.

A andlise da pontuacdo das rodadas nos mostra
valores desde 0,33 até 0,91, o valor médio obtido
nesta andlise foi de 0,62 com um desvio padrao de
0,15, se utilizamos como parametro, um desvio
padrdo em torno da média, podemos dizer que
aproximadamente 68% dos casos teremos uma
rodada apresentando pontuagéo entre 0,47 e 0,77.

Estes dados podem ser utilizados para filtro de
apostas num jogo da loteria, pelo qual o apostador
pode excluir as combinagbes de resultados que
estejam foram do intervalo escolhido.

8. Consideracoes Finais e Trabalhos
Futuros

Com este trabalho, foi possivel mostrar a
utilidade de um sistema de auxilio ao prognéstico de
jogos de futebol. Vale ressaltar que nao é possivel
prever com exatiddo o resultado de todas as
partidas. Como foi citado no inicio do trabalho,
existem diversos fatores, intra e extra campo que
fazem com que uma partida de futebol tenha um
clima envolvente e fascinante para todas as
torcidas, o que transforma um jogo num espetéculo.

Um dos desafios deste trabalho foi a estimacao
dos parametros. A solugdo adotada foi arbitrarmos
um método de calculo para estimarmos os
parametros. Os resultados, embora satisfatorios,
deixam um questionamento quanto a existéncia de
métodos mais eficazes se considerarmos que haja
dependéncia na quantidade de gols de cada equipe.

A populacdo da base de dados com resultados
passados € um trabalho que pode trazer um
enriquecimento a andlise dos jogos, tornando
possivel verificarmos confrontos histéricos entre
duas equipes e usando estas informagdes na
escolha do prognéstico mais adequado para a
disputa.

Durante o desenvolvimento do projeto, foi
possivel colocar em pratica grande parte do
conhecimento adquirido no decorrer do curso,
disciplinas como Banco de Dados, Engenharia de

software, Analise e Projeto de Sistemas Orientados
a Objetos e Programacao Web, foram de grande
valia na concluséo deste trabalho.

Por fim, convido todos a acessarem o projeto no
enderego http://java.inf.ufsc.br/chutegol, onde
poderdo fazer uso do mesmo para definirem seus
prognosticos para as préximas partidas.
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11. Apéndice B — Cédigo Fonte
11.1. index.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-// //DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Chutegol - CHance de Um Time Em GOLs</title>
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">

</head>

<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuUser.jspf" %>
<div id="corpo">
<h2>0 que € o ChuteGol?</h2>
<p>Chutegol (CHance de Um Time Em GOLs) é um sistema para auxiliar
o progndstico de jogos de futebol.
<br>Ele é composto pelos seguintes itens:</p>
<ul>
<li>Modelo probabilistico</1i>
<li>Base de dados</1li>
<li>Web site</1li>
</ul>
<h3>Modelo Probabilistico</h3>
<p>E um modelo matemdtico desenvolvido com o intuito de calcular a
probabilidade de vitdéria do time mandante, empate e vitdéria do time visitante
numa partida de futebol.
<br>0 modelo permite calcular também, a probabilidade de
ocorréncia de placares com as combinac¢des possiveis de até 4 gols para cada
time.</p>
<h3>Base de Dados</h3>
<p>Permite o armazenamento dos dados dos jogos para consulta
futura pelos usudrios do sistema.</p>
<h3>Web site</h3>
<p>E esse endereco web que vocé estd acessando, desenvolvido em <a
href="http://java.sun.com">JAVA</a> e usando tecnologia
<a href="http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/">Java Server
Faces</a>.</p>
</div>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>

</body>
</html>

11.2. Admin - index.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W

"http://www.w

C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Chutegol - CHance de Um Time Em GOLs</title>
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>
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<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<h2>0 que € o ChuteGol?</h2>
<p>Chutegol (CHance de Um Time Em GOLs) é um sistema para auxiliar
o prognéstico de jogos de futebol.
<br>Ele é composto pelos seguintes itens:</p>
<ul>
<li>Modelo probabilistico</1i>
<li>Base de dados</1li>
<li>Web site</1li>
</ul>
<h3>Modelo Probabilistico</h3>
<p>E um modelo matemdtico desenvolvido com o intuito de calcular a
probabilidade de vitéria do time mandante, empate e vitdéria do time visitante
numa partida de futebol.
<br>0 modelo permite calcular também, a probabilidade de
ocorréncia de placares com as combinac¢des possiveis de até 4 gols para cada
time.</p>
<h3>Base de Dados</h3>
<p>Permite o armazenamento dos dados dos jogos para consulta
futura
pelos usudrios do sistema.</p>
<h3>Web site</h3>
<p>E esse endereco web que vocé estd acessando, desenvolvido em
<a href="http://java.sun.com">JAVA</a> e usando tecnologia
<a href="http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/">
Java Server Faces
</a>.</p>
</div>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.3. Admin — Campeonato — New.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Novo Campeonato</title>
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Novo Campeonato</hl>
<h:form>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="Nome do Campeonato:"/>
<h:inputText
id="nomeCampeonato"
value="#{campeonatoAdmin.campeonato.nomeCampeonato}"
title="Nome do Campeonato" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{campeonatoAdmin.create}"
value="Criar"/>
</h:form>
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</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.4. Admin — Campeonato — List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;

charset=UTF-8" />

<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<title>Listar Campeonato</title>
</head>
<body>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>

<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"

layout="table"/>
<hl>Lista de Campeonatos</hl>
<h:form>
<h:outputText
value="Item #{campeonatoAdmin.first
#{campeonatoAdmin.lastI
#{campeonatoAdmin.itemC
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink
action="#{campeonatoAdmin.prev}"
value="Anterioe #{campeonatoAdmin.b
rendered="#{campeonatoAdmin.firstIt

Item + 1}..
tem} de
ount}"

atchSize}"
em >=

campeonatoAdmin.batchSize}"

styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink
action="#{campeonatoAdmin.next}"

value="Proéximo #{campeonatoAdmin.batchSize}"

rendered="#{campeonatoAdmin.lastIte

m +

campeonatoAdmin.batchSize <=
campeonatoAdmin.itemCount}"

styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{campeonatoAdmin.nex

t}"

value="Restando #{campeonatoAdmin.itemCount -
campeonatoAdmin.lastItem}"

rendered="#{campeonatoAdmin.
campeonatoAdmin
campeonatoAdmin
campeonatoAdmin
campeonatoAdmin

styleClass="item"/>

lastItem <
.itemCount &&
.lastItem +
.batchSize >
.itemCount}"

<h:dataTable value=&apos;#{campeonatoAdmin.campeonatos}&apos;

var=&apos; item&apos;

border="1" cellpadding="2" cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_ header"
rowClasses="tabela_ rowl, tabela_row2"
columnClasses="t_campeonato,t_links" >

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Nome"/>
</f:facet>
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<h:commandLink action="#{campeonatoAdmin.detailSetup}"

value="#{item.nomeCampeonato}"/>

</h:column>
<h:column>
<h:commandLink value="Apagar"

action="#{campeonatoAdmin.destroy}">

<f:param name="idCampeonato"
value="#{item.idCampeonato}"/>
</h:commandLink>
<h:outputText value=" "/>
<h:commandLink value="Editar"

action="#{campeonatoAdmin.editSetup}">

<f:param name="idCampeonato"
value="#{item.idCampeonato}"/>
</h:commandLink>
</h:column>
</h:dataTable>

<h:commandLink action="#{campeonatoAdmin.createSetup}"

value="Novo Campeonato"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.5. Admin — Campeonato — Edit.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"

/>

<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<title>Editar Campeonato</title>
</head>
<body>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>

<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"

layout="table"/>
<hl>Editar campeonato</hl>
<h:form>
<h:inputHidden value="#{campeonatoAdmin.campeonato}"
immediate="true"/>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="1d:"/>
<h:outputText

value="#{campeonatoAdmin.campeonato.idCampeonato}"

title="IdCampeonato" />
<h:outputText value="Nome do Campeonato:"/>
<h:inputText
id="nomeCampeonato"

value="#{campeonatoAdmin.campeonato.nomeCampeonato}"

title="Nome do Campeonato" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{campeonatoAdmin.edit}"
value="Salvar"/>
</h:form>
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</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.6. Admin — Campeonato — Detail.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Detalhe de Campeonato</title>
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red"
infoStyle="color: green" layout="table"/>
<hl>Detalhe de Campeonato</hl>

<h:form>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">

<h:outputText value="Nome do Campeonato:"/>
<h:outputText
value="#{campeonatoAdmin.campeonato.nomeCampeonato}"
title="NomeCampeonato" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="campeonatoAdmin_edit" value="Editar" />
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>
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11.7. Admin — Clube — New.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

charset=UTF-8"

/>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Novo Clube</title>
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>

<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"

layout="table"/>
<h1>Novo clube</hl>
<h:form enctype="multipart/form-data">

<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">

<h:outputText value="Nome do Clube:"/>
<h:inputText id="nomeClube"

value="#{clubeAdmin.clube.nomeClube}"

title="NomeClube" />
<h:outputText value="UF do Clube:"/>
<h:inputText
id="ufClube"

value="#{clubeAdmin.clube.ufClube}"

title="UfClube" />

<h:outputText value="Data de Fundag¢do (dd/MM/yyyy):"/>

<h:inputText id="dataFundacao"

value="#{clubeAdmin.clube.dataFundacao}"

title="DataFundacao" >

<f:convertDateTime type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />

</h:inputText>
</h:panelGrid>

<h:commandButton action="#{clubeAdmin.create}" value="Criar"/>

</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.8. Admin — Clube — Edit.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;

charset=UTF-8"

/>

<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<title>Editar Clube</title>
</head>
<body>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
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<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Editar clube</hl>
<h:form enctype="multipart/form-data">
<h:inputHidden value="#{clubeAdmin.clube}" immediate="true"/>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="1d:"/>
<h:outputText value="#{clubeAdmin.clube.idClube}"
title="IdClube" />
<h:outputText value="Nome do Clube:"/>
<h:inputText id="nomeClube"
value="#{clubeAdmin.clube.nomeClube}"
title="NomeClube" />
<h:outputText value="UF Clube:"/>
<h:inputText id="ufClube"
value="#{clubeAdmin.clube.ufClube}"
title="UfClube" />
<h:outputText value="Data de Fundacao (dd/MM/yyyy) :"/>
<h:inputText id="dataFundacao"
value="#{clubeAdmin.clube.dataFundacao}"
title="DataFundacao" >
<f:convertDateTime type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:inputText>

</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{clubeAdmin.edit}" value="Salvar"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>

</html>

11.9. Admin — Clube - List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Listar Clube</title>
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Listando Clubes</hl>
<h:form>
<h:outputText value="Ttem #{clubeAdmin.firstItem + 1}..
#{clubeAdmin.lastItem} de
#{clubeAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clubeAdmin.prev}"
value="Anterior #{clubeAdmin.batchSize}"
rendered="#{clubeAdmin.firstItem >=
clubeAdmin.batchSize}"
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styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clubeAdmin.next}"
value="Proéximo #{clubeAdmin.batchSize}"
rendered="#{clubeAdmin.lastItem +
clubeAdmin.batchSize <=
clubeAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clubeAdmin.next}"
value="Restando #{clubeAdmin.itemCount -
clubeAdmin.lastItem}"
rendered="#{clubeAdmin.lastItem <
clubeAdmin.itemCount &&
clubeAdmin.lastItem +
clubeAdmin.batchSize >
clubeAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>
<h:dataTable value=sapos;#{clubeAdmin.clubes}&apos;
var=&apos; item&apos;
border="1" cellpadding="2" cellspacing="0"

styleClass="tabela" headerClass="tabela_ header"

rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"
columnClasses="t_clube, t_uf, t_dataFundacao,t_links">
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Nome do Clube"/>
</f:facet>
<h:commandLink action="#{clubeAdmin.detailSetup}"
value="#{item.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="UF Clube"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.ufClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Data de Fundacao"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataFundacao}">
<f:convertDateTime type="DATE"
pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<h:commandLink value="Destroir"
action="#{clubeAdmin.destroy}">
<f:param name="idClube" value="#{item.idClube}"/>
</h:commandLink>
<h:outputText value=" "/>
<h:commandLink value="Editar"
action="#{clubeAdmin.editSetup}">
<f:param name="idClube" value="#{item.idClube}"/>
</h:commandLink>
</h:column>
</h:dataTable>
<h:commandLink action="#{clubeAdmin.createSetup}"
value="Novo Clube"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>
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11.10. Admin — Clube — Detail.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Detalhe de Clube</title>
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Detalhe de clube</hl>
<h:form enctype="multipart/form-data">
<h:panelGrid columns="2">
<h:outputText value="1d:"/>
<h:outputText value="#{clubeAdmin.clube.idClube}"
title="IdClube" />
<h:outputText value="Nome do Clube:"/>
<h:outputText value="#{clubeAdmin.clube.nomeClube}"
title="NomeClube" />
<h:outputText value="UF Clube:"/>
<h:outputText value="#{clubeAdmin.clube.ufClube}"
title="UfClube" />
<h:outputText value="Data de Fundacao:"/>
<h:outputText value="#{clubeAdmin.clube.dataFundacao}"
title="DataFundacao" />

</h:panelGrid>
<h:commandButton action="clubeAdmin_edit" wvalue="Editar" />
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>

</html>
11.11. Admin - Temporada — New.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"

/>

<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<title>Nova Temporada</title>
</head>
<body>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Nova temporada</hl>
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<h:form>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="Nome da Temporada:"/>
<h:inputText id="nomeTemporada"
value="#{temporadaAdmin.temporada.nomeTemporada}"
title="Nome da Temporada" />
<h:outputText value="Campeonato:"
rendered="#{temporadaAdmin.temporada.campeonatoIld == null}"/>
<h:selectOneMenu id="campeonatoId"
value="#{temporadaAdmin.temporada.campeonatoId}"
title="Campeonato"
rendered="#{temporadaAdmin. temporada.campeonatoId == null}">
<f:selectltems value="#{temporadaAdmin.campeonatoIds}"/>
</h:selectOneMenu>
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{temporadaAdmin.create}"
value="Criar"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>

</body>

</html>

11.12.  Admin - Temporada — Edit.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Editar Temporada</title>
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>

<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Editar temporada</hl>
<h:form>
<h:inputHidden value="#{temporadaAdmin.temporada}"
immediate="true"/>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="1d:"/>
<h:outputText
value="#{temporadaAdmin.temporada.idTemporada}"
title="IdTemporada" />
<h:outputText value="Nome da Temporada:"/>
<h:inputText
id="nomeTemporada"
value="#{temporadaAdmin.temporada.nomeTemporada}"
title="Nome da Temporada" />
<h:outputText value="Campeonato:"/>
<h:selectOneMenu
id="campeonatoId"
value="#{temporadaAdmin.temporada.campeonatoId}"
title="Campeonato">
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<f:selectltems value="#{temporadaAdmin.campeonatoIds}"/>
</h:selectOneMenu>

</h:panelGrid>

<h:commandButton action="#{temporadaAdmin.edit}"

</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB
</body>
</html>

value="Salvar"/>

-INF/jspf/_rodape.jspf" %>

11.13. Admin - Temporada — List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>
<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun
<% @taglib uri="http://java.sun
<html>

<head>

.com/jsf/core" prefix="f" %>
.com/jsf/html" prefix="h" %>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Listar Temporada</title>

</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>

<div id="corpo">
<f:view>

<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Listando Temporadas</hl>

<h:form>

<h:outputText value="Ttem #{temporadaAdmin.firstItem + 1}..

<h:commandLink

<h:commandLink

<h:commandLink

#{temporadaAdmin.lastItem} de
#{temporadaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
action="#{temporadaAdmin.prev}"
value="Anterior #{temporadaAdmin.batchSize}"
rendered="#{temporadaAdmin.firstItem >=
temporadaAdmin.batchSize}"
styleClass="item"/>&nbsp;
action="#{temporadaAdmin.next}"
value="Préximo #{temporadaAdmin.batchSize}"
rendered="#{temporadaAdmin.lastItem +
temporadaAdmin.batchSize <=
temporadaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
action="#{temporadaAdmin.next}"
value="Restando #{temporadaAdmin.itemCount -
temporadaAdmin.lastItem}"
rendered="#{temporadaAdmin.lastItem <
temporadaAdmin.itemCount &&
temporadaAdmin.lastItem +
temporadaAdmin.batchSize >
temporadaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>

<h:dataTable value=sapos;#{temporadaAdmin.temporadas}&apos;
var=&apos;item&apos; border="1" cellpadding="2"

cellspacing="0" styleClass="tabela"
headerClass="tabela_header"

/>
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rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"
columnClasses="t_temporada, t_campeonato,t_links">
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Nome"/>
</f:facet>
<h:commandLink action="#{temporadaAdmin.detailSetup}"
value="#{item.nomeTemporada}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Campeonato"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.campeonatoId.nomeCampeonato}"/>
</h:column>
<h:column>
<h:commandLink value="Apagar"
action="#{temporadaAdmin.destroy}">
<f:param name="idTemporada"
value="#{item.idTemporada}"/>
</h:commandLink>
<h:outputText value=" "/>
<h:commandLink value="Editar"
action="#{temporadaAdmin.editSetup}">
<f:param name="idTemporada"
value="#{item.idTemporada}"/>
</h:commandLink>
</h:column>
</h:dataTable>
<h:commandLink action="#{temporadaAdmin.createSetup}"
value="Nova Temporada"/>

</h:form>
</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>
11.14. Admin - Temporada — Detail.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Detalhe de Temporada</title>

</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>

<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Detalhe de temporada</hl>
<h:form>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="Id:"/>
<h:outputText
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value="#{temporadaAdmin.temporada.idTemporada}"
title="IdTemporada" />
<h:outputText value="Nome da Temporada:"/>
<h:outputText
value="#{temporadaAdmin.temporada.nomeTemporada}"
title="NomeTemporada" />
<h:outputText value="Campeonato:"/>
<h:outputText
value="#{temporadaAdmin.temporada.campeonatoId.nomeCampeonato}"
title="Campeonato" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="temporadaAdmin_edit" value="Editar" />
</h:form>
</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.15. Admin — Partida — New.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Nova Partida</title>
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>

<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Nova partida</hl>
<h:form>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="Clube Mandante:"
rendered="#{partidaAdmin.partida.clubeMandanteId == null}"/>
<h:selectOneMenu id="clubeMandanteId"
value="#{partidaAdmin.partida.clubeMandanteId}"
title="Clube Mandante"
rendered="#{partidaAdmin.partida.clubeMandanteId == null}">
<f:selectltems
value="#{partidaAdmin.clubeMandanteIds}"/>
</h:selectOneMenu>
<h:outputText value="Clube Visitante:"
rendered="#{partidaAdmin.partida.clubeVisitanteId == null}"/>
<h:selectOneMenu id="clubeVisitanteId"
value="#{partidaAdmin.partida.clubeVisitanteId}"
title="Clube Visitante"
rendered="#{partidaAdmin.partida.clubeVisitanteId == null}">
<f:selectltems
value="#{partidaAdmin.clubeVisitanteIds}"/>
</h:selectOneMenu>
<h:outputText value="Data (dd/MM/yyyy) :"/>
<h:inputText id="dataPartida"
value="#{partidaAdmin.partida.dataPartida}"
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title="Data da Partida" >
<f:convertDateTime type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:inputText>
<h:outputText value="Hora (HH:mm):"/>
<h:inputText id="horaPartida"
value="#{partidaAdmin.partida.horaPartida}"
title="Hora da Partida" >
<f:convertDateTime type="TIME" pattern="HH:mm" />
</h:inputText>
<h:outputText value="Gols Mandante:"/>
<h:inputText id="golsMandante"
value="#{partidaAdmin.partida.golsMandante}"
title="GolsMandante" />
<h:outputText value="Gols Visitante:"/>
<h:inputText id="golsVisitante"
value="#{partidaAdmin.partida.golsVisitante}"
title="GolsVisitante" />
<h:outputText value="Temporada:"
rendered="#{partidaAdmin.partida.temporadald == null}"/>
<h:selectOneMenu id="temporadaId"
value="#{partidaAdmin.partida.temporadaId}"
title="Temporada"
rendered="#{partidaAdmin.partida.temporadald == null}">
<f:selectltems value="#{partidaAdmin.temporadalIds}"/>
</h:selectOneMenu>
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{partidaAdmin.create}" value="Criar"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.16. Admin — Partida — Edit.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Editar Partida</title>
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>

<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Editar partida</hl>
<h:form>
<h:inputHidden value="#{partidaAdmin.partida}" immediate="true"/>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="tabelaCadastro">
<h:outputText value="IdPartida:"/>
<h:outputText value="#{partidaAdmin.partida.idPartida}"
title="IdPartida" />
<h:outputText value="Clube Mandante:"/>
<h:selectOneMenu id="clubeMandanteId"
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value="#{partidaAdmin.partida.clubeMandanteId}"
title="ClubeMandanteId">

<f:selectltems value="#{partidaAdmin.clubeMandanteIds}"/>

</h:selectOneMenu>

<h:outputText value="Clube Visitante:"/>
<h:selectOneMenu id="clubeVisitanteId"
value="#{partidaAdmin.partida.clubeVisitanteId}"
title="ClubeVisitanteId">

<f:selectltems value="#{partidaAdmin.clubeVisitanteIds}"/>

</h:selectOneMenu>
<h:outputText value="Data (dd/MM/yyyy) :"/>
<h:inputText id="dataPartida"
value="#{partidaAdmin.partida.dataPartida}"
title="DataPartida" >

<f:convertDateTime type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:inputText>
<h:outputText value="Hora (HH:mm):"/>
<h:inputText id="horaPartida"
value="#{partidaAdmin.partida.horaPartida}"
title="HoraPartida" >

<f:convertDateTime type="TIME" pattern="HH:mm" />
</h:inputText>
<h:outputText value="Gols Mandante:"/>
<h:inputText id="golsMandante"
value="#{partidaAdmin.partida.golsMandante}"
title="GolsMandante" />
<h:outputText value="Gols Visitante:"/>
<h:inputText id="golsVisitante"
value="#{partidaAdmin.partida.golsVisitante}"
title="GolsVisitante" />
<h:outputText value="Media Mandante:"/>
<h:outputText id="mediaMandante"
value="#{partidaAdmin.partida.mediaMandante}"
title="MediaMandante" >

<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
<h:outputText value="Media Visitante:"/>
<h:outputText id="mediaVisitante"
value="#{partidaAdmin.partida.mediaVisitante}"
title="MediaVisitante" >

<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
<h:outputText value="Prob Mandante:"/>
<h:outputText id="probMandante"
value="#{partidaAdmin.partida.probMandante}"
title="ProbMandante" >

<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
<h:outputText value="Prob Empate:"/>
<h:outputText id="probEmpate"
value="#{partidaAdmin.partida.probEmpate}"
title="ProbEmpate" >

<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
<h:outputText value="Prob Visitante:"/>
<h:outputText id="probVisitante"
value="#{partidaAdmin.partida.probVisitante}"
title="ProbVisitante" >

<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
<h:outputText value="Temporada:"/>
<h:selectOneMenu id="temporadaId"
value="#{partidaAdmin.partida.temporadald}"
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title="Temporadald">
<f:selectltems value="#{partidaAdmin.temporadalds}"/>
</h:selectOneMenu>
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{partidaAdmin.edit}" value="Salvar"/>
</h:form>
</f:view>
</div>
<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.17. Admin - Partida — List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Listar Partida</title>
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>

<div id="corpo">

<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Listando Partidas</hl>

<h:form>
<h:selectOneMenu id="temporadaId"
value="#{partidaAdmin.temporada}" title="Temporada" >

<f:selectltems value="#{partidaAdmin.temporadalIds}"/>

</h:selectOneMenu>
<h:commandButton action="#{partidaAdmin.partidasTemp}"
value="Selecione"/>

</h:form>

<h:form>
<h:outputText value="Ttem #{partidaAdmin.firstItem + 1}..
#{partidaAdmin.lastItem} de
#{partidaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.first}" value="Primeiro"
rendered="#{partidaAdmin.lastItem >
partida.batchSize}"
styleClass="item"/>
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.prev}" value="Anterior"
rendered="#{partidaAdmin.firstItem >= partidaAdmin.batchSize}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.next}" value="Prdéximo"
rendered="#{partidaAdmin.lastItem +
partidaAdmin.batchSize <=
partidaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.next}"
value="Restando #{partidaAdmin.itemCount -
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partidaAdmin.lastItem}"
rendered="#{partidaAdmin.lastItem <
partidaAdmin.itemCount &&
partidaAdmin.lastItem +
partidaAdmin.batchSize >
partidaAdmin.itemCount}"
styleClass="item"/>
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.last}" value="Ultimo"
rendered="#{partidaAdmin.lastItem <
partidaAdmin.itemCount -
partidaAdmin.batchSize + 1}"
styleClass="item"/>
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.hoje}" value="Hoje"
styleClass="item"/>

<h:dataTable value=sapos;#{partidaAdmin.partidasTemporada}&apos;

var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"

styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"

columnClasses="t_id, t_temporada,t_data,t_hora,t_mandante,

t_golsMandante,t_x,t_golsVisitante,t_visitante,

t_pMandante, t_pVisitante, t_prob, t_prob,
t_prob,t_links" >
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Id" title="ID da partida"/>
</f:facet>
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.detailSetup}"
value="#{item.idPartida}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Temporada"
title="Temporada do Campeonato"/>
</f:facet>

<h:outputText value="#{item.temporadald.nomeTemporada}"/>

</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">

<h:outputText value="Data" title="Data da partida"/>

</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataPartida}">

<f:convertDateTime type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy"/>

</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Hora"
title="Hora da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.horaPartida}">
<f:convertDateTime type="TIME" pattern="HH:mm" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mandante"
title="Clube Mandante"/>
</f:facet>

<h:outputText value="#{item.clubeMandanteId.nomeClube}"

styleClass="mandante"/>
</h:column>
<h:column>
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partida"/>

partida"/>

Mandante"/>

<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsMandante}"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="x"/>
</f:facet>
<h:outputText value="x"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Visitante"
title="Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.clubeVisitanteId.nomeClube}"
styleClass="visitante"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="P Man"
title="Parédmetro do Clube Mandante para a

</f:facet>
<h:outputText value="#{item.mediaMandante}">
<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="P Vis"
title="Parédmetro do Clube Visitante para a

</f:facet>
<h:outputText value="#{item.mediaVisitante}">
<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob M"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube

</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probMandante}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob E"
title="Probabilidade de Empate"/>
</f:facet>
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<h:outputText value="#{item.probEmpate}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob V"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probVisitante}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Links"/>
</f:facet>
<h:commandLink value="Apagar"
action="#{partidaAdmin.destroy}">
<f:param name="idPartida"
value="#{item.idPartida}"/>
</h:commandLink>
<h:outputText value=" "/>
<h:commandLink value="Editar"
action="#{partidaAdmin.editSetup}">
<f:param name="idPartida"
value="#{item.idPartida}"/>
</h:commandLink>
<h:outputText value=" "/>
<h:commandLink value="Calc"
action="#{partidaAdmin.buscaParametros}">
<f:param name="idPartida"
value="#{item.idPartida}"/>
</h:commandLink>
</h:column>
</h:dataTable>
<h:commandLink action="#{partidaAdmin.createSetup}"
value="Nova Partida"/>
</h:form>
</f:view>

</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>

</html>

11.18. Admin - Partida — Detail.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Detalhe da Partida</title>
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuAdmin.jspf" %>
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<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Detalhe da partida</hl>
<h:form>

<h:dataTable value=sapos;#{partidaAdmin.partida}&apos;

var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"

styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"

rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"

columnClasses="t_id, t_temporada,t_data,t_hora,t_mandante,

t_golsMandante, t_x,t_golsVisitante,t_visitante, t_pMandante,
t_pVisitante,t_prob,t_prob,t_prob,t_links" >
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Id" title="ID da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.idPartida}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Temporada"
title="Temporada do Campeonato"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.temporadald.nomeTemporada}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Data"
title="Data da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataPartida}">
<f:convertDateTime type="DATE"
pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Hora"
title="Hora da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.horaPartida}">
<f:convertDateTime type="TIME"
pattern="HH:mm" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mandante"
title="Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeMandanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsMandante}"/>
</h:column>
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<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="x"/>
</f:facet>
<h:outputText value="x"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Visitante"
title="Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeVisitanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="P Man"
title="Parédmetro do Clube Mandante para a

partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.mediaMandante}">
<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="P Vig"
title="Pardmetro do Clube Visitante para a
partida"/>

</f:facet>
<h:outputText value="#{item.mediaVisitante}">
<f:convertNumber pattern="0.00"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob M"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probMandante}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob E"
title="Probabilidade de Empate"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probEmpate}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob V"
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title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Visitante"/>

</f:facet>

<h:outputText value="#{item.probVisitante}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>

</h:outputText>

</h:column>
</h:dataTable>

<div id="mandante">
<h:dataTable
value="#{partidaAdmin.probabilidadesMandante}"
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Probabilidade Mandante" />
</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Vis"
styleClass="t_pVisitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob"
styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>
</div>
<div id="empate">
<h:dataTable
value="#{partidaAdmin.probabilidadesEmpate}"
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Probabilidade Empate" />
</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Vis"
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styleClass="t_pVisitante"/>
</f:facet>

<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>

</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob"
styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>
</div>
<div id="visitante">
<h:dataTable
value="#{partidaAdmin.probabilidadesVisitante}"

var=&apos;item&apos; border="1" cellpadding="2"

cellspacing="0"

styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"

rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">

<h:outputText value="Probabilidade Visitante"

</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>

<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>

</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Visg"
styleClass="t_pVisitante"/>
</f:facet>

<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>

</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob"
styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>

</div>
</h:form>
</f:view>
</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.19. User — Clube - List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

>
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<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Listar Clube</title>
</head>
<body>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuUser.jspf" %>
<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Lista de Clubes</hl>
<h:form>
<h:outputText value="Item #{clube.firstItem + 1}..
#{clube.lastItem} de
#{clube.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clube.prev}"
value="Anterior #{clube.batchSize}"
rendered="#{clube.firstItem >= clube.batchSize}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clube.next}"
value="Préximo #{clube.batchSize}"
rendered="#{clube.lastItem +
clube.batchSize <=
clube.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{clube.next}"
value="Restando #{clube.itemCount - clube.lastItem}"
rendered="#{clube.lastItem <
clube.itemCount &&
clube.lastItem +
clube.batchSize >
clube.itemCount}"
styleClass="item"/>
<h:dataTable value=&apos;#{clube.clubes}&apos;
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"
columnClasses="t_clube, t_uf,t_dataFundacao" >
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Clube" title="Nome do Clube"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.nomeClube}" />
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="UF" title="UD do Clube"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.ufClube}" />
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Fundacao"
title="Data de Fundacgao"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataFundacao}" >
<f:convertDateTime type="DATE"
pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:outputText>
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</h:column>
</h:dataTable>
</h:form>

</f:view>

</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>

</html>

11.20. User — Partida — List.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Listar Partida</title>
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>

<% @ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuUser.jspf" %>

<div id="corpo">

<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Lista de Partidas</hl>

<h:form>
<h:selectOneMenu id="temporadald" value="#{partida.temporada}"
title="Temporada" >

<f:selectltems value="#{partida.temporadaIds}"/>

</h:selectOneMenu>
<h:commandButton action="#{partida.partidasTemp}"
value="Selecione"/>

</h:form>

<h:form>
<h:outputText value="Item #{partida.firstItem + 1}.
#{partida.lastItem} of #{partida.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partida.first}" value="Primeiro"
rendered="#{partida.lastItem >
partida.batchSize}" styleClass="item"/>
<h:commandLink action="#{partida.prev}" value="Anterior"
rendered="#{partida.firstItem >= partida.batchSize}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partida.next}" value="Préximo"
rendered="#{partida.lastItem +
partida.batchSize <=
partida.itemCount}"
styleClass="item"/>&nbsp;
<h:commandLink action="#{partida.next}"
value="Restando #{partida.itemCount - partida.lastItem}"
rendered="#{partida.lastItem <
partida.itemCount &&
partida.lastItem +
partida.batchSize >
partida.itemCount}"
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styleClass="item"/>

<h:commandLink action="#{partida.last}" value="Ultimo"
rendered="#{partida.lastItem <
partida.itemCount - partida.batchSize + 1}"
styleClass="item"/>

<h:commandLink action="#{partida.hoje}" value="Hoje"

styleClass="item"/>

<h:dataTable value=sapos;#{partida.partidasTemporada}l&apos;

var=&apos; item&apos;

border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" styleClass="tabela"
headerClass="tabela_header"

rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"

columnClasses="t_id, t_temporada,t_data,t_hora,t_mandante,
t_golsMandante, t_x,t_golsVisitante,t_visitante,
t_probMandanate, t_probEmpate, t_ProbVisitante" >
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Id" title="ID da partida"/>
</f:facet>
<h:commandLink action="#{partida.detailSetup}"
value="#{item.idPartida}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Temporada" title="Temporada do Campeonato"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.temporadald.nomeTemporada}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Data" title="Data da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataPartida}">
<f:convertDateTime
type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Hora" title="Hora da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.horaPartida}">
<f:convertDateTime type="TIME" pattern="HH:mm" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Mandante" title="Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeMandanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="" title="Gols do Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsMandante}"/>
</h:column>

<h:column>

108



<f:facet name="header">
<h:outputText value="x"/>
</f:facet>
<h:outputText value="x"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="" title="Gols do Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Visitante" title="Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeVisitanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob M"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probMandante}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob E"
title="Probabilidade de Empate"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probEmpate}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob V"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probVisitante}">
<f:convertNumber pattern="#0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>
</h:form>
</f:view>

</div>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>

</html>
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11.21.  User — Partida — Detail.jsp

<% @page contentType="text/html" %>

<% @page pageEncoding="UTF-8" %>

<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<% @taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link href="/chutegol/chutegol.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<title>Detalhe da Partida</title>
</head>
<body>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_cabecalho.jspf" %>
<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_menuUser.jspf" %>

<div id="corpo">
<f:view>
<h:messages errorStyle="color: red" infoStyle="color: green"
layout="table"/>
<hl>Detalhe da partida</hl>
<h:form>

<h:dataTable value=sapos;#{partida.partida}sapos;
var=&apos; itemé&apos;
border="1" cellpadding="2" cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2"
columnClasses="t_id, t_temporada,t_data,t_hora,
t_mandante, t_golsMandante, t_x,t_golsVisitante,
t_visitante,t_prob,t_prob,t_prob" >
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Id" title="ID da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.idPartida}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Temporada"
title="Temporada do Campeonato"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.temporadald.nomeTemporada}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Data"
title="Data da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.dataPartida}">
<f:convertDateTime
type="DATE" pattern="dd/MM/yyyy" />
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Hora"
title="Hora da partida"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.horaPartida}">
<f:convertDateTime
type="TIME" pattern="HH:mm" />
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</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Mandante" title="Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeMandanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsMandante}"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="x"/>
</f:facet>
<h:outputText value="x"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=""
title="Gols do Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.golsVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Visitante"
title="Clube Visitante"/>
</f:facet>
<h:outputText
value="#{item.clubeVisitanteId.nomeClube}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob M"
title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Mandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probMandante}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob E"
title="Probabilidade de Empate"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.probEmpate}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>
</h:outputText>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText
value="Prob V"
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title="Probabilidade de Vitdéria do Clube
Visitante"/>

</f:facet>

<h:outputText value="#{item.probVisitante}">
<f:convertNumber pattern="#0.0%"/>

</h:outputText>

</h:column>
</h:dataTable>

<div id="mandante">
<h:dataTable value="#{partida.probabilidadesMandante}"
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Probabilidade Mandante" />
</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Vis"
styleClass="t_pVisitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob"
styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>
</div>
<div id="empate">
<h:dataTable value="#{partida.probabilidadesEmpate}"
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Probabilidade Empate" />
</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Visg"
styleClass="t_pVisitante"/>
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</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob" styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>
</div>
<div id="visitante">
<h:dataTable value="#{partida.probabilidadesVisitante}"
var=&apos; item&apos; border="1" cellpadding="2"
cellspacing="0"
styleClass="tabela" headerClass="tabela_header"
rowClasses="tabela_rowl, tabela_row2">
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Probabilidade Visitante" />
</f:facet>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Mand"
styleClass="t_pMandante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarMandante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Vis"
styleClass="t_pVisitante"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.placarVisitante}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Prob" styleClass="t_prob"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{item.prob}" >
<f:convertNumber pattern="##0.0%" />
</h:outputText>
</h:column>
</h:dataTable>

</div>
</h:form>
</f:view>
</div>

<%@ include file="/WEB-INF/jspf/_rodape.jspf" %>
</body>
</html>

11.22. login.jsp

, HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

e v.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="pt-br">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html" charset=iso-8859-1 />
<title>.:: Autenticacgdo ::.</title>
</head>
<body>
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<form method="POST" action="<%= response.encodeURL ("j_security_check")
<fieldset title="Informe login e senha">

<legend>Login</legend>

<label for="j_username">Login:</label>

<input type="text" name="j_username" class="textBox"/><br/>
<label for="j_password">Senha:</label>

<input type="password" name="j_password" class="textBox"/><br/>
</fieldset>

<p align="center">

<input type="submit" value="Log In"/>

</p>

</form>

</body>

</html>

11.23. error.jsp

<html

<head>

<title>Erro ao tentar autenticar usudrio</title>
</head>

<body>

<p>Usudrio ou senha invalidos.<br/>

Verifique o nome de usudrio e a senha e

%>"

<a href="<%= response.encodeURL ("login. jsp") %>">tente novamente</a>.</p>

</body>
</html>

11.24. chutegol.css

*
margin:0;
padding:0;

list-style:none;
vertical-align:baseline;

}

#cabecalho{
display:block;
text-indent:-9000px;
overflow:hidden;
height: 70px;
margin:0 auto;

>

background:url (/chutegol/imagens/chutegol.png) no-repeat; margin: 10px Opx Opx

10px;
}

#menu {
background: #090;
margin: 0 l4px 0 llpx;
height: 25px;
width: 925px;

}

#menu ul li {

display :inline ;

}

#menu af

font: 12px Trebuchet Ms, Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;

color: white;

float: left;

padding: 0 20px;

height: 25px;

line-height: 25px;

border-right: 1lpx solid #64c800;
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border-left: lpx solid #30c801;
text-transform :capitalize ;

}

#menu ul li athover {background: #64c800;}

#corpof
margin:
height:

}

#corpo hl1{
font: 24px Trebuchet Ms,
color #090;

}

#corpo h2{
font: 20px Trebuchet Ms,
color #090;
line-height :50px ;
padding-left :20px ;

}

#corpo h3{
font: 18px Trebuchet Ms,
color #090;
line-height :40px ;
padding-left :20px ;

}

20px 10px;
450px ;

Arial, Tahoma, Verdana,

Arial, Tahoma, Verdana,

Arial, Tahoma, Verdana,

#corpo p{
line-height: 18px;
padding: 0 40px 10px;
font: 16px Trebuchet Ms,
text-align justify;
color #090;

}

Arial, Tahoma, Verdana,

#corpo ul li{
margin-left :60px ;
list-style :square ;
font: 1l4px Trebuchet Ms,
color #090;

}

Arial, Tahoma, Verdana,

#rodape{
border-top

}

lpx dotted #090;

#rodape p{
font: 10px Trebuchet Ms,
text-align center;
color #090;

}

Arial, Tahoma, Verdana,

#mandante{
position
margin-top

}

absolute;
:20px ;

#empate{
position
margin-left
margin-top

}

absolute;
180px ;
:20px ;

#visitante{

font-family: serif;

Helvetica,

Helvetica,

Helvetica,

Helvetica,

Helvetica,

Helvetica,

Sans—-Serif;

Sans-Serif;

Sans-Serif;

Sans—-Serif;

Sans—-Serif;

Sans—-Serif;
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margin-left: 343px;
margin-top: 20px;
position: absolute

.tabela{
font: 12px Trebuchet Ms, Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;
padding: 2px 2px 2px 2px;
border-right : solid 1lpx #64c800;
border-left : absolut;

}

.tabela td{text-align:center;}

.tabela_header{
background-color : #090;
font: 1l4px Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;
font-weight : bold;
color: #fff;

}

.tabela_row1{
background-color : #64c800;
height :20 ;

.tabela_row2{
background-color : #fff;
height :20 ;

}

.tabelaCadastro{
font: 14px Trebuchet Ms, Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;
padding: 2px 2px 2px 2px;

}

.tabelaCadastro td{text-align:left;}

.item{
font: 12px Trebuchet Ms, Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;
color : #090;

}

.criar{
font: 20px Trebuchet Ms, Arial, Tahoma, Verdana, Helvetica, Sans-Serif;
color : #090;

}

tid{width :40 ;}
.t_temporada{width :100 ;}
.t_campeonato{width :200 ;}
.t_data{width :70 ;}
.t_hora{width :50 ;}
.t_mandante{width :100 ;}
.t_golsMandante{width :30 ;}
.t x{width :20 ;}
.t_golsVisitante{width :30 ;}
.t_visitante{width :100 ;}
.t_pMandante{width :50 ;}
.t_pVisitante{width :50 ;}
t_prob{width :50 ;}
t_links{width :100 ;}
.t_clube{width :100 ;}

.t uf{fwidth :30 ;}
.t_dataFundacao{width :100 ;}
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11.25. _cabecalho.jsfp

<div id="cabecalho">
<hl>Chutegol - CHance de Um Time Em GOLs</hl>
</div>

11.26. _rodape.jsfp

<div id="rodape">

<p>UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

<br>Centro Tecnoldgico - Sistemas de Informacédo

<br>TCC desenvolvido por

<a href="mailto:cceolato@inf.ufsc.br">Carlos Alberto Ceolato Junior</a>

<br>Orientador: Prof PhD

<a href="mailto:dandrade@inf.ufsc.br">Dalton Francisco de Andrade</p>
</div>

11.27. _menuAdmin.jsfp

<div id="menu">
<ul>
<li>
<a href="/chutegol/Admin/index. jsp">Home</a>
</1li>
<li>
<a href="/chutegol/faces/Admin/campeonato/List.jsp">Campeonato</a>
</1li>
<li>
<a href="/chutegol/faces/Admin/temporada/List. jsp">Temporada</a>
</1li>
<li>
<a href="/chutegol/faces/Admin/clube/List.jsp">Clube</a>
</1li>
<li>
<a href="/chutegol/faces/Admin/partida/List.jsp">Partida</a>
</1li>
</ul>
</div>

11.28. _menuUser.jsfp

<div id="menu">
<ul>
<li><a href="/chutegol/index.jsp">Home</a> </1i>
<li><a href="/chutegol/faces/User/partida/List.jsp">Partida</a></1i>
<li><a href="/chutegol/faces/User/clube/List.jsp">Clube</a></1li>
</ul>
</div>

11.29. web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<web-app version="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd">
<context-param>
<param-name>com.sun.faces.verifyObjects</param—name>
<param-value>false</param-value>
</context-param>
<context-param>
<param-name>com.sun.faces.validateXml</param-name>
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<param-value>true</param-value>
</context-param>
<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE_SAVING_METHOD</param-name>
<param-value>client</param-value>
</context-param>
<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>
index. jsp
</welcome-file>
</welcome-file-list>

<resource-ref>
<description>Web Database</description>
<res-ref-name>jdbc/stripessec</res-ref-name>
<res-type>javax.sqgl.DataSource</res—-type>
<res-auth>Container</res-auth>
</resource-ref>

<security-constraint>

<display-name>Area Restrita</display-name>

<web-resource-collection>
<web-resource-name>Arquivos protegidos por login
</web-resource-name>
<url-pattern>/Admin/*</url-pattern>
<http-method>GET</http-method>
<http-method>POST</http-method>
<http-method>HEAD</http-method>
<http-method>PUT</http-method>
<http-method>OPTIONS</http-method>
<http-method>TRACE</http-method>
<http-method>DELETE</http-method>

</web-resource-collection>

<web-resource-collection>
<web-resource—-name>Area Faces do Admin</web-resource-name>
<description/>
<url-pattern>/faces/Admin/*</url-pattern>
<http-method>GET</http-method>
<http-method>POST</http-method>
<http-method>HEAD</http-method>
<http-method>PUT</http-method>
<http-method>OPTIONS</http-method>
<http-method>TRACE</http-method>
<http-method>DELETE</http-method>

</web-resource-collection>

<auth-constraint>
<role-name>admin</role-name>

</auth-constraint>

</security-constraint>

<login-config>
<auth-method>FORM</auth-method>
<realm-name>StripesSecRealm</realm-name>
<form-login-config>
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<form-login-page>/login. jsp</form-login-page>
<form-error-page>/error. jsp</form-error-page>
</form-login-config>
</login-config>

<security-role>
<role-name>admin</role-name>
</security-role>

</web-app>

11.30. faces-config.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE faces-config PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JavaServer Faces
Config 1.1//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig_1_1.dtd">
<!—-— =========== FULL CONFIGURATION FILE ================================
<faces-config xmlns="http://java.sun.com/JSF/Configuration">
<converter>
<converter-for-class>persistencia.Campeonato</converter—-for-class>
<converter—-class>chutegol.user.CampeonatoConverter</converter—-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Clube</converter-for-class>
<converter—-class>chutegol.user.ClubeConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Parametro</converter—-for-class>
<converter—-class>chutegol.user.ParametroConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.ParametroPK</converter-for-class>
<converter—-class>chutegol.user.ParametroPKConverter</converter—-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Partida</converter-for-class>
<converter-class>chutegol.user.PartidaConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for—-class>persistencia.Temporada</converter—-for-class>
<converter-class>chutegol.user.TemporadaConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Campeonato</converter—-for-class>
<converter-class>chutegol.admin.CampeonatoConverter</converter—-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for—-class>persistencia.Clube</converter—-for-class>
<converter-class>chutegol.admin.ClubeConverter</converter—-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for—-class>persistencia.Parametro</converter—-for-class>
<converter-class>chutegol.admin.ParametroConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for—-class>persistencia.ParametroPK</converter-for-class>
<converter-class>chutegol.admin.ParametroPKConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Partida</converter-for-class>
<converter-class>chutegol.admin.PartidaConverter</converter-class>
</converter>
<converter>
<converter—-for-class>persistencia.Temporada</converter—-for-class>
<converter—-class>chutegol.admin.TemporadaConverter</converter—-class>
</converter>
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<managed-bean>
<managed-bean-name>campeonato</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>chutegol.user.CampeonatoController</managed-bean—
class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>clube</managed-bean-name>
<managed-bean-class>chutegol.user.ClubeController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>parametro</managed-bean-name>
<managed-bean-class>chutegol.user.ParametroController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>partida</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>chutegol.user.PartidaController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>temporada</managed-bean-name>
<managed-bean-class>chutegol .user.TemporadaController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>campeonatoAdmin</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>chutegol.admin.CampeonatoController</managed-bean—
class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>clubeAdmin</managed-bean-name>
<managed-bean-class>chutegol.admin.ClubeController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>parametroAdmin</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>chutegol.admin.ParametroController</managed-bean—
class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>partidaAdmin</managed-bean—name>
<managed-bean-class>chutegol.admin.PartidaController</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>temporadaAdmin</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>chutegol.admin.TemporadaController</managed-bean—
class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clube_list</from-outcome>
<to-view-id>/User/clube/List.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clube_detail</from-outcome>
<to-view-id>/User/clube/Detail. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>

120



<from-outcome>partida_list</from-outcome>
<to-view-id>/User/partida/List.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>partida_detail</from-outcome>
<to-view-id>/User/partida/Detail.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>campeonatoAdmin_create</from—-outcome>
<to-view-id>/Admin/campeonato/New. jsp</to-view—-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>campeonatoAdmin_list</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/campeonato/List. jsp</to-view—-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>campeonatoAdmin_edit</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/campeonato/Edit. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>campeonatoAdmin_detail</from—-outcome>
<to-view-id>/Admin/campeonato/Detail. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clubeAdmin_create</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/clube/New. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clubeAdmin_list</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/clube/List. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clubeAdmin_edit</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/clube/Edit. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>clubeAdmin_detail</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/clube/Detail. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>partidaAdmin_create</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/partida/New. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>partidaAdmin_list</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/partida/List.jsp</to-view-id>
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</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>partidaAdmin_edit</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/partida/Edit. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>partidaAdmin_detail</from-outcome>

<to-view-id>/Admin/partida/Detail. jsp</to-view-id>

</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>

<navigation-case>

<from-outcome>temporadaAdmin_create</from-outcome>

<to-view-id>/Admin/temporada/New. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>temporadaAdmin_list</from-outcome>

<to-view-id>/Admin/temporada/List.jsp</to-view-id>

</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>temporadaAdmin_edit</from-outcome>

<to-view-id>/Admin/temporada/Edit.jsp</to-view-id>

</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>

<navigation-case>

<from-outcome>temporadaAdmin_detail</from-outcome>
<to-view-id>/Admin/temporada/Detail. jsp</to-view-id>

</navigation-case>
</navigation-rule>
</faces-config>

11.31. context.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<Context path="/chutegol" displayName="chutegol" reloadable="true">

<Resource name="jdbc/stripessec"
auth="Container"

type="javax.sqgl.DataSource"

maxActive="10"

maxIdle="3"

username="ususario"

password="senha"

driverClassName="com.mysqgl. jdbc.Driver"
url="jdbc:mysqgl://localhost:3306/chutegol" />

<Realm className="org.apache.catalina.realm.DataSourceRealm" debug="99"

dataSourceName="jdbc/stripessec" localDataSource="true"
userTable="usuario"

userNameCol="1login"

userCredCol="senha"

userRoleTable="roles"

roleNameCol="role" />

</Context>
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11.32. persistence.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<persistence version="1.0" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/persistence"

xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/persistence

http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence_1_0.xsd">
<persistence-unit name="chutegolPU" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">

<provider>oracle.toplink.essentials.ejb.cmp3.EntityManagerFactoryProvider</pro
vider>
<class>persistencia.Parametro</class>
<class>persistencia.Campeonato</class>
<class>persistencia.Partida</class>
<class>persistencia.Temporada</class>
<class>persistencia.Clube</class>
<properties>
<property name="toplink.jdbc.url"
value="jdbc:mysqgl://localhost:3306/chutegol"/>
<property name="toplink.jdbc.user" value="usuario"/>
<property name="toplink.jdbc.driver" value="com.mysql.jdbc.Driver"/>
<property name="toplink.jdbc.password" value="senha"/>
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>

11.33. Persisténcia - Campeonato.java

Campeonato. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26
To change this template, choose Tools | Template Manager

and open the template in the editor.

/

P T T T

package persistencia;

import java.io.Serializable;

import java.util.Collection;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;

import javax.persistence.Entity;

import javax.persistence.Id;

import javax.persistence.NamedQueries;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.Table;

/**
* Classe de entidade Campeonato
*

* @Qauthor Carlos

*/
@Entity
@Table (name = "campeonato")
@NamedQueries ( {
@NamedQuery (name = "Campeonato.findByIdCampeonato", query = "SELECT c
FROM Campeonato c¢ WHERE c.idCampeonato = :idCampeonato"),
@NamedQuery (name = "Campeonato.findByNomeCampeonato", query = "SELECT
c FROM Campeonato ¢ WHERE c.nomeCampeonato = :nomeCampeonato")

})
public class Campeonato implements Serializable {

@Id

123



@Column (name = "idCampeonato", nullable = false)
private Integer idCampeonato;

@Column (name = "nomeCampeonato", nullable = false)
private String nomeCampeonato;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "campeonato")
private Collection<Parametro> parametroCollection;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "campeonatoId")
private Collection<Temporada> temporadaCollection;

/** Creates a new instance of Campeonato */
public Campeonato () {
}

/**
* Cria uma nova instdncia de Campeonato com os valores especificados.
* (@param idCampeonato o idCampeonato do Campeonato

*/
public Campeonato (Integer idCampeonato) {
this. idCampeonato = idCampeonato;
}
/**

* Cria uma nova instédncia de Campeonato com os valores especificados.
* @param idCampeonato o idCampeonato do Campeonato
* @param nomeCampeonato o nomeCampeonato do Campeonato
*/
public Campeonato (Integer idCampeonato, String nomeCampeonato) {
this. idCampeonato = idCampeonato;
this. nomeCampeonato = nomeCampeonato;

/ * %
* Define o idCampeonato deste Campeonato.
* @return o idCampeonato
*/
public Integer getldCampeonato () {
return this.idCampeonato;

/**
* Define o idCampeonato deste Campeonato para o valor especificado.
* (@param idCampeonato o novo idCampeonato

*/
public void setldCampeonato (Integer idCampeonato) {
this. idCampeonato = idCampeonato;
}
/**

* Define o nomeCampeonato deste Campeonato.
* @return o nomeCampeonato
*/
public String getNomeCampeonato () {
return this. nomeCampeonato;

/ * *
* Define o nomeCampeonato deste Campeonato para o valor especificado.
* @param nomeCampeonato o novo nomeCampeonato
*/
public void setNomeCampeonato (String nomeCampeonato) {
this. nomeCampeonato = nomeCampeonato;
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/ * %
* Define o parametroCollection deste Campeonato.
* @return o parametroCollection
*/
public Collection<Parametro> getParametroCollection () {
return this.parametroCollection;

/**
* Define o parametroCollection deste Campeonato para o valor
especificado.
* @param parametroCollection o novo parametroCollection
*/
public void setParametroCollection (Collection<Parametro> parametroCollection) {
this. parametroCollection = parametroCollection;

/**
* Define o temporadaCollection deste Campeonato.
* @return o temporadaCollection
*/
public Collection<Temporada> getTemporadaCollection ()
return this.temporadaCollection;

/**
* Define o temporadaCollection deste Campeonato para o valor
especificado.
* @param temporadaCollection o novo temporadaCollection
*/
public void setTemporadaCollection (Collection<Temporada> temporadaCollection) {
this. temporadaCollection = temporadaCollection;

/**
* Retorna um valor de cédigo hash para o objeto. Esta implementacao
computa
* um valor de cddigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cdédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
hash += (this.idCampeonato != null ? this.idCampeonato.hashCode() : 0);
return hash;

Determina se outro objeto é igual a este Campeonato. O resultado é
<code>true</code> se e somente se o argumento ndo for nulo e for um
objeto Campeonato o qual
tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.
@param object o objeto de referéncia com o qual comparar
@return <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;
* <code>false</code> caso contrario.
*/
@Override
public boolean equals (Object object) {
// TODO: Warning — this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set
if (! (object instanceof Campeonato)) {
return false;
}
Campeonato other = (Campeonato)object;
if (this.idCampeonato != other.idCampeonato && (this.idCampeonato == null
| | !this.idCampeonato.equals(other.idCampeonato))) return false;
return true;
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}
/

cria

* *

* Retorna uma representacao literal deste objeto. Esta implementacao

* uma representacao baseada nos campos id.
* @return uma representacao literal deste objeto.

*/

@Override
public String toString () {

return this.nomeCampeonato;

11.34. Persisténcia - Clube.java

To

P T T S

~

Clube. java

Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26

change this template, choose Tools | Template Manager

and open the template in the editor.

package persistencia;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

/**

java.io.Serializable;
java.util.Collection;
java.util.Date;
javax.persistence.CascadeType;
javax.persistence.Column;
javax.persistence.Entity;
javax.persistence.Id;
javax.persistence.Lob;
javax.persistence.NamedQueries;
javax.persistence.NamedQuery;
javax.persistence.OneToMany;
javax.persistence.Table;
javax.persistence.Temporal;
javax.persistence.TemporalType;

* Classe de entidade Clube

*

* @Qauthor Carlos

*/
@Entity
@Table (name = "clube")
@NamedQueries ( {
@NamedQuery (name = "Clube.findByIdClube", query = "SELECT c FROM Clube
c WHERE c.idClube = :idClube"),
@NamedQuery (name = "Clube.findByNomeClube", query = "SELECT c FROM
Clube ¢ WHERE c.nomeClube = :nomeClube"),
@NamedQuery (name = "Clube.findByUfClube", query = "SELECT c¢ FROM Clube
c WHERE c.ufClube = :ufClube"),
@NamedQuery (name = "Clube.findByDataFundacao", query = "SELECT c FROM
Clube ¢ WHERE c.dataFundacao = :dataFundacao")
1)
public class Clube implements Serializable {
@Id
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@Column (name = "idClube", nullable = false)
private Integer idClube;

@Column (name = "nomeClube", nullable = false)
private String nomeClube;

@Column (name = "ufClube", nullable = false)
private String ufClube;

@Column (name = "dataFundacao")
@Temporal (TemporalType.DATE)
private Date dataFundacao;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "clube")
private Collection<Parametro> parametroCollection;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "clubeMandanteId")
private Collection<Partida> partidaCollectionMandante;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "clubeVisitanteId")
private Collection<Partida> partidaCollectionVisitante;

/** Creates a new instance of Clube */
public Clube () {
}

/**
* Cria uma nova insténcia de Clube com os valores especificados.
* @param idClube o idClube do Clube
*/
public Clube (Integer idClube) {
this. idClube = idClube;
}

/**
* Cria uma nova instédncia de Clube com os valores especificados.
* @param idClube o idClube do Clube
* @param nomeClube o nomeClube do Clube
* @param ufClube o ufClube do Clube
*/
public Clube (Integer idClube, String nomeClube, String ufClube) {
this. idClube = idClube;
this. nomeClube = nomeClube;
this.ufClube = ufClube;
}

/**
* Define o idClube deste Clube.
* @return o idClube
*/
public ITnteger getldClube () {
return this.idClube;

}
/**

* Define o idClube deste Clube para o valor especificado.
* (@param idClube o novo idClube
*/
public void setldClube (Integer idClube) {
this. idClube = idClube;
}
/**
* Define o nomeClube deste Clube.
* @return o nomeClube
*/
public String getNomeClube () {
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return this.nomeClube;

}
/**

* Define o nomeClube deste Clube para o valor especificado.
* @param nomeClube o novo nomeClube
*/
public void setNomeClube (String nomeClube) {
this. nomeClube = nomeClube;

}

/ * *
* Define o ufClube deste Clube.
* @return o ufClube
*/
public String getUfClube () {
return this.ufClube;
}

/**
* Define o ufClube deste Clube para o valor especificado.
* @param ufClube o novo ufClube
*/
public void setUfClube (String ufClube) {
this.ufClube = ufClube;
}

/ * %
* Define o dataFundacao deste Clube.
* @return o dataFundacao
*/
public Date getDataFundacao () {
return this.dataFundacao;

}
/**

* Define o dataFundacao deste Clube para o valor especificado.
* @param dataFundacao o novo dataFundacao
*/
public void setDataFundacao (Date dataFundacao) {
this.dataFundacao = dataFundacao;

}

/**
* Define o parametroCollection deste Clube.
* @return o parametroCollection
*/
public Collection<Parametro> getParametroCollection () {
return this.parametroCollection;

}

/**

* Define o parametroCollection deste Clube para o valor especificado.

* (@param parametroCollection o novo parametroCollection
*/
public void setParametroCollection (Collection<Parametro> parametroCollection)
this. parametroCollection = parametroCollection;

}
/**

* Define o partidaCollection deste Clube.
* @return o partidaCollection
*/
public Collection<Partida> getPartidaCollectionMandante () {
return this.partidaCollectionMandante;
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/ * %
* Define o partidaCollection deste Clube para o valor especificado.
* @param partidaCollection o novo partidaCollection
*/
public void setPartidaCollectionMandante (Collection<Partida>
partidaCollectionMandante) {
this.partidaCollectionMandante = partidaCollectionMandante;

}

/**
* Define o partidaCollectionl deste Clube.
* @return o partidaCollectionl
*/
public Collection<Partida> getPartidaCollectionVisitante () {
return this.partidaCollectionVisitante;
}

/ * %
* Define o partidaCollectionl deste Clube para o valor especificado.
* @param partidaCollectionl o novo partidaCollectionl
*/
public void setPartidaCollectionVisitante (Collection<Partida>
partidaCollectionVisitante) {
this.partidaCollectionVisitante = partidaCollectionVisitante;

}
/**

* Retorna um valor de cdédigo hash para o objeto. Esta implementacéao
computa
* um valor de cédigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
hash += (this.idClube != null ? this.idClube.hashCode() : 0);
return hash;

Determina se outro objeto é igual a este Clube. O resultado é
<code>true</code> se e somente se o argumento ndo for nulo e for um
objeto Clube o qual
tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.
@param object o objeto de referéncia com o qual comparar
@return <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;
* <code>false</code> caso contrario.
*/
@Override
public boolean equals (Object object) {
// TODO: Warning — this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set
if (! (object instanceof Clube)) {
return false;
}
Clube other = (Clube)obiject;
if (this.idClube != other.idClube && (this.idClube == null | |
this. idClube.equals (other.idClube))) return false;
return true;
}

/**

* Retorna uma representacao literal deste objeto. Esta implementacao
cria

* uma representacao baseada nos campos id.

* @return uma representacao literal deste objeto.
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*/
@Override
public String toString () {
//return "persistencia.Clube[idClube="
return this.nomeClube;

+ idClube +

ll]ll;

11.35. Persisténcia - Partida.java

*

* Partida.java

*

* Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26

*

* To change this template, choose Tools | Template Manager
* and open the template in the editor.

*/

package persistencia;

import
import
import

java.io.Serializable;
java.math.BigDecimal;
java.util.Collection;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

java.
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax
javax

util.Date;

.persistence.
.persistence.
.persistence.
.persistence.
.persistence.
.ManyToOne;
.NamedQueries;
.NamedQuery;
.persistence.
.persistence.
.persistence.
.persistence.

.persistence
.persistence
.persistence

CascadeType;
Column;
Entity;

Id;
JoinColumn;

OneToMany;
Table;
Temporal;
TemporalType;

/**
* Classe de entidade Partida
*

* Qauthor Carlos

*/

@Entity

@Table (name = "partida")
@NamedQueries ( {

@NamedQuery (name = "Partida.findByIdPartida", query = "SELECT p FROM
Partida p WHERE p.idPartida = :idPartida"),

@NamedQuery (name = "Partida.findByDataPartida", query = "SELECT p FROM
Partida p WHERE p.dataPartida = :dataPartida"),

@NamedQuery (name = "Partida.countByDataPartida", query = "SELECT
COUNT (p) FROM Partida p WHERE p.dataPartida < :dataPartida"),

@NamedQuery (name = "Partida.countByDataTemporada", query = "SELECT

COUNT (p) FROM Partida p WHERE p.dataPartida < :dataPartida AND p.temporadald =
:temporada"),

@NamedQuery (name = "Partida.findByTemporada", query = "SELECT p FROM
Partida p WHERE p.temporadald = :temporada"),

@NamedQuery (name = "Partida.countByTemporada", query = "SELECT
COUNT (p) FROM Partida p WHERE p.temporadald = :temporada")

1)
public class Partida implements Serializable {

@Id
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@Column (name = "idPartida", nullable = false)
private Integer idPartida;

@Column (name = "dataPartida")
@Temporal (TemporalType.DATE)
private Date dataPartida;

@Column (name = "horaPartida")
@Temporal (TemporalType.TIME)
private Date horaPartida;

@Column (name = "golsMandante")
private Integer golsMandante;

@Column (name = "golsVisitante")
private Integer golsVisitante;

@Column (name = "mediaMandante")
private BigDecimal mediaMandante;

@Column (name = "mediaVisitante")
private BigDecimal mediaVisitante;

@Column (name = "probMandante")
private BigDecimal probMandante;

@Column (name = "probEmpate")
private BigDecimal probEmpate;

@Column (name = "probVisitante")
private BigDecimal probVisitante;

@JoinColumn (name = "clubeMandanteId", referencedColumnName = "idClube")
@ManyToOne
private Clube clubeMandanteId;

@JoinColumn (name = "clubeVisitanteId", referencedColumnName = "idClube")
@ManyToOne
private Clube clubeVisitanteId;

@JoinColumn (name = "temporadald", referencedColumnName = "idTemporada")
@ManyToOne
private Temporada temporadald;

/** Creates a new instance of Partida */
public Partida () {
}

/**
* Cria uma nova instdncia de Partida com os valores especificados.
* @param idPartida o idPartida do Partida
*/
public Partida (Integer idPartida) {
this. idPartida = idPartida;
}

/**
* Define o idPartida deste Partida.
* @return o idPartida
*/
public Integer getldPartida () {
return this.idPartida;
}

/**

* Define o idPartida deste Partida para o valor especificado.
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* @param idPartida o novo idPartida
*/
public void setIldPartida (Integer idPartida) {
this. idPartida = idPartida;
}

/ * *
* Define o dataPartida deste Partida.
* @return o dataPartida
*/
public Date getDataPartida () {
return this.dataPartida;

}
/**

* Define o dataPartida deste Partida para o valor especificado.
* @param dataPartida o novo dataPartida
*/
public void setDataPartida (Date dataPartida) {
this.dataPartida = dataPartida;
}

/ * %
* Define o horaPartida deste Partida.
* @return o horaPartida
*/
public Date getHoraPartida () {
return this.horaPartida;
}

/**
* Define o horaPartida deste Partida para o valor especificado.
* @param horaPartida o novo horaPartida
*/
public void setHoraPartida (Date horaPartida) {
this. horaPartida = horaPartida;

}
/**

* Define o golsMandante deste Partida.
* @return o golsMandante
*/
public Integer getGolsMandante () {
return this.golsMandante;
}

/**
* Define o golsMandante deste Partida para o valor especificado.
* @param golsMandante o novo golsMandante
*/
public void setGolsMandante (Integer golsMandante) {
this.golsMandante = golsMandante;
}

/* *
* Define o golsVisitante deste Partida.
* @return o golsVisitante
*/
public Integer getGolsVisitante () ({
return this.golsVisitante;
}

/**
* Define o golsVisitante deste Partida para o valor especificado.
* (@param golsVisitante o novo golsVisitante
*/

public void setGolsVisitante (Integer golsVisitante) {
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this.golsVisitante = golsVisitante;

}
/**

* Define o mediaMandante deste Partida.
* @return o mediaMandante
*/
public BigDecimal getMediaMandante () {
return this.mediaMandante;

}

/**
* Define o mediaMandante deste Partida para o valor especificado.
* (@param mediaMandante o novo mediaMandante
*/
public void setMediaMandante (BigDecimal mediaMandante) {
this.mediaMandante = mediaMandante;

}
/**

* Define o mediaVisitante deste Partida.
* @return o mediaVisitante
*/
public BigDecimal getMediaVisitante () {
return this.mediavisitante;
}

/**
* Define o mediaVisitante deste Partida para o valor especificado.
* @param mediaVisitante o novo mediaVisitante
*/
public void setMediaVisitante (BigDecimal mediaVisitante) {
this.mediaVisitante = mediaVisitante;

}
/**

* Define o probMandante deste Partida.
* @return o probMandante
*/
public BigDecimal getProbMandante () {
return this.probMandante;
}

/**
* Define o probMandante deste Partida para o valor especificado.
* @param probMandante o novo probMandante
*/
public void setProbMandante (BigDecimal probMandante) {
this. probMandante = probMandante;
}

/**

* Define o probEmpate deste Partida.

* @return o probEmpate

*/

public BigDecimal getProbEmpate () {
return this.probEmpate;

}

/**
* Define o probEmpate deste Partida para o valor especificado.
* @param probEmpate o novo probEmpate
*/
public void setProbEmpate (BigDecimal probEmpate) {
this. probEmpate = probEmpate;
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/ * *
* Define o probVisitante deste Partida.
* @return o probVisitante
*/
public BigDecimal getProbVisitante () {
return this.probVisitante;
}

/**
* Define o probVisitante deste Partida para o valor especificado.
* (@param probVisitante o novo probVisitante
*/
public void setProbVisitante (BigDecimal probVisitante) {
this.probVisitante = probVisitante;
}

/ * %
* Define o clubeMandantelId deste Partida.
* @return o clubeMandanteId
*/
public Clube getClubeMandanteld () {
return this.clubeMandanteId;
}

/* *
* Define o clubeMandanteId deste Partida para o valor especificado.
* @param clubeMandanteId o novo clubeMandanteId
*/
public void setClubeMandanteld (Clube clubeMandanteId) {
this. clubeMandanteId = clubeMandanteId;
}

/ * *
* Define o clubeVisitanteId deste Partida.
* @return o clubeVisitanteId
*/
public Clube getClubeVisitanteld () {
return this.clubeVisitanteId;
}

/ * *
* Define o clubeVisitanteId deste Partida para o valor especificado.
* @param clubeVisitanteId o novo clubeVisitanteId
*/
public void setClubeVisitanteld (Clube clubeVisitanteId) {
this.clubeVisitanteId = clubeVisitanteId;
}

/ * %
* Define o temporadald deste Partida.
* @return o temporadald
*/
public Temporada getTemporadald () {
return this.temporadald;
}

/**
* Define o temporadald deste Partida para o valor especificado.
* @param temporadald o novo temporadald
*/
public void setTemporadald (Temporada temporadald) {
this. temporadald = temporadald;
}

/**

* Retorna um valor de cddigo hash para o objeto. Esta implementacéo
computa
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* um valor de cdédigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cdédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
hash += (this.idPartida !'= null ? this.idPartida.hashCode() : 0);
return hash;

* Determina se outro objeto é igual a este Partida. O resultado é
* <code>true</code> se e somente se o argumento ndo for nulo e for um
objeto Partida o qual
* tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.
* @param object o objeto de referéncia com o qual comparar
* @Qreturn <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;
* <code>false</code> caso contrario.
*/
@Override
public boolean equals (Object object) {
// TODO: Warning — this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set
if (! (object instanceof Partida)) {
return false;
}
Partida other = (Partida)obiject;
if (this.idPartida != other.idPartida && (this.idPartida == null ||
'this. idPartida.equals (other.idPartida))) return false;
return true;

}
/**

* Retorna uma representacao literal deste objeto. Esta implementacao
cria
* uma representacao baseada nos campos id.
* @return uma representacao literal deste objeto.
*/
@Override
public String toString () {
return idPartida.toString () ;

11.36. Persisténcia - Parametro.java

/*
* Parametro.java
*
* Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26
*
* To change this template, choose Tools | Template Manager
* and open the template in the editor.
*

/
package persistencia;

import java.io.Serializable;

import java.math.BigDecimal;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.EmbeddedId;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
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import javax.persistence.NamedQueries;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.Table;

/**
* Classe de entidade Parametro
*

* Qauthor Carlos

*/
@Entity
@Table (name = "parametro")
@NamedQueries ( {
@NamedQuery (name = "Parametro.findByCampeonatoId", query = "SELECT p
FROM Parametro p WHERE p.parametroPK.campeonatoId = :campeonatoId"),
@NamedQuery (name = "Parametro.findByClubeId", query = "SELECT p FROM
Parametro p WHERE p.parametroPK.clubeId = :clubeId"),
@NamedQuery (name = "Parametro.findByGolsContraMandante", query =

"SELECT p FROM Parametro p WHERE p.golsContraMandante = :golsContraMandante"),
@NamedQuery (name = "Parametro.findByGolsContraVisitante", query =
"SELECT p FROM Parametro p WHERE p.golsContraVisitante =
:golsContraVisitante"),
@NamedQuery (name
"SELECT p FROM Parametro
@NamedQuery (name
"SELECT p FROM Parametro

"Parametro.findByGolsFavorMandante", query =
WHERE p.golsFavorMandante = :golsFavorMandante"),
"Parametro.findByGolsFavorVisitante", query =
WHERE p.golsFavorVisitante = :golsFavorVisitante"),

@NamedQuery (name "Parametro.findByCampeonatoIdAndClubeId", query =
"SELECT p FROM Parametro WHERE p.parametroPK.campeonatoId = :campeonatold
AND p.parametroPK.clubeId = :clubeId")

})

public class Parametro implements Serializable {

o I

e}

/**
* Campo de chave primdaria embutido
*/

@EmbeddedId

protected ParametroPK parametroPK;

@Column (name = "golsContraMandante")
private BigDecimal golsContraMandante;

@Column (name = "golsContraVisitante")
private BigDecimal golsContraVisitante;

@Column (name = "golsFavorMandante")
private BigDecimal golsFavorMandante;

@Column (name = "golsFavorVisitante")
private BigDecimal golsFavorVisitante;

@JoinColumn (name = "campeonatoId", referencedColumnName = "idCampeonato",
insertable = false, updatable = false)
@ManyToOne

private Campeonato campeonato;

@JoinColumn (name = "clubeId", referencedColumnName = "idClube", insertable
= false, updatable = false)
@ManyToOne

private Clube clube;

/** Creates a new instance of Parametro */
public Parametro () {
}

/**
* Cria uma nova instdncia de Parametro com os valores especificados.
* (@param parametroPK o parametroPK do Parametro

*/
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public Parametro (ParametroPK parametroPK) ({
this. parametroPK = parametroPK;

/**
* Cria uma nova insténcia de ParametroPK com os valores especificados.
* @param clubeId o clubelId do ParametroPK
* @param campeonatoId o campeonatoId do ParametroPK
*/
public Parametro (int clubeId, int campeonatoId) {
this. parametroPK = new ParametroPK (clubeId, campeonatolId);

/**
* Define o parametroPK deste Parametro.
* @return o parametroPK
*/
public ParametroPK getParametroPK () {
return this.parametroPK;

/**
* Define o parametroPK deste Parametro para o valor especificado.
* @param parametroPK o novo parametroPK
*/
public void setParametroPK (ParametroPK parametroPK) ({
this. parametroPK = parametroPK;

/ * *
* Define o golsContraMandante deste Parametro.
* @return o golsContraMandante
*/
public BigDecimal getGolsContraMandante () {
return this.golsContraMandante;

/**
* Define o golsContraMandante deste Parametro para o valor especificado.
* @param golsContraMandante o novo golsContraMandante
*/
public void setGolsContraMandante (BigDecimal golsContraMandante) {
this. golsContraMandante = golsContraMandante;

/ * *
* Define o golsContraVisitante deste Parametro.
* @return o golsContraVisitante
*/
public BigDecimal getGolsContraVisitante () {
return this.golsContraVisitante;

/**
* Define o golsContraVisitante deste Parametro para o valor especificado.
* @param golsContraVisitante o novo golsContraVisitante
*/
public void setGolsContraVisitante (BighDecimal golsContraVisitante) {
this.golsContravVisitante = golsContraVisitante;

/ * *
* Define o golsFavorMandante deste Parametro.
* @return o golsFavorMandante
*/
public BigDecimal getGolsFavorMandante () {
return this.golsFavorMandante;
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/**
* Define o golsFavorMandante deste Parametro para o valor especificado.
* (@param golsFavorMandante o novo golsFavorMandante

*/
public void setGolsFavorMandante (BigDecimal golsFavorMandante) {
this.golsFavorMandante = golsFavorMandante;
}
/ * %

* Define o golsFavorVisitante deste Parametro.
* @return o golsFavorVisitante
*/
public BigDecimal getGolsFavorVisitante () {
return this.golsFavorVisitante;

/**
* Define o golsFavorVisitante deste Parametro para o valor especificado.
* @param golsFavorVisitante o novo golsFavorVisitante
*/
public void setGolsFavorVisitante (BigDecimal golsFavorVisitante) {
this. golsFavorVisitante = golsFavorVisitante;

/ * %
* Define o campeonato deste Parametro.
* @return o campeonato
*/
public Campeonato getCampeonato () {
return this.campeonato;

/**
* Define o campeonato deste Parametro para o valor especificado.
* (@param campeonato o novo campeonato

*/
public void setCampeonato (Campeonato campeonato) {
this. campeonato = campeonato;
}
/**

* Define o clube deste Parametro.
* @return o clube
*/
public Clube getClube () {
return this.clube;

/**
* Define o clube deste Parametro para o valor especificado.
* @param clube o novo clube
*/
public void setClube (Clube clube) {
this.clube = clube;

/**
* Retorna um valor de cdédigo hash para o objeto. Esta implementacéao
computa
* um valor de cédigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
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hash += (this.parametroPK != null ? this.parametroPK.hashCode() : 0);
return hash;

* Determina se outro objeto é igual a este Parametro. O resultado é
* <code>true</code> se e somente se o argumento nao for nulo e for um
objeto Parametro o qual
* tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.
* @param object o objeto de referéncia com o qual comparar
* @return <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;
* <code>false</code> caso contrario.
*/
@Override
public boolean equals (Object object) {
// TODO: Warning - this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set
if (! (object instanceof Parametro)) {
return false;

}

Parametro other = (Parametro)object;

if (this.parametroPK != other.parametroPK && (this.parametroPK == null | |
this. parametroPK.equals (other.parametroPK))) return false;

return true;

}

/**

* Retorna uma representacgdo literal deste objeto. Esta implementacao
cria

* uma representagao baseada nos campos id.

* @return uma representacao literal deste objeto.

*/
@Override
public String toString () {
return this.campeonato.getldCampeonato () .toString () + "-" +

this. c1ube . getldClube () . toString () ;
}

11.37. Persisténcia - ParametroPK.java

ParametroPK. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

L . R

~

package persistencia;

import java.io.Serializable;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Embeddable;

/**
* Classe de Chave Primdria ParametroPK para classe de entidade Parametro
*

* @Qauthor Carlos
*/
@Embeddable
public class ParametroPK implements Serializable {
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@Column (name = "campeonatoId", nullable = false)
private int campeonatolId;

@Column (name = "clubeId", nullable = false)
private int clubeId;

/** Creates a new instance of ParametroPK */
public ParametroPK () {
}

/**
* Cria uma nova instdncia de ParametroPK com os valores especificados.
* @param clubelId o clubelId do ParametroPK
* @param campeonatold o campeonatold do ParametroPK
*/
public ParametroPK (int clubeId, int campeonatoId) {
this.clubeId = clubeld;
this. campeonatoId = campeonatold;

}

/ * %
* Define o campeonatold deste ParametroPK.
* @return o campeonatoId
*/
public int getCampeonatold () {
return this.campeonatoId;

}
/**

* Define o campeonatoId deste ParametroPK para o valor especificado.
* @param campeonatold o novo campeonatold
*/
public void setCampeonatold (int campeonatoId) ({
this. campeonatoId = campeonatold;

}
/**

* Define o clubelId deste ParametroPK.
* @return o clubeld

*/

public int getClubeld () {
return this.clubelId;
}

/ * %
* Define o clubeld deste ParametroPK para o valor especificado.
* @param clubeId o novo clubelId
*/
public void setClubeld (int clubeId) {
this.clubeId = clubeld;
}

/ * %
* Retorna um valor de cédigo hash para o objeto. Esta implementacao
computa
* um valor de cdédigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
hash += (int)clubeld;
hash += (int) campeonatolId;
return hash;
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* Determina se outro objeto é igual a este ParametroPK.

O resultado é

* <code>true</code> se e somente se o argumento ndo for nulo e for um
objeto ParametroPK o qual
*

tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.

* @param object o objeto de referéncia com o qual comparar
* @Qreturn <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;

* <code>false</code> caso contrario.
*/

@Override

public boolean equals (Object object) {

// TODO: Warning — this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set

if (! (object instanceof ParametroPK)) {
return false;
}

ParametroPK other = (ParametroPK)object;
if (this.clubeId != other.clubeId) return false;
if (this.campeonatoId != other.campeonatoId) return false;

return true;

/**

* Retorna uma representacao literal deste objeto. Esta

cria

P

* uma representacao baseada nos campos id.
* @return uma representacao literal deste objeto.

*/

@Override
public String toString () {
return "" + campeonatoId + "-" + clubeld;

11.38. Persisténcia - Temporada.java

Temporada. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:26

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

package persistencia;

import java.io.Serializable;

import java.util.Collection;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;

import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQueries;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;

implementacao
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import javax.persistence.Table;

/**

* Classe de entidade Temporada

*

*

@author Carlos

*/
@Entity
@Table (name = "temporada™)
@NamedQueries ( {
@NamedQuery (name = "Temporada.findByIdTemporada", query = "SELECT t
FROM Temporada t WHERE t.idTemporada = :idTemporada"),
@NamedQuery (name = "Temporada.findByNomeTemporada", query = "SELECT t
FROM Temporada t WHERE t.nomeTemporada = :nomeTemporada")

1)

public class Temporada implements Serializable {

@Id
@Column (name = "idTemporada", nullable = false)
private Integer idTemporada;

@Column (name = "nomeTemporada", nullable = false)
private String nomeTemporada;

@OneToMany (cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "temporadald")
private Collection<Partida> partidaCollection;

@JoinColumn (name = "campeonatoId", referencedColumnName = "idCampeonato")

@ManyToOne
private Campeonato campeonatolId;

/** Creates a new instance of Temporada */
public Temporada () {
}

/**

* Cria uma nova insténcia de Temporada com os valores especificados.

* @param idTemporada o idTemporada do Temporada
*/
public Temporada (Integer idTemporada) {
this. idTemporada = idTemporada;

}

/**

* Cria uma nova instédncia de Temporada com os valores especificados.

* @param idTemporada o idTemporada do Temporada
* @param nomeTemporada o nomeTemporada do Temporada
*/
public Temporada (Integer idTemporada, String nomeTemporada) {
this. idTemporada = idTemporada;
this. nomeTemporada = nomeTemporada;

}

/**
* Define o idTemporada deste Temporada.
* @return o idTemporada
*/
public Integer getldTemporada () {
return this.idTemporada;

}
/**

* Define o idTemporada deste Temporada para o valor especificado.
* @param idTemporada o novo idTemporada
*/
public void setldTemporada (Integer idTemporada) {
this. idTemporada = idTemporada;
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}
/**

* Define o nomeTemporada deste Temporada.
* @return o nomeTemporada
*/
public String getNomeTemporada () {
return this. nomeTemporada;

}

/**
* Define o nomeTemporada deste Temporada para o valor especificado.
* @param nomeTemporada o novo nomeTemporada
*/
public void setNomeTemporada (String nomeTemporada) {
this. nomeTemporada = nomeTemporada;

}

/ * %
* Define o partidaCollection deste Temporada.
* @return o partidaCollection
*/
public Collection<Partida> getPartidaCollection () {
return this.partidaCollection;

}
/**

* Define o partidaCollection deste Temporada para o valor especificado.
* @param partidaCollection o novo partidaCollection
*/
public void setPartidaCollection (Collection<Partida> partidaCollection) {
this.partidaCollection = partidaCollection;
}

/ * %
* Define o campeonatoId deste Temporada.
* @return o campeonatoId
*/
public Campeonato getCampeonatold () {
return this.campeonatolId;

}
/**

* Define o campeonatolId deste Temporada para o valor especificado.
* @param campeonatoId o novo campeonatoId
*/
public void setCampeonatold (Campeonato campeonatoId) {
this. campeonatoId = campeonatold;

}

/**
* Retorna um valor de cédigo hash para o objeto. Esta implementacao
computa
* um valor de cdédigo hash baseado nos campos id deste objeto.
* @return um valor de cdédigo hash para este objeto.
*/
@Override
public int hashCode () {
int hash = 0;
hash += (this.idTemporada != null ? this.idTemporada.hashCode() : 0);
return hash;

}
/**

* Determina se outro objeto € igual a este Temporada. O resultado é
* <code>true</code> se e somente se o argumento ndo for nulo e for um
objeto Temporada o qual
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* tem o mesmo valor para o campo id como este objeto.
* @param object o objeto de referéncia com o qual comparar
* @return <code>true</code> se este objeto é o mesmo como o argumento;
* <code>false</code> caso contrario.
*/
@Override
public boolean equals (Object object) {
// TODO: Warning — this method won&apos;t work in the case the id
fields are not set
if (! (object instanceof Temporada)) {
return false;
}

Temporada other = (Temporada)object;
if (this.idTemporada != other.idTemporada && (this.idTemporada == null | |
this. idTemporada.equals (other.idTemporada))) return false;

return true;
}

/ * %
* Retorna uma representacgdo literal deste objeto. Esta implementacao
cria
* uma representacao baseada nos campos id.
* @return uma representacao literal deste objeto.
*/
@Override
public String toString () {
//return "persistencia.Temporada[idTemporada=" + idTemporada + "]";
return this.nomeTemporada;

11.39. Admin - CampeonatoController.java

CampeonatoController. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31
To change this template, choose Tools | Template Manager

and open the template in the editor.

/

P

package chutegol.admin;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Collection;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.model.DataModel;

import javax.faces.model.ListDataModel;
import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import javax.persistence.Query;

import persistencia.Campeonato;

/**

*
* @author Carlos
*/
public class CampeonatoController {

/** Creates a new instance of CampeonatoController */
public CampeonatoController () {
emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;
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}

private Campeonato campeonato;

private DataModel model;

private EntityManagerFactory emf;

private EntityManager getEntityManager () ({
return emf .createEntityManager () ;

}

private int batchSize = 20;

private int firstItem 0;
public Campeonato getCampeonato () {
return campeonato;

}

public void setCampeonato (Campeonato campeonato) {
this. campeonato = campeonato;

}

public DataModel getDetailCampeonatos () {
return model;
}

public void setDetailCampeonatos (Collection<Campeonato> m) {
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;
}

public String createSetup () {
this. campeonato = new Campeonato () ;
return "campeonatoAdmin_create";

}

public String create() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
em. persist (campeonato) ;
em.getTransaction () . commit () ;

addSuccessMessage ("Campeonato was successfully created.");
} catch (Exception ex) {
try {

addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "campeonatoAdmin_list";

}

public String detailSetup () {
setCampeonatoFromRequestParam () ;
return "campeonatoAdmin_detail";

}

public String editSetup () {
setCampeonatoFromRequestParam () ;
return "campeonatoAdmin_edit";
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}

public String edit() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
campeonato = em.merge(campeonato);
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Campeonato was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "campeonatoAdmin_list";

}

public String destroy () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
Campeonato campeonato = getCampeonatoFromRequestParam () ;
campeonato = em.merge(campeonato) ;
em.remove (campeonato) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Campeonato was successfully deleted.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "campeonatoAdmin_list";

}

public Campeonato getCampeonatoFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Campeonato o = (Campeonato) model.getRowData () ;
o = em.merge(o) ;
return o;
} finally {
em.close () ;
}
}

public void setCampeonatoFromRequestParam () {
Campeonato campeonato = getCampeonatoFromRequestParam () ;
setCampeonato (campeonato) ;

}

public DataModel getCampeonatos () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {

Query g = em.createQuery ("select object (o) from Campeonato as o");
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q.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
return model;

} finally {
em.close () ;

}

}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsqg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,

msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext .getCurrentInstance () ;

fc.addMessage ("successInfo", facesMsg);
}

public Campeonato findCampeonato (Integer id) {
EntityManager em getEntityManager () ;

try {
Campeonato o = (Campeonato) em.find (Campeonato.class, id);
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

_~

public int getItemCount ()
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o) from Campeonato
as o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;

}
}

public int getFirstltem () {
return firstItem;
}

public int getLastltem () {
int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;

}

public int getBatchSize () {
return batchSize;

}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;
}
return "campeonatoAdmin_list";

}

public String prev() {

147



firstItem —-= batchSize;

if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

}

return "campeonatoAdmin_list";

11.40. Admin - CampeonatoConverter.java

CampeonatoConverter. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

* ok ok ok ok ok ok ok

package chutegol.admin;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Campeonato;

/**

*

* @author Carlos
*/
public class CampeonatoConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of CampeonatoConverter */
public CampeonatoConverter () {

}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;
}
Integer id = new Integer (string);
CampeonatoController controller = (CampeonatoController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "campeonatoAdmin");

return controller.findCampeonato (id) ;

}

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent uIComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}

if (object instanceof Campeonato) {

Campeonato o = (Campeonato) object;
return "" + o.getldCampeonato () ;
} else {

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () .getName () + "; expected type: persistencia.Campeonato");
}
}
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* ok ok ok ok ok ok ok

11.41. Admin - ClubeControler.java

ClubeController. java

Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools

and open the template in the editor.

package chutegol.admin;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;

import javax.faces.application.FacesMessage;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.model.DataModel;
import javax.faces.model.ListDataModel;
import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;
import persistencia.Clube;

/**

*

*

*/

@Qauthor Carlos

public class ClubeController {

Template Manager

/** Creates a new instance of ClubeController */

public ClubeController () {

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;

}

private Clube clube;

private DataModel model;

private EntityManagerFactory emf;

private EntityManager getEntityManager ()
return emf . createEntityManager () ;

}

private int batchSize = 10;

private int firstItem 0;

public Clube getClube () {
return clube;

}

public void setClube (Clube clube) {
this.clube = clube;
}

public DataModel getDetailClubes () {
return model;
}

{
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public void setDetailClubes (Collection<Clube> m) {
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;
}

public String createSetup () {
this.clube = new Clube() ;
return "clubeAdmin_create";

}

public String create() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
em. persist (clube) ;
em.getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Clube was successfully created.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "clubeAdmin_list";
}

public String detailSetup () {
setClubeFromRequestParam () ;
return "clubeAdmin_detail";
}

public String editSetup () {
setClubeFromRequestParam () ;
return "clubeAdmin_edit";

}

public String edit() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
clube = em.merge(clube);
em.getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Clube was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "clubeAdmin_list";
}

public String destroy () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
Clube clube = getClubeFromRequestParam () ;

150



clube = em.merge(clube);
em.remove (clube) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Clube was successfully deleted.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "clubeAdmin_list";
}

public Clube getClubeFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Clube o = (Clube) model.getRowData () ;
o = em.merge(o) ;
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public void setClubeFromRequestParam () {
Clube clube = getClubeFromRequestParam () ;
setClube (clube) ;

}

public DataModel getClubes() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery ("select object (o) from Clube as o order by
o.nomeClube") ;
g.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,

msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsqg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage ("successInfo", facesMsg);
}

public Clube findClube (Integer id) {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
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Clube o = (Clube) em.find(Clube.class, id);
return o;

} finally {
em.close () ;

}

public int getItemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
int count = ((Long) em.createQuery ("select
o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getFirstltem () {
return firstItem;
}

public int getLastltem () {
int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size

public int getBatchSize () {
return batchSize;

}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;

}

return "clubeAdmin_list";

public String prev() {
firstItem —-= batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;
}

return "clubeAdmin_list";

11.42. Admin - ClubeConverter.java

ClubeConverter. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools | Template
and open the template in the editor.

P

package chutegol.admin;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Clube;

count (o) from Clube as

firstItem + batchSize;

Manager
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/**

*

* @author Carlos

*/

public class ClubeConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of ClubeConverter */
public ClubeConverter ()

}

public Object getAsObject(FacesContext facesContext,

String string) {

public String getAsString (FacesContext facesContext,

if (string

}

Integer id

{

== null) {
return null;

= new Integer (string);

ClubeController controller = (ClubeController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "clubeAdmin");

return controller.findClube (id) ;

Object object) {
if (object == null) {
return null;

}

}

if (object instanceof Clube) {

Clube o = (Clube) object;
return "" + o.getldClube () ;
} else {

}

11.43.

* ok ok ok ok ok ok ok

package chutegol.

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

java.util.
java.util.
java.util.
faces.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:
object.getClass () .getName ()

+ ", expected type: persistencia.Clube");

Admin - ParametroController.java

faces.
.model.
.model.

faces
faces

faces.
persistence.
persistence.
persistence.
persistence.

admin;

ParametroController. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

ArrayList;
Collection;
List;

application.FacesMessage;
context.FacesContext;

model

DataModel;
ListDataModel;

.SelectItem;

EntityManager;
EntityManagerFactory;
Persistence;

Query;

n

UIComponent uIComponent,

UIComponent uIComponent,
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import persistencia.Campeonato;
import persistencia.Clube;

import persistencia.Parametro;
import persistencia.ParametroPK;

/*‘k

*

* @author Carlos

*/

public class ParametroController {

/** Creates a new instance of ParametroController */
public ParametroController () {

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;
}

private Parametro parametro;

private DataModel model;

private EntityManagerFactory emf;

private EntityManager getEntityManager () {
return emf .createEntityManager () ;

}

private int batchSize 20;

private int firstItem 0;
public Parametro getParametro () {
return parametro;

}

public void setParametro (Parametro parametro) {
this. parametro = parametro;

}

public DataModel getDetailParametros () {
return model;

}

public void setDetailParametros (Collection<Parametro> m) {
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;
}

public String createSetup () {
this. parametro = new Parametro () ;
return "parametroAdmin_create";

}

public String create() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
em. persist (parametro) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Parametro was successfully created.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
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} finally {
em.close () ;
}
return "parametroAdmin_list";

}

public String detailSetup () {
setParametroFromRequestParam () ;
return "parametroAdmin_detail";

}

public String editSetup () {
setParametroFromRequestParam () ;
return "parametro_edit";

}

public String edit() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
parametro = em.merge(parametro);
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Parametro was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "parametroAdmin_list";

}

public String destroy () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
Parametro parametro = getParametroFromRequestParam () ;
parametro = em.merge (parametro) ;
em.remove (parametro) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Parametro was successfully deleted.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "parametroAdmin_list";

}

public Parametro getParametroFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Parametro o = (Parametro) model.getRowData () ;
o = em.merge(o) ;
return o;
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} finally {
em.close () ;
}
}

public void setParametroFromRequestParam () {
Parametro parametro = getParametroFromRequestParam () ;
setParametro (parametro) ;

}

public DataModel getParametros () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery("select object (o) from Parametro as o");
q.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,

msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext .getCurrentInstance () ;

fc.addMessage ("successInfo", facesMsq);

}

public Parametro findParametro (ParametroPK id) {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Parametro o = (Parametro) em.find(Parametro.class, id);
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getCampeonatos () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try{
List <Campeonato> 1 = (List <Campeonato>) em.createQuery("select o
from Campeonato as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];

int i = 0;
for (Campeonato x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;
}
return select;
} finally {
em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getClubes () {
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EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
List <Clube> 1 = (List <Clube>) em.createQuery("select o from Clube
as o") .getResultList () ;
SelectItem select][]
int i = 0;
for (Clube x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;

new SelectItem[l.size()];

}
return select;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getltemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o) from Parametro as
o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getFirstltem () {
return firstItem;

}

public int getLastltem () {
int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;

}

public int getBatchSize () {
return batchSize;

}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;
}
return "parametroAdmin_list";

}

public String prev() {
firstItem —-= batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;
}

return "parametroAdmin_list";

11.44. Admin - ParametroConverter.java

/*
* ParametroConverter. java

*

* Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

*

* To change this template, choose Tools | Template Manager
*

and open the template in the editor.
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*/
package chutegol.admin;

import java.util.StringTokenizer;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Parametro;

/*‘k

*
* Qauthor Carlos
*/

public class ParametroConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of ParametroConverter */
public ParametroConverter () {

}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;

}

persistencia.ParametroPK id = new persistencia.ParametroPK () ;
StringTokenizer idTokens = new StringTokenizer (string, ";");

String params[] = new String[2];
int i = 0;
while (1idTokens .hasMoreTokens () ) {
params [i++] = idTokens.nextToken () ;

}
if (1 '=2) {
throw new IllegalArgumentException ("Expected format of parameter string
is a set of 2 IDs delimited by ;");
}
id.setCampeonatold (Integer . parselnt (params[0])) ;
id.setClubeld (Integer .parselnt (params[1]));
ParametroController controller = (ParametroController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "parametroAdmin");

return controller.findParametro (id) ;

}

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent ulIComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}
if (object instanceof Parametro) {
Parametro o = (Parametro) object;
return o.getParametroPK () . getCampeonatold () + ";" +
o.getParametroPK () . getClubeld () ;
} else {
throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () .getName () + "; expected type: persistencia.Parametro");
}
}
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11.45. Admin - ParametroPKConverter.java

ParametroPKConverter. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools
and open the template in the editor.

P

package chutegol.admin;

import java.util.StringTokenizer;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.ParametroPK;

/**

*
* @author Carlos
*/
public class ParametroPKConverter implements Converter {

Template Manager

/** Creates a new instance of ParametroPKConverter */

public ParametroPKConverter () {
}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext,

String string) {
if (string == null) {
return null;
}

UIComponent uIComponent,

persistencia.ParametroPK id = new persistencia.ParametroPK () ;
StringTokenizer idTokens = new StringTokenizer (string, ";");

String params[] = new Stringl[2];

int i = 0;

while (1idTokens .hasMoreTokens () ) {
params[i++] = idTokens.nextToken () ;

}

if (1 !'= 2) {

throw new IllegalArgumentException ("Expected format of parameter string

is a set of 2 IDs delimited by ;");
}
id.setCampeonatold (Integer . parselnt (params [0])) ;
id.setClubeld (Integer .parselnt (params[1])) ;
return id;

public String getAsString (FacesContext facesContext,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}
if (object instanceof ParametroPK) {
ParametroPK o = (ParametroPK) object;

UIComponent uIComponent,

return o.getCampeonatold() + ";" + o.getClubeld () ;

} else {

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () .getName () + "; expected type: ParametroPK");

}
}
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11.46.

P

/

Admin - PartidaController.java

package chutegol.admin;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

/**

*

* @author Carlos

*/

PartidaController. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools | Template
and open the template in the editor.

chutegol.util.ProbComparator;
chutegol.util.Probabilidade;

java
java
java.
java.
java.
java.
java.
java.

javax.
javax.
javax.
javax.

javax.

javax
javax
javax
javax
javax

persistencia.
persistencia.
persistencia.
persistencia.
persistencia.

.math.
.math

BigDecimal;
.MathContext;

util.ArrayList;
util.Collection;
util.Collections;
util.Date;
util.GregorianCalendar;
util.List;

faces

faces
faces
faces

.application.FacesMessage;
faces.

context.FacesContext;

.model.
.model.
.model.
.persistence.
.persistence.
.persistence.
.persistence.
.persistence.

DataModel;
ListDataModel;
SelectItem;
EntityManager;
EntityManagerFactory;
NoResultException;
Persistence;

Query;

Clube;
Parametro;
ParametroPK;
Partida;
Temporada;

public class PartidaController {

/** Creates a new instance of PartidaController
public PartidaController () {

private
private

private
private

private

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;

Partida partida;
Temporada temporada;

DataModel model;
EntityManagerFactory emf;

EntityManager getEntityManager () {

return emf .createEntityManager () ;

private int batchSize

private int firstItem

10;

I
o
~

Manager

*/
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public Partida getPartida() ({
return partida;
}

public void setPartida (Partida partida) {
this.partida = partida;
}

public Temporada getTemporada () {
return temporada;

}

public void setTemporada (Temporada temporada) {
this. temporada = temporada;

}

public DataModel getDetailPartidas () ({

return model;
}

public void setDetailPartidas (Collection<Partida> m)
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;
}

public String createSetup () {
this.partida = new Partida () ;
return "partidaAdmin_create";

}

public String create() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
em. persist (partida) ;
em. getTransaction () . commit () ;

addSuccessMessage ("Partida criada com sucesso.");

} catch (Exception ex) {
try {

addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;

em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {

addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;

}
} finally {
em.close () ;
}
return "partidaAdmin_list";

}

public String detailSetup () {
setPartidaFromRequestParam () ;
if (partida.getMediaMandante () == null) {

{

addErrorMessage ("Pardmetros ainda nédo calculados para a partida");

return "partidaAdmin_list";
} else return "partidaAdmin_detail";
}

public String editSetup () {
setPartidaFromRequestParam () ;
return "partidaAdmin_edit";
}

public String edit() {
this . atualizaParametros () ;
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EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
partida = em.merge(partida) ;
em. getTransaction () . commit () ;

addSuccessMessage ("Partida atualizada com sucesso.");
} catch (Exception ex) {
try {

addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "partidaAdmin_list";

}

public String destroy () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
Partida partida = getPartidaFromRequestParam () ;
partida = em.merge(partida) ;
em.remove (partida) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Partida deletada com sucesso.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "partidaAdmin_list";
}

public Partida getPartidaFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Partida o = (Partida) model.getRowData() ;
o = em.merge(o) ;
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public void setPartidaFromRequestParam () {
Partida partida = getPartidaFromRequestParam () ;
setPartida (partida) ;

}

public DataModel getPartidas () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery ("select object (o) from Partida as o");
q.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
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return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public DataModel getPartidasTemporada () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
if (temporada == null) return this.getPartidas () ;
else {
try {
int temporadaId = this.temporada.getldTemporada () ;
Query g = emn.createNamedQuery ("Partida.findByTemporada") ;
q.setParameter ("temporada", temporada);
g.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;

}
}

public String partidasTemp () {
return "partidaAdmin_list";
}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsqg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage ("successInfo", facesMsg);
}

public Partida findPartida(Integer id) {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Partida o = (Partida) em.find(Partida.class, id);
return o;
} finally {
em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getClubeMandantelds() {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
List <Clube> 1 = (List <Clube>) em.createQuery("select o from Clube
as o order by o.nomeClube") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];

int 1 = 0;
for (Clube x : 1) {
select [i++] = new Selectltem (x) ;
}
return select;
} finally {
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em.close () ;

}

public javax.faces.model.SelectItem[] getClubeVisitantelds ()
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {

List <Clube> 1 = (List <Clube>) em.createQuery("select o from Clube

as o order by o.nomeClube") .getResultList() ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];
int i = 0;
for (Clube x : 1) {
select [i++] = new Selectltem (x) ;

}
return select;

} finally {
em.close () ;

}

}

public javax.faces.model.SelectItem[] getTemporadalds() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {

List <Temporada> 1 = (List <Temporada>) emn.createQuery("select o

from Temporada as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];
int i = 0;
for (Temporada x : 1) {
select [i++] = new Selectltem (x) ;

}
return select;

} finally {
em.close () ;

}

}

public int getltemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

if (temporada == null) {
try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o)
as o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
}else {
try {

Query g = em.createNamedQuery ("Partida.countByTemporada") ;

q.setParameter ("temporada", temporada);

int count = ((Long) g.getSingleResult()) .intValue () ;

return count;
} finally {
em.close () ;

}
}

public int getIltemCountDate () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
Date hoje = new Date() ;
if (temporada == null) {
try {

Query g = em.createNamedQuery ("Partida.countByDataPartida");

from Partida
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}

q.setParameter ("dataPartida", hoje);

int count = ((Long) g.getSingleResult()) .intValue () ;
return count;

} finally {
em.close () ;

}

}else {

try {
Query g = em.createNamedQuery ("Partida.countByDataTemporada™) ;
g.setParameter ("dataPartida", hoje);
q.setParameter ("temporada", temporada);
int count = ((Long) g.getSingleResult()) .intValue () ;
return count;

} finally {

em.close () ;

}

public String hoje () {

}

firstItem = getltemCountDate () + 1;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;
}
return "partidaAdmin_list";

public int getFirstltem () {

}

return firstItem;

public int getLastltem () {

}

int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;

public int getBatchSize () {

}

return batchSize;

public String next() {

}

if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;
}

return "partidaAdmin_list";

public String prev() {

}

firstItem —-= batchSize;

if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

}

return "partidaAdmin_list";

public String first() {

}

firstItem = 0;
return "partidaAdmin_list";

public String last() {

firstItem = getltemCount() - batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

’
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return "partidaAdmin_list";

}

public String buscaParametros () {
Partida partida = this.getPartidaFromRequestParam () ;

if (partida.getGolsMandante () == null && partida.getGolsVisitante ()

Parametro parametroMandante =

this . buscaParametro (partida.getTemporadald () . getCampeonatold () . getldCampeonato () ,

partida.getClubeMandanteld () . getldClube () ) ;
Parametro parametroVisitante =

this . buscaParametro (partida.getTemporadald () . getCampeonatold () . getldCampeonato () ,

partida.getClubeVisitanteld () . getldClube () ) ;

partida.setMediaMandante (parametroMandante . getGolsFavorMandante () . add (parametrovVisit

ante.getGolsContraVisitante () ) . divide (new BigDecimal (2)) ) ;

partida.setMediaVisitante (parametroVisitante.getGolsFavorVisitante () .add (parametroMandan

te.getGolsContraMandante () ) . divide (new BigDecimal (2)) ) ;
double[] probMandante =

this . geraProbabilidades (partida.getMediaMandante () ) ;
double[] probVisitante =

this . geraProbabilidades (partida.getMediaVisitante () ) ;

partida.setProbMandante (this. calculaProbabilidadeMandante (probMandante,

probVisitante));

partida.setProbEmpate (this . calculaProbabilidadeEmpate (probMandante,

probVisitante));

partida.setProbVisitante (this . calculaProbabilidadeVisitante (probMandante,

probVisitante));
this . salvaPartida (this . ajustaProbabilidades (partida)) ;
}
return "partidaAdmin_list";
}

private Parametro buscaParametro (Integer idCampeonato, Integer idClube) {

EntityManager em = getEntityManager () ;
Parametro parametro = null;
Clube clube = (Clube)
em.createNamedQuery ("Clube.findByIdClube") .setParameter ("idClube",
idClube) . getSingleResult () ;
try {
Query g =
em. createNamedQuery ("Parametro.findByCampeonatoIdAndClubeId") ;
q.setParameter ("campeonatoId", idCampeonato);
g.setParameter ("clubeId", idClube);
parametro = (Parametro) g.getSingleResult() ;
} catch (NoResultException nre) {
Partida partida = this.getPartidaFromRequestParam () ;
int clubeId = idClube;
int campeonato = idCampeonato;

ParametroPK pk = new ParametroPK (clubeId, campeonato);

parametro = new Parametro (pk) ;

parametro.setCampeonato (partida.getTemporadald () . getCampeonatold () ) ;

parametro.setClube (clube) ;
parametro.setGolsContraMandante (new BigDecimal (0d) ) ;
parametro.setGolsContraVisitante (new BigDecimal (0d) )
parametro.setGolsFavorMandante (new BigDecimal (0d) )
parametro.setGolsFavorVisitante (new BigDecimal (0d) )
this . persistParametro (parametro) ;

} finally {
return parametro;

’
’

’

}
}

private void persistParametro (Parametro parametro) {
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EntityManager em = getEntityManager () ;
try {

em.getTransaction () . begin () ;

em. persist (parametro) ;

em. getTransaction () . commit () ;

addSuccessMessage ("Parametro was successfully created.");
} catch (Exception ex) {
try {

addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
}

private String salvaParametro (Parametro parametro) {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
em.merge (parametro) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Parametro was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "partidaAdmin_list";

}

private String salvaPartida (Partida partidaEditada) {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em.getTransaction () . begin () ;
partida = em.merge(partidaEditada);
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Partida was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "partidaAdmin_list";

}

private BigDecimal calculaProbabilidadeMandante (double[] mandante, double[]
visitante) {

double probMandante = 0d;
for (int i=0; i<4; 1i++ ) {
for (int j=i+1; j<5; Jj++){
probMandante += mandante[j] * visitantel[i];
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}
}
return new BigDecimal (probMandante) ;
}

private BigDecimal calculaProbabilidadeEmpate (double[] mandante, double[]
visitante) {
double probEmpate = 0d;
for (int i=0; 1i<5; 1i++){
probEmpate += mandante[i] * visitantel[i];
}
return new BigDecimal (probEmpate) ;
}

private BigDecimal calculaProbabilidadeVisitante (double[] mandante, double[ ]
visitante) {
double probVisitante = 0d;
for (int i=0; i<4; i++ ){
for (int j=i+1; j<5; Jj++){
probVisitante += mandante[i] * visitantel[j];
}
}
return new BigDecimal (probVisitante) ;

}

private double[] geraProbabilidades (BigDecimal media) {
double [] prob = new double[5];
for (int 1 = 0; 1i<5; i++){
prob[i] = this.calculaProbabilidade (media, 1i);
}
return prob;
}

private Partida ajustaProbabilidades (Partida p) {
BigDecimal probMandante = p.getProbMandante () ;
BigDecimal probEmpate = p.getProbEmpate () ;
BigDecimal probVisitante = p.getProbVisitante () ;
BigDecimal probabilidade = probMandante.add (probEmpate) ;
probabilidade = probabilidade.add(probVisitante) ;
p . setProbMandante (probMandante . divide (probabilidade, new MathContext(4))) ;
p . setProbEmpate (probEmpate . divide (probabilidade, new MathContext(4))) ;
p . setProbVisitante (probVisitante.divide (probabilidade, new MathContext(4))) ;
return p;

}

private int fatorial (int x) {
if (x<=1) return 1;

else {
for (int i=x-1; i>1; i--){
x*=1;
}
return x;

private double calculaProbabilidade (BigDecimal media, int gols) {
return media.pow (gols) . multiply (new BigDecimal (Math.exp (-
media.doubleValue () ), new MathContext(4))) .divide (new BigDecimal (this. fatorial (gols) , new
MathContext (4) ), BigDecimal.ROUND_HALF_EVEN) .doubleValue () ;
}

private void atualizaParametros () {

if (partida.getGolsMandante () != null &¢& partida.getGolsVisitante () !'= null) {
int golMandante = partida.getGolsMandante () ;
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if (golMandante>3) golMandante = 4;

int golvisitante = partida.getGolsVisitante () ;

if (golvVisitante>3) golVisitante = 4;

Parametro parametroMandante =
this . buscaParametro (partida. getTemporadald () . getCampeonatold () . getldCampeonato () ,
partida.getClubeMandanteld () . getldClube () ) ;

Parametro parametroVisitante =
this . buscaParametro (partida. getTemporadald () . getCampeonatold () . getldCampeonato () ,
partida.getClubeVisitanteld () . getldClube () ) ;

parametroMandante .setGolsFavorMandante (this . calculaParametro (parametroMandante . getGolsFa
vorMandante (), golMandante)) ;

parametroMandante .setGolsContraMandante (this . calculaParametro (parametroMandante . getGolsC
ontraMandante (), golVisitante));

parametroVisitante.setGolsFavorVisitante (this. calculaParametro (parametrovVisitante.getGolsF
avorVisitante () , golVisitante)) ;

parametroVisitante.setGolsContraVisitante (this. calculaParametro (parametrovisitante.getGols
ContraVisitante () , golMandante) ) ;

this . salvaParametro (parametroMandante) ;

this . salvaParametro (parametrovVisitante) ;

}

private BigDecimal calculaParametro(BigDecimal parametro, int gol) {
BigDecimal pMultiplicado = parametro.multiply (new BigDecimal (4d)) ;
BigDecimal pSomado = pMultiplicado.add (new BigDecimal (gol));
BigDecimal pDividido = pSomado.divide (new BigDecimal (5d)) ;
return pDividido;

}

public List getProbabilidadesMandante () {
List probabilidades = new ArrayList() ;
for (int v=0; v<4; v++ ){
for (int m=v+1; m<5; m++) {
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), m) *
this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante () , v) ;
Probabilidade prob = new Probabilidade (m, v, p) ;
probabilidades.add (prob) ;
}

}
return this.sort (probabilidades) ;

}

public List getProbabilidadesEmpate () {

List probabilidades = new ArrayList() ;

for (int g=0; g<5; g++ ){
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), g) *

this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante () , g) ;

Probabilidade prob = new Probabilidade (g, g,p);
probabilidades.add (prob) ;

}

return this.sort (probabilidades) ;
}

public List getProbabilidadesVisitante () {
List probabilidades = new ArrayList() ;
for (int m=0; m<4; m++ ) {
for (int v=m+1; v<5; v++){
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), m) *
this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante () , v);
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Probabilidade prob = new Probabilidade (m,v,p);
probabilidades.add (prob) ;

}

return this.sort (probabilidades) ;

public List sort(List lista) {
Collections.sort(lista, new ProbComparator()) ;
return lista;

11.47. Admin - PartidaConverter.java

PartidaConverter. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:31

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

* ok ok ok ok ok ok ok

package chutegol.admin;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Partida;

/**

*

* @author Carlos
*/
public class PartidaConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of PartidaConverter */
public PartidaConverter () {
}

public Object getAsObject(FacesContext facesContext, UIComponent ulIComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;
}
Integer id = new Integer (string);
PartidaController controller = (PartidaController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "partidaAdmin");

return controller.findPartida (id) ;

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}
if (object instanceof Partida) {

Partida o = (Partida) object;
return "" + o.getldPartida() ;
} else {

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () .getName () + "; expected type: persistencia.Partida");
}
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11.48. Admin - TemporadaController.java

To

P T T

~

TemporadaController. java

Created on 21 de Agosto de 2007, 18:32

change this template, choose Tools | Template Manager

and open the template in the editor.

package chutegol.admin;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

/**

*

java.util.ArrayList;
java.util.Collection;

java.util.List;
javax.faces.application.FacesMessage;
javax.faces.context.FacesContext;
javax.faces.model.DataModel;
javax.faces.model.ListDataModel;
javax.faces.model.SelectItem;
javax.persistence.EntityManager;
javax.persistence.EntityManagerFactory;
javax.persistence.Persistence;
javax.persistence.Query;
persistencia.Campeonato;
persistencia.Temporada;

* Qauthor Carlos

*/

public class TemporadaController {

/** Creates a new instance of TemporadaController */
public TemporadaController () {

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;

private Temporada temporada;

private DataModel model;

private EntityManagerFactory emf;

private EntityManager getEntityManager () {

private int batchSize

private int firstItem

return emf . createEntityManager () ;

20;

0;

public Temporada getTemporada () {

return temporada;

public void setTemporada (Temporada temporada) {

this. temporada = temporada;

public DataModel getDetailTemporadas () {
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return model;

}

public void setDetailTemporadas (Collection<Temporada> m) {
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;

}

public String createSetup () {
this. temporada = new Temporada () ;
return "temporadaAdmin_create";

}

public String create() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
em. persist (temporada) ;
em. getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Temporada was successfully created.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;

}

return "temporadaAdmin_list";
}

public String detailSetup () {
setTemporadaFromRequestParam () ;
return "temporadaAdmin_detail";

}

public String editSetup () {
setTemporadaFromRequestParam () ;
return "temporadaAdmin_edit";

}

public String edit() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
em. getTransaction () . begin () ;
temporada = em.merge(temporada) ;
em.getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Temporada was successfully updated.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "temporadaAdmin_list";
}

public String destroy () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
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try {
em. getTransaction () . begin () ;
Temporada temporada = getTemporadaFromRequestParam () ;
temporada = em.merge(temporada) ;
em.remove (temporada) ;
em.getTransaction () . commit () ;
addSuccessMessage ("Temporada was successfully deleted.");
} catch (Exception ex) {
try {
addErrorMessage (ex . getLocalizedMessage () ) ;
em. getTransaction () . rollback () ;
} catch (Exception e) {
addErrorMessage (e . getLocalizedMessage () ) ;
}
} finally {
em.close () ;
}
return "temporadaAdmin_list";

}

public Temporada getTemporadaFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Temporada o = (Temporada) model.getRowData() ;
o = em.merge(o) ;
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public void setTemporadaFromRequestParam () {
Temporada temporada = getTemporadaFromRequestParam () ;
setTemporada (temporada) ;

}

public DataModel getTemporadas () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery ("select object (o) from Temporada as o");
g.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (g .getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage ("successInfo", facesMsqg);

}

public Temporada findTemporada (Integer id) {
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EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Temporada o = (Temporada) em.find(Temporada.class, id);
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getCampeonatolds() {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
List <Campeonato> 1 = (List <Campeonato>) em.createQuery("select o
from Campeonato as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];

int i = 0;
for (Campeonato x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;
}
return select;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getltemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o) from Temporada as
o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getFirstltem () {
return firstItem;
}

public int getLastltem () {
int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;

}

public int getBatchSize () {
return batchSize;
}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;
}
return "temporadaAdmin_list";
}

public String prev() {
firstItem —-= batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

}

return "temporadaAdmin_list";
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11.49. Admin - TemporadaConverter.java

TemporadaConverter. java
Created on 21 de Agosto de 2007, 18:32

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

P

package chutegol.admin;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Temporada;

/**

*

* @author Carlos
*/
public class TemporadaConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of TemporadaConverter */
public TemporadaConverter () {

}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;
}
Integer id = new Integer (string);
TemporadaController controller = (TemporadaController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "temporadaAdmin");

return controller.findTemporada(id) ;

}

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent uIComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}

if (object instanceof Temporada) {

Temporada o = (Temporada) object;
return "" + o.getldTemporada() ;
} else {
throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () .getName () + "; expected type: persistencia.Temporada");

}
}

11.50. User - ClubeController.java

ClubeController. java
Created on 16 de Setembro de 2007, 13:25

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

P T T T T
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package chutegol.user;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

/*‘k

*

* Qauthor Carlos

*/

java.util.ArrayList;
java.util.Collection;

javax.faces
javax.faces
javax.faces

javax.faces

javax.
javax.
javax.
javax.

.application.FacesMessage;
.context.FacesContext;
.model.DataModel;
.model.ListDataModel;

persistence.EntityManager;
persistence.EntityManagerFactory;
persistence.Persistence;
persistence.Query;

persistencia.Clube;

public class ClubeController {

/** Creates a new instance of ClubeController */

public ClubeController () {

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;

}

private Clube clube;

private DataModel model;

private EntityManagerFactory emf;

private EntityManager getEntityManager ()
return emf . createEntityManager () ;

{

}

private int batchSize

private int firstItem

10;

0;

public Clube getClube () {
return clube;

}

public void setClube (Clube clube) {
this. clube

}

= clube;

public DataModel getDetailClubes () {
return model;

}

public void setDetailClubes (Collection<Clube> m)
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;

}

public Clube getClubeFromRequestParam () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
Clube o = (Clube) model.getRowData () ;
o = em.merge(o) ;
return o;

} finally {

}

em.close () ;
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}

public void setClubeFromRequestParam () {
Clube clube = getClubeFromRequestParam () ;
setClube (clube) ;

}

public DataModel getClubes() {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery ("select object (o) from Clube as o");
g.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage ("successInfo", facesMsq);

}

public Clube findClube (Integer id) {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Clube o = (Clube) em.find(Clube.class, id);
return o;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getltemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o) from Clube as
o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
}

public int getFirstltem () {
return firstItem;
}

public int getLastltem () {

int size = getltemCount () ;
return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;
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public int getBatchSize () {
return batchSize;
}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;
}
return "clube_list";

}

public String prev() {
firstItem —-= batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;
}
return "clube_list";

11.51. User - ClubeConverter.java

ClubeConverter. java
Created on 16 de Setembro de 2007, 13:25

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

* ok ok ok ok ok ok ok

package chutegol.user;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Clube;

/**

*

* @author Carlos
*/
public class ClubeConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of ClubeConverter */
public ClubeConverter () {
}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;
}
Integer id = new Integer (string);
ClubeController controller = (ClubeController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "clube");

return controller.findClube (id) ;

}

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent uIComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
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}

}

if (object instanceof Clube) {

Clube o = (Clube) object;
return "" + o.getldClube () ;
} else {

}

11.52.

P

~

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +
object.getClass () . getName ()

+ ", expected type: persistencia.Clube");

User - PartidaController.java

package chutegol.user;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

/**

*

* @author Carlos

*/

PartidaController. java
Created on 16 de Setembro de 2007, 13:25

To change this template, choose Tools | Template
and open the template in the editor.

chutegol.util.ProbComparator;
chutegol.util.Probabilidade;

java
java
java.
java.
java.
java.
java.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
.persistence.
.persistence.
.NoResultException;
.persistence.
.persistence.

javax
javax
javax
javax
javax

persistencia.
persistencia.
persistencia.
persistencia.
persistencia.

.math.
.math

BigDecimal;
.MathContext;

util.ArrayList;
util.Collection;
util.Collections;
util.Date;
util.List;

faces

faces
faces
faces

faces.
.model.
.model.
.model

.application.FacesMessage;

context.FacesContext;

.persistence

DataModel;
ListDataModel;

.SelectItem;

EntityManager;
EntityManagerFactory;

Persistence;
Query;

Clube;
Parametro;
ParametroPK;
Partida;
Temporada;

public class PartidaController {

/** Creates a new instance of PartidaController

public PartidaController ()

{

Manager

*/

emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("chutegolPU") ;

private Partida partida;

private Temporada temporada;
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private DataModel model;
private EntityManagerFactory emf;
private EntityManager getEntityManager () {

return emf .createEntityManager () ;

}

private int batchSize 10;

private int firstItem 0;
public Partida getPartida() {
return partida;

}

public void setPartida (Partida partida) {
this.partida = partida;
}

public Temporada getTemporada () {
return temporada;

}

public void setTemporada (Temporada temporada) {
this. temporada = temporada;

}

public DataModel getDetailPartidas () {
return model;

}

public void setDetailPartidas (Collection<Partida> m) {
model = new ListDataModel (new ArrayList(m)) ;
}

public String detailSetup () {
setPartidaFromRequestParam () ;
if (partida.getMediaMandante () == null) {
addErrorMessage ("Parémetros ainda ndo calculados para a partida");
return "partida_list";
} else return "partida_detail";

}

public Partida getPartidaFromRequestParam () ({
EntityManager em = getEntityManager () ;

try{
Partida o = (Partida) model.getRowData() ;
o = em.merge(o) ;
return o;

} finally {

em.close () ;
}
}

public void setPartidaFromRequestParam () {
Partida partida = getPartidaFromRequestParam () ;
setPartida (partida) ;

}

public DataModel getPartidas () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Query g = em.createQuery ("select object (o) from Partida as o");
g.setMaxResults (batchSize) ;
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g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (g .getResultList () ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}
}

public DataModel getPartidasTemporada () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
if (temporada == null) return this.getPartidas () ;
else {
try {
int temporadalId = this.temporada.getldTemporada () ;
Query g = em.createNamedQuery ("Partida.findByTemporada") ;
g.setParameter ("temporada", temporada);
q.setMaxResults (batchSize) ;
g.setFirstResult (firstItem) ;
model = new ListDataModel (q.getResultList() ) ;
return model;
} finally {
em.close () ;
}

}

public String partidasTemp () {
return "partida_list";

}

public static void addErrorMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_ERROR,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentlnstance () ;
fc.addMessage (null, facesMsg) ;
}

public static void addSuccessMessage (String msg) {
FacesMessage facesMsg = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY_INFO,
msg, msg);
FacesContext fc = FacesContext.getCurrentInstance () ;
fc.addMessage ("successInfo", facesMsqg);

}

public Partida findPartida (Integer id) {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
Partida o = (Partida) em.find(Partida.class, id);
return o;
} finally {
em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getClubeMandantelds () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
List <Clube> 1 = (List <Clube>) em.createQuery("select o from Clube
as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];

int i = 0;
for (Clube x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;
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return select;
} finally {
em.close () ;
}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getClubeVisitantelds () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
try {
List <Clube> 1 = (List <Clube>) em.createQuery("select o from Clube
as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];
int 1 = 0;
for (Clube x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;
}
return select;
} finally {
em.close () ;

}
}

public javax.faces.model.SelectItem[] getTemporadalds () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

try {
List <Temporada> 1 = (List <Temporada>) em.createQuery("select o
from Temporada as o") .getResultList () ;
SelectItem select[] = new SelectItem[l.size()];

int i = 0;
for (Temporada x : 1) {
select[i++] = new Selectltem (x) ;

}
return select;

} finally {
em.close () ;

}

}

public int getItemCount () {
EntityManager em = getEntityManager () ;

if (temporada == null) {
try {
int count = ((Long) em.createQuery("select count (o) from Partida
as o") .getSingleResult () ) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;
}
} else {
try {

Query g = emn.createNamedQuery ("Partida.countByTemporada") ;
q.setParameter ("temporada", temporada);
int count = ((Long) g.getSingleResult()) .intValue () ;
return count;
} finally {
em.close () ;

}

}

public int getItemCountDate () {
EntityManager em = getEntityManager () ;
Date hoje = new Date() ;
if (temporada == null) {
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try {

} finally {
em.close () ;

}

}else {

try {
Query g = emn.createNamedQuery ("Partida.countByDataTemporada") ;
q.setParameter ("dataPartida", hoje);
g.setParameter ("temporada", temporada);
int count = ((Long) q.getSingleResult()) .intValue () ;
return count;

}finally {

}

}

Query g = emn.createNamedQuery ("Partida.countByDataPartida");
g.setParameter ("dataPartida", hoje);

int count = ((Long) g.getSingleResult()) .intValue () ;

return count;

em.close () ;

public String hoje () {
firstItem = getltemCountDate () + 1;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

}

return "partida_list";

}

public int getFirstltem () {
return firstItem;

}

public int getLastltem () {

int size

= getltemCount () ;

return firstItem + batchSize > size ? size : firstItem + batchSize;

}

public int getBatchSize () {
return batchSize;

}

public String next() {
if (firstItem + batchSize < getltemCount()) {
firstItem += batchSize;

}

return "partida_list";

}

public String prev() {
firstItem —-= batchSize;
if (firstItem < 0) {
firstItem = 0;

}

return "partida_list";

}

public String first() {
firstItem = 0;
return "partida_list";

}

public String last() {
firstItem = getltemCount () - batchSize;
if (firstItem < 0) {

’
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firstItem = 0;
}
return "partida_list";

}

private int fatorial (int x) {
if (x<=1) return 1;

else {
for (int i=x-1; i>1; i--){
x*=1;
}
return x;

}

private double calculaProbabilidade (BigDecimal media, int gols) {
return media.pow (gols) .multiply (new BigDecimal (Math.exp (-
media.doubleValue () ), new MathContext(2))) .divide (new BigDecimal (this.fatorial (gols) , new
MathContext (2) ), BigDecimal.ROUND_HALF_EVEN) .doubleValue () ;
}

public List getProbabilidadesMandante () {
List probabilidades = new ArrayList() ;
for (int v=0; v<4; v++ ){
for (int m=v+1; m<5; m++) {
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), m) *
this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante (), v);
Probabilidade prob = new Probabilidade (m, v, p) ;
probabilidades.add (prob) ;
}
}
return this.sort (probabilidades) ;
}

public List getProbabilidadesEmpate () {

List probabilidades = new ArrayList();

for (int g=0; g<5; g++ ){
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), g) *

this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante (), g) ;

Probabilidade prob = new Probabilidade (g, g,p);
probabilidades.add (prob) ;

}

return this.sort (probabilidades) ;

}

public List getProbabilidadesVisitante () {
List probabilidades = new ArrayList() ;
for (int m=0; m<4; m++ ) {
for (int v=m+1; v<5; v++){
double p = this. calculaProbabilidade (partida.getMediaMandante (), m) *
this . calculaProbabilidade (partida.getMediaVisitante () , v) ;
Probabilidade prob = new Probabilidade (m, v, p) ;
probabilidades.add (prob) ;
}
}
return this.sort (probabilidades) ;
}

public List sort(List lista) {

Collections.sort(lista, new ProbComparator()) ;
return lista;
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11.53. User - PartidaConverter.java
PartidaConverter. java
Created on 16 de Setembro de 2007, 13:25

To change this template, choose Tools | Template Manager
and open the template in the editor.

P

package chutegol.user;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import persistencia.Partida;

/**

*

* @author Carlos
*/
public class PartidaConverter implements Converter {

/** Creates a new instance of PartidaConverter */
public PartidaConverter () {
}

public Object getAsObject (FacesContext facesContext, UIComponent ulComponent,
String string) {
if (string == null) {
return null;
}
Integer id = new Integer (string);
PartidaController controller = (PartidaController)
facesContext .getApplication () . getVariableResolver () . resolveVariable (
facesContext, "partida");

return controller.findPartida (id) ;

}

public String getAsString (FacesContext facesContext, UIComponent uIComponent,
Object object) {
if (object == null) {
return null;
}

if (object instanceof Partida) {

Partida o = (Partida) object;
return "" + o.getldPartida () ;
} else {

throw new IllegalArgumentException ("object:" + object + " of type:" +

object.getClass () .getName () + "; expected type: persistencia.Partida");
}
}

11.54.  Util - Probabilidade.java

/*
* probabilidade. java

*

* Created on 11 de Setembro de 2007, 17:39

*

* To change this template, choose Tools | Template Manager
*

and open the template in the editor.
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*/
package chutegol.util;

/*‘k

*

* Qauthor Carlos

*/
public class Probabilidade implements Comparable {

private int placarMandante;
private int placarVisitante;
private double prob;

/** Creates a new instance of probabilidade */
public Probabilidade () {
}

public Probabilidade (int m, int v, double p) {
this . setPlacarMandante (m) ;
this . setPlacarVisitante (v) ;
this . setProb (p) ;

}

public int getPlacarMandante () {
return placarMandante;
}

public void setPlacarMandante (int placarMandante) {
this.placarMandante = placarMandante;

}

public int getPlacarVisitante () {
return placarVisitante;

}

public void setPlacarVisitante (int placarvVisitante) {
this.placarVisitante = placarVisitante;

}

public double getProb () {
return prob;
}

public void setProb (double prob) {
this.prob = prob;
}

public int compareTo (Object ol) {

Probabilidade p2 = (Probabilidade) ol;
if ( prob > p2.getProb() ) {

return -1;
} else if (prob < p2.getProb()) {

return 1;

} else {//se zero
if (placarMandante > p2.getPlacarMandante () ) {

return -1;
}else {

if (placarMandante < p2.getPlacarMandante () ) {
return 1;

}else {
if (placarvVisitante > p2.getPlacarVisitante () ) {

return -1;

}else {

186



if(placarVisitante < p2.getPlacarVisitante () ) {
return 1;

}else {
return O;

}

11.55.  Util - ProbComparator.java

ProbComparator.java
Created on 12 de Setembro de 2007, 20:16
To change this template, choose Tools | Template Manager

and open the template in the editor.

/

P

package chutegol.util;
import java.util.Comparator;

/*‘k

*
* @author Carlos
*/
public class ProbComparator implements Comparator {

/** Creates a new instance of ProbComparator */
public ProbComparator () {
}

public int compare (Object ol, Object 02) {

Probabilidade pl = (Probabilidade) ol;
Probabilidade p2 = (Probabilidade) o02;
if ( pl.getProb() > p2.getProb() ) {
return -1;
} else if (pl.getProb() < p2.getProb()) {
return 1;

} else {//se zero
if (p1.getPlacarMandante () > p2.getPlacarMandante () ) {

return -1;
}else {
if (p1.getPlacarMandante () < p2.getPlacarMandante () ) {
return 1;
}else {
if (p1.getPlacarVisitante () > p2.getPlacarVisitante () ) {
return -1;
}else {
if (p1 .getPlacarVisitante () < p2.getPlacarVisitante () ) {
return 1;
}else {
return O;

}
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