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L. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N" DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-

SEMANAIS AULA SEMESTRAIS
TEORICAS  PRATICAS
ARA7140  Programacdo em Computadores 02 02 72
i |
HORARIO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS MODALIDADE
02653: 5-1620-2 02653: 6-1620-2 Presencial

[I. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof* Priscila Cardoso Calegari

L=mail: priscila.calegari@ufsc.br
I11. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
--- Ndo possui pré requisitos
V. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Engenharia de Energia
V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina prepara o estudante para o desenvolvimento de solu¢des computacionais usando técnicas do
programacao.

VI. EMENTA

Conceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. Identificadores, palavras reservadas,
variaveis, constantes, declaracio de varidveis. Comandos de entrada e saida. Estruturas de controle de fluxo. Estruturas
de de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo usudrio. Modularizacio,
Introducdo a uma linguagem de programacao de alto nivel estuturada. Atividades em laboratorio com a linguagem
selecionada,

VIl. OBJETIVOS

Objetives Gerais: Tornar os estudantes capazes de transpor para a forma algoritmica, solugoes de problemas atraveés
da aplicagio dos conceitos de logica de programacdo e implementa-los em uma linguagem de programacdo,

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio logico:

- Estudar e exercitar as principais formas de representacdo e construgdo de algoritmos:
- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

- Estudar e exercitar as estrutras de selecio e repeti¢ao;

- Estudar e exercitar as estruturas de dados simples: vetores, matrizes e registros;

- Estudar e exercitar os conceitos de modularizagdo de algoritmos.




VIIL. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico seguido de Contetido Prético com desenvolvimento de algoritmos.

UNIDADE 1: Introdugio

-

Conceituagao,

Historico.

Instrugoes,

Algoritmos.

Formas de representar algoritmos.
Pseudocadigos

UNIDADE 2: Estruturas basicas

Tipos de dados: numéricos (inteiro e real), literais e 16gicos.
Declaragdo e atribuicio.

Entrada e Saida de dados.

Operadores aritméticos, de atribuigdo, relacionais e légicos.

UNIDADE 3: Estruturas de controle

Selegdo: simples e composta.
Repeticao.
Aninhamento e identacio.

UNIDADE 4: Estruturas de dados

Vetores.
Matrizes.
Registros,

UNIDADE 5: Funcies

Introdugao.
Uso de fungoes em programas.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

L.~ Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios semanais.

2. Atividades praticas no computador visando a implementacio dos algoritmos estudados.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verificacdo do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).
Serdo realizadas trés avaliacoes, sendo:

0 PI1: Prova 1 prova escrita e individual

0 P2: Prova 2 prova escrita e individual

0 EP: Média de Exercicios Praticos
A Média Final (MF) serd calculada da seguinte forma:

MF = 0,75%(P1 + P2)/2 + 0,25*EP

A nota minima para aprovacio na disciplina serd MF>=6,0 (seis) ¢ I'requéncia Suficiente (FS). (Art. 69 ¢ 72
da Res. n” 17/CUn/1997).
O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagoes do semestre MF entre 3.0 e 5.5 terd
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, §2° A
Nota Final (NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliagio (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/Cun/1997).



NF = (MF + REC)/2

* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida

nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)
Observacies:

Pedido de Nova Avaliagio

O aluno, que por motivo de forca maior ¢ plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas

previstas no plano de ensino, devers formalizar pedido & Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias tteis, apresentando documentagio comprobatoria (Art. 74
da Res.17/Cun/97). O pedido de nova avaliagdo devera ser formalizado na Secretaria Integrada e

Departamento.

XI. CRONOGRAMA PRATICO

AULA (semana) DATA ASSUNTO
1 31/07 4 04/08 Apresentagao da disciplina e Unidade |
2 07/08 a 12/08 Unidade 1|
3 14/08 a 19/08 Unidade 2
4 21/08 a 26/08 Unidade 2
5 28/08 a 02/09 Unidade 3
6 04/09 a 09/09 Feriado
7 11/09 a 16/09 Unidade 3
8 18/09 a 23/09 Unidade 3
9 25/09 a 30/09 Avaliagdo 1 e Unidade 4
10 02/10a 07/10 Unidade 4
11 09/10 a 14/10 Feriado
12 16/10a21/10 Unidade 4
13 23/10 a 28/10 Unidade 4
14 30/10 a 04/11 Feriado e Unidade 4
15 06/11a 11/11 Unidade 5
16 13/11a 18/11 Feriado e Unidade 5
17 20/11 a 25/11 Revisdo e Avaliagio 2
18 27/11 a 02/12 Segunda Avaliagio e Prova de Recuperagio
19 04/12a07/12 Divulgagio de Notas

Obs: O calenddrio estd sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.
XIL. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2017.2:

DATA
07/09/2017 Independéncia
08 e 09/09/2017  Dias nio letivos
12/10/2017 Padroeira do Brasil
[3e14/10/2017  Dias nio letivos
28/10/2017 Servidor piblico

02/11/2017

Finados



15/11/2017 Proclamacdo da republica

XIIL. BIBLIOGRAFIA BASICA

"

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2 od. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008. 434p.

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Lagica de Programagao - a construcio de algoritmos ¢
estruturas de dados. 3ed. Sio Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005. 218p.

MIZRAHI, Victorine Viviane, Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sio Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008,
405p.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

I,
1)
3.
4.

¥}

FARRER, Harry. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: 1.TC, 2008, 248p.

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de
Janeiro: Livros Tecnicos e Cientificos, 1994, 216 p.

ARAUIO, Everton Coimbra de. Algoritmos: Fundamentos e Pratica. 3. ed. Visual Books, 2007. 414p.
MEDINA, Marco; FERTING, Cristina. Algoritmos e programacio: teoria e pralica. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2006. 384p.

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. Sio Paulo: Pearson Education do Brasil, 2006. 827p.

Obs: Os livios acima citados constam na Biblioteca Setorial de Ararangud ou estio em fase de compras pela UFSC.

Algumas bibliografias também podem ser encontradas no acervo da disciplina, impressos ou em CD, disponiveis para
consultas em sala.

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

Hd W o

!

B

Espaco fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
Accesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

10 folhas prova por aluno

Quadro branco e canetas

Impressao: monocromitica e colorida

Obs.: Aindisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo pedagogico,
inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda, acarretar em cancelamento de
aulas em dltimo caso.
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