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RESUMO

Esta pesquisa busca sanar algumas dificuldades encontradas no uso de midias por
professores da educacao basica ao se depararem com o computador interativo com
lousa digital. Trata-se nesta pesquisa da amostra especificamente composta por
professores da Escola do Ensino Fundamental e Infantil Professora Gessy Spier
Averbeck da rede municipal de ensino de Mondai, Santa Catarina. O objetivo
principal é propor uma formacéo para desenvolver habilidades com as midias digitais
pelos professores deste educandario principalmente no uso dos computadores
interativos com lousa digital. Também possibilitar maior conhecimento sobre o uso
do equipamento em sala de aula com a proposta de formacgao para criacdo e uso de
recursos digitais nos computadores interativos. A pesquisa caracteriza-se como
pesquisa-acao, e seus dados foram coletados por meio de pesquisa semiestruturada
com a gestora da escola e de questionario online com partes estruturadas aos
professores sendo estes a populagcdo e amostra desta pesquisa. Os objetivos
propostos foram atingidos por meio da criagdo de um plano de formacdo que
abrange as necessidades encontradas no levantamento das informagfes, assim
apresentando propostas de como utilizar as midias digitais juntamente com o
computador interativo nas aulas.

Palavras-chave: Tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo; Formacao de
professores; Computadores interativos com lousa digital; Midias digitais;






ABSTRACT

This research seeks in search of some difficulties in the use of media for basic
education teachers when they are confronted with the interactive computer digital
whiteboard. It approaches in this study of the sample specifically composed of
teachers of do Ensino Fundamental e Infantil Professora Gessy Spier Averbeck of
municipal education of Mondai, Santa Catarina. The main objective is to propose a
formation to develop skills in digital media by teachers of this school mainly in the use
of interactive computer with digital whiteboard. Also enables greater insight about the
use of equipment in the classroom with the formation proposal for the creation and
use of digital resources in the interactive computers. The research is characterized
as action research, and data were collected through semi-structured survey of the
management of the school and online questionnaire with structured parts to teachers
and these population and sample of this research. The objectives proposed were
achieved through the creation of a training plan that covers the requirements found in
the survey of information, thus presenting proposals for how to use digital media
along with the interactive computer in the classroom.

Keywords: Digital technologies of information and communication; Teacher training;
Interactive computers with digital whiteboard; Digital media;






LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1: FOrmacao ACAJEMICA .........ccveuuuiiiiii e e e eee e e e e e e e e e e e e e eaaan s 32
Grafico 2: Grau de INSITUGAO ......uiieeeeeiieeeieiii e e e e e e e e et e e e e e e e eeaaan s 32
Grafico 3: USO dasS TDIC ... 33
Grafico 4: ACESSO0 @ redeS SOCIAUS ....cceeeeeeee e 33
Grafico 5: Instalacao de SOfWAIES ...........vvuiiiiiii e 34
Grafico 6: EQUIPAMENTOS QUE POSSUI....cceuuruuiiiiieeeeeeeeeiiiiiieeeeeeeeeeestanns e e e e e e eeeesnnnannes 34
Gréfico 7: Uso de internet No celular............cooooeeeiii e 35
Gréfico 8: Tipo de internet Nas reSIdENCIAS .........ccuvvviiiiiie e 35
Grafico 9: CriaCao de SHIUES .....uuuiiieeeeieeeie e e e e 36
Grafico 10: Habilidades com 0 computador ............ooovuiviiiiiieeeieeeeieee e 37
Gréfico 11: Quando os alunos usam as TDIC ..., 38
Gréfico 12: Contribuicdes e impactos das TDIC..........cvvieiiiiiiiiiiiieeee e 39
Gréfico 13: Produz conteddos COmM TDIC ... 40

Grafico 14: Publica 0 qUE PrOTUZ ........cooeveiiiiie e 40


file:///C:/Users/Acer/Downloads/Etapa%203_DIRLEI%20MIOTTO_rev.2_MMB.docx%23_Toc453784952




LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

DVD - Digital Versatile Disc (Disco Digital Versatil);
E.E.F.l. — Escola do Ensino Fundamental e Infantil;
FNDE — Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo;
TDIC — Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao

USB — Universal Serial Bus (Barramento Serial Universal);






SUMARIO

INTRODUGAOD ..ottt ettt ettt ettt et e st s et eareseee st e eneeseeanens 20
1.2 JUSTIFICATIVA ettt ettt e e e e e e et e e e e e e e e s e nnar e eeeaens 21
L3 OBIETIVOS ...t e e e e e et e e e e e e e e aaas 21
R T R @ oY = (LY o =T - | P 22
1.3.2 ObjetivoS ESPECITICOS ..uuuuiiiiiii it 22
2 DESENVOLVIMENTO ...uiiiiiiiiieee ittt a e e e e e e e e e e e e s s snnnaneeeeae s 23
2.1 FUNDAMENTAGAO TEORICA........ovivieeeee e en e en s 23
2.1.1 Cultura DIgital ....ccoeeeeeeeeeeeeeee e 23
2.1.2 Midias digItAIS.....ccieiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e 24
200 3 o T E== W o | o = | PO 25
2.1.4 FOrmacao de Profe@SSOrIES .......ccooiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 27
2.2 METODOLOGIA. ... .ttt e e e e e e e e e e e e e e aeeeaaeas 29
2.2.1 Caracterizacdo dO ESTUAO ......coovviiiiiiiii e 29
2.2.2 Instrumentos € ProCedimentoS .....coooeeeeeee e 29
2.2.3 Populagéo, Amostra e/ou Participantes ... 29
2.3 RESULTADOS ... e e e e e e et e e e e et e e ean s 41
2.3. 1 Plano de fOrmMagGao ......coooeeeeeeeeeeeeeeeeee e 42
3 CONCLUSAD ..ottt ettt 44
REFERENCIAS ..ottt ettt ettt ettt 45

ANEXO 1 - Questdes aplicadas ao professor em meio online .......cccccevvveeeeeene. 47






20

INTRODUCAO

A formacéo docente para integracdo das TDIC nas praticas pedagogicas € uma
demanda urgente e incontestavel sendo que vivemos em uma sociedade conectada,
como mostra dados de uma pesquisa divulgada pelo site E-Commerce Brasil (2015)
sobre dados da internet no Brasil, destacando que somos o terceiro pais que mais
passa tempo na internet e que 54% da populacdo brasileira € usuaria ativa da
internet. Mostrando assim que grande parte da populacdo tem acesso a tecnologias
em suas residéncias.

Uma sociedade com esse perfil necessita de docentes habilitados e
competentes para integrar nas praticas pedagoégicas 0s recursos tecnoldgicos que
podem otimizar o compartiihamento do conhecimento e tornar as praticas

educacionais muito mais atraentes e dinamicas para o novo perfil de estudantes.

As habilidades estdo associadas ao saber fazer. acdo fisica ou
mental que indica a capacidade adquirida. Assim, identificar
variaveis, compreender fendbmenos, relacionar informagdes, analisar
situagdes-problema, sintetizar, julgar, correlacionar e manipular sdo
exemplos de habilidades. Ja as competéncias sdo um conjunto de
habilidades harmonicamente desenvolvidas e que caracterizam, por
exemplo, uma fung&o/profissdo especifica: ser arquiteto, médico ou
professor de quimica. As habilidades devem ser desenvolvidas na
busca das competéncias. (MORETTO, apud CHAVES, 2008)

A pesquisa se contextualiza na formacgéo na Escola do Ensino Fundamental e
Infantil Professora Gessy Spier Averbeck de Mondai Santa Catarina da rede
municipal de ensino. A escola conta com aproximadamente de 650 alunos, 35

professores e sete auxiliares de servi¢os gerais.

1.1 PROBLEMA

Percebe-se por conta da vivencia no meio docente que muitos professores
tem consciéncia da importancia das TDIC nas praticas pedagogicas, mas nao
desenvolvem novas praticas por conta da falta de competéncias e habilidades com

as tecnologias atuais.



21

Tal impresséo se confirma nos dados do questionario (Anexo 1) aplicado para
conhecer o contexto do uso das TDIC na Escola do Ensino Fundamental e Infantil
Professora Gessy Spier Averbeck de Mondai.

Entende-se que competéncias e habilidades podem ser desenvolvidas a partir
de processos de formacéo voltados para tais praticas, portanto se propde nesse
projeto final de curso desenvolver uma formacéo especifica para analisar seus
resultados em relacéo a problematica apresentada. Para tanto esta formacéo tem a
tematica voltada para a formacdo docente para uso de midias digitais em

computadores interativos com lousa digital.

1.2 JUSTIFICATIVA

A constante necessidade dos professores se atualizarem e receberem
formagbes que inovem o seu trabalho é muito pertinente. Com 0s avangos
tecnolégicos dos Ultimos anos € incontestdvel a necessidade de que os
profissionais da educacdo também acompanhem esses avanc¢os. Desenvolvendo
habilidades e competéncias para uso de algumas TDIC, o leque de possibilidades
para implementar sua pratica pedagogica aumenta consideravelmente, assim como
sua seguranca para interagir com seus alunos que em maioria tem grande dominio
natural com as tecnologias atuais.

Portanto, a formacao para o uso das midias nos computadores interativos e
lousa digital se da pela necessidade dos professores em dominar tais recursos, pois
recentemente a Escola do Ensino Fundamental e Infantil Professora Gessy Spier
Averbeck de Mondai recebeu para uso em sala computadores interativos com lousa
digital. Surgindo ai a necessidade de saberem dominar algumas ferramentas para
download de videos, edicdo de imagens, conversdo de videos para audio, criagao
de apresentacfes eletrbnicas, conhecimento sobre os formatos aceitos pela lousa
digital, além de repositérios de objetos educacionais, para integracdo a pratica

pedagodgica.

1.3 OBJETIVOS

Aqui serdo apresentados o objetivo geral e os objetivos especificos e que

norteardo o rumo desta pesquisa.



22

1.3.1 Objetivo Geral

Propor uma formacao de docentes para o desenvolvimento de habilidades e
competéncias para o uso de midias digitais em computadores interativos com lousa

digital.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Conhecer os recursos do computador interativo com lousa digital.

e Pesquisar e selecionar ferramentas de dominio publico para producdo de
conteudos didaticos interativos.

e Apresentar um plano de formacédo de professores para uso de midias digitais

em lousas digitais.
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2 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo serdo apresentadas as referéncias tedricas que embasaram este

estudo, além da metodologia aplicada, e os resultados obtidos com a pesquisa.

2.1 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta sessdo sdo apresentados conceitos da cultura digital, midias digitais,
também séo apresentadas informacdes sobre a lousa digital, além de ressaltado a
importancia da formacdo de professores para saberem utilizar as tecnologias em

sala de aula.

2.1.1 Cultura Digital

Segundo Prado (2009) “a cultura digital é a cultura do século XXI. E a
compreensao de praticamente tudo”. Ja Amadeu (2009) coloca que a cultura digital
“é a cultura que nasce no interior, e a partir da expansao das redes digitais, que faz
uma recombinacdo muito importante, muito interessante da ciéncia com as artes e
tudo o que permite que exista no meio desse processo”. Almeida (2014, p.5) também

expde seu ponto de vista colocando que,

[...] na cultura digital, elementos do mundo real sdo transformados
em caédigo binéario, o que permite produzir informacdes que transitem
facil e rapidamente pela internet e, ainda, em linguagens variadas.
Isso também é valido para os processos de comunicagdo, que foram
aprimorados e suportados por aparelhos moveis, dando nova
dindmica as rela¢gfes humanas.

Tendo em vista esses pontos de vista pode-se entender que estamos
totalmente inseridos na cultura digital e ela faz parte de nosso cotidiano. Assim
transformando toda a sociedade principalmente com a insercdo de tecnologias
digitais, criando a nova cultura (ALMEIDA, 2014).

E a escola? A escola também inserida nesse meio vé cada dia as geracoes
mais recentes possuirem uma grande quantidade de informacfes e com contato

com varios ambientes de aprendizagem. Mas um grande diferencial dessas novas
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geracbes é que além de consumirem a informacdo disponivel na rede eles séo
também produtores ou replicadores de informacédo na rede (ALMEIDA, 2014).

E isto vem causando uma mudanca nas escolas pois a realidade encontrada
nelas ndo condiz com o ambiente destes estudantes, o que gera uma certa
dificuldade em achar as formas que esse estudante esta acostumado ou tem mais
facilidade em aprender.

Essas dificuldades se refletem nos professores que possuem uma dificuldade
em adaptar suas aulas para esses novos alunos, ou para introduzir a nova cultura

em seu meio profissional.

2.1.2 Midias digitais

Com o mundo atual tudo que pudermos pensar esta em meio digital. Em uma
sociedade em que estamos em contato com alguma tecnologia digital todos os dias,
principalmente a internet, computadores, caixas eletronicos, smartphones, podemos
tirar proveito dessas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) nas
salas de aula, priorizando a aquisi¢ao e producéo de conhecimento.

Conforme Junior e Prado (2004),

[...] a tecnologia como uma ferramenta pedagdgica, é possivel mudar
o0 ambiente de aprendizagem para facilitar a construcdo do
conhecimento do educando, tornar o ensino cooperativo e,
principalmente, propiciar uma postura interdisciplinar do professor.

Desse modo se a tecnologia digital estiver presente nas salas de aula o
processo educacional se desenvolve de uma maneira mais condizente ao momento
atual e complementa para um conhecimento mais abrangente e global.

Apesar dos avancos tecnoldgicos fora da escola estarem mais avangados aos
que estdo realmente presentes no ambiente escolar, muito ja se tem avancado,
guase todas as escolas publicas possuirem laboratério de informatica é quase que
fundamental para inserir tecnologias as aulas. Mas atualmente as politicas publicas
tem tido um foco especial em equipar as escolas, assim aumentando muito as

possibilidades de integracdo das TDIC.
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Mas para integrar as tecnologias em sala precisamos de professores
capacitados e que saibam tirar proveito das tecnologias em sala, neste sentido Brito;

Straub (2013) afirmam que,

O uso das tecnologias sem o preparo adequado acaba por trazer
falhas aos professores e muitas vezes desanimo em inserir algo
diferente em sala de aula, por ndo saber muitas vezes como usa-las
ou até mesmo manused-las. Assim, sem mudar sua rotina o
professor acaba impedindo que seus alunos desfrutem das
novidades que estdo cada vez mais presentes em nosso dia-a-dia.

Algumas midias podem ser facilmente inseridas no cotidiano das salas, sédo
elas apresentacdo mais dindmicas usando programas de criacdo de slides, que
contenham texto imagens, animacdes, videos. Mas além de transmitir o
conhecimento com tecnologias h& a possibilidade de criar através de tecnologia,
como por exemplo: a criacdo de videos pelos alunos para dinamizar um assunto, o
uso de fotos para demonstrar pontos de vista, entrevistas por meio de gravacdo de

audios, enfim as possibilidades sdo muitas.

2.1.3 Lousa digital

O computador interativo com lousa digital (Figura 1) é um desenvolvimento
em conjunto das Universidades Federais de Santa Catarina e de Pernambuco e tem
por objetivo facilitar a interatividade. O aparelho dispde de teclado, mouse, porta
USB, acesso a rede cabeada e wireless, drive de DVD e projetor multimidia. Possui
ainda a possibilidade de lousa digital tornando a superficie da projecdo em um
quadro interativo (FNDE).

Sua instalacdo e uso sdo muito simples, pois somente € necessario conectar
0 cabo de alimentacdo na tomada e iniciar o aparelho. Para a utilizagado da funcao
de lousa digital é necessario instalar no quadro ou parede o receptor dos sensores

(canetas) e realizar a calibracdo para seu uso.
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Figura 1 Computador Interativo com lousa digital

Fonte: Autor

O sistema operacional baseado em Linux é bastante interativo e de facil
usabilidade. Possui compatibilidade com a maioria das ferramentas de producao de
conteldo e de reproducao de midias.

Costa (2009) define a lousa digital da seguinte forma:

A lousa digital € como uma tela imensa de um computador, porém
mais inteligente, pois é sensivel ao toque. Desta forma, tudo o que se
pensar em termos de recursos de um computador, de multimidia,
simulacdo de imagens e navegacdo na internet é possivel com ela.
Ou seja, funciona como um computador, mas com uma tela melhor e
maior.

Tendo em vista isso h&d enormes possibilidades de seu uso em sala de aula,
tornando mais dinamico e interativo a forma de se trabalhar com os estudantes.

O computador interativo, principalmente quando usado associado com a lousa
digital proporciona maiores possibilidades de interacdo tanto com o contetdo quanto
com a turma, pois aproxima os alunos das interagcdes que estdo acostumados em
seus computadores, 0 que leva uma maior participacdo e curiosidade em desvendar

um assunto.

Esteves (2014, p.46) destaca que:
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A lousa digital interativa torna mais eficaz a realizagéo de atividades
em que os alunos podem acompanhar as ac¢fes do professor no
guadro, tais como: abrir graficos, desenhar, escrever ou destacar
palavras. Outro fator relevante € que o tamanho desses quadros
possibilita uma maior qualidade de resolucdo, melhorando a
visualizacdo de imagens, aumentando a acessibilidade na sala de
aula, para que mais alunos possam realizar, concomitantemente, as
atividades na lousa digital interativa.

Portanto, percebe-se que seu uso € de grande valia em sala e que o
professor precisa se preparar para conseguir devolver aulas que contemplem todos
0s conhecimentos desejados, pois 0s conteldos conseguem alcancar estimulos
multiplos, tanto pela visdo, audicéo e tato.

Destacando que o preparo e as metodologias usadas sdo fundamentais
Nakashima (2008) afirma que:

A transformacdo das possibilidades que a lousa digital oferece em
acOes praticas dependerd da disposicdo e da criatividade do
professor em tornar sua metodologia de ensino mais dinamica, a fim
de elevar a concentracdo e o envolvimento do aluno durante a aula.

As ideias de Nakashima (2008), reforcam a necessidade de percebemos que
0s professores precisam receber capacitacdo para uso de ferramentas digitais como
0 computador interativo para repensarem suas metodologias e também possuirem

tempo para estudar e preparar aulas com uso de ferramentas digitais.

2.1.4 Formagéao de Professores

Com tantas mudancas que estdo ocorrendo na sociedade e com 0 avanco
das tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC) percebe-se que os
profissionais da educacéo ndo estédo totalmente reparados para seu uso integrado a

suas metodologias.

Os alunos, “nativos digitais” que sao, transitam com desenvoltura e
naturalidade pelas midias digitais e especialmente dominam o
computador e sdo habitantes do ciberespaco. E os professores em
suas salas de aula continuam presos as palavras ditas e repetidas no
discurso oral do mestre; as palavras escritas no quadro (ja ndo mais
negro, mas verde ou branco) e copiadas nos cadernos pelos alunos;
as palavras ditadas; as palavras encerradas em textos para serem
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decorados, mas ndo compreendidos. Uma geragdo que, encapsulada
em si mesma, ndo enxerga as possibilidades de se aproximar de
uma outra, que, apesar de estar tao perto, apresenta-se tdo distante
(FREITAS, 2009, p.1).

Como destacado pelo autor temos uma disparidade muito grande entre os
alunos e os professores e relagdo a Cultura Digital. E muitos professores por
comodidade ainda ndo percebem que esta na hora de aproximar-se do aluno, assim
conseguindo um trabalho com resultados mais concretos. Dessa forma né&o
percebendo que se aproximar da realidade do aluno trara beneficios para ambos.

Uma das grandes mudancas enfrentada é que os alunos ja possuem uma
gama de informacdes ao entrar em sala e o papel do professor como detentor do
saber esta se modificando e o simples fato de ensinar da maneira mais tradicional ja
ndo é mais suficiente para os tempos atuais. Essa mudanca ndo esta ocorrendo
somente por razdes ideoldgicas ou por opcdes pedagdgicas e sim por fatores sécio
histéricos (ROLDAO, 2007).

Roldao (2007) coloca que no passado o0 ato de ensinar possuia importancia
maior, ja que as informacfes eram acessadas por poucos. Desta maneira o ensinar
como forma de passar conhecimento era aceitavel. Mas na atualidade essa

interpretacdo ndo possui contexto.

A funcéo de ensinar, nas sociedades atuais, e retomando uma outra
linha de interpretacdo do conceito, é antes caracterizada, na nossa
perspectiva, pela figura da dupla transitividade e pelo lugar de
mediacdo. Ensinar configura-se assim, nesta leitura, essencialmente
como a especialidade de fazer aprender alguma coisa (a que
chamamos curriculo, seja de que natureza for aquilo que se quer ver
aprendido) a alguém (o ato de ensinar sO se atualiza nesta segunda
transitividade corporizada no destinatério da acédo, sob pena de ser
inexistente ou gratuita a alegada ac&o de ensinar). (ROLDAO, 2007;
traducdo nossa).

Portanto, a atualizacdo do professor para que possa mediar o conhecimento
de forma mais clara e com dominio, somente vira com formacdes objetivas e que
possa facilmente atribuir a sua pratica, pois muitas vezes até tem contato mas, nao

sabem utilizar a seu favor na hora de mediar o conhecimento.
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2.2 METODOLOGIA

Nesta sessdo, serdo apresentadas a caracterizacdo do estudo, o0s
instrumentos e procedimentos adotados, a populacdo e amostra para qual foi
aplicada, além da apresentacdo dos dados obtidos de forma organizada em
subsecoes.

2.2.1 Caracterizacado do Estudo

A pesquisa caracteriza-se como pesquisa-a¢ao, pois com o levantamento dos

dados pode-se elaborar uma estratégia para solucionar uma demanda existente.

2.2.2 Instrumentos e Procedimentos

Os dados coletados para conhecermos o contexto escolar da pesquisa se
deram por meio de entrevista semiestruturada feita com a gestora da escola que
prontamente se dispds a responder as perguntas. E também por meio de aplicacao
de questionario on-line (Anexo 1), disponibilizado aos professores com partes
estruturadas da seguinte forma: perfil pessoal, perfil de uso das TDIC na vida
pessoal e profissional, a percepcdo sobre o perfil dos alunos além de poderem
apontar quais as dificuldades de utilizar as TDIC e também sugestdes de formacdes
gue seriam relevantes para a integracao de tecnologias em sala de aula.

A aplicacdo do questionario para os professores se deu pelo convite pessoal
durante o intervalo das aulas e disponibilizagdo do link para acesso virtual e envio
de suas respostas. Também, usou-se o recurso de entregar por escrito o link do
guestionario online para que pudessem acessar de suas casas. A entrevista com a

gestora se deu em um momento agendado com a mesma para melhor organizagao.
2.2.3 Populacao, Amostra e/ou Participantes
Aqui serdo apresentados os resultados obtidos a partir do questionario

realizado com o gestor da escola, e também os resultados obtidos com o

guestionario com os professores.
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2.2.3.1 Entrevista com o Gestor

Para levantamento das questfes relevantes a gestdo da escola foi feita e
entrevista com a Gestora adjunta Marlete Baréa Dartora, 51 anos, ja atua como
gestora ha cinco anos em escolas estaduais e na escola E.E.F.l. Prof.2 Gessy Spier
Averbeck a um ano e trés meses. Ela atuou como professora durante 28 anos e
possui pés-graduacao em lingua portuguesa.

A gestdo pedagdgica, segundo Marlete, esta dividida entre diretora geral,
diretora adjunta e secretéria, sendo a primeira, mais responsavel pela administracédo
da escola e também atendimento a pais e alunos, entre outras funcgdes; ja a diretora
adjunta é incumbida do acompanhamento do planejamento dos professores
auxiliando em busca de materiais e de atividades diferenciadas, além de auxiliar no
que for necessério na direcao da escola. A secretaria € responsavel pelo controle de
alunos, emissao de relatoérios, diarios, boletins, digitacdo de notas e também auxiliar
no que for necessario na direcao.

A integracdo com as TDIC na escola se da pela busca de sempre
proporcionar aos professores e alunos novas possibilidades de interagdo com a
tecnologia como, laboratorio de informatica, notebooks para uso itinerante nas salas
de aula para pesquisa e producdo, aquisicdo de TVs e DVDs para praticamente
todas as salas e entre outras medidas que se tomam para que a tecnologia faca
parte da vivéncia dos alunos. Na escola existem profissionais que ddo suporte e
também aulas de informatica para turmas do ensino fundamental |, sendo um
professor de informatica e um instrutor de informatica, que na medida auxiliam a
direcao, professores e alunos.

No quesito praticas coletivas a diretora adjunta afirma que séo feitos
planejamentos coletivos no inicio do ano e também o calendario escolar e os temas
a serem trabalhados durante o ano. A diretora destaca que a escola faz parte do
projeto Cooperjovem que vem desenvolvendo varias atividades, bem como
planejamentos e projetos coletivos.

Na escola ha pouco envolvimento da comunidade escolar ainda, segundo
Marlete, um fator é que a escola ndo envolve muito os pais. Sendo que a
comunidade escolar participa mais em reunides e datas comemorativas com

homenagens. Mas com a implantacdo do programa Cooperjovem que esta em
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desenvolvimento, se passara a convidar mais a comunidade escolar para se
envolver nas tarefas e atividades da escola.

O programa Cooperjovem que foi implantado esse ano na escola vem muito
ao encontro de mobilizar a comunidade escolar num todo com foco na
transversalidade e interdisciplinaridade. E seu principal objetivo é disseminar a
cultura da cooperacdo, baseada nos principios e valores do cooperativismo, por
meio de atividades educativas, destaca a diretora.

Ao ser questionada sobre a relacdo entre os alunos e professores, Marlete
afirma que o relacionamento € bom, mas ha muita falta de limites por parte dos
alunos o que dificulta um pouco o bom andamento das aulas e da convivéncia entre
os alunos. E, também aponta algumas outras dificuldades encontradas na escola
como, a falta de seriedade na realizacdo das tarefas de casa e nos estudos
extraclasse, além da pouca leitura que nossos alunos fazem fora do ambiente
escolar.

Retomando o assunto TDIC a diretora diz que o uso dos recursos
tecnoldgicos € muito usado por professores, bem como em aulas de informatica. A
escola possui muitos computadores, computadores interativos com lousa digital,
enfatizando que cada professor recebeu um computador interativo para trabalhar a
sua disciplina, TVs entre outros, e séo utilizados durante as aulas dentro dos
diversos conteudos e disciplinas.

A partir do conhecimento do perfil do publico e percepcédo do contexto, com
sua estrutura disponivel é possivel iniciar a fase exploratéria, que é pensar o
desenvolvimento de um plano de formagdo que envolva as midias e as lousas

digitais.

2.2.3.2 Questionario online

A amostra obtida tem uma representatividade de 35% do universo, ou seja,
dos 35 professores atuantes na Escola, 12 professores responderam ao
guestionario.

O publico da formacé&o séo professores que atuam nas séries de 1° ao 8° ano
do ensino fundamental da rede municipal de ensino, onde a maiorias dos

participantes do questionario sédo do sexo feminino, cerca de 83%.
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Dos professores que responderam pelo que se observa pelo grafico 1, a
maioria sdo de outras areas que ndo apareciam no questionario, e professores das

areas de artes e historia.

Grafico 1: Formacéo Académica

Fonte: Dados Primarios.

A maior parte dos professores com varios anos de atuacdo na educacdao.

Todos graduados e, grande parte com especializacao.

Gréfico 2: Grau de instrugéo

Graduacao imcompleta 0 0%
Graduacao concluida 4 33.3%
Especializacao 8 66_7%
Mestrado (0] 0%

Doutorado (0] 0%

Fonte: Dados Primarios.
2.2.3.2.1 Perfil de uso pessoal e profissional das TDIC

O perfil dos professores de nossa amostra é bem diversificado, mas a grande
maioria ja faz uso de TDICS no seu dia-a-dia. A maior parte deles faz leituras de
noticias e |é livros em formato digital quase que diariamente, mas também tem

aqueles que ndo fazem o uso dessas ferramentas como mostra o gréfico a seguir.
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Grafico 3: Uso das TDIC

Diaria

Diaria 65 41.7%

2 vezes por...

Semanalmente 2vezes porsemana 2 167%
Quinzenalme.... Semanalmente 3 25%
Raramente Quinzenalmente 0 0%
Nunca Raramente 2 167%

0 ! 2 3 4 Nunca 0 0%

Fonte: Dados Primérios.

Uso de programas de bate-papo na internet para se comunicarem entre 0s
entrevistados 42% utilizam diariamente, outros por sua vez (25%) os utilizam duas
vezes por semana, outros 17% acessam raramente e 0os demais 17% nunca utilizam
essa ferramenta. A maioria dos professores ndo possui blog pessoal, portanto, ndo
realizam atualizagcbes no mesmo. J& as redes sociais como o0 Facebook
praticamente todos os professores acessam, sendo 67% diariamente, 8% acessa

duas vezes por semana, 8% semanalmente e 17% néo utilizam redes sociais.

Grafico 4: Acesso a redes sociais

Didria

2 vezes por...
Semanalmente
Quinzenalme. ..
Raramente

Nunca

Fonte: Dados Primaérios.

O uso da internet na maioria acontece somente para pesquisa e busca de
informacéo, a utilizacdo de e-mail também é frequente pelos professores, ja jogos
eletrbnicos e homebanking ndo sdo muito utilizados, um pouco devido a algumas
dificuldades e também por receio no caso do acesso ao banco pela internet.

JA o uso das ferramentas que o computador oferece sdo bem menos
utilizadas, os indices de professores que editam imagens e fazem producao
audiovisuais e estudam através do computador sdo bem baixos e a instalacdo de
softwares € muito pouco utilizado pelos professores que responderam o
guestionario. Pode-se observar pelo grafico da questao que pede a frequéncia que

baixa e instala softwares.
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Grafico 5: Instalacdo de softwares

Baixa e instala softwares / programas de computador [Qual a frequéncia
que...: (multipla resposta)]

Diaria
2 vezes por.
Semanalmente
Quinzenalme.
Raramente

Nunca

0 1 2 3 4

0%
8.3%
0%
8.3%
MN.T7%
41.7%

Diaria

2 vezes por semana
Semanalmente
Quinzenalmente
Raramente

m oo s o oo

Nunca

Fonte: Dados Primarios.

Todos o0s entrevistados possuem em sua residéncia pelo menos um
computador ou notebook. E além de computadores a maior parte possui outros
meios de informacdo digital em suas casas como smarthphones, smartTvs e
televisédo a cabo. E os utilizam com bastante frequéncia, principalmente o celular e o

computador.

Grafico 6: Equipamentos que possui

Tipo de equipamento existente no domicilio: (mltipla resposta)

Computador...

Computador...
Vdoagame Computadorde mesa 6  50%
Tabkt Videogame 1 8.3%
Celular Tablet 3 25%
Smariphone Celular 8 66.7%
Televisdol Smartphone 6 50%
Televisio S... Televisao 8 66.7%
Televisdoac... Televisdo Smart (conectaainfemet) 3 25%
Nenhum dos... Televisioacabo 7 58.3%
0 2 4 8 8 Nenhum dos citados 0 0%

Computador portatii 10  83.3%

Fonte: Dados Primarios.

Grande parte dos entrevistados acessa a internet de suas residéncias e na
escola. Também a maior parte dos professores acessa a internet por meio do



35

celular. Isso mostra que estdo sempre conectados e utilizando a internet por varios

meios e plataformas.

Gréafico 7: Uso de internet no celular

Acessa internet por meio do telefone celular?

Sim 9 75%
Nao 3 25%

Fonte: Dados Primarios.

A internet chega as residéncias dos professores por meio de internet via radio

e wi-fi banda larga como podemos observar no Grafico 8:

Gréfico 8: Tipo de internet nas residéncias
Qual tipo de acesso tem em seu domicilio?

)
v

Dial Modem 8.3%

1
Cabo -bandalarga 0 0%
WiFi-bandalarga 4 33.3%
Radio 6 50%

Satélite 1 8.3%

0

N&o tem acesso a intemet em casa. 0%

Fonte: Dados Primarios.

A escola oferece acesso a internet para os professore por meio de internet
banda larga cabeada. E atualmente também por wi-fi para uso de lousas digitais nas
salas de aulas e de seus notebooks particulares ja que a maioria acaba deslocando-
0 para a escola como apoio nas aulas e para poder planejar, jA que nem sempre 0
computador disponibilizado na sala dos professores esta disponivel. A escola possui

notebooks que podem ser solicitados para uso dos professores e alunos. Um ponto
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7

relevante € a velocidade da internet que n&do possui velocidade suficiente,
dificultando o seu uso em muitos momentos.

Na preparacdo de conteudos para suas aulas no computador, foi percebido
que quase a metade dos professores possuem dificuldades de produzir
apresentacdo de slides, a outra parte ja possui pouca dificuldade e tem aqueles
professores que ndo costumam realizar essa atividade ou nunca a realizou. O
grafico a seguir mostra como esta distribuida as respostas a questdo de preparacao

de apresentacdes e slides:

Grafico 9: Criacao de slides
Muita dificuld.
Pouca dificul...
Nenhuma difi...

N3o costuma...

Nunca realiz...

Muita dificuldade 5§ 41.7%
Pouca dificuldade 4 33.3%
Nenhuma dificuldade 1 8.3%
8.3%
8.3%

N&o costuma realizar esta atividade
Nunca realizou essa atividade

Fonte: Dados Primarios.

Pode-se perceber que apropriacdo do uso do computador, os professores
ainda encontram dificuldades em realizar tarefas, como uso de programas multimidia
e no simples arquivamento de documentos. J4 a utilizacdo de editores de texto seu
uso ja se encontra com menos dificuldade, pois € de uso mais comum entre 0s
professores.

No quesito uso da internet possuem na maioria dos casos pouca dificuldade
no que se refere a postagem de videos, pesquisas na internet, participacdo em
féruns on-line, participacdo de sites de relacionamento, e no uso de mensagens
instantaneas. JA o0 uso da internet para realizar compras ainda na grande maioria
nao utilizam o recurso.

O uso da internet para realizar cursos a distancia ja fica equilibrado ja que
muitos utilizam esse meio para se atualizar ou mesmo obter novas formacdes, 0 uso
do e-mail por todos os entrevistados também ja € mais de uso comum e possuem

poucas dificuldades em utiliza-lo. Mas também existem aqueles que quase nao
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efetuam muitas atividades na internet indiferente de qual seja, muitos por nao

necessitarem e outros por dificuldades no uso.

Gréfico 10: Habilidades com o computador

Muito mais que
a necessaria
0,0%

Suficiete
33,3%

Fonte: Dados Primaérios.

No gréfico anterior percebe-se que os professores possuem habilidades
insuficientes para o uso do computador e a realizacdo de tarefas. Um fator que
revela a demanda de formacdo desses profissionais para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias nos usos do computador para conseguirem integrar as
TDIC em suas praticas pedagdgicas.

O incentivo de uso das TDIC pela direcdo e coordenacdo pedagdgica é
revelado e percebido pelos professores, jA que a maior parte das respostas foi que
concordam que a direcdo incentiva 0 uso de tecnologias em sala de aula. Assim
como no projeto politico pedagoégico também ha incentivo do uso das TDIC mesmo
gue nao esteja muito especificado, incentiva a busca de novas fontes e formas de
desenvolver o aprendizado dos alunos.

A escola oferece uma boa infraestrutura de acesso as TDIC pelos alunos com
laboratorio de informéatica, 23 notebooks para os alunos usarem em sala de aula em
atividades dirigidas, aulas de informéatica oferecidas na grade curricular para alunos
do 1° ao 5° ano. Por isso a escola oferece possibilidades dos alunos acessarem a
internet e tecnologias.

No laboratério de informatica que a escola possui trabalham um professor de

informatica e um instrutor de informatica, assim a manutencédo dos computadores &
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feita dentro do possivel tentando sempre deixar tudo funcionando para que possam
usar o laboratorio sem nenhum problema.

Apesar de os alunos do ensino fundamental | terem aulas de informética na
grade curricular os professores ainda acham insuficiente as orientacbes que séo
passadas para 0s alunos, pois sempre € necessario relembrar os alunos
principalmente no que se diz respeito ao uso da internet, mas muito tem se
trabalhado para formar alunos que usem as TDIC em favor da construcdo de uma
aprendizagem mais completa.

Os professores que responderam o questionario usam na maioria das vezes
em atividades dirigidas ou como fonte opcional nas atividades, principalmente
pesquisas e busca de videos que complementem o conteddo estudado. Mas
também tem aqueles professores que néo utilizam as TDIC em suas aulas. Como

pode-se observar no Grafico 11.

Grafico 11: Quando os alunos usam as TDIC

Em que situagdes vocé deixa os alunos usarem as TDIC?

Em momentos_..
Em atividades_..
Opcional em...

Nio deixo usar.

0 2 4 6 8

Em momentos de atividade livre. 0 0%
Em atividades dirigidas. 9 75%

2 167%

2 167%

Opcional em algumas atividades
N&o deixo usar.

Fonte: Dados Primaérios.

Quando os professores enfrentam alguma dificuldade em usar as TDIC em
sala ou mesmo para planejar pedem na maioria das vezes auxilio do responsavel
pelos computadores da escola e também utilizam a troca de conhecimentos entre 0s
préprios colegas.

Percebe-se como positivo tal postura, pois essa interacdo e a perda do medo
de pedir ou de querer aprender a utilizar ferramentas novas para suas aulas

demonstra o desejo de desenvolver competéncias e ndo a resisténcia a tais
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tecnologias. Os familiares também sdo muito requisitados para tirar davidas ou
auxiliar os professores, principalmente quando estdo em suas residéncias.

As dificuldades encontradas pelos professores no uso das TDIC se déo por
varios motivos, conforme as respostas do questionario as principais sao que, 0s
alunos tem mais conhecimento sobre o computador e internet que o professor, a
indisponibilidade de equipamentos para todos os alunos desenvolverem alguma
atividade também é um fator e outro motivo € os problemas com o acesso a rede,
principalmente a velocidade de internet. Outros problemas relevantes sdo o tempo
para planejar aulas com o uso do computador e o tempo para realizacdo de
atividades que por muitas vezes é insuficiente impossibilitando o uso das TDIC nas
atividades.

Conforme pode-se observar no Grafico 12 a maioria dos professores vé as
tecnologias como aliadas da educacéao, principalmente com a possibilidade de novos
recursos para o ensino, 0 acesso a novos materiais diversificados e a facilidade em
gue se pode registrar, guardar e acessar as informacoes. Percebe-se também que
alguns colegas acreditam que as TDIC ajudam a colaborar com as outras pessoas e
também que se passa a ter mais trabalho quando se faz uso de tecnologias na
educacao.

Gréfico 12: Contribuicdes e impactos das TDIC

Na sua opinido, quais sdo as contribuicdes e impactos do uso das TDIC para
a educacdo? (multiplas respostas)

Temos aces.
Podemos utili.
Temos mais.
Passamos a...

Temos maior...

Qutra....

0.0 25 50 75 10,0

Temos acesso a materais mais diversificados/de melhor qualidade. 9 75%
Podemos utilizar novos recursos para o ensino. 11 91.7%

16.7%
8.3%

41 7%
0%

Temos mais facilidade para colaborar com outras pessoas

Passamos a ter mais trabalho.

Temos maior facilidade para registrar, guardar e acessar informacgdes.
Qutra....

o ;g = N

Fonte: Dados Primarios.
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Pelo que se observou nas respostas dos professores 83% deles produzem
conteldos para as aulas com o uso das TDIC, mas ndo tem o costume de
compartilhar na internet suas producdes. Os graficos 13 el4 ilustram esse ponto de

vista dos professores.

Grafico 13: Produz contetidos com TDIC

Vocé produz contelidos para aulas ou atividades com alunos através das
TDIC?

Sim 10 83.3%

= Ndo 2 16.7%

Fonte: Dados Primaérios.

Grafico 14: Publica o que produz

Quando produz contetidos também publica os recursos produzidos na
internet para dominio publico?

Sim 0 0%
Ndo 12 100%
Fonte: Dados Primarios.

Os professores afirmam ja terem participado de formacdes envolvendo as
TDIC de varias formas, tanto presencial, semipresencial e a distancia. Mas
observando o contexto das respostas de todo o questionario nota-se que ainda ha

muito que se fazer e que abranger nas formacoes.
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2.2.3.2.2 Percepcéo sobre o perfil dos alunos

De modo geral os professores afirmam que os alunos tém muito dominio e
facilidade em utilizar as tecnologias, ou parte delas. Ao analisar as respostas do
questionario os professores pontuam que os alunos conseguem aprender com o USO
das TDIC, apesar da facilidade que os alunos possuem vé-se que utilizam muito
mais para diversdo do que para aprender. Muito tem se trabalhado para mudar a
mentalidade de que o computador, smarthphone entre outras opcdes tecnolbgicas
que eles te acesso, servem além de diversdo como meio de aprenderem e
complementarem o que se é estudado em sala. Nas turmas em que os professores
trabalham em media metade ou mais da metade dos seus alunos possuem algum

meio tecnoldgico em suas casas.

2.3 RESULTADOS

Com o recebimento dos computadores interativos com lousa digital pelos
professores veio a demanda de saber utilizad-los. Por essas condi¢cdes o foco da
formacao sera na utilizacdo desse recurso.

E baseado no perfil dos professores que atuam nesta escola é de
fundamental necessidade receber formacdo para um melhor uso desses
equipamentos, ja que a escola dispde destas novas possibilidades de se trabalhar
em sala de aula.

A formacéo sera em modo presencial com duracdo de um dia, no formato de
oficina, onde os participantes poderdo tomar conhecimento sobre a cultura digital e
praticar a producdo de contetdos evolvendo as TDIC.

A escola antes do inicio do ano letivo de cada ano faz alguns dias de estudo e
de planejamento. Entdo nessa oportunidade sera realizada a formacédo para o0s
professores, devidamente autorizado pela secretaria de educacao e pela direcédo da
escola.

A formagdo tem por objetivo o desenvolvimento de habilidades e
competéncias para a integracao das TDIC na pratica pedagodgica dos professores.
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2.3.1 Plano de formagéo

A formacédo a ser desenvolvida com os professores da escola EEFI Prof.
Gessy Spier Averbeck de Mondai abrangera os conteudos: Cultura Digital; Lousa
Digital; Uso de ferramentas para producdo e busca de contetdos interativos. Com
duracéo de oito horas.

Para o desenvolvimento da formacédo sera necessario ambiente adequado
para uso do computador interativo com lousa digital, acesso a internet,
comutadores/notebooks para cada participante ou dupla, cameras digitais ou
celulares, ferramentas de edicdo de edicdo de video, ferramentas de criacdo de

slides e texto.

Plano de Ensino:

Momento 1: Para dar inicio a formacéo sera feita a apresentacdo do plano
bem como dos objetivos da formacéo. Logo apds sera passado aos professores um
video denominado As Novas Tecnhologias em Sala de Aula de 26 minutos onde se
aborda a cultura digital e como ela se integra a escola. Apds o video se abre espaco
para discussoes e reflexdes sobre o video.

Momento 2: Com uma explicacdo simples fazer a retomada sobre como
instalar e utilizar o computador interativo, principalmente na parte de instalagcdo do
censor e da calibracdo das canetas. Explanar sobre os formatos de midia e de

softwares que a lousa possui e aceita.

Momento 3: Usando a midia de videos online demonstrar como pode-se usar
essas midias em sala de aula e também maneiras praticas de baixar e salvar videos
para em caso de nao possuir internet ou terem dificuldades no acesso. Uso de
ferramentas que ndo necessitem de muito conhecimento técnico e também fazendo

com que pratiguem de imediato para que possam tirar suas duvidas.

Momento 4: Uso de ferramentas digitais para a criacdo e obtencédo de
conteados como por exemplo jogos utilizando o Power Point, e criando slides

utilizando a ferramenta online Prezi, também sera mostrado sites onde se pode de
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forma gratuita obter objetos de aprendizagem, videos e sequéncias didaticas como a
lista de sites disponibilizado no site de Recursos Educacionais Abertos e Portal do
Professor. Exemplificar como cada professor pode adaptar aos seus usos e
conteudos. Essa etapa sera explicativa, ja que ao mesmo tempo em que €
explicado, cada professor ou dupla de professores utilizando os notebooks
disponiveis na escola fardo a busca de contetdos e a criacdo de seus proprios jogos
e apresentacdes. Assim, demonstrando possibilidades de criar conteudos que possa

ser utilizados nas lousas digitais.

Momento 5: Neste momento os professores em formacgéo irdo produzir
conteudo em forma de video onde seguirdo um roteiro para a criacdo do video (no
estilo do que foi criado na midia social do curso). Os cursistas irdo se organizar em
grupos definir o tema e 0s modos como serd abordado o assunto e organizar a
filmagem. Se houver tempo iremos editar os videos se ndo cada grupo ira

apresentar seu video da forma que conseguiu realiza-lo.

Momento 6: Finalizacdo da formagdo com abertura de espaco para tirar
algumas davidas e explanar sobre a formacdo e também sera realizada uma

avaliacdo da formagao.
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3 CONCLUSAO

Com a evolucédo tecnoldgica e a necessidade constante que os profissionais da
educacdo se deparam para estarem atualizados conclui-se que a formacéo
apresentada neste Trabalho de Concluséo de Curso é capaz de dar um
embasamento inicial para que os professores possam utilizar melhor os
computadores interativos com lousa digital em sala de aula. E também para que
tenha contato com novas formas de construir conhecimento.

Com base nos objetivos percebe-se que para um contato com as midias
digitais esta pesquisa atende inicialmente a uma demanda, que pode ser explorada
com o tempo. Com a formacdo proposta o professor tera mais contato com as
possibilidades do computador interativo com lousa digital, assim perdendo o medo
de manusea-lo. Também atende aos objetivos da pesquisa, pois 0s professores
terdo a possibilidade criar e de adaptar seus conteudos usando as TDIC fazendo
uso de ferramentas expostas na formacéo, principalmente ferramentas de criacdo de
midias digitais e de dominio publico.

Portanto acredita-se que ha muitas outras possibilidades em que o0s
professores podem receber formacdes para melhor uso das TDIC, principalmente as
ja inseridas no ambiente escolar.

N&o pretende-se aqui esgotar a problematica que envolve a integracdo das
TDIC nas praticas pedagodgicas, tampouco o desenvolvimento de habilidades para
tirar o maximo de proveito do recurso Lousa Digital disponibilizado em muitas
escolas publicas de SC. No entanto, com nossa limitagcdo de tempo de pesquisa,
entendemos que de alguma forma contribuimos para o inicio dessa caminhada,
tendo como compromisso entregar essa pesquisa a escola E.E.F.l. Prof. Gessy

Spier Averbeck de Mondai, para que possa desenvolver a formagao aqui proposta.
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ANEXO 1 - Questdes aplicadas ao professor em meio online

Diagndstico de Perfil

Frerado professor, pedimos sua oolaboracho pam eptemdermos meifor o contexto sookar com o objeii
de desenvolver um plamo de I'utmu;iu para w0 pedapdgico d= Tecmologlas DigEak d= In"-:rrnal;.!u ]
Comunicap8o (TDIC) na Escola. Ressakamos que renim julzo de valor ser feito a partir de suas
resposkys.

Mulio cbrigeedy por pardcipar
“Cbrigatdria

1. Concentimenio llvre & scolarsslde: Declaro que compreendl o6 objsfivos decta pacguics, aomao
sla card rsalizada = compordo s particlpar woluniardamants da pscguics. Fol-ome garanildo qus
poGeo redirar meu Soncentimants 3 qualquer momants, cam gue Icto asarreds gualgueer
panalldade. Dou mey concanimenio para que & sqguips ds pecquicadorss gus slaborow o

gusctiondro ulllize ot dadot Bor mim formsoldos, de Torma andnima, @ relstonos, arfligoc &

E.] #

Lfawar apenas uma oval.

1 Concordo

-

[ _: Mo comcordo Fam ge presncher asie fymoidno.

PESSOALE F'DRHAI;ﬁD
Aqul voo¥ Informard seus dados de denifficaghoc

Z. |dsntifoagdo peccoal opolonal {nomej:

Z Emall: *

4 Gual ceu caxo:

Lfawar apenas uma oval.
() Femining

P

Y Masculing

2 Gual sua kMades: *

&. Ha guants tsmipo afua como profeceors? =

7. Ha guantc tsmipo afua necea atual Exoola?: ¢

& Cldads da scoola: *
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S A gue reds cua scoola perisnosT *
Ifamue fodas que s& apicam.

|:| Municipal

|:| Estadual

[] Parcuiar

100 Gual cua dreaic) de oonheodmenbo e fonm g agadémioa: =
Ifarcar apenas uma oval.

Ares

% Hioksgla
ClEnCias

* Educaciso Fisica

% Flosofia

() Fiska
| Y meografia
() Histona

77 Linguaa estrangeira
Lirsgen: poriugussa
"_ | Matsmidtica
SoCkolcglia

. Outrcs

11. Gual & o ceu grau de Inctrugdo? *
Ifarcar apenas uma oval.

"] Gmduaclo incompieta
P Y
-

P

Graduacio conclulda
Especlalzacio
I esirado

bt b

RS

P

Coutorado

-

1Z. Hivel de atuagdo: jmaltipla recpocta)
Ifamgue fodas gue s& aofcam.

|:| Infanti

|:| Fundamental

|:| MEdio
ACESSO E USOS DAS TDICS

Angul voo2 val nos confar um poOUCo Como usa & midas de modo pessoal & tamibdm profissional.



12 @ual & frequéncls gus.... imaliipla recpocta) *

Liacar apenas uma owal oar ahg,

Z wemes

Ciaria por

L& Iwmos, revisiss,
Jomails em Tormaio
digial

Ay programas. ds

bab=-papo na nismesd —
Acessa = alualiss seu —
Biog pessoal e
Acesoa redes soclals o
(TaEier, FAUCE BODK,

Linkedin ou oubraes]
Joga jogos sletmdnicos
iFaS Com pulador ou

0/0[0(01|0|0/0
0

LR
videD game)
Faz pesgulsas na —
I rraed i
Acsssy = responde B —
mails !
Paga Contas eiow “ ™y
acessa homEbanking — o
Edita Irmagers -] { )
Faz procugio
audiovisual jedigho de et
viden, apresentagio — b
Imagem & som, &ic)
FAeallra cursos & .
distancla E—-:' —
Balxa = Inskala
softeares | pogramias | ] ﬁ
die Cormputador
Prepara apresarisgles

ouw slides usando um —
edior de U
apresentapbes

14. Poszul computador sen ceu domloillo? *

Wamar apenas uma oval.
L __,' 2im

{:“'I'dn-

-

Wfamue fogas gue se aoNcam.
|:| Computador porbagl

|:| Computador de mesa
[[] wideogame

|:| Taibilad

[ ] celuar

[[] =martphane

D Teieyisln

[] Teevisdo amant iconecta a internet)
[] Tetevislo a cabo

[ ] Menhum dos ctados

Semanalment: Guinzenalmenle Rammenbe

15, Tlpio de gl paern srbs axlichents no domilolle: (maldpla recpocta) *

Ca -""\-l ['“. '
b Rt T e

o

0

N
b e
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16, Tipio de squlpamanto wlicsds male frequenbemmants:
iamue fogas gue se= aoafcam.
|:| Computador portazl
[ ] computader de mesa
[] wideogame
[] et
[] celuar
[ ] emartphone
[] Teievislo
[] TewwisSo Smart iconecta a iInbemet)
I:l Tel=visio a cabo
[ ] Wenhum dos crados

17. Looal de sosces & Inermet imoidipla recpocia) *
iamue fogas gue se= aoafcam.

I:l Em casa
[ ] Ma escoia

|:| Ma casa d= oulra pessoa

|:| Em aigum outro estabelecimento de ensing
|:| Em local pablico de acesso gratubo

|:| Local de acesso pago

[ ] Em outro local

15 Aoscea lribsrmesd por mislo do fslsfons oslwlar? ¢
LfafCar apanas uma ovay.

15, Gual Hipo de aoeceo bam & ssu domnloillo? +
Ifamar apanas uma oval

i Cial Modem

Lt

LI

Cabo - banda larga
Wi-Fi- banda larga
Radio

i}

"

L
T

-

Sabdiie

Ml tem acesso a infenet & CESA.

P T

et h



20 Gual Hipo de aoecso tem na Esacla’® *
Ifacar apenas uma oval

) Dial Modem

% Cabo - banda lamga

| \&-FI- bands larga

LS

-
.
) Radio
-

T sabsiite

Fa
X,

e
L
F
e
X,

LA L N

Mo tem acesso @ Rtenet fa Esoola

21. Decloos ceu comiputador poridtl & scoclas *
Liamar apanas uma oval

o
L
~
5,

4

22 Wedlvor para levar o oomiputsdor poridtl pera @ ecoola: imaltplas respoctac) ¢
amue fogdas que se aoicam.

Apolar as atividades pedspigicas com O ks

Fesgulsar conbsbdos para usar &= aula

Levar Imagens ou videos park apreseniar para o5 alunos FE esools
Realizar allvidsdes adminkstrallivas da esoola

Fesgulsar conbeddos na Inbemel durantes as aulas

Fara fins pEssoalks

Comunicar-s= com profEssones de outms escolas

Comunlcar-s= com os pals dos alumos

HinEIn N

23 No gue ca refens ac stividades reallzadasc ro com putador & na Internet, gual & o csu nivel de

aproprizglo? Mo computedor: *
Liaar apenas uma oval por linha,
Muka Pouca  Menhuma "::;:“‘ﬂ:
dificuldade dfculdade dFiculdade ——
Preparar
apresentaples ou P — —
slides usando um ) i () .
ediior de
apresentapfes
UsaF programias — — — —
mutimidia, d= som ] b i W
E- | T 3T
Arquivar um J— JR— — —
documento em wma ) L i M.
pasta
Escreser whizmmdo — — % s
! L— L —

um =dior de fexio il il

Munca reallzou
essa ativideds
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24 Ha Imbermed: +
Uamar apanas uma ova por Mahg,

Muka Pouca MEnhuma Hio costuma Munca realtzou

gfcudade dicudade  dPicudade ":ﬂ':—"m =sza atlvidads
Postar fllmes ow T ™
videcs na Intemet :_j ".:_} — 'w-i_:"' L
Farer busca o=
Infermiacdo o — — “ "
uﬂllzu‘-:%-:- um L e L () ':: A
bus cador
Particpar de fomns .
de dscussio on- -] O3 ) ) )
Iine
Partidpar de sies i "y jr—— ) P
de relxclonamenic '*—-':I ':-—' et I:-—-' L
Ervdlar mensagens " N . I:—-. "
Instantirneas e LI jo— — ':::-"
Fazer compras pela — —
Incemet - - o ) L
Participar de cursos j— " jr— 5 —
a distincia L L WA () i
Ervilar e-malis O ') A O P

ZE. Como soncldera cuss habllidades relaslonsdac & computador ow Inbsrned, vood como ce avalla? *
Wawar apenas uma oval

L Mo insuficlents

{i: Irseric] emte

(") Namedida certa ! & suficiente
{? Malor do que 3 necessana

-

|“_' __,' Muito mialor do gue & necessana



ZE. Zobre ac condlgdec de uco dac TDIC nac scoolac: *
Lfarcar apenas uma oval por faha.

Comcorda Comc ol
bolalment= i parhe

A

direr; Joicoordenagbo
pedagigica da escola
Incentiva os

profESEONeS & USar 3 | ___;
InEe=met mars

atvidades

pedagagicas &
adminisirathnas

O projeto pedapigico

da esciola esiabsiece I::' [_'_:I
o S0 de compubsdor J

B ke

A Esiola ofErECE 305

alunos possinlidads C ) )
de =55 & Inbermet

MHa escola £ Telia

marateng o regular i ] I:I
dos compuiadones

Ma =zcola faka

treiramenio para os o o
alunos sobre comio e |:_:' I:_:l
usa cormpulador =

ImEe=met

U

27. Ha laborafdric de Informatios ma scooly?
Lamgue todas gue se aoicam.

|:| Eim
[] o

Mo comconda, Dizcorda
nem discorda =m e

Ci=oorda
botalmiEnte

2% Tem algum profcclonal onloo ow profeccor responsdvel palo laboratoslo que ofsress cuports
tsonloo? *

Lamgue todas gue se aoicam.

|:| Eim
|:| Mo

Z2. Vool delxa sauc alunce whlizaresn TOHC am cala de aula® *

Lamgue todas gue se aoicam.

[[] =im, & quaiquer momenta.
I:l Sim, & alguns momerios.

[[] =im, 58 oz recurses disponivels na escoks

I:lhl!-u-

0. Em gue sHuaghes vood dedra oo alenos weanem & TOICT *

Llamue fodas gue se aofcam.

|:| Em momentos de atividade Tvne.
[] Em atwidades drigidas.

|:| Cpcional em aigumas athvidades
[] Wio deixo usar.
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31. @ual o apolo wood bussa quando tem dflculdads no uso de scompuiador & Intemet? malplas
recpocisc) ¢

Wamue fogas que se aphcam.

[ ] Fago contatos informals com curos educadones

[ ] Precuro o cocrdenader pedagogico, pedagogo cu gestor da escola

D Fapo lxibora em revistias, she, uiodals, blogs = cutros fextos especlalzados
[] consulto a pessca responsavel peics computadores/peia sala de Informatica
I:l Busco apoio na sacretana de arsing

| | Pego ajuca & sigum familar ou amigo externa a escola.

I:l Mio procwro apoio.

3z Guale aflvidades wood sochama decsnvolver com csut aluros ubllzards TOICT (molplas
recpocisc) * ¢

Mamue fogas gue se apicam.

I:l Exercicios mo computador

I:l Fesgulza na Intemss

|:| ACEsso 3 wideos dighals

[ ] Produgdo de material dighal

|:| Criacio de biog

I:l Uso de redes soclals

[ ] uso de jogos eietrtnicos

|:| Comunicaglo forum, chat, grupos de discussBo, etc)

I:l Wislts 3 mussus ou gakerizs de arts virduals com oS akumos

[] cuwera._.

|:| Hio eso TDIC nas abividades pedagogicas

33 Guals difiouldades gus vood smoonira mo s2u ueo das TOICE &m cala de aula® (molplas
recpoctac)

Lamue fodas que se apicam.

|:| g Alumos sabem mals sobee compubador & IRfEmet 30 QuE o pROYESSOL

Ha muita desorganizacio & banaho.

Com a Inbernet, o5 akunos aCabam ficando sobrecarepados de Informapbes.
Mo b bampo sufickente par prepamar auas com 0 competador & & Intemees.
Mo se conmegue ier controle sobre o desEmiolviments das alividsdes.

A escola nfo oferece condipbes adeguadas para uso das TDIC.
Necessidade de malor tEmMpo pars o desenvolvimenio da athyvidade
Diiculdsds pars avaliar a abividade.

Wi ey computzdor ou dspositive mivel para todos.

Problemas frequentes de 3CESS0 3§ nade.

Menhuma dficuldade.

Cutra...

OOO00dooodnn
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34, Ha cua opinldo, guals cio &% coniribulgdec = Impacios do uso dac TDIC para a edusagdo?
[moiplas recpoctas) =

Wamue fodas gue = aoicam.

I:l Temas acesso a maledals mals divers Hicadoside malhor qualdade.
|:| Fodemos wiilzar mowos FECUMSDS pars o ensing.

I:l Temos mais facllidade pama colaborar com ouUTas pesSsoas

[] Passames a ter mais trabaiho.

I:l Temos maior faclidade para regisinar, guardar & acessar iImfomagpbes.

[] cwn....

Iz Yook produz confsldos para aulas ou stividades com slunot siravec desc TDICT
Wamwar apenas uma ol

35 Buando produz sontsodos iambém publloe oc reoercos prodezidoc na Indsmed pors dominio
publloo T

Ifawar apenas uma owal

) Nio produzo

L=

I7. Comio vood aprimors caus conhessdmentor cobre o Weo do compuisdor & Imsrmet T
Wamwar apenas uma ol

-

_: Sozinho, erploando as Temamenias feniabva e &)

P

Sozinha, pesquiza & corsutands miglerals na Inbemees.
Fix {ou fago] curso especifico

Inferalo Com culras pessoas (Thos, parsnie, amigo, =bo. )
Nio busco apriTorar meus conhecimenos

Mo sabe

bt A R

32 Vood |4 parfelpou de formagdo coninesda ou capaoiiapdo eom fooo no weo de TOIE sm cua
pratios doosndsT

Lisar apenas ums oval.

L
. Slim

i [UF. T

5%

2. Vool |4 parficipou de formagdac oontinsada ou capaoiiaglo com fooo no weo de TOIE sm Gua
pratioy doosndsT

Wamue fodas gue se= aoicam.

[] &m
[ ] nle
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47, Em gqual modslldsda? imatiplac recpocisc)
Warcar apenas uma oval

o

' Pregemcial

:: & distincia
F N
-

Semipresancial

o

| Mo 3= aplca

PEREEF’(}ED SOBRE O PERFIL DOS ALUNOS

KMublo cbrigasds por chiegar at® agul' Agors quensmos saber sobne Ssus alumcs

41. D modic geral, somo Yool percebs o mivel d8 sonhesolmenio para o 60 dac TDIC de TaUG
alenoeT *

Liarcar apenas uma oval

-

_: Possul dominlc = mulla f=cllidade pam utlizar
.} Dominam algumas TDIC.

L

) Nio dominam o uso das TOIC.

'_: Mo consigo peroeber o el @ conhecknisnio.

42 Des modo geral, gual & o parfll de weo dac TDIC de cauc alumos? Fode accinar mals de uma. *

Liarcar apenas uma oval

Utz as TOIC apenss par dversdo.

Conseguem wellzar s TDIC para aprender.
Utllzs as TOI: pam produzir materals.

|-\..-"\-\..-"-\..-'

kA

Utllza as TOIC pam compartFar h‘-u-rrna#;-!-a.
t Willo s= Risressam pelas TOKC

-

Mo consigo Idenbncar o pel.

43 Mo Qus & rafers ac tsonologla abalxo Indigus quals ob alunoc poSSuUsm: *
Lamue fodas gue s& aolcam.

[ ] Assinatar opgles

I:l Fraficamerse 100% dos alunos pOSSUSM.
|:| Malz da metsde dos alunos possusm.

I:l Fraficamente metads dos alunos possusm,
|:| Menos dy melade dos SlURDS posSHeT.

|:| Fraficamerés nlo possusm.
D Mio consigo identiicar.

44 Ma cua perospgdo «om ac TOHCE cio utllizadsc
&M Cua scsola & guale =30 a¢ primolpalc
diflauidadss snfreniadac para coa uillizagdo T *

4= Concldsrando a Imporiinola do uso das TOMCE,
raglcirs cugecttes de temac cu quaciles qus
vood avalla gus carla Imiportants rsosber uma

formagdo. =
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45, Mutte obrigada por chagar &b o finalll Agora
bacts snviar o questlonario para inallzar cua
participagdo. Com carteza conhaosands mslhor
vood podarsmos fazer @ ourcs de formagda de
malc qualidadsl
Aartes g epplar, & Hhver slgum commeentano ou
contribulgio pam meihora do questiondrio por tavor
Coloague reesie BSpaipn!

Pevwmrad b

I aagle Farms
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