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Este artigo tem por objetivo apresentar os resultados das atividades realizadas com as escolas
publicas do municipio de Sao José da Boa Vista através da Operacdo Rondon. A atividade
realizada tem como objetivo apresentar uma nova ferramenta didatica com Realidade
Aumentada e também mostra a evolugao dos computadores e seus equipamentos para nova
geracdo de usuarios de computadores. Foram realizadas oficinas no municipio de Sao José da
Boa Vista nos dias 22, 23 e 24 de julho de 2015 com a aplicacdo de Realidade Aumentada
desenvolvida no projeto de extensdo Museu da Computacdo da UEPG em escolas com alunos
entre cinco a doze anos. A Realidade Aumentada se mostrou eficiente ¢ atrativa na educacao ¢

apoio a materiais convencionais de estudo, ajudando até mesmo na educagao especial.
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