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I. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA:

N*= DE HORAS-AULA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA ] SEMANAIS TOTA;SEEF'S?FE‘RISS'AULA
TEORICAS PRATICAS
ARA7120 [Introducdo a8 Computacao 4 | - 72
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial

01655 - 3-1420-2 e 5-1620-2

[ 1. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

rof. Roderval Marcelino, Dr.
Roderval. marcelino@ufsc.br

. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenharia de Computacao

V. JUSTIFICATIVA

A importancia da disciplina e o elenco de contetidos nela inseridos, justifica-se na medida em que busca fornecer
aos alunos ingressantes uma visao geral e abrangente dos cursos de Engenharia de Computacéo de forma que os
mesmos passem a ter uma concepgao precisa dos cursos que pretendem realizar e também pelo fato de
proporcionar aos alunos uma primeira aproximacéo destes com assuntos intimamente relacionados a area da
computagao tais como, histérico, conceitos basicos, perspectivas e abrangéncias da area, pontos fundamentais a
formagéo académica e profissional dos estudantes.

VI. EMENTA

Perfil do profissional da computagdo. Campo de atuagdo. Etica profissional. Regulamentacdo profissional.
Estrutura e objetivos do curso. Histérico e evolug&o dos computadores. Introdugdo a computagao. Caracteristicas
basicas dos computadores: hardware e software. Componentes basicos dos computadores: memoria, unidade
central de processamento, entrada e saida. Modelo de von Neumann. Software basico e programas aplicativos.
Sistemas de numeracéo: representacdo numérica, converséo de base.

Vil. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:

Fornecer aos alunos uma vis&o geral e abrangente dos cursos de Engenharia de Computacdo e Bacharelado em
Tecnologias da Informag&o e Comunicagdes de forma que o mesmo passe a ter uma concepcdo precisa do curso
que pretende realizar e apresentar nogdes basicas da computagdo e de tecnologia da informac&o necessarias a
introdugéo dos alunos nos cursos mencionados.

Objetivos Especificos:

- Fornecer aos alunos uma visdo precisa dos cursos de graduagdo em Engenharia de Computacéo e
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdes: estrutura curricular, énfases, mercado de atuacéo, etc.

- Capacitar o aluno a conhecer o histérico e a evolugdo da Informatica, a estrutura basica de um
computador e seu funcionamento, assim como conhecer e diferenciar os diversos tipos de componentes
do mesmo.

(Q



- Capacitar o aluno a identificar os componentes basicos da arquitetura dos computadores e seu papel na
dindmica operacional da maquina, sabera identificar softwares em fungdo de sua classificagéo funcional e
calcular capacidade de armazenamento de dispositivos.

- Introduzir nogdes basicas das diversas areas da informatica, tais como arquitetura e organizagéo de
computadores e sistemas operacionais.

- Capacitar o aluno a entender e lidar com outros sistemas de numeragdo: nogdes gerais, sistema decimal,
sistema binario, sistema octal, sistema hexadecimal e converséo entre sistemas de numeragao.

Vill. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1: Visdo geral dos Cursos de Engenharia de Computagdo e Tecnologia da Informacio e
Comunicacoes. [4 horas-aula]
- Apresentar os objetivos gerais dos cursos de computagdo da UFSC, Campus Ararangua, competéncias,
habilidades e o perfil do egresso e a organizagao curricular.
- Apresentar as diferengas basicas entre os cursos na area de computagéo reconhecidos pelo MEC.

UNIDADE 2: O profissional da computagio [8 horas-aula]
- Perfil do profissional da computagao.
- Campo de atuagéo.
- Etica profissional.
- Regulamentacao profissional.

UNIDADE 3: Historico e Visao Geral da Computagao. [8 horas-aula]

- Apresentar evolucdo da computagdo considerando, inicialmente, a evolugdo do hardware e, com foco
secundario, a evolugéo do software.

UNIDADE 4: Sistemas de numeragao: representagao numeérica e conversio de base. [12 horas-aula]
- Sistemas de numeragdo: nogdes gerais, sistema decimal, sistema binario, sistema octal, sistema
hexadecimal, conversdo entre sistemas de numeragéo, introduco a aritmética binaria

UNIDADE 5: Subsistemas que formam um Computador [40 horas-aula]
Apresentar uma visao geral dos componentes da arquitetura do computador, com foco no funcionamento
basico do microprocessador e memdaria.
- Caracteristicas basicas dos computadores: hardware e software.
- Arquitetura e organizagédo de um computador, modelo de Von Neumann.
- Componentes basicos dos computadores: memoria, unidade central de processamento, entrada e saida.
- Software basico e programas aplicativos.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

- Aulas tedricas: desenvolvidas em sala e com emprego de meios audiovisuais tais como transparéncias e
apresentacdes sobre PC portatil de produgao propria expostas com projetor. Todo o material didatico
estara disponivel “a priori" para os alunos no Ambiente Virtuais de Aprendizagem (AVA) da disciplina
(HTTP://moodle.ufsc.br) e atualizados de maneira progressiva ao longo do semestre.

- Atividades, trabalhos e listas de exercicios disponiveis no AVA. Em alguns casos se apresenta a solugéo
na web dos exercicios.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificago do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverdo

ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
| minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
| mais de 25% das atividades (Frequiéncia Insuficiente - FI).

Seréo realizadas duas provas escritas:
- Prova Escrita 1 (P1) baseada nos contelidos das Unidades 1, 2, 3 e 4.
- Prova Escrita 2 (P2) baseada na Unidade 5.

A media das Provas (MP) sera calculada da seguinte forma:

™



Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos em classe ou on-line (postados no AVA) compoem
uma media denominada MT.

(P1 + P2)
MP=——— |

A composi¢do da Média Final do semestre (MF) sera efetuada da seguinte forma:

MF = (0,6 + MP) + (0,4  MT)

|
|
|

A nota minima para aprovacgdo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da‘

Res. n® 17/CUn/1997).

' O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera | '
direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota |
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

_ (MF + REC) '
B

‘Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida!
I nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997) !

Observagoes: |

Avaliacédo de recuperagao
Nao ha avaliagdo de recuperagédo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério.

. (Res.17/CUn/97). !

|

| Nova avaliagao ;
Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento
de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando

comprovacao. (Ver formulario)

XI. CRONOGRAMA TEORICO
AULA
(semana) DATA ASSUNTO
1° 03/08/12 a 08/09/12
UNIDADE 1: Apresentar os objetivos gerais dos cursos de computagado

2 da UFSC, Campus Ararangua, competéncias, habilidades e o perfil do
10/09/12 a 15/09/12 egresso e a organizagdo curricular.

32 UNIDADE 2: Campo de atuagéo e Regulamentagao profissional. Perfil do
17/09/12 a 22/09/12 profissional da computacao.

4° 24/09/12 a 29/09/12 UNIDADE 2: Etica profissional (trabalho em sala)

5° 01/10/12 a 06/10/12 UNIDADE 3: Historico e Vis&o Geral da Computagéo (trabalho em sala)

6° 08/10/12 a 13/10/12 UNIDADE 3: Histérico e Visao Geral da Computacgéo

72 UNIDADE 4: Sistemas de Numeragéo: representacdo numerica e

| 15/10/12 a 20/10/12 conversdo de base

8° 22/10/12 a 27/10/12 PRIMEIRA AVALIACAO (P1) - Unidades 1,2,3 e 4.

9° UNIDADE 5: Apresentar uma visdo geral dos componentes da
29/10/12 a 03/11/12 arquitetura do computador

10° UNIDADE 5: Apresentar uma vis&o geral dos componentes da
05/11/12 a 10/11/12 arquitetura do computador

112 UNIDADE 5: Apresentar uma visdo geral dos componentes da
12/1112 a 17/11/12 arquitetura do computador




19° UNIDADE 5: - Caracteristicas basicas dos computadores: hardware e
19/11/12 a 24/11/12 software

132 UNIDADE 5: - Caracteristicas basicas dos computadores: hardware e
26/1112 a 01/12/12 software

UNIDADE 5: Componentes basicos dos computadores: unidade central
14° de processamento, memaria, dispositives de entrada, dispositivos de
03/12/12 a 08/12/12 saida.

UNIDADE 5: Componentes basicos dos computadores: unidade central

152 de processamento, memoria, dispositivos de entrada, dispositivos de
10/12/12 a 15/12/12 saida.

16° 171212 a 22/112/12 SEGUNDA AVALIACAO (P2) - Unidade 5. Prova de reposicao.

17° 18/02/13 a 23/02/13 Nova Avaliacdo

18° 25/02/13 a 28/02/13 Divulgacao das Notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2012.2:

DATA
07/09/2012 Independéncia do Brasil — Feriado Nacicnal(Lei n® 662/49)
12/10/2012 Nossa Senhora Aparecida — Feriado Nacional (lei n® 6802/80)
02/11/2012 Finados — Dia Santificado
15/11/2012 Proclamacao da Republica — Feriado Nacional (Lei n® 662/49)

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introdug&o a informatica. S&o Paulo: Ed. Pearson, 2004.
NORTON, Peter. Introdugio a informatica. S&o Paulo: Ed. Pearson, 2004.

Mokarzel,Fabio/Som. Introdug&o & Ciéncia da Computagdo. S&o Paulo.Ed. Campus/Elsevier. 2008(nova sugestao
de aquisicao)

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computagido, uma visdao abrangente. 7. Ed. Porto Alegre: Bookman,
2005.(esgotado)

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MONTEIRO, M. A. Introdug&o a organizagio de computadores. 5. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
MURDOCCA, M.J.; HEURING V.P. Introducéo a arquitetura de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
TANENBAUM, A. S.; Organizagao estruturada de computadores, 3a Edico, Rio de Janeiro: PHB, 1995.
STALINGS, W.; Arquitetura e Organizagao de Computadores, 5° Edicao, Prentice Hall, 2003.

PARHAMI, B.; Arquitetura de Computadores: de microprocessadores a supercomputadores. McGraw Hill,
2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias tambem
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle. i

Aprovado na Reuni&o do Colegiado do Curso () /0 (-

~_ Coordenagéo
Prof. Dra. Luciana sulan Frg:
Sub Coordenadora do Curso de Graduagac

em Engenharia da Computacio
SIAPE; 1805532 Portarian® 1077




