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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

1. Anderson Luiz Fernandes Perez
1.1 Email: anderson.perez@ararangua.ufsc.br
1.2 Telefone: (48) 3522-3069

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina n&o possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo
Graduagéo em Engenharia de Computagao
Graduacado em Engenharia de Energia

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugdes computacionais usando
técnicas de programagdo. Além dos aspectos fundamentais da logica de programagao esta disciplina também
foca o uso de uma primeira linguagem de programaga&o.

VI. EMENTA

Conceito de algoritmo. Pseudo-cédigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. identificadores, palavras
reservadas, variaveis, constantes, declaragdo de variaveis, comandos de entrada e saida, estruturas de controle

s fluxo, estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo
usuario. Modularizagdo. Introducdo & uma Linguagem de Programacéo de alto nivel estruturada. Atividades em
laboratério com a linguagem selecionada.

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicagdo dos
conceitos da logica de programagéo e dota-los da capacidade de construgéo de programas, em linguagem de alto
nivel estruturada, que implementem as solugées vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagéo;

- Apresentar técnicas e linguagens para representagédo e construgéo de algoritmos simples;
- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programagao;

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepcao, edicdo, execugao e teste de
programas de computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contelido Teodrico sequido de Contelido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

e Introdugdo
s Conceito
o Algoritmo
o Funcionalidade de um algoritmo;
o Exemplos de algoritmos;
e Conceituagdo de elementos basicos para construgdo de um algoritmo
¢ Constante
Variavel
Identificador
Palavra- reservada
Operadores aritméticos, de atribuigéo, relacionais e logicos
Tipos de dados primitivos
o Légico
o Caractere
o Inteiro
o Real
Conceito de logica
Método para construgao de um algoritmo
Simbologia utilizada para a construg&o de fluxogramas
e Construgao de algoritmos utilizando fluxogramas
e Estrutura de um pseudocédigo
e Construgdo de algoritmos em pseudocodigo
e Estruturas de controle de fluxo
e Estruturas de selecdo
o Selecgao simples
e seentao
e se entdo senao
o Selegao composta
e escolha caso
¢ Estruturas de repeticao
o enquanto faga
o repita até
o para faca
e Variaveis compostas
o Vetores unidimensionais e multidimensionais
» caracterizagao
= declaragao
* indexagao
o Registros
= caracterizagdo
= declaragao
= registros com vetores
e Modularizagio
o Definigdo de modulos
o Procedimentos
o Fungoes
o Parametros
= Por referéncia
= Porvalor
o Valor de retorno de uma fungao
e Linguagens de programacgao




o Conceituagdo de Linguagem de Programagao
o Classificagdo das linguagens de programagao com relagao a similaridade com a
linguagem natural
= linguagem de maquina
= linguagem simbolica
= linguagem de alto nivel
o Atividades de programagédo com uma linguagem de programagéo estruturada
* Codificagao, compilagao e execugao
= Desenvolvimento de programas
¢ Criagao e manipulagao de variaveis
e Controle de fluxo
+ Variaveis compostas
e Cadeia de caracteres (strings)
e Ponteiros
e Modularizagao

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRANMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
+-balhos e exercicios;

Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos Visualg € a
| Linguagem de Programacéo C.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Serdo realizadas quatro avaliagbes, sendo.

P1: Prova Escrita 1.

P2: Prova Escrita 2

P3: Prova Prética referente a resolugdo de problemas utilizando a linguagem de programacgao C (prova em
laboratiorio).

TP: Trabalho Pratico

¢« A Media Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF=[P1+P2+P3)/3]1*0,7+TP*0,3

A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).

L] e o e 9

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliag&o no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

(MF + REC)
NF = ‘\#

¢ Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou nao aprésentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagdo de recuperagdo

e N&o ha avaliagao de recuperagado nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

o Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis

apresentando comprovagéo. (Ver formulario)




Xl. CRONOGRAMA PREVISTO

AULA DATA ASSUNTO

12 15/03/2011 Apresentagdo da disciplina; apresentagdo do plano de ensino; introdugdo ao
algoritmo.
Estrutura de um algoritmo; pseudo-codigo e fluxograma; introdugéo ao ambiente

- 17/03/2011 de desenvolvimento de algoritmos Visualg; comandos de entrada e saida de
dados.

32 22/03/2011 Operadores: aritméticos, logicos e relacionais; declargg_:éo de variaveis, tipos de
variaveis; operador de atribuicdo; resolucdo de exercicios.

4° 24/03/2011 Resolucao de exercicios.

5° 29/03/2011 Estrutura de selecdo: simples, composta e encadeada

6° 31/03/2011 Resclugéo de exercicios com estruturas de selecao

' 05/04/2011 Estrutura de selecéo de multipla escolha

8° 07/04/2011 Resolucéo de exercicios com estruturas de selecdo de multipla escolha

9@ 12/04/2011 Primeira avaliagcdo — Prova Escrita 1: conteldo: até estruturas de selecao
de multipla escolha.

102 14/04/2011 Estrutura de repeticdo: enquanto <expr> faga <cmd> e repita <cmd> até
<expr>

112 19/04/2011 Resolugéo de exercicios com a estrutura de repeticéo: enquanto <expr> faga

B <cmd> e repita <cmd> até <expr>

12° 26/04/2011 Estrutura de repeticéo: para <expr> faca <cmd>

13" 28/04/2011 Resolucdo de exercicios com a estrutura de repeticdo: para <expr> faga <cmd>

14° 03/05/2011 Variaveis compostas homogéneas — vetores

152 05/05/2011 Resolugéo de exercicios com vetores

16° 10/05/2011 Varidveis compostas homogéneas — matrizes

17° 12/05/2011 Resolugdo de exercicios com matrizes

18° 17/05/2011 Segunda avaliagdo — Prova Escrita 2: conteudo: até matrizes.
Introducdo a linguagem de programagao C; ambiente de desenvolvimento

19° 19/05/2011 integrado DevC++; tipos e declaragéo de variaveis; comandos de entrada e
saida de dados.

20° 24/05/2011 Comandos de repeticao em C: if ... else; swilch ... case

21" 26/05/2011 Resolugdo de exercicios que envolvam comandos de selegdo em C

22" 31/05/2011 Comandos de repeticao em C: while; do while; for

932 02/06/2011 Resolugéo de exercicic_:s que envolvam comandos de repeticdo em C.
Publicagao do enunciado do Trabalho Pratico.

24° 07/06/2011 Conceitos de modularizagéo — fun¢des e procedimentos

25° 09/06/2011 Resolugao de exercicios com modularizagdo

26° 14/06/2011 Passagem de parametros por valor e por referéncia

972 16/06/2011 Resoclugéo de exercicios com fqn«;éesiprocedimentos com passagem de
parametros por valor e referéncia.

28° 21/06/2011 Varidveis compostas heterogéneas — estruturas (registros).

29° 28/06/2011 Resolugéo de exercicios com variaveis compostas heterogéneas.

30° 30/06/2011 Resolugéo de exercicios diversos em C

31° 02/07/2011 Apresentagao do Trabalho Pratico (em laboratorio)

32° 05/07/2011 Resolugéo de exercicios diversos em C

33° 07/07/2011 Resolugéo de exercicios diversos em C

342 09/07/2011 Apresentacao do Trabalho Pratico (em laboratdrio)

35 12/07/2010 Terceira avaliagdo — Prova Pratica em C compreendendo todo o conteudo
da disciplina.

36° 14/07/2011 PROVA DE RECUPERACAO FINAL

Professor
Prof. Anderson Luiz Fernandes Perez




XIl. Feriados previstos para o semestre 2011-1:

DATA
03/04/2011 Aniversario da cidade de Ararangua
21/04/2011 Tiradentes
22/04/2011 Sexta-Feira Santa
04/05/2011 Padroeira da cidade de Ararangua
23/06/2011 Corpus Christi
24/06/2011 Dia né&o letivo

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene A. V. de. Fundamentos da Programagao de
Computadores — Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2° Ed. Pearson, 2008.

FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programacéao. 3% Ed. Pearson, 2005.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C. 2 ed. Pearson, 2008.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

QCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3? ed. Editora Makron Books, 1997.

FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 3° edi¢&o. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. Algoritmos e Estruturas de Dados, Editora LTC, 1994.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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