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RESUMO

Este estudo bibliografico aborda as perspectivas de pesquisadores na produgao académica
da area de educacao sobre as potencialidades e desafios do uso das tecnologias digitais
na educacdo e tem como fonte de pesquisa os artigos sobre o tema no portal Scielo Brasil.
O recorte temporal da pesquisa abarcou o periodo entre 2015 ¢ 2020 tendo em vista
primeiramente, a popularizagdo do acesso a internet que se inicia em 2014. A
consolidagdo deste tema nos programas de pds-graduagdo esta mais atrelada a abordagem
das tecnologias digitais nas escolas na area da educacdo, situando a partir de campos ja
consolidados como: ensino e aprendizagem, formagdo de professores e cultura escolar.
Optou-se pela teoria de campo de Bourdieu para andlise sistematica do campo da
tecnologia digital, sua consolidagdo e autonomia enquanto campo de estudo, concorréncia
entre instituicdes e agentes, a mobilizacao de capitais especificos como o capital cultural
e o capital tecnologico em relagdo ao tema abordado na drea da educacdo. Se as presentes
mudangas tecnoldgicas podem romper as fronteiras dos campos e inserir os agentes em
uma disputa de um novo espaco de luta e concorréncia, como o campo da tecnologia
digital na educacdo, identificar essa dinamica nos meios escolares norteia a analise do
dominio ndo somente das tecnologias digitais como uma ferramenta, mas de uma
cibercultura em disputa com a cultura escolar, mesmo em alguns casos de escolas que nao
fazem uso, mas convivem com estudantes e professores imersos na cultura digital. O
campo das tecnologias digitais na educagdo experimenta uma fragmentacdo de
instituigdes e agentes, que se inicia no interesse sobre a tematica, porém distante de um
grau de especializacdao que possibilite a autonomia do mesmo. Por enquanto as disputas
por autoridade e reconhecimento sobre o tema estdo em fronteiras comuns entre campos
da educacdo, da comunicacao e das tecnologias digitais, em concorréncia que se inicia no

campo da sociologia e da antropologia.

Palavras-chave: Cultura digital; Cibercultura; Sociologia da Educacdo; Sociologia

Digital; Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

This bibliographical study approaches the perspectives of researchers in the academic
production in the area of education on the potentialities and challenges of the use of digital
technologies in education and has as a source of research the articles on the subject on the
Scielo Brasil portal. The time frame of the research covered the period between 2015 and
2020, with a view primarily to the popularization of internet access that began in 2014.
The consolidation of this theme in postgraduate programs is more linked to the approach
of digital technologies in schools in the area of education, situating it from already
consolidated fields such as: teaching and learning, teacher training and school culture.
Bourdieu's field theory was chosen for the systematic analysis of the field of digital
technology, its consolidation and autonomy as a field of study, competition between
institutions and agents, the mobilization of specific capital such as cultural capital and
technological capital in relation to the theme addressed in the field of education. If the
present technological changes can break the boundaries of the fields and insert the agents
in a dispute for a new space of struggle and competition, such as the field of digital
technology in education, identifying this dynamic in school environments guides the
analysis of the domain not only of the digital technologies as a tool, but of a cyberculture
in dispute with school culture, even in some cases of schools that do not use it, but coexist
with students and teachers immersed in digital culture. The field of digital technologies
in education experiences a fragmentation of institutions and agents, which begins with an
interest in the subject, but far from a degree of specialization that allows for its autonomy.
For the time being, the disputes for authority and recognition on the subject are on
common borders between the fields of education, communication and digital

technologies, in a competition that begins in the field of sociology and anthropology.

Keywords: Digital culture; Cyberculture; Sociology of Education; Digital Sociology;
Digital Technologies.
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1 INTRODUCAO:

As tecnologias digitais nos meios escolares, enquanto campo de pesquisa, admite
pluralidades de discursos e perspectivas muito complexas. Mesmo com toda diversidade
de olhares sobre o tema, existem convergéncias e divergéncias sobre o uso das tecnologias

digitais nas escolas.

Na contemporaneidade, o termo tecnologia contempla uma defini¢do ampla, que
se refere tanto a forma como seres humanos utilizam ferramentas quanto como
aplicam seus conhecimentos para controlar ¢ adaptar o meio em que vivem.
Hoje, observa-se que as aplica¢des cotidianas do termo estdo associadas aos
aspectos sociais e culturais tanto da produgdo quanto do uso desses objetos.
(Heinsfeld & Pischetola, 2019, pag. 03)

O estabelecimento de novas relagdes entre humanos e tecnologias digitais, o que
chamamos de cibercultura, inicia uma nova forma de interagdo e assimila¢do da
comunicacdo ¢ da informagdo, para somente em 2014 entrar nos Planos Nacional e

Estadual de Educacdo em todo pais.

A cibercultura é a expressdo da aspiragdo de constru¢do de um lago social, que
ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relagdes institucionais,
nem sobre as relagdes de poder, mas sobre reunido em torno de centros de
interesses comuns, sobre o jogo, sobre o compartilhamento do saber, sobre a
aprendizagem cooperativa, sobre processos abertos de colaboracgo. (Lévy, 1999,
pag. 130)

A consolidagdo deste tema nos programas de pds-graduagdo estd mais atrelada a
abordagem das tecnologias digitais nas escolas na area da educacao, situando a partir de
campos ja consolidados como: ensino e aprendizagem, formacao de professores e cultura
escolar. As expectativas da Lei n.13.005, de 25 de junho de 2014 (Brasil, 2014) e da Lei
n°® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017 (Brasil, 2017) que implementaram o uso destas
tecnologias nos meios escolares suscitaram varios debates sobre a formagao do professor,
a adesdo da cultura escolar a cibercultura e até mesmo o desempenho do estudante.
(Heinsfeld & Pischetola, 2019) (Lévy, 1999) (Lucena, 2016) (Soares, 2018) Percebe-se

em 2015 € 2017 um aumento de artigos sobre o tema', tendo em vista o grau de otimismo

! Este aumento de produgio de artigos sobre tecnologia digital estd demonstrado no
grafico 12, abordado no decorrer deste trabalho.
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de investimento em equipamentos e infraestrutura nas escolas, ou seja, a consolidagao de
programas nas escolas que incentivavam o uso das tecnologias digitais.

No anexo “Estratégias e Metas” (Brasil, 2014) da lei n. 13.005 assume-se a estratégia
para Base Nacional Curricular Comum (BNCC) (Brasil, 2018):
Meta 3: como meta 3 que se pretende universalizar o atendimento escolar entre a
populagdo de 15 a 17 anos.
Estratégia 3.1: Institucionalizar programa nacional de renova¢ao do ensino médio, a fim
de incentivar praticas pedagogicas com abordagens interdisciplinares estruturadas pela
relacdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos escolares que organizem, de maneira
flexivel e diversificada, conteudos obrigatorios e eletivos articulados em dimensdes como
ciéncia, trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte, garantindo-se a aquisi¢ao de
equipamentos e laboratorios, a producao de material didatico especifico, a formacao
continuada de professores e a articulagdo com instituicdes académicas, esportivas e
culturais.
Meta 5: alfabetizar todas as crianc¢as, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do ensino
fundamental.
Estratégia 5.3: selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a
alfabetizacao de criancas, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagogicas,
bem como o acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem
aplicadas, devendo ser disponibilizadas, preferencialmente, como recursos educacionais
abertos;
Estratégia 5.4: fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de praticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a alfabetizagdo e favorecam a melhoria do fluxo
escolar e a aprendizagem dos (as) alunos (as), consideradas as diversas abordagens
metodoldgicas e sua efetividade;
Estratégia 5.6: promover e estimular a formacao inicial e continuada de professores (as)
para a alfabetizacdo de criancas, com o conhecimento de novas tecnologias educacionais
e praticas pedagdgicas inovadoras, estimulando a articulagdo entre programas de pOs-
graduagdo stricto sensu e agoes de formagdo continuada de professores (as) para a
alfabetizacao;
Meta 7: fomentar a qualidade da educagao basica em todas as etapas e modalidades, com
melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias

nacionais para o Ideb:
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Estratégia 7.15: universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede
mundial de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da
década, a relacdo computador/aluno (a) nas escolas da rede publica de educagdo basica,
promovendo a utilizacdo pedagodgica das tecnologias da informagao e da comunicagao;
(Brasil, 2014).

A “Lei n° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017” (Brasil, 2017) com o intuito de
implementagdo da nova BNCC no inciso 8 do artigo 3, discorre sobre dominio cientifico
e tecnoldgico como objetivo da aprendizagem no ensino bdsico. Nas Diretrizes
Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM) (Brasil, 2018):

Art. 6° Para fins de obtencdo de maior clareza de exposicdo, ficam definidos os
seguintes termos utilizados na presente Resolugao:

VIII - diversificagdo: articulagdo dos saberes com o contexto histérico, econdmico,
social, ambiental, cultural local ¢ do mundo do trabalho, contextualizando os conteudos
a cada situagdo, escola, municipio, estado, cultura, valores, articulando as dimensodes do
trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura:

¢) a tecnologia ¢ conceituada como a transformacao da ciéncia em forga produtiva ou
mediacdo do conhecimento cientifico e a produgdo, marcada, desde sua origem, pelas
relagdes sociais que a levaram a ser produzida;

Apesar deste tema ser muito importante na compreensao de novas interagdes sociais
que foram estabelecidas na diferenciacdo de classe, as tecnologias digitais na educagao,
mais especificamente como capital tecnologico na aprendizagem, ¢ um subcampo em
processo de autonomizacdo. J& que estabelece um processo de ressignificacao
(Diferenciagao) do conhecimento, importante entender as perspectivas da produgdo
académica neste subcampo da area da educacao, através de suas publicacdes, teorias e
autores mais usados, institui¢des € o proprio perfil dos envolvidos com o tema. Essa
importancia esta atrelada a constituicdo do campo das tecnologias digitais nos meios
escolares, construidas através da oOtica dos agentes nos nucleos de pds-graduagao.

Esta pesquisa bibliografica analisa artigos entre 2015 e 2020 no portal Scielo Brasil
na area de educagdo, perfazendo os interesses dos autores neste tema, refletindo o
contexto e a estrutura do campo, bem como a coesdo em prol de nicleos de producao
operando os capitais em disputa na consolidacdo do estudo. Este recorte temporal

explicita através da popularizagio da internet que se iniciou em 2014% € da “Lei n.13.005,

2 O grafico 1: Popularizagio do acesso a internet informa uma crescente interagdo com as tecnologias
digitais até sua consolidagdo em 2020.
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de 25 de junho de 2014” (Brasil, 2014) que versa sobre a nova BNCC?, maior interesse
pelos autores de tematica que envolvesse tecnologias digitais na aprendizagem.

Como cibercultura consolidada fora dos ambientes escolares, as tecnologias digitais
como transposi¢ao a area de educacdo enfrentam resisténcias como: ameaca para cultura
escolar, formagdo de professores para o dominio destas tecnologias, falta de
investimentos em infraestrutura por parte dos governos, mas por outro viés as tecnologias
digitais sdo vistas como: fator de qualidade para o ensino aprendizagem, protagonismo
estudantil na interagdo com as tecnologias e melhora na formacao dos professores através
da competéncia digital e criagdo de plataformas que melhore a comunicagdo e interagao

dos profissionais envolvidos.

Trabalhar com as culturas digitais e com as tecnologias moveis na escola ndo ¢
apenas usar uma nova metodologia de aprendizagem para transmitir contetidos
enfadonhos, mas € pensar nesse novo sujeito, praticante cultural que pensa,
produz saberes e compartilha opinides, contetidos e informag¢des nas redes.
(Lucena, 2016)

A Tabela 1 logo abaixo, evidencia essas contradicdes enquanto abordagens de

producdes académicas das tecnologias digitais nos meios escolares:

Tabela 1- Incidéncia de perspectivas autorais sobre potencialidade e desafios das tecnologias digitais
segundo os artigos pesquisados

VANTAGENS OU N° de Artigos | DESAFIOS, PROBLEMAS OU N° de Artigos
POTENCIALIDADES DAS segundo CRITICAS AO USO DAS segundo
TECNOLOGIAS DIGITAIS abordagem TECNOLOGIAS DIGITAIS abordagem
CONSTRUCAO DE NOVAS FORMACAO DOS PROFIS-

PRATICAS 14 | SIONAIS 17
FORMACAO DE PROFES- INTEGRACAO A APREN-

SORES 5 | DIZAGEM 5
QUALIDADE NO PROCESSO INVESTIMENTO EM ESTRU-

DE APRENDIZAGEM 9 | TURA 6
Total Geral 28 | Total Geral 28

Fontes: Portal Scielo Brasil - https://www.scielo.br/ e elaborado pelo autor, 2023.

As tecnologias sdo os meios propiciados pelos estudos acumulados pela
humanidade e que aprimora as relagdes desses seres com seu contexto. Desde a sociologia
classica as tecnologias cumprem papel importante nas transformagdes sociais, seja na

dimensao cognitiva, cultural ou econémica.

3 As primeiras discussdes das mudangas deste documento trazem formagdo integral estruturada em quatro
pilares: Trabalho, Tecnologia, Ciéncia e Cultura.
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A maneira pela qual os homens produzem seus meios de subsisténcia depende,
antes de mais nada, da natureza dos meios concretos de que dispdem e tém de
reproduzir. Este modo de produgdo ndo deve ser considerado como mera
reprodugio da existéncia fisica dos individuos. E, antes, uma forma definida de
expressarem sua vida, um modo de vida definido de partes deles. Como os
individuos exprimem sua vida, assim eles o fazem. O que eles sdo, portanto,
coincide com a producdo deles, tanto com o que produzem quanto como
produzem. A natureza dos individuos depende, assim, das condi¢cdes materiais
determinantes de sua produgdo. (Marx, 1998, pag.11)

O dominio das técnicas e tecnologias perfazem um acesso desigual a esse
conhecimento que ao passar do tempo vai se aprimorando e refinando, de modo que os
agentes envolvidos nao percebem suas reais condi¢des, sua origem social e sua trajetoria
marcam a auséncia deste conhecimento até entdo dissimulados pelas relagdoes de
privilégios daqueles que o incorporam. “Todo capital, sob qualquer forma que se
apresente, exerce uma violéncia simbodlica assim que € reconhecido, ou seja,
desconhecido em sua verdade de capital, e impde-se como autoridade exigindo
reconhecimento.” (Bourdieu, 2013, pag.113)

Enquanto novas tecnologias, as tecnologias digitais sao fatores de diferenciacdo das
condi¢des dos agentes na aprendizagem como acumulo de capital cultural na trajetéria
entre a familia e a vida escolar. O acesso a esses meios resgata o habitus a0 mesmo passo
que cria disposi¢oes de referéncia no campo, enquanto o reflexo do desconhecimento
dessas ferramentas e todas as mudangas por elas geradas condicionam a lugares marginais
os dominados, reforcando e legitimando as relacdes com os dominantes. “O habitus,
como indica a palavra, € um conhecimento adquirido € um haver, um capital (de um
sujeito transcendental na tradigdo idealista) o habitus, a hexis, indica a disposi¢ao

incorporada, quase postural.” (Bourdieu, 1989, pag. 61)
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2 A CONSTITUICAO SOCIAL E TECNICA DO CAMPO DAS TIC: A
HISTORIA DE SUA AUTONOMIZACAO

A tecnologia digital advém das descobertas cientificas de trés campos autonomos:
eletronica, computacao e as telecomunicagdes. A trajetdria do campo da tecnologia digital
¢ exatamente a especializagdo e concorréncia nas fronteiras desses trés campos e que
encontram um novo espago de luta, aqui chamado de ciberespago, onde relagdes sdo
estabelecidas em prol da autonomizagdo. O governo, instituicdo externa ao campo,
estabelece trocas relevantes para o funcionamento da estrutura, bem como posi¢des de

agentes e empresas, arbitrando as regras € 0 jogo no seio do contexto em questao.

Assim, as mudangas no interior do campo sdo frequentemente ligadas a
mudangas nas relagdes com o exterior do campo. As passagens de fronteira
juntam-se as redefini¢cdes das fronteiras entre os campos: certos campos podem
tornar-se segmentados em setores mais restritos, a industria aerondutica
dividindo-se, por exemplo, em produtores de avides comerciais, militares e de
turismo; ou, ao contrario, as mudancgas tecnoldgicas podem fragilizar as
fronteiras entre industrias até aqui separadas: por exemplo, a informatica, as
telecomunicagdes e a automacdo de escritorio tendem a se confundir sempre
mais, de tal maneira que empresas que, até agora, estavam somente presentes
num dos trés subcampos tendem cada vez mais a se encontrar em concorréncia
no novo espago de relagdes que esta se constituindo. (Bourdieu, 2005, pag.39)

A transformagdo do campo tecnologico potencializada por investimentos e incentivos
governamentais consolidam as relagdes de forgas internas do campo, refor¢ando as
posi¢des de dominantes e dominados. O capital tecnoldgico estabelece flexibilizagao dos
usos das tecnologias digitais e se percebe atualmente, as dificuldades e conflitos de
regulacdo e orientacdo por parte dos Estados no interior do campo Tecnoldgico digital.

Para compreendermos o campo tecnologico digital € necessario revisitar sua trajetoria
historica e sua origem fundada na composi¢ao dos campos da eletronica, da computacao
e das telecomunicagoes. As transformagodes nas relacdes de forca através de fatores
externos ao campo, enquanto mudangas de reorganizacdo de posicdes e disposi¢des dos
agentes, orienta os campos em disputa muitas vezes segmentando-os a0 mesmo passo que
aumenta a participagdo em outros campos que até entdo uma empresa ou agente nao
atuava.

A eletronica como campo desenvolvedor de componentes para as midias analogicas:
amplificadores de 4udio, televisores, radios, entre outros, buscou na microeletronica a

maxima eficiéncia de energia elétrica e desempenho, até entdo as lutas por posigdes de
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significacdo de mudancas, percebe-se pelo capital tecnologico, empresas que apoiavam
descobertas e dominavam o campo da eletronica que convergiam em disputas para
autonomizacao de outro campo, o das telecomunicagdes. (Castells, 1999) Apesar das
descobertas entre o final do século XIX e o inicio do século XX do telefone e do radio,
foi durante a II Guerra Mundial que empresas como a Bell Laboratories nos Estados
Unidos surgem em decorréncia das posigdes no mercado de telecomunicacdes,
separando-se da empresa de fabricagdo de componentes eletronicos a Western Eletric e a
partir desta cisdo a disputa por posigdes no seio do campo da eletronica permite explorar
as fronteiras entre este campo, o campo da telecomunicacdes e posteriormente o da
computacdo. A empresa Bell foi reconhecida e certificada no mercado tecnoldgico por
seus pesquisadores e suas descobertas como o transistor que revolucionou a eletronica e
deu um passo importante para o surgimento da microeletronica com o componente
circuito integrado. Esse feito historico recebeu o prémio Nobel pelos fisicos Bardeen,
Brattain e Shockley que posteriormente mudam novamente as forg¢as do campo da
eletronica e através da fundagdo da empresa FairChild Semiconductor por Shockley, que
em 1960 muda-se para o Vale do Silicio e tem como concorrente a Texas Instruments na
corrida pela producao do componente circuito integrado, apesar de ser um mercado da
microeletronica promissor ainda ndo possuia demandas por este componente. As
disposic¢des para um novo campo ja haviam sido criadas, o “Avango gigantesco na difusao
da microeletronica em todas as maquinas ocorreu em 1971 quando o engenheiro da Intel,
Ted Hoff (também no Vale do Silicio), inventou o microprocessador, que ¢ o computador
em um tnico chip.” (Castells,1999, pag.77) E com o microprocessador que a tecnologia
digital comega a ser popularizada, pois em um tnico componente poderiamos configurar
suas caracteristicas e fun¢des sem modificar seu estado fisico. Esta nova tecnologia
reconfigura o campo da eletronica e gera concorréncia nos campos da computacgao e das
telecomunicacgdes.

A segunda guerra mundial foi um verdadeiro laboratério para o subcampo da
computagdo ainda em processo de autonomizacgdo pelos departamentos de seguranga
Britanico, Alemdo e Americano que utilizavam grandes computadores para céalculos
estratégicos de guerra. Esse campo consolidou sua estrutura a partir de 1975 com o
engenheiro Ed Roberts, inventor de um computador com um unico microprocessador.
(Castells, 1999) Comercialmente com base no computador de Roberts, o Apple I e Apple
IT s@o desenvolvidos por Steve Wozniak e Steve Jobs. Vale ressaltar que Wozniak e Jobs

abandonaram seus estudos regulares, os movimentos dos capitais estavam em disputa
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através de investimentos, representado aqui pelo capital econdmico e a capacidade de
valorizagdo das agdes das empresas na bolsa de valores. Também a mobilizacdo dos
possiveis compradores e empresas de radio e televisdo em eventos que publicizavam as
futuras tecnologias no campo da computagdo. As forgas deste campo sao traduzidas pelas
empresas do vale do silicio que de tempos em tempos se modifica pelas lutas travadas
ndo somente por empresas do campo da eletronica, mas também por engenheiros,
diretores e trabalhadores mais centrais na hierarquia destas empresas. Wozniak por
exemplo sai da empresa HP que inicialmente produzia equipamentos de medi¢ao para
audio, se especializa na década de 60 em computadores e suprimentos para esta area até
a década de 80. Jobs por outro lado utiliza seu capital social, conhecimento sobre a
vizinhanga, ja que morava na California, Estados Unidos mais especificamente no
contexto de desenvolvimento tecnologico, o Vale do Silicio. Jobs e Wozniak que tinham
conhecimento de eletronica, movimentam o campo de forcas da computacdo ao

popularizar o computador pela empresa Apple.

Uma condigdo fundamental para a difusdo dos microcomputadores foi
preenchida com o desenvolvimento de um novo software adaptado a suas
operacdes. O software para PCs surgiu em meados dos anos 70 a partir do
entusiasmo gerado pelo Altair: dois jovens desistentes de Harvard, Bill Gates e
Paul Allen, adaptaram o BASIC para operar a maquina Altair em 1976. (Castells,
1999, pag. 80)

O avango na produgdo de software junto ao desenvolvimento de microprocessadores
tornou as tecnologias digitais promissoras, permitida por novas linguagens de
programacao (linhas de comandos escritas nestes microprocessadores para efetuar varias
fungdes.), o advento da internet no campo das telecomunicagdes e as plataformas
configuradas para novas interagdes no seio do campo das tecnologias digitais.

O desenvolvimento de plataformas digitais como conhecemos atualmente: o
facebook, instagram e Whatsapp somente a partir da criacdo da internet pelo campo das
telecomunicagdes possibilitou o funcionamento destas plataformas e toda revolugdo da
comunicacdo e autonomizacdo do campo das tecnologias digitais, bem como a
popularizagdo destes meios através da linguagem e velocidade com que foram tratadas as
informagdes que circulavam por estas tecnologias. As relagdes estabelecidas no campo
da eletronica, da computagdo e das telecomunicagdes, de tempos em tempos criavam
disputas entre estruturas de dominacdo na fronteira dos campos ao mesmo passo que

criavam disposi¢des para desenvolver o campo da tecnologia digital.
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E claro que essa capacidade de desenvolvimento de redes s6 se tornou possivel
gragas aos importantes avancgos tanto das telecomunicacdes quanto das
tecnologias de integracdo de computadores em rede, ocorridos durante os anos
70. Mas, a0 mesmo tempo, tais mudangas somente foram possiveis apos o
surgimento de novos dispositivos microeletronicos e o aumento da capacidade
de computagdo, em uma impressionante ilustracdo das relagdes sinérgicas da

revolugdo da tecnologia da informagdo. (Castells, 1999, pag. 81)

A internet como infraestrutura de redes era necessaria para interagdo entre
computadores, o desempenho da eletronica em produzir processadores cada vez mais
velozes com maior armazenamento de arquivos € a computacdo integrando a esses
processadores uma maior possibilidade de interacdo e personalizacdo com programas
voltados a popularizagao destas tecnologias, criou as disposi¢des, o contexto propicio,
para que acontecesse as mudancas e a consolidacdo do campo da tecnologia digital. A
internet, tecnologia do campo das telecomunicacdes, elo fundamental entre as tecnologias
dos campos da eletronica e da computagado, permitiu a revolucao da forma como passamos
a interagir com a informagao e o conhecimento. A reorganizagdo cultural em um novo
campo, o das tecnologias digitais, constituiu uma estrutura, as posi¢des dos agentes e uma
nova interagdo, a cibercultura. A dominacdo e reproducdo neste espaco de luta
consolidou-se através da complexidade e diferenciacdo do uso e desenvolvimento do
capital tecnologico em disputa. A internet movel e o aumento da velocidade da internet
banda larga ou mesmo os “avangos importantes em optoeletronica (transmissao por fibra
Otica e laser) e a tecnologia de transmissao por pacotes digitais promoveram um aumento
surpreendente da capacidade das linhas de transmissao.” (Castells, pag. 81) A propensao
desta infraestrutura para a incorporagao de capital cultural legitimada em capital
tecnologico dos agentes cuja interpretacdo das novas relacdes estabelecidas no campo das
tecnologias digitais estd no dominio da linguagem de programacao, no financiamento de
empresas de Tv e radio e as empresas que disponibilizam as novas tecnologias, Google,

Facebook entre outras.

Visto que as forgas do campo tendem a reforcar as posicdes dominantes,
podemos nos perguntar como verdadeiras transformagdes das relagdes de forga
no seio do campo sdo possiveis. Na verdade, o capital tecnologico desempenha
um papel determinante, ¢ podemos citar um certo nimero de casos nas quais
empresas dominantes foram suplantadas na ocorréncia de uma mutacdo
tecnologica, que favorece, gracas a uma redugdo dos custos, concorrentes
menores. Mas, na verdade, o capital tecnoldgico somente ¢ eficiente se for
associado a outras espécies de capital. (Bourdieu, 2005, pag.38)
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O ciberespago criado neste campo tecnologico expandiu as fronteiras em relagdo as
regulagdes externas de governos, leis nacionais e intensificou as lutas simbolicas na
especificagdo do campo. “O ciberespaco ¢ 0 novo meio de comunicacdo que surge da
interconexao mundial de computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura
material da comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de informagdes que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.”
(Lévy,1999, pag. 17) As influéncias externas ao campo sdo minimizadas pela
virtualizagdo das fronteiras, ocultas sob interacdes em redes conectadas a qualquer lugar
do mundo.

Segundo (Lévy, 1999, pag. 47) “A universalizacdo da cibercultura propaga a co-
presenca e a interagdo de quaisquer pontos do espaco fisico, social ou informacional.” O
illusio do campo das tecnologias digitais e o poder simbolico que se concretiza através da
virtualizagdo das relagdes internas deste mesmo campo, disponibiliza capital simbdlico
em relagdo a organizacao da estrutura, a propria cibercultura € resultado destas interagdes
que se pretende universais, mas as posi¢des e condi¢des dos agentes, as mobilizagdes de
capitais, onde o capital tecnologico ¢ a cartada mais agil para as mudangas do campo
caracterizado por dominantes e dominados. As caracteristicas fundamentais, estrutura
estruturada e estrutura estruturante que movimenta o jogo no interior do campo,
compreende as tecnologias digitais, como elas efetivam o interesse ¢ o sentido pelos
agentes. O habitus ¢ incorporado pelo compartilhamento e o protagonismo dos agentes
em interagir no ciberespaco, a0 mesmo passo que o volume de capital tecnologico
antecede essas relagdes de diferenciacdo do reconhecimento pelo conhecimento e
desconhecimento pela auséncia de conhecimento.

O capital tecnologico é o portifélio de recursos cientificos (potencial de
pesquisa) ou técnicos diferenciais (procedimentos, atitudes, rotinas e
competéncias unicas e coerentes, capazes de diminuir a despesa em mao-de-obra

ou em capital, ou de aumentar o rendimento) susceptiveis de serem
implementados na concepgdo e na fabricagdo dos produtos. (Bourdieu, 2005,

pag.25)

Para entendermos o funcionamento deste campo ¢ imprescindivel abordar os
conceitos de virtual, cibercultura e tecnologia digital que se encontram intimamente
ligados.

A defini¢do de virtual traz alguns problemas de concep¢do comum como a
comparacdo entre realidade material e irrealidade virtual (atrelado a algo que ndo existe).

Outra concepgao esta no plano do realizavel, aqui o virtual ¢ um esbogo daquilo que se
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tornara realidade. “E virtual toda entidade “desterritorializada”, capaz de gerar diversas
manifestagdes concretas em diferentes momentos ¢ locais determinados, sem, contudo,
estar ela mesma presa a um lugar ou tempo em particular.” (Lévy, pag. 47). A fundagdo
de uma estrutura dinamica, intuitiva, requer a participacdo dos agentes do campo
distribuidos em condig¢des desiguais e recursos simbodlicos de dominagdo daqueles que
conseguem reconhecer a abstracdo da dimensao virtual da realidade, onde para maioria é
incompreensivel o acesso a este conhecimento. O virtual enquanto realidade, se constitui,
se propaga, nas relagdes e sdo essas relagdes que consolidam uma cultura propria relativa
ao campo das tecnologias digitais. “Cibercultura especifica aqui o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores
que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespacgo.” (Lévy, pag. 17).
Enquanto campo da tecnologia digital, o ciberespaco ¢ estruturado pelas relacdes de
dominacgao entre o virtual e a cibercultura, as lutas simbolicas e as disposicoes de recursos
dos agentes, torna o capital tecnologico um fator de diferenciagdo dos agentes em disputa
neste campo, reforcado pelos sentidos das forcas do campo, a privilegiar os dominantes
em detrimento da desinformagdo do jogo que se coloca para os dominados como um
campo democratico. Campo simbolico, as tecnologias digitais assumem as formas de

dominagao.

Entende-se por tecnologias digitais a linguagem de programacao, a codificacdo
de imagens e sons que mantém sua qualidade em um arquivo menor, melhorando
assim o compartilhamento destas informagdes, via internet ou dispositivos de
armazenamento e permite mudar e até criar inovagdes tecnoldgicas como
aplicativos especificos a uma demanda social e tecnoldgica.” (Soares, pag.10,
2018).

As tecnologias digitais ndo compreendem somente a dimensdo imaterial de uma
realidade, mas também material, tecnologias de infraestrutura como: internet, computador
e servidor (local onde fica armazenados os arquivos.). A condigdo virtual e as
possibilidades de compartilhamento, modificacao e uso de um arquivo (texto, aplicativos,
som, imagem e jogos) depende da infraestrutura supracitada e sua imaterialidade depende
das relagdes, aplicagdes e programacgdes a que se destina o uso deste arquivo. A
materialidade de um aplicativo, como exemplo, estd em algum servidor, que armazena
seus codigos de programagado e quando alguém acessa de outro computador ¢ produzida
uma tradu¢do deste codigo, isso com a eficiéncia dos processadores, as pessoas se

conectam em redes de acesso desenvolvendo o ciberespaco e a cibercultura através de
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relagdes virtuais. “Digitalizar uma informagao consiste em traduzi-la em nimeros. Quase
todas as informagdes podem ser codificadas desta forma. Por exemplo, se fizermos com
que um numero corresponda a cada letra do alfabeto, qualquer texto pode ser
transformado em uma série de numeros.” (Lévy, pag. 50, 1999).

No sentido mais amplo da cibercultura, a cultura digital permitiu, inicialmente, a
evolucdo tecnoldgica sem interagdo social tdo dindmica quanto posteriormente com a
cibercultura. “A cultura digital ¢ um espago aberto de vivéncia dessas novas formas de
relagcdo social no espago planetario. O exercicio das mais diversas atividades humanas
esta alterado pela transversalidade com que se produz a cultura digital.” (Preto & Silveira,
2008, pag. 79). O confinamento em espacos para o uso de computadores, games e outros
artefatos, possibilitava uma relagdo mais ludica com as maquinas, seja nos lares ou nos
meios escolares, porém o acesso € a interacdo se restringiam a um usudrio, sem

compartilhamento ou comunicacdo simultanea como atualmente.

Nesse contexto, a apropriagdo da cultura digital passa a ser fundamental, uma
vez que ela ja indica intrinsecamente um processo crescente de reorganizacio
das relagdes sociais mediadas pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou
menor escala todos os aspectos da agdo humana. (Preto & Silveira, 2008, pag.
78)

As Tecnologias da Informacdao e Comunicagdo (TIC) proporcionaram as
transformagdes necessarias para consolidacdo de relagdes ubiquas, dinamicas,
compartilhadas, sincronas e assincronas.

Agora, trata-se de colocar em close-up a recém-adquirida condigdo ubiqua do
ser humano e suas mais cruciais consequéncias. S30 muitos os riscos que
rodeiam aqueles que buscam acompanhar, por meio de conjecturas e reflexdes
criticas, os passos cambiantes do mundo digital e as transmutac¢des socioculturais
e psiquicas que ele provoca. Mas, sem escapatdria, os riscos tém de ser
assumidos. Na posi¢do de teéricos e criticos da cultura, devemos sumariamente
evitar o sonambulismo tecnologico, na maior parte das vezes disfar¢ado no alibi

raso daquilo que costuma ser repudiado sob o nome de ‘“determinismo
tecnologico”. (Santaella, 2013, pag.20)

As redes de interagdes que surgiram a partir das conexdes com a internet mudou o
campo das tecnologias digitais. Seu uso ampliou as possibilidades de acesso ao
conhecimento, o desenvolvimento de plataformas implicou no surgimento de
comunidades, engajamento de pessoas em prol de demandas sociais e politicas. Esta
congruéncia de individuos em redes coube ao estudo da convergéncia digital desmistificar

a mecanica dos recursos tecnoldgicos em relagdes humanas, inferindo dados, informagdes
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e conhecimento que se ddo no proprio movimento das relacdes com os meios digitais.

Segundo (Jenkins, 2009, pag.29):

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de contetidos através de multiplos suportes
midiaticos, a cooperagdao entre multiplos mercados midiaticos e ao
comportamento migratorio dos publicos dos meios de comunicagdo, que vdo a
quase qualquer parte em busca das experiéncias de entretenimento que desejam.
Convergéncia ¢ uma palavra que consegue definir transformagoes tecnologicas,
mercadologicas, culturais e sociais, dependendo de quem esta falando e do que
imaginam estar falando.

Na educacao, a cultura digital concorre com a cultura escolar o dominio da eficiéncia

da aprendizagem. Quando se trata de cultura escolar segundo (Silva, 2006, pag. 206):

Seja cultura escolar ou cultura da escola, esses conceitos acabam evidenciando
praticamente a mesma coisa, isto ¢, a escola ¢ uma institui¢do da sociedade, que
possui suas proprias formas de acdo e de razdo, construidas no decorrer da sua
historia, tomando por base os confrontos e conflitos oriundos do choque entre as
determinagdes externas a ela e as suas tradi¢des, as quais se refletem na sua
organizacdo e gestdo, nas suas praticas mais elementares e cotidianas, nas salas
de aula e nos patios e corredores, em todo e qualquer tempo, segmentado,
fracionado ou nio.

Geralmente vista como um recurso que proporciona facilidades no acesso ao
conhecimento, as tecnologias digitais, também encontram discursos que divergem,
evidenciando os efeitos negativos para a educacao tradicional. Ampliar o campo de
pesquisa das tecnologias digitais nos meios escolares para além de um mero recurso
facilitador para aprendizagem, requer estudos em dimensdes cultural e social numa prévia
condicdo de interpretar as relacdes que os individuos estabelecem com as tecnologias
digitais, nao e tdo somente pelo uso e todas as possibilidades e limites na incorporagdo de
conhecimentos, mas a trajetoria, as posi¢des e as condi¢des dos individuos diante de um

ciberespago escolar construido e construindo a cibercultura.

A articulag@o entre a cultura digital e a educacio se concretiza a partir das
possibilidades de organizacdo em rede, com apropriacdo criativa dos meios
tecnologicos de producgdo de informagdo, acompanhado de um forte repensar dos
valores, praticas e modos de ser, pensar e agir da sociedade, o que implica na
efetiva possibilidade de transformagdo social. (Preto & Silveira, 2008, pag. 82)

A cultura digital como campo consolidado e estruturado na 4rea da comunicagao

ndo necessariamente precisa transpor os limites impostos pela cultura escolar, até porque
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delimitagoes fisicas e geograficas no ambito digital sdo ultrapassadas pela virtualidade e

a onipresenca das relagdes deste campo.

Se as relagdes entre as formas de socializacdo se estreitam, produzem nova
sociabilidade, é preciso considerar que a pesquisa sobre a vida escolar em seus
elementos ndo escolares exige um conhecimento mais denso dos sujeitos — nesse
caso adolescentes e jovens — que ultrapasse os limites de sua vida na instituigdo.
(Sposito, 2003, pag. 222)

O que ainda se impde como barreiras sdo as divergéncias de discursos e as abordagens
metodoldgicas que mecanicamente insere as tecnologias digitais como ferramentas de
aprendizagem e retira destes estudos, causas e consequéncias das perspectivas

epistemologicas de autores e especialistas deste subcampo da educagao.

No cotidiano escolar, nas politicas publicas em educacdo e nas pesquisas
cientifico académicas, fala-se em tecnologias educacionais, tecnologias da
informagdo e da comunicacdo, tecnologias digitais, tecnologias sociais, novas
tecnologias, entre outras variadas nomenclaturas. Observa-se, todavia, uma
lacuna na discuss@o a respeito do que se entende, de fato, por tecnologia, sendo
essa uma interpretagdo de significagcdes multiplas, variando de acordo com cada
discurso. (Heinsfeld & Pischetola, 2019, pag. 03)

Antes mesmo da popularizacdo das tecnologias digitais pelas redes sociais e
aplicativos, a cultura escolar ja figurava como um campo de pesquisa determinado e ao
mesmo passo autdnomo com sua estrutura de discursos, posigoes e condigdes dos agentes
chancelados pelas politicas educacionais dos governos brasileiros. Suas fronteiras eram
vedadas as particularidades do ambiente escolar como campo isolado, mantenedor de
equilibrio social pela sua condi¢do central de intervencdo. No sistema tradicional de
ensino, segundo (Saviani, 2009, pag. 05) “A escola se organiza, pois, como uma agéncia
centrada no professor, o qual transmite, segundo uma gradacdo logica, o acervo cultural
aos alunos. A estes cabe assimilar os conhecimentos que lhes sdo transmitidos.” A fungao
social das institui¢des escolares eram e ainda se encontram como modelos de equilibrio
e ascensao social, cuja centralidade lhe impde um afastamento das relagdes estabelecidas
no seio do campo de educacdo em detrimento da compreensao geral deste mesmo campo,
considerando as relacdes de forgas que transcende fronteiras limitrofes e apanham os
fatores que incidem sobre este fendmeno social, as tecnologias digitais nos meios

escolares.
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3 TECNOLOGIA DIGITAL: POPULARIZACAO DA INTERNET

O Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic.br) tem como principal objetivo monitorar o acesso as tecnologias da informagao
e comunicagao, que posteriormente através da produgao de dados relacionados a tematica,
subsidiam politicas publicas. O Cetic.br emprega a metodologia de estatistica comparada
internacionalmente sobre o uso da internet, através de pesquisas qualitativa e quantitativa.
As TIC sao a base das tematicas estudadas pelo Cetic.br com publicagdes relacionadas
com as tecnologias.

Segundo pesquisas “TIC Domicilios” (CETIC.BR, 2020), a tendéncia constatada na
tabela 2, € que 99% das pessoas entrevistadas utilizam o celular como principal acesso a
interagdo com a internet e 42% utilizam computadores, considerando a escolha de mais

de uma opgao para a resposta.

Tabela 2— Acesso a internet no ano de 2020 por dispositivo

C16 - USUARIOS DE INTERNET, POR DISPOSITIVO UTILIZADO

Total de usuarios de Internet

Tipo de computador
Percentual Telefone | “APareiho

de Televisiao
o, -
(%) Computador dC:m[e):atador Notebook | Tablet celular Videogamme

vorv. R N N T R

Fonte: TIC Domicilios - https://cetic.br/pt/

Ainda que dispositivo movel que permite ubiquidade entre tempo e espaco, o celular
ainda ¢ mais utilizado em casa 97% segundo tabela 3 abaixo, dividindo o acesso na casa
de outra pessoa 59%, o que equivale ao uso em maioria das vezes do celular com uma

infraestrutura de internet com valor mensal e sem limite de dados.
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Tabela 3 — Uso da internet referente a local de acesso no ano de 2020

C4 - USUARIOS DE INTERNET, POR LOCAL DE ACESSO INDIVIDUAL
Total de usuarios de Internet

Na escola
ou Na casa Em centro | Em centro Em
Percent | Em No . publico de | publico de
° estabeleci | de outra desloca
ual (%) | casa | trabalho . acesso acesso 7
mento de | pessoa Vo] 3 mento
gratuito pago

ensino

TOTAL 97 36 11 59 9 5 50 0
Fonte: TIC Domicilios - https://cetic.br/pt/

Dado que a computagdo ubiqua implica a computacdo modvel e a pervasiva,
comecemos pela computacdo moével. Esta se define pela possibilidade de
movimentagdo fisica humana levando junto consigo servicos computacionais.
Assim, o computador torna-se um dispositivo onipresente que expande a
capacidade do usuario de utilizagdo dos servigos que o computador oferece,
independente de sua localizagdo. Isso significa que a computagdo se torna uma
atividade que pode ser transportada para qualquer lugar a qualquer hora.
(Santaella, 2013, pag.17)

Em deslocamento o uso do celular ¢ de 50%, porém com pacote de dados limitados,
os recursos utilizados, neste caso os aplicativos, diminuem as possibilidades de interagdes
com o dispositivo tendo em vista a qualidade do acesso as redes de internet. O acesso de
11% do total de pesquisados a internet no ambiente escolar configura a dificuldade de
interagdo com as tecnologias digitais por falta de infraestrutura (Internet e computadores)
e/ou incentivo governamental através da legislagdo e investimento para
aquisi¢ao/manutencao de equipamentos. Em SC temos a LEI N° 14.363, de 25 de janeiro
de 2008 que proibe o uso de celulares em salas de aulas, aqui as tecnologias digitais sdo
vistas como uma ameaga a cultura escolar.

Apesar da popularizagdo de acesso a internet, as diferencas se estabelecem pela
qualidade do acesso e a perpetuagdo de classes sociais pelo conhecimento (capital
cultural) e reconhecimento (disposi¢des) reflexo da incorporacdo da cibercultura no
cotidiano do individuo. (CETIC.BR, 2020, tabela 4) Pessoas com grau de instru¢do entre
educagdo infantil e analfabeto que ja acessaram a internet sdo 28% para 72% que nunca
acessaram. Conforme o volume de capital cultural (escolar e académico) o ensino
fundamental tem 79% dos entrevistados que j4 acessaram a internet € o uso desta

infraestrutura se consolida com 95% no ensino médio e 100% no nivel superior.
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Tabela 4- Socializagcdo do acesso a internet

C1 - INDIVIDUOS QUE JA ACESSARAM A INTERNET!
Total da populagio
Percentual (%) Sim | Niao hEL Ak
sabe | respondeu
86 14 0 0
Analfa.beto/Educag:ao 28 7 0 0
Infantil

INSTRUCAO

De 10 a 15 anos 98 2
2
3
8

TOTAL

e
De 16 a 24 anos 98
FAIXA De 25 a 34 anos 97
ETARIA De 35 a 44 anos 92
De 45 a 59 anos 87 13

De 60 anos ou mais 57 43

S O O O o o o o o o o
S O O O o o o o o o o
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=
3
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A desigualdade no acesso das tecnologias digitais também se mostra no fator de
geracdo (Faixa etdria) a partir de 45 a 59 anos 87% acessam a internet e a faixa etaria
posterior, 60 anos ou mais cai para 57%. Nas classes sociais A e B 0 acesso gira entorno
de 98 %, decresce para 90% na classe C e tem uma diminuicao consideravel de 72% nas

classes D e E.
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Grafico 1:Popularizagdo do acesso a internet.
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Fontes: TIC Domicilios - https://cetic.br/pt/ - Dados sistematizados pelo autor em janeiro de 2023.

O grafico acima demonstra a evolugao do acesso a internet desde o ano de 2006 até o
ano de 2020. Inicialmente entre os anos de 2006 ¢ 2010 o indice dos individuos que
acessavam a internet eram menores que os individuos que ndo acessavam. De 2011 até
2020 o acesso dos individuos aumentou de forma a perceber a popularizagao das redes
sociais chegando a proporc¢ao de 86% que acessam a internet e 14% ainda ndo acessam.
Estes dados compilados do site TIC domicilios considera o acesso a internet de qualquer
lugar seja do trabalho, celular ou em casa.

A popularizagdo de uma infraestrutura, internet banda larga e computadores de mesa
ou/e laptops nos domicilios brasileiros apontou um paralelo do uso dessas tecnologias
digitais com a inser¢ao nos meios escolares. De 2006 até 2013 a disparidade entre aqueles
que nao tinham acesso a internet no domicilio superava aqueles que tinham, somente em
2014 tem um empate de 50% para ambos anteriormente representados, porém a
consolidagdo do acesso as tecnologias digitais nos lares brasileiros t€ém aumento de 12
pontos percentuais de 2019 para 2020. Verifica-se um aumento relevante no acesso a
internet nos domicilios brasileiros a partir de 2016 e uma elevacgao destes casos no ano de
2020, bem como a queda de domicilios sem acesso a internet no mesmo ano inicio (2016)

e queda acentuada de 11% no periodo entre 2019 e 2020.
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Grafico 2:Domicilios com acesso a internet.
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Fontes: TIC Domicilios - https://cetic.br/pt/ - Dados sistematizados pelo autor em janeiro de 2023.

Segundo o grafico 3, quando comparado a internet por local de acesso permite a
compreensao de aspectos culturais devido a expansdo da infraestrutura publica e maior
concorréncia entre as empresas que prestam servigos de banda larga, as pessoas que
acessam de casa passam de 40% em 2006 a 89% em 2014 e se consolida com 97% dos
entrevistados no ano de 2020. Depois do maior percentual de pessoas acessarem a internet
em casa, 0 acesso na casa de outra pessoa (59% em 2020) demonstra que o alto custo do
servico faz com que as pessoas compartilhem a mesma infraestrutura. O celular
representado pela legenda “em deslocamento” ¢ o terceiro local mais acessado iniciando
seu crescimento em 2014 com 35% com seu apice em 2020 com 50%.

Na escola concluimos que o acesso se limita ao trabalho dos professores, ensino e
aprendizagem sem o protagonismo do estudante na intera¢do com as tecnologias digitais.
Experimenta um pico de 35% em 2015 reflexo da expectativa da lei n.13.005
implementada em 2014 pelo governo federal. Em 2020 seu acesso ¢ muito baixo (11%),

sua popularizacdo passa por investimentos em infraestrutura e formagao de professores

até a aceitacdo das mudancas sociais e culturais entre a cultura digital e a cultura escolar.
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Grafico 3: Origem de acesso a internet
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Fontes: TIC Domicilios - https:/cetic.br/pt/ - Dados sistematizados pelo autor em janeiro de 2023.

Optou-se pela teoria de campo de Bourdieu para andlise sistematica do campo da
tecnologia digital, sua consolidagdo e autonomia enquanto campo de estudo, concorréncia
entre instituicdes e agentes, a mobilizacao de capitais especificos como o capital cultural

e o capital tecnologico em relacdao ao tema abordado na area da educagao.

Num primeiro tempo, a sociologia apresenta-se como uma topologia social.
Pode-se assim representar o mundo social em forma de espago (a varias
dimensdes) construidos na base de principios de diferenciacio ou de distribuigéo
constituidos pelo conjunto das propriedades que atuam no universo social
considerado, quer dizer, apropriadas a conferir, ao detentor delas, forga ou poder
neste universo. Os agentes e grupo de agentes sdo assim definidos pelas suas
posigdes relativas neste espago. Cada um deles esta acantonado numa posigio
ou numa classe precisas de posi¢des vizinhas, quer dizer, numa regido
determinada do espago, € ndo se pode ocupar realmente duas regides opostas do
espago — mesmo que tal seja concebivel. (Bourdieu, 1989, pag. 133 e 134).
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo bibliografico aborda as perspectivas de pesquisadores na producao
académica da area de educagao sobre as potencialidades e desafios do uso das tecnologias
digitais na educagdo e tem como fonte de pesquisa os artigos sobre o tema no portal Scielo
Brasil.

O recorte temporal da pesquisa abarcou o periodo entre 2015 ¢ 2020 tendo em vista
primeiramente, a popularizagdo do acesso a internet que se inicia em 2014. (Grafico 2
acima, ja abordado na introdu¢do). Na mesma perspectiva o governo brasileiro sente a
necessidade de formagao para cultura digital através de incentivo em infraestrutura como
rede de internet e computadores através da lei n° 13.005 (Brasil, 2014), que no seu artigo
2° das diretrizes do Plano Nacional de Educacdo trata sobre “promog¢dao humanistica,
cientifica, cultural e tecnologica do Pais.”

O importante ¢ explicitar a existéncia de um campo de estudo sobre as tecnologias
digitais nos meios escolares, as posi¢des dos agentes envolvidos e as relagdes que

estabelecem para autonomia deste campo.

O efeito simbolico exercido pelo discurso cientifico ao consagrar um estado das
divisdes e da visdo das divisdes, ¢ inevitdvel na medida que os critérios ditos
objetivos, precisamente os que os doutos conhecem, sdo utilizados como armas
nas lutas simbolicas pelo conhecimento e reconhecimento: eles designam as
caracteristicas em que podem-se firmar a a¢do simbdlica de mobilizagdo para
produzir a unidade real ou a crenga na unidade ( tanto no seio do proprio grupo
€Omo nos outros grupos), que a prazo, e em particular por intermédio das a¢des
de imposic¢do e de inculcacdo de identidade legitima (como as que a escola e o
exército exercem) tende a gerar a unidade real. (Bourdieu, 1989, pag. 119-120)

A selecdo dos artigos no portal Scielo Brasil inicialmente se efetivou pelos termos
de busca centrados principalmente em educacdo e tecnologias digitais (Rivoltella &
Fantin, 2010) e (Lopes, 2009), derivando outras palavras como: tecnologias digitais e
educacdo; TIC e educagdo; tecnologias digitais e escola; TIC e escola; cultura digital e
educagdo; cultura digital e escola; tecnologias digitais nos meios escolares; midias e
educacdo; internet e escola; internet e educagdo; internet e professores; internet e alunos;
internet e ensino aprendizagem, bem como conceitos abordados nas teorias das
tecnologias digitais: cibercultura (Preto & Silveira, 2008), educomunicacdo (Citelli,
2000), convergéncia digital (Canclini, 2008) e (Jenkins, 2008) e ubiquidade (Santaella,

2013). Com intuito de obter resultados mais relevantes foi utilizado a féormula de
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pesquisa: ("tecnologias digitais" or "TIC" or "cultura digital" or "midias" or "internet" or
"cibercultura" or "educomunicacdo" or "convergéncia digital" or "ubiquidade”) AND
("educacao" or "escola" or "meios escolares" or "professores" or "alunos" or "ensino
aprendizagem"), coadunando todos os termos em uma unica busca, otimizando o tempo
e a recuperacdo da informacdo. Aplicada a formula de busca no mecanismo do portal
Scielo, previamente obteve-se 1205 artigos. Utilizando os filtros disponibilizados pelo
portal, primeiros artigos produzidos no Brasil foram selecionados e em seguida a area das
ciéncias humanas, passando a constar 253 artigos. Como trata-se das tecnologias na
educacao foram selecionadas as revistas sobre educacao e as tematicas educagdo e
pesquisa em educagdo, sociologia e questdes sociais resultando em 205 artigos
selecionados.

Buscou-se refinar manualmente pelo titulo e resumo, os 205 artigos resultantes
dos filtros da plataforma. Na triagem, artigos relacionados aos temas sobre formagao de
professores do ensino superior € ao contexto das universidades foram excluidos, tendo
em vista o objetivo deste trabalho, as tecnologias digitais nos meios escolares*. Em outros
casos da selecdo dos artigos, optou-se por retirar trabalhos que visavam os estudos em
outros paises e artigos que as tecnologias digitais ndo eram o foco principal, apesar de
mencionadas em algum momento. Permaneceram 82 artigos, destes, conforme a analise
para os dados das tabelas A, B, C e D que constam no apéndice, “o mapeamento da
producao académica sobre as tecnologias digitais nos meios escolares”, pode-se
identificar artigos que nao eram vinculados a tematica proposta e neste caso excluidos.

Seguiu o refinamento da pesquisa com analise da introducdo dos artigos para
seleciona-los dentro da tematica e com base nesse critério foram excluidos artigos que
abordavam politicas publicas com as tecnologias digitais mais direcionadas aos
curriculos, outros artigos relacionavam midias ou tecnologias de maneira geral, sem se
reportarem as midias digitais ou tecnologias digitais. Outro critério foi o foco na area da
educacdo, entdo quando os artigos privilegiavam a area da comunicagdo, geralmente
estavam mais atrelados a formacdo para midia. O jovem e o acesso a internet tema que
apareceu bastante, porém ndo se reportava a educacdo e aprendizagem. Ficaram 48
artigos. Ainda utilizou-se de recorte temporal de artigos produzidos a partir de 2015, pois

embasado no tema sobre a inser¢do das tecnologias digitais na aprendizagem a partir da

4 Nio foram definidas as etapas do ensino bésico a serem abordadas. Entdo o estudo contempla desde o
ensino fundamental até o ensino médio, desde a alfabetiza¢do com as tecnologias até o projeto de um
computador por aluno (UCA) no ensino médio.
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lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014 consolida o Plano Nacional de Educacao (PNE) que
versa sobre a universalizacdo de acesso a internet, promovendo o uso pedagdgico das
tecnologias digitais. (Brasil, 2014). A justificativa se respalda no investimento em
infraestrutura (internet, computadores, software etc.), formacdo dos profissionais e
acompanhamento do desempenho dos estudantes nas avaliagdes da aprendizagem no
Programa Internacional de Avalia¢dao dos Estudantes (PISA).

Este recorte refor¢a o foco da andlise desta pesquisa, enquanto percep¢ao do uso
das tecnologias digitais pelos agentes envolvidos, ou seja, a infraestrutura, a formagao
dos profissionais, 0 acesso aos meios digitais e suas implicagdes sobre a aprendizagem.
Formalmente ¢ a primeira vez que se implementa o uso da internet nas escolas através de
politicas publicas e se refor¢a a ampliacdo e importancia enquanto melhoria no

desempenho dos estudantes no atributo da aprendizagem.

Recorrentemente, ha a tendéncia a enxergar a informatizagdo e o acesso aos
equipamentos digitais como condigdo suficiente para garantir quaisquer
melhorias no sistema educacional. Trata-se de uma visdo reducionista, na qual a
mera exposicdo as tecnologias parece capaz de garantir os resultados desejados.
(Heinsfeld & Pischetola, 2019, pag. 10)

No ano de 2015 quando foi implementada a lei n° 13.005 (Brasil, 2014), o
estimulo ao uso das tecnologias digitais com o acesso a internet, programas
governamentais de verbas e manutencdo de equipamentos repercutiam como estes
recursos seriam utilizados, bem como eram percebidos pelos agentes escolares. O periodo
entre 2015 e 2020, periodo este em que se estabeleceu incentivos as politicas publicas
para o uso das tecnologias, permaneceram na pesquisa 28 artigos.

Ainda neste primeiro momento da pesquisa no portal Scielo Brasil, os artigos
foram selecionados de acordo com o tema de pesquisa através do titulo e resumo, depois
baixados em pasta inica, compondo, desse modo, o corpus de analise da sugestao.

Esse corpus de 28 artigos foi abordado, ao longo da pesquisa, a partir da analise
de dados dos autores sobre titulagdo académica, regido do Brasil, institui¢do a qual ¢é
vinculado, bem como o titulo do artigo, ano de publicacdo, o qualis da revista e o
enquadramento em dossi€ ou fluxo continuo. Em relagdo a interpretacdo das perspectivas
da literatura sobre os usos educacionais das tecnologias digitais, os critérios para coletar

os dados foram: a perspectiva teodrica declarada pelo autor no artigo; a perspectiva
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tematica escolhida como estudo; sua perspectiva metodologica (Ex: categoria de
pesquisa: Bibliografica ou etnografica); desafios, problemas ou criticas ao uso das
tecnologias digitais na educagdo e por ultimo, vantagens e potencialidades das tecnologias
digitais na educacao.

Todos os dados foram organizados em uma tnica tabela para sintese e correlagao
dos mesmos, a fim de analisar e interpretar um maior nimero de varidveis. A tabela
preparada no programa Microsoft Excel destinou-se também a construgdo de graficos
sobre cada um dos conjuntos de dados e variaveis mencionados acima, que serao objeto
de andlise no topico intitulado: Producdo Académica sobre Tecnologias Digitais e
posteriormente problematizado no tdpico Andlises e Resultados da Pesquisa. Em
momento posterior a tabela de dados foi seccionada em apéndice A, B, C e D para fins
de organizacdo do trabalho de pesquisa e melhor visualizacdo dos leitores e
pesquisadores.

A prioridade ¢ identificar a producdo académica consistente entre os varios
autores abordados, a consolidacdo de instituicdes e regides em pesquisas sobre
tecnologias digitais, bem como teorias, autores, conceitos e categorias que integrem este
campo de pesquisa.

O objetivo da pesquisa vincula-se as analises de campos cientificos que
contribuiram para o surgimento, desenvolvimento e consolidacao das tecnologias digitais.
A teoria dos campos de Bourdieu (1989; 2005; 2007; 2009) torna-se imprescindivel a
analise que compoe necessariamente as condigoes, as disposi¢des € a estrutura de um
campo de estudo em autonomizacdo como a sociologia digital da educacao. Recorre-se
também as teorias de habitus e capital cultural a fim de compreender as caracteristicas e
relacOes estabelecidas pelos agentes neste campo em construcdo, neste caso as
perspectivas dos autores dos artigos e suas analises de agentes que mobilizam as novas

tecnologias digitais em meios escolares, os professores e estudantes.

Os “sujeitos” sdo, de fato, agentes que atuam e que sabem, dotados de senso
pratico, de um sistema adquirido de preferéncias, de principios de visdo e divisdo
(0 que comumente chamamos de gostos), de estruturas cognitivas duradouras
(que s@o essencialmente produto da incorporagdo de estruturas objetivas) e de
esquemas de a¢do que orientam a percep¢ao da situagdo e a resposta adequada.
O habitus ¢ essa espécie de senso pratico do que se deve fazer em cada situagdo
— 0 que chamamos, no esporte, senso de jogo, arte de antecipar o futuro do jogo
inscrito, em esbogo, no estado atual do jogo. (Bourdieu, 2011, pag. 42).
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A compreensdo do campo de forgas passa por analisar o habitus dos agentes (autores)
e sob quais condi¢des, disposi¢des e perspectivas a abordagem das tecnologias digitais
pode se consolidar como um campo de estudo. Por outro lado, a disputa por narrativas no
seio escolar constitui o capital cultural e o capital tecnologico diante de privilégios ou
ndo, pelo conhecimento transmitido das novas tecnologias digitais, traduzido e distribuido

no campo escolar.
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5 PRODUCAO ACADEMICA: PERSPECTIVAS AUTORAIS SOBRE AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

A Trajetoria apresentada em metodologia nos insere na analise dos dados visando
compreender as perspectivas dos autores através da producdo académica no Brasil e
identificar na area de educagdo como estio sendo abordados as tecnologias digitais como
tema de pesquisa. O processo analitico apresenta as perspectivas dos autores e suas
posi¢des como pesquisadores de um campo em constituicao. Através dos artigos destes
autores publicados na plataforma Scielo Brasil, identifica-se a convergéncia de
metodologia e do tema, mesmo que a distribuicdo destes agentes neste campo em
constituicdo demonstre um certo isolamento, pulverizacao neste espaco, porém hé casos
e tomadas de posicoes assumidas que refletem documentos como a (BNCC, 2018) e as
(DCNEM, 2018).

Os 28 artigos pesquisados demonstram configuragdes do campo das tecnologias
digitais na educacao, que primeiramente destacam a concentracao da produgdo académica
na regido Sul e Sudeste revelando o atraso da popularizagao da internet em outras regides
como o Norte. Isto fez com que as relagdes com estas tecnologias, a0 mesmo tempo que
se estabelece em leis, parametros e infraestrutura, possibilitam o uso nos meios escolares.
A relacdo que podemos fazer ¢ que os pesquisadores de regides mais desenvolvidas
economicamente viram a ascensao rapida das tecnologias digitais em seu cotidiano, no
trabalho, novas areas de empregabilidade e em suas proprias casas, um condicionante
diferencial de capital cultural incorporado pelos usos e atribuigdes destas ferramentas
como concorréncia e autonomizagao do campo da educagao até entdo estruturado sobre a
¢gide da cultura escolar.

Percebeu-se que a reproducdo de género com grande predominio do publico feminino
estdo 35 autoras e soma-se a este campo de conhecimento mais 20 autores do sexo

masculino. (Grafico 4).

Grdfico 4:Género conforme a autoria.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.
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A titulacdo também ¢ outro fator estruturante que traduz a honraria dos diplomas e
certificagdes, o mestrado contribui para a produg¢do no campo da tecnologia digital com
7 publicagdes, enquanto doutorado com 36 publicagdes e pos-doutorado 12 publicagdes.
Essa condi¢dao nos revela o estabelecimento como pesquisador em uma area ou uma
instituicdo que garanta o reconhecimento destes agentes, possibilidade de expandir as
fronteiras do campo da educagdo, autdbnomo e a concorréncia e especializacdo em outro
campo, da tecnologia digital em educacdo. (Grafico 5).

Os doutores na condi¢ao académica sao responsaveis por nicleos de pesquisas e quem
definem as linhas de pesquisas que integram a pds-graduagdo. Institucionalmente sdo
representantes e condutores das politicas de pods-graduagdo das universidades diante do
Governo brasileiro e de governos de outros paises. Os mestres e os pds doutores lhes sdo
conferidos importancia em suas produgdes, mas os estabelecidos nestes programas, os
doutores, conduzem as pesquisas, os nucleos, conforme o grau de interesse e interessados

nas dimensoes de formacao, de teoria e de area.

Grdafico 5:0rigem académica segundo a titulagdo.

Autor/Titulacdo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Em relacdo a origem académica dos autores, representantes das universidades como
pesquisadores, podemos constatar que, 39 sdo de instituigdes publicas, 13 sdo de

instituicdes privadas e 3 fazem parte de universidades fora do pais. (Grafico 6)
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Grafico 6:0rigem académica conforme as instituigoes publicas e privadas
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Os autores, segundo as instituicdes e regides de origem académica (grafico 7),
revelam que em maioria se concentram nas regides sudeste e sul, empatados com 18

pesquisadores em cada regido, seguidos de centro-oeste e nordeste, também empatados
com 8§ pesquisadores por regiao.

Grdfico 7:0rigem académica em relagdo a institui¢des e regioes.

Total de Autores/Instituicdes/ Regides
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Fora do Brasil
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.
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A contribui¢do das universidades publicas para a pesquisa no campo da tecnologia
digital € trés vezes mais em relacdo a produg¢do em universidades privadas. (Grafico 8).
Quanto a producdo académica considerando as regides do Brasil, as regides sul e sudeste
sdo as Unicas que ha contribui¢do do setor privado para o campo pesquisado, inclusive
com produgdes de 4 artigos em instituicdes privadas contra 5 artigos em instituigoes
publicas na regido sul e enquanto na regido sudeste as institui¢des publicas t€ém o dobro
(6 publicagodes) das instituigdes privadas (3 publicagdes). As regides Nordeste com 3
artigos e centro-oeste com 5 artigos nao contemplam produgdes vindas do setor privado.
O Norte foi a Gnica regido que ndo possui contribui¢gdes para este tema. Em dados mais
gerais da produgdo académica sobre o tema tecnologias digitais na educacdo, o Sul e o

Sudeste foram as regides que mais publicaram artigos, empatados com 9 publicagdes.

Grafico 8:Distribui¢do de publica¢des em regides e institui¢oes privadas e publicas.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Quando interpretamos o grafico de producdes dos artigos por ano e regides que
tiveram origem da publicagdo, deparamos com uma descontinuidade cronologica.
(Gréfico 9) De 2015 a 2020 todas as regides em algum momento nao produziram sobre o
tema abordado nesta pesquisa. O Sudeste que consolidou duas publicacdes em 2019 e
mais duas em 2020, ndo publicou em 2017, mas seguindo o incentivo da *lei de 2015 de
tecnologias na escola, produziu dois artigos em 2015 e 2016 somente uma publicagdo. O
Sul que tem o mesmo numero de pesquisadores e publicacdes que o Sudeste, tem uma

publicacdo em 2015 seguida de alternancias de nenhuma publicacdo em 2016, duas
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publicagdes em 2017, nenhuma em 2018 e a partir de 2019 com duas publicagdes salta
para quatro publicagdes em 2020. O centro-oeste possui uma variagdo com poucas
contribui¢des por ano (uma publicagdo a cada ano de 2015, 2017 ¢ 2018) e nos anos de
2016 € 2019 ndo houve produgdes de artigos com o tema tecnologias digitais na educagao,
mas em 2020 dois artigos sdo publicados. A regido nordeste ha uma publicagdo a cada
ano em 2015 e 2016, porém fica os anos subsequentes sem produgdo e volta a publicar

um artigo em 2020.

Grafico 9:Producgdo de artigos por ano de publicagdo e regido.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

As instituigdes ndo concentram a producdo e percebe-se a pulverizagdo das
publicagdes, exceto, apenas a Universidade Federal de Goias, Universidade Federal de
Sdo Joao do Del-Rei e a Universidade La Salle com 2 publicagdes cada instituigao.
(Gréafico 10).

As regides concentram as producdes dos artigos em Estados especificos como: o
Sudeste a maior parte destes trabalhos estio em SP e MG, o Nordeste em PE, RN e SE.

As regides centro-oeste e sul, as publica¢des estdo mais distribuidas entre os Estados.
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Grdafico 10:Distribuicdo das publicagdes segundo Estado e regioes.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Quando passamos a analisar como foram produzidos os artigos, 75% (21 artigos)
contam com coautoria e 25% (7 artigos) com autoria solo. (Grafico 11). Em se tratando
de coautoria o sul e o Sudeste concentram a maior parte desta producao, sucessivamente
7 e 8 publicagdes. O centro-oeste também contribui com 4 publicagdes com coautoria

diferenciando-se da regido nordeste com 2 publicagoes.

Grdfico 11: Coautoria por regioes.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A cronologia das publica¢des por ano entre 2015 e 2020 possibilita destacar que
inicialmente no primeiro ano pesquisado, 5 artigos sdo publicados e até¢ 2019 nenhum dos

anos do recorte temporal ndo chegam ao numero de 5 artigos ou supera estd marca de
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2015. (Gréafico 12). Em 2020 encontra-se a maior produgdo com 9 artigos. Dos 28 artigos
publicados na sua totalidade, 8 revistas da area da educagdo concentram esta produgao,
todas com conceito de qualidade Al. Em maior parte, 24 artigos sdo tipificados como

fluxo continuo, enquanto apenas 4 artigos sao produzidos como dossiés.

Grafico 12:Produgdo dos artigos por ano.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Em relagdo as publicagdes ¢ o género dos autores, identifica-se a alternancia e
oposi¢ao das produgdes por ano, no que tange os aspectos de quantidade e até auséncia
de publicacdes em certos periodos. (Grafico 13) Soma-se 19 artigos produzidos por
mulheres e 9 produzidos por homens as contradicdes na linha temporal, destaca-se a
dispersdo e ao mesmo tempo o interesse no tema, que apesar de ndo haver nenhuma
publicacao em 2018, se verifica ascendéncia em 2019 e a consolidagdo de 7 publicacdes

em 2020 pelas mulheres.

Grdfico 13: Publicagées por ano e género.
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A andlise da tematica pelos autores constatou-se trés categorias regularmente
abordadas das tecnologias digitais: Acesso como fator de desigualdades com 13 artigos.
(Echalar & Peixoto, 2017); Meio como atualizagdo de aprendizagem com 12 artigos
(Pinheiro, 2018) e Uso recreativo com 3 artigos (Moreira, 2015). Nos artigos pesquisados
as tecnologias sdo vistas ora como intermedidrio, mediador da aprendizagem, ora como
um concorrente da cultura escolar através do uso recreativo e indiscriminado dessas
tecnologias. Porém a relagdo de potencialidade em desequilibrio ao acesso desigual, ao
mesmo passo que a atualizacdo da formagdo dos profissionais da educacao, resume as
perspectivas dos autores diante das tecnologias digitais.

Os autores que percebem as tecnologias digitais como fator de desigualdades, revelam
abordagens sobre a importancia dessas ferramentas na aprendizagem, concentrando em
alguns artigos a falta de conhecimento do professor como mediador, resultando em déficit
educacional, pois nesta perspectiva autoral, a promoc¢do e a inclusdo digital sdo

parametros significativos para facilitar o acesso ao conhecimento escolar.

Mesmo assim, foi possivel confirmar a premissa de que a virtualizagdo e a
presenca da cultura digital em posse de docentes qualificados podem favorecer
a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e potencializar novas maneiras
de se construirem conhecimentos na Educagao Fisica Escolar e mesmo em outros
componentes curriculares, reconfigurando o campo de agdo dos sujeitos
envolvidos na esfera educativa. (Lima, Mendes & Lima, 2020, pag. 18)

A perspectiva tematica que trata as tecnologias digitais como meio de atualizagao para
aprendizagem, estas tecnologias conforme sua popularizacao permite repensar o sistema
educativo, renovar as formas de ensinar e aprender em detrimento de narrativas vazias
que ndo agregam a cultura escolar. (Grafico 14) O incentivo as pesquisas de forma
colaborativa ¢ mais um fator de atualizagdo de aprendizagem nesta perspectiva. As
experiéncias e vivéncias dos estudantes em pesquisas com as tecnologias digitais € vista
como uma produgdo que lhes permite uma formagdo com mais autonomia critica. Ao
longo do processo de aprendizagem e pesquisa, a aquisi¢ao do conhecimento ¢ inerente
ao ato colaborativo e construtivo que o uso das tecnologias digitais permite. Ainda nesta
perspectiva temdtica, os professores precisam mudar as concepgdes sobre essas
ferramentas, a nao observancia torna-os desatualizados ou melhor, desconectados de uma

realidade educacional em relagdo as escolas e professores que ja a utilizam.

Hodiernamente, a educagdo também ¢ impelida as reconfiguracdes e precisa se
compatibilizar & cibercultura. Para tanto, além do indispensavel aparelhamento
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das escolas para o trabalho com as TDIC, torna-se fundamental a (re)adequacao
da intencionalidade pedagogica. Compreende-se que essa reconfiguragdo
pedagdgica envolve estratégias que valorizam: os processos de autoria discente
com TDIC; a exploragdo do potencial comunicativo com tecnologias digitais; e
o compartilhamento/apreciagdo de produgdes (individuais e coletivas) em rede.
Neste sentido, as politicas publicas de inclusao digital pelo viés escolar assumem
importante papel na aproximagao da escola do contexto contemporaneo. (Lima
& Nascimento, 2016, pag.225)

O uso recreativo dos meios digitais os autores abordam a rapidez e dinamica das
informacoes, aliadas ao fator quantitativo, geram desinformagao e se afasta do processo
de ensino e aprendizagem. Outro fator ¢ a individualidade e a interagdo social atrelado a
individuos que dominam essas tecnologias, porém em alguns casos o conhecimento
propiciado diverge dos conhecimentos abordados na escola. Para alguns autores ha
necessidade de formacgao cientifica e tecnologica com objetivo de superar a deficiéncia
causada pela desinformagdo, ao mesmo passo que a desinformacao e o desconhecimento
dos estudantes, sejam o ponto inicial trabalhado pelo professor ancorado nos

conhecimentos escolares.

Paradoxalmente, a0 mesmo tempo em que a escola € um centro de gestacgo e
propagacdo de conteudos midiaticos, isso se d4 menos por iniciativa da
institui¢do e mais pela ubiquidade dos meios. Em outras palavras, ndo ¢é a escola
em seu espago de construgdo de saber quem ordena e enfatiza conteudos
midiaticos pela sua relevancia no contexto dos alunos, mas sdo os meios, a partir
do que constroem em seus centros produtivos, que determinam no espaco escolar
o que deve ser ou ndo enfatizado e ordenado. (Moreira,2015, pag. 1151)

Novamente constata-se que os estudos sobre tecnologias digitais correspondem a um

estimulo das politicas publicas do governo federal verificado na (BNCC, 2018):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicagio
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, pag.09)

E também nas (DCNEM, 2018):

Cultura e linguagens digitais, pensamento computacional, a compreensdo do
significado da ciéncia, das letras e das artes, das tecnologias da informagao, da
matematica, bem como a possibilidade de protagonismo dos estudantes para a
autoria e producdo de inovacao. (Brasil, 2018, pag.05)
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A popularizagdo da internet e das tecnologias digitais nas varias dimensdes da
formacgao do ser humano como cultura, economia, politica e sociologia, revela interesses
dos pesquisadores de como 0 acesso ou nao a essas novas tecnologias podem desencadear
relagdes de privilégios e de desigualdades. Ainda percebe nas perspectivas dos autores, o
uso recreativo das tecnologias digitais como fator periférico, de dificil abordagem pela

informalidade e individualidade que se apresenta.

Grdafico 14:Categorias de analise tematica.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Quanto as perspectivas metodoldgicas dos autores o método qualitativo foi mais
usado em 16 artigos, seguido de quantitativo com 5 artigos, tedrico bibliografico com 4
artigos e em ultimo documental com 3 artigos. Os artigos que usam o método qualitativo
estdo geralmente atrelados a estudos das perspectivas dos agentes em relacdo as
tecnologias digitais na aprendizagem. (Grafico 15).

Os métodos qualitativos estdo mais relacionados a pesquisa-a¢ao (consiste em aplicar
a pesquisa em um contexto a ser estudado e analisar os resultados dessa experiéncia),
analise do discurso (Perceber como os individuos produzem sentidos a um objeto),
Observacao participante, estudo de caso ou mesmo experiéncias de intervencao e analise
na relagdo dos professores com as tecnologias digitais. (Lima, Mendes & Lima, 2020),
(Blikstein, 2016), (Carvalho & Alves, 2020), (Chagas, Demoly & Mendes Neto, 2015),
(Conte & Habowski, 2019), (Figueiredo & Rodrigues, 2020), (Gloria & Frade, 2015),
(Lima & Nascimento, 2016), (Lucena, 2016), (Milaré, Richetti & Silva, 2020), (Nau &
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Borges, 2017), (Oliveira & Gongalves, 2018), (Pinheiro, 2018), (Scherer & Brito, 2020),
(Schlemmer, Felice & Serra, 2020) e (Souza & Silva, 2019).

O método quantitativo quando analisado no uso das tecnologias digitais nos meios
escolares, tem relagdo direta com questionarios estruturados para compreender o contexto
escolar através das respostas de professores e estudantes. O interesse e possibilidades das
tecnologias digitais sdo sugeridos e posteriormente contabilizados, definidos por
categorias e amostras da populagdo estudada. (Brandalise, 2019), (Silva & Soares, 2018),
(Cruz, 2018), (Schuhmacher, Alves & Schuhmacher, 2017) e (Moreira, 2015).

Ao que tange a metodologia documental, a implementacgao das tecnologias digitais na
educacao ¢ o objetivo central dos autores. O projeto do governo federal de um computador
por aluno faz parte de uma analise que compara os documentos de implementacao com
analise do discurso, comparando-os e compreendendo nos resultados, a efetiva
consolidagdo como politica publica ou insucesso na aplicagdo. (Soares, 2020), (Echalar
& Peixoto, 2017) e (Loureiro & Lopes, 2015).

A metodologia bibliografica estd relacionada a revisdo sistematica de artigos,
apresentacao de dossi€ de varios artigos que integram a tematica cultura digital na
educagdo, a literatura que aborda a performance do professor ao lidar com estes meios e
identificar a convergéncia de autores na abordagem do tema tecnologias digitais na
escola. (Ramos & Vieira, 2020), (Brito & Costa, 2020), (Conte, 2020) e (Borba, Almeida
& Chiari, 2015)

Grdfico 15:Perspectiva metodolégica.
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O uso das tecnologias digitais nas escolas encontra desafios, criticas ou problemas em
relacdo a: investimento em estrutura (6 artigos), integracao a aprendizagem (5 artigos) e
na formagdo dos profissionais da area da educacdo (17 artigos). (Graficos 16). Os trés
fatores citados tém por base a disponibilidade de infraestrutura de internet e
equipamentos, bem como do uso das tecnologias digitais na aprendizagem ¢ ainda a
formacao dos professores que ¢ interpretada como defasada ou inapta ao uso desses meios

comprometendo a oportunidade de formacao integral aos estudantes.

Esta Educacdo Integral a qual nos referimos compreende o desenvolvimento de
todas as dimensdes (omnilateral) do ser humano, sendo ele o sujeito e ndo o
mercado ou a produgdo a referéncia do processo educativo. Educacdo basica
integral publica, universal, gratuita e unitaria que implica na garantia das
condigdes de acesso e permanéncia a um ensino de qualidade realizado como
direito dos estudantes a aprendizagem e ao desenvolvimento. (Brasil, 2013,

pag.04)

O investimento em estrutura, segundo os autores, permeia dificuldades de apropriagao
técnica pelo professor, que requer formagdo adequada das tecnologias digitais para
somente depois pensar no uso metodologico desses meios na aprendizagem. A cultura
digital deve ser mais estudada, pesquisada e pensada no ambito de todo contexto escolar.
A rapidez que as tecnologias digitais foram popularizadas em regidoes do Brasil, o uso
acelerado, resulta em dificuldades de professores refletirem suas proprias praticas. A
instrumentalizacao dos meios digitais e seu uso de forma tradicional, ainda nao permite
aos professores atuarem e refletirem sobre a estrutura e suas mudangas nas praticas

cotidianas.

Sabemos que ndo ¢ suficiente ter a tecnologia digital na escola para que ela seja
integrada ao curriculo; mas, sem a presenca dela, ndo ¢é possivel integra-la! Ou
seja, sua presenca ndo € suficiente, mas necessaria. Dai, a necessidade de
politicas publicas para o investimento em infraestrutura minima de tecnologias
na escola, quais sejam: acesso a internet de alta velocidade em todas as salas e
espagos da escola, projetores e/ou lousas digitais acoplados a um notebook, em
todas as salas, com projeto de manutencéo e reposicdo considerando o uso e o
tempo de vida das tecnologias. (Scherer & Brito, 2020, pag.13)

A implementagdo das tecnologias digitais nas escolas encontra desafios na sua
integracdo com a aprendizagem. Entre os desafios estdo: o fluxo intenso de informagao e
estimulos resulta em distracdo; Auséncia de orienta¢do familiar ¢ escolar em conteudos
socializados pelos jovens implica em ideologiza¢do mididtica; O comportamento esta

sujeito a influéncia das tecnologias digitais; A cultura escrita estd muito atrelada a
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materialidade e a cultura digital estd atrelada a virtualidade (imaterialidade); e por fim

inseguranca, medo e desconforto ao manusear as tecnologias digitais.

Os efeitos descritos nos estudos sobre o desempenho e o desenvolvimento da
atengdo mediante a interacdo com as tecnologias incluiram evidéncias de
modificagdes no desempenho da atencdo por causa do grande fluxo de
informagdes e estimulos presentes nessas tecnologias, indicando consequéncias

como maior distra¢@o e foco na multitarefa. (Ramos & Vieira, 2020, pagl3)

A formagao dos professores foi tratada pela maioria dos autores como grande desafio

e maior dificuldade. A incapacidade destes profissionais em compreender essas

ferramentas e o desafio de integra-las a cultura escolar, repensar suas praticas e o contexto

escolar. Visdes e atitudes excludentes em virtude de um dominio das tecnologias digitais

pelos jovens que interfere na aprendizagem. Os professores se sentem pouco confiantes

no uso das novas tecnologias, a competéncia e os problemas de estrutura e equipamentos

contribuem para essa analise negativa. A disponibilidade e acesso aos artefatos digitais ¢

insuficiente para o desenvolvimento efetivo da cultura digital no ambito escolar, a teoria

acontece na formagao, mas a pratica fica prejudicada pelo acesso a esses meios.

Para um professor ndo acostumado a ressignificar e a questionar as tecnologias
digitais nos contextos educativos e midiaticos, analisar as implicacdes e
inferéncias desse movimento na efetividade da performance docente ¢ um
desafio complexo, no sentido de despertar a autocompreensdo da propria

experiéncia pedagogica da pluralidade. (Conte, 2020)

Grdfico 16:Desafios, problemas ou criticas em relagdo ao uso das tecnologias digitais

identificados pelos autores dos artigos.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.
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As vantagens e potencialidades das tecnologias digitais correspondem: a 9 artigos
sobre qualidade no processo de aprendizagem; 5 artigos quando se trata na formagao dos
professores e 14 artigos na construcao de novas praticas. (Grafico 17). Em resumo, os
artigos que tratam essas analises mais positivas dos meios digitais, consolidam uma visao
de integragdo ao processo de aprendizagem e a expansdo do espaco escolar em redes
colaborativas na internet, que promovam a autonomia estudantil em relacdo a leitura,
escrita e pesquisa escolar.

Em relagdo a qualidade no processo de aprendizagem, os autores identificam melhoria
na capacidade de atencdo dos estudantes com a insercao das novas tecnologias e,
dependendo do seu uso, também em melhor processo de aprendizagem. Ha
ressignificagdo do conhecimento que permite engajamento dos estudantes em rede e nesta
pratica inclusiva possibilitar interacdes com este mesmo conhecimento de forma intuitiva
e ladica. A potencialidade das tecnologias digitais como qualidade no processo de
aprendizagem permite a adequacao e integracdo mesmo diante de escolas com contextos
diferentes, ¢ possivel implementar a cultura digital a cultura escolar, além das atividades

de aprendizagem serem mais facilmente assumidas e executadas pelos estudantes.

Certamente, equipar as escolas com recursos tecnoldgicos auxilia no trabalho
sistematico de incorporacdo das tecnologias digitais nas praticas docentes. No
entanto, a discrepancia entre a relevancia dada para a garantia do acesso a esses
equipamentos e as demais nuances discriminadas, como a formagdo docente,
aponta para uma desvalorizacdo das praticas. (Heinsfeld & Pischetola, 2019,

pag. 15)

No grafico 17 a formagao de professores indica socializagdao colaborativa que nao
dependa da cultura escolar. Admite competéncia digital aos professores junto ao
conhecimento especifico da escola, contribuindo para novas formas de aprendizagem
usando as tecnologias digitais. O processo de reflexdo de teorias e praticas docentes

resultam em possibilidades de aprendizagem inovadoras integradas ao curriculo.

As entrevistas mostraram que os professores apresentam percursos bastante
variados na sua formacdo e no uso das tecnologias digitais. A inquietacdo e
desejo de construir novos caminhos sdo elementos comuns a todos. Os
professores apresentam dificuldade em refletir a sua propria pratica na rede e
frequentemente afirmam coisas que ndo praticam, evidenciando que o discurso
ndo ¢ traduzido na pratica na maioria dos casos. Porém, ao analisarem o contexto
do seu trabalho nas escolas e a pratica de outros professores em relagdo ao uso
das tecnologias, eles sdo criticos e precisos em suas afirmagdes. (Carvalho &
Alves, 2020, pag. 24)
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A construgdo de novas praticas estd atrelada a facilidade de acessar mecanismos de
buscas para produc¢do de pesquisas, a competéncia digital acerca de estudantes mais
receptivos e colaborativos, resultantes de espagos inclusivos e integradores. As
tecnologias digitais sdo percebidas como alternativa ¢ mudanca para salas de aula
tradicionais, com potencialidades de redes interativas para realizagdo de produgdes

colaborativas e incentivo a leitura em espago digital.

[...] o professor acredita que o uso da TIC pode apoiar efetivamente o processo
de ensino-aprendizagem ¢ que, muito além de melhorar a organizagdo ¢ a
visibilidade de alguns temas em suas aulas, pode, sim, contribuir para que
questdes importantes no processo de aprender como a motivagao do aluno para
o aprendizado, o desenvolvimento de habilidades colaborativas, a
interdisciplinaridade, as atividades de pesquisa, entre tantas outras.
(Schuhmacher, Alves & Schuhmacher, 2017, pag. 575)

Grafico 17: Vantagens ou potencialidades do uso das tecnologias digitais identificados pelos
autores doa artigos.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

As teorias usadas nos artigos pesquisados pelos autores para analisar as tecnologias
digitais nos meios escolares, fragmentam-se por varias vertentes autorais, por diferentes
subdreas (Artigos com abordagens da matematica, da biologia e da fisica), em maioria
utilizam autores referéncias para as tecnologias digitais como (Castells, 1999) e (Lévy,
1999), porém como estrutura analitica utilizam autores da educac¢dao como (Freire, 2005)
e (Vygotski, 1993). Constatou-se também autores como Michel Foucault, Bruno Latour e

Maturana, relacdo teorica com a aprendizagem e cognicao.
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6 ANALISES E RESULTADOS DA PESQUISA

Mapear as perspectivas das produgdes académicas no campo da tecnologia digital na
educacao, revelou aspectos de convergéncia como o inicio da populariza¢do do acesso a
internet em 2014 (grafico 1) e a lei 13.005 do novo PNE (Brasil, 2014) que resulta na
nova BNCC (Brasil, 2018), incluindo a formagdo tecnologica e a cultura digital nos
curriculos de ensino.

Por outro viés os agentes e as instituigdes de ensino superior estdo em posi¢des muito
distribuidas, pulverizados em pleno campo de acdo. A origem académica dos autores,
maioria doutores, de universidades publicas, se encontram isolados quando tratado do
tema tecnologias digitais nos meios escolares. Primeiramente pela producao em fluxo
continuo, demonstrando assim pouco contato com o tema e pesquisadores de outras
institui¢des, relacdo incongruente dos agentes na produgdo de dossié. Outro fator que
distancia a ocorréncia de disputa ¢ a individualizagdo das producdes dos artigos pelas
universidades. Nao ha uma unica instituigdo que concentre grande quantidade de
producao sobre o tema.

Os dados revelam a concentracdo de capital cultural incorporado diante de 75 % dos
artigos com coautoria e se percebe maior integragao, fluxo constante de producao, quando
analisado por regides do Brasil. As regides Sudeste e Sul detém 54 % das publicagdes
totais abordadas neste trabalho. Nessas regioes existem mais parcerias para a producao,
mas a regido Norte como ja se verificou, a tardia popularizagdo da internet resultou na
auséncia de publicacdes, ndo figura nas estatisticas apresentadas nos graficos deste

trabalho.

O capital cultural ¢ um ter que se tornou ser, uma propriedade que se fez corpo
e se parte integrante da “pessoa", um habitus”. Aquele que o possui “pagou com
sua propria pessoa” e com aquilo que tem de mais pessoal seu tempo. Esse capital
“pessoal” ndo pode ser transmitido instantaneamente (diferentemente do
dinheiro, do titulo de propriedade ou mesmo do titulo de nobreza) por doagdo ou
transmissdo hereditaria, por compra ou troca. (Bourdieu, 1998, pag.74 e 75)

De modo geral verifica-se a produgdo de artigos sobre o tema anualmente. O gréafico
12 reflete paralelamente os avangos das politicas publicas de implementagdo das
tecnologias digitais nas escolas e o nimero de artigos produzidos por ano. Coincide com
o inicio da popularizac¢do da internet em 2014 até seu auge em 2020, o mesmo acontece

com o aumento de publicagdes.
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A producdo académica se concentra em 8 revistas da area da educagdo, seguem todo
rito de publicagdo e aprovagdo, desde a titulagdo dos autores, instituicao vinculada e o
artigo seguindo o formato da Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT). O
reconhecimento do rito de publicagdo esta na certificacdo de qualidade das revistas
(Qualis A1) pelas produgdes colaborativas dos autores, que também sao reconhecidos em
relagdo aos critérios de avaliagdo referente a area de atuagao.

A maior producdo verificada na analise dos dados, vem das regides Sudeste e Sul,
refletindo novamente Estados que consolidaram infraestrutura de internet e a cibercultura
no uso destas tecnologias. Por outro condicionante a regido norte constatou-se atraso a
popularizagdo do uso da internet, ndo aparece nas contribuicdes dos 28 artigos abordados.
A incorporacao do capital cultural e tecnoldgico descende da socializagdo com as
tecnologias digitais, no principio inicial de popularizacao da internet em 2014 e o uso de
meios eletronicos, perfazendo as disposicoes ao dominio deste campo, aponta para a
defasagem e desigualdade ao acesso das tecnologias presentes, trata-se de producao
simbolica que corresponde as posi¢des dos agentes na hierarquia do jogo. “Quanto ao
neologismo “cibercultura” especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco.” (Lévy, 1999, pag. 17)

Se as presentes mudangas tecnologicas podem romper as fronteiras dos campos e
inserir os agentes em uma disputa de um novo espaco de luta e concorréncia, como o
campo da tecnologia digital na educagdo, identificar essa dinamica nos meios escolares
norteia a analise do dominio ndo somente das tecnologias digitais como uma ferramenta,
mas de uma cibercultura em disputa com a cultura escolar, mesmo em alguns casos de
escolas que nao fazem uso, mas convivem com estudantes e professores imersos na
cultura digital. O interior do campo tecnologico digital autdnomo com ajuda e refor¢o do
governo, muda as relagdes de forca através de leis e exigéncias como por exemplo da
BNCC de 2018 com a formacdo da cultura digital, reconhecendo que o processo
tecnoldgico ¢ uma dimensdo da formagao humana e integral, porém todo estimulo gerado
por planos governamentais ndo reflete investimentos e condi¢des de formacdo nas

escolas.

Nesse contexto, ¢ de extrema importancia que a comunidade cientifica e cada
comunidade escolar investiguem e discutam continuamente os processos de
ensino e de aprendizagem, assim como as possibilidades de integrar a cultura
digital ao curriculo escolar, aos modos de pensar, agir e produzir conhecimento
em cada espaco escolar. (Scherer & Brito, 2020, pag. 05)
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A reprodugdo da analise pelos autores dos artigos, destinam as imperfei¢des do campo
as suas perspectivas das tecnologias digitais como mediadoras de aprendizagem e
conhecimento. Muitas vezes equivocada pelo uso cotidiano e sua relagdo escolar, evitam
o desvelamento da estatistica geracional, de classe social e de grau de instrugdo em
relacdo incorporalidade do conhecimento adquirido pelas tecnologias digitais. As teorias
usadas nos artigos se apresentam fragmentadas, em alguns artigos retratam a coesio do
tema e poucas bibliografias vao insurgindo € ao mesmo passo convergindo para um
campo de pesquisa que se pretende autonomo. Alguns autores como (Castells, 1999) e
(Leévy, 1999) sdo citados recorrentemente, apesar de alguns artigos tratarem o tema com
a perspectiva epistemologica, autores, teorias ¢ métodos da area de educacao prevalecem.
O importante ndo € analisar a cisdo entre dois campos, mas o resultado da interacdo de
forgas em concorréncia nas fronteiras interseccionais.

Os autores em suas produgdes estao incutidos pela estrutura do campo da educagao,
pois a abordagem tematica evidencia que suas perspectivas tratam as tecnologias digitais
como meio, acesso, a aprendizagem de qualidade. As tecnologias digitais, também
chamadas de novas tecnologias, sao entendidas pelos autores como instrumental técnico,
central e centralizador do conhecimento perpetrado no ambito escolar. Entdo o acesso a
essas tecnologias traduz deficiéncias e desigualdades de como sdo utilizadas por
estudantes e professores. Na mesma condigdo estd a perspectiva do uso recreativo, a
concepcao dos autores esta no distanciamento da finalidade dos meios de acordo com a
aprendizagem, incorrendo no erro crasso de uma abordagem na cultura escolar, ou seja,
as tecnologias estdo na dimensao de artefatos mediadores do conhecimento, enquanto a
cultura escolar se encontra na dimensao do conhecimento propriamente dito. “Nessa
politica, a compreensdo das tecnologias digitais se d4 majoritariamente sob a perspectiva
de artefato técnico. Prevalece o conhecimento da técnica, em vez da compreensao do
sentido.” (Heinsfeld & Pischetola, 2019, pag. 10).

A perspectiva tematica de atualizacdo de aprendizagem traz a concorréncia entre
cultura digital, ainda ndo consolidada nos meios escolares, e a cultura escolar, vista como
defasada, por tanto passivel de atualizacdo. O fazer cientifico nos artigos pesquisados, se
caracterizou pela auséncia de uma nova abordagem epistemologica, que reproduz o
campo e os subcampos da educagdo como autores, teorias e categorias ainda pensadas de
forma analdgica, técnica e objetiva, o campo da tecnologia digital da educagdo. A propria

pesquisa académica, inclusive este presente trabalho de conclusdo de curso, se utiliza de
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novas formas de aquisicdo de dados, formulas de recuperacdo de conhecimento em

mecanismos de busca, uso de aplicativos para tratamento e relacdo dos dados.

Um modo, a meu ver, proficuo de buscar promover tal transformagao ¢ trazer
para a pesquisa de carater empirico uma nogao plural relacional de conhecimento
(epistemologias) em contextos de ensino e aprendizagem por meio do uso de
TDIC. Isso possibilita ndo apenas produzir uma mudanga tecnologica ou
metodologica nas praticas de letramentos escolares, mas, de fato, produzir uma
ecologia de saberes. (Pinheiro, 2018, pag. 07)

A metodologia dos artigos se propde em maioria a perspectiva qualitativa, porque esta
mais atrelada a pesquisas de intervencdo, visto que as tecnologias digitais estdo
intimamente relacionadas e individualizadas as pessoas. Compreender como funciona ou,
mesmo, o impacto destes meios a aquisicdo de conhecimento, demonstra o quanto as
relagdes sociais fazem parte da cibercultura, deste ciberespago. Mesmo que a intervengao
da pesquisa abarque o contexto escolar ¢ no ciberespaco a criagcdo da identidade digital,
as relagdes estabelecidas sdo outras e mesmo a integracdo do espago escolar fica
comprometida pela ubiquidade e virtualidade das tecnologias digitais. “A universalizagao
da cibercultura propaga a co-presenca ¢ a interagao de quaisquer pontos do espaco fisico,
social ou informacional. Neste sentido, ela ¢ complementar a uma segunda tendencia
fundamental, a virtualizacao.” (Lévy, 1999, pag. 47)

As criticas e problemas apontados da inser¢do das novas tecnologias significam até
mesmo as condicoes de funcionamento, através de infraestrutura de internet,
computadores e tablet ou mesmo o uso de dispositivo particular, neste caso os
smartphones. As condi¢cdes de uso ficam prejudicadas, essa integracdo ao cotidiano
escolar nao vislumbra meios possiveis com a falta de equipamentos, manutengdo ¢ uma
formacao para cultura digital. Quando isto € possivel em algumas escolas, ha impeditivos
que persistem como: visdes e praticas excludentes por parte dos professores; o uso
cultural desses meios de modo recreativo sem relagdio com a aprendizagem ou

conhecimento escolar; e a falta de integragao da cultura digital aos meios escolares.

Dessas dificuldades, surgem alguns desafios: a proposi¢do de politicas de
investimento em infraestruturas mais digitais para as escolas; o investimento em
politicas de formagao inicial e de formagao continuada de professores e gestores,
de forma continua, ininterrupta, que oportunizem construir com os professores
propostas de um curriculo inovador, a cada dia, para a sua sala de aula, escola, e
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integradas a cultura digital, a cultura local e global, repensando tempos de
trabalho de professores, gestores e formadores. (Scherer & Brito, 2020, pag. 20)

As vantagens das tecnologias digitais de acordo com os autores, possibilitam a criacao
de espagos de discussdo e colaboragdo que ndo estdo retidos a sala de aula, o tempo ¢ a
presenca dos estudantes a um lugar determinado. O desenvolvimento de uma competéncia
digital tanto pelo professor quanto pelo estudante, ¢ visto pelos autores como necessario
para praticas inovadoras e que reflitam a sociedade da informacgdo ja vivida em outros
contextos. A producdo académica se fundamenta em uma perspectiva de conciliacao das
perspectivas dos agentes no espaco escolar. As divergéncias trazidas dos meios escolares
a pesquisa ¢ uma reproducdo que traduz as dificuldades dos autores, em tratar a tematica
tecnologias digitais na educacao como intermédio para aprendizagem a um campo de
interacdes, posicdes e estrutura marcadas pelas somas de capitais, expresso aqui pelo

capital cultural e pelo capital tecnologico.

A cultura digital, como qualquer outro tipo de cultura, € uma constru¢ao humana,
resultados de transformagdes tecnologicas e mudangas sociais. A portabilidade
¢ um dos aspectos importantes na cultura digital com as novas tecnologias,
tornando os aparelhos cada vez mais sofisticados, agregando diferentes e
diversas funcionalidades que permitem conectar-se, comunicar-se, editar textos
e imagens, em qualquer tempo e lugar, e, dentre eles, o contexto escolar.
(Brandalise, 2019, pag.04)
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7 CONSIDERACOES FINAIS:

Diante do exposto, a presente monografia entrega discussdes importantes em um
campo em autonomizag¢do, o campo das tecnologias digitais na educacdo, inclusive com
influéncia em outros campos ja mencionados como sociologia digital e antropologia
digital. Importante frisar que na area de educacdo as tecnologias digitais aparecem em
subcampos como aprendizagem, curriculo, comunicagdo e¢ midias. Esse campo de
pesquisa abarca, por exemplo, mudangas significativas de interacdo social, cultura e
espacos que mobilizam um alto volume de capital simbdlico, tendo em vista a experiencia
intrinseca entre os meios tecnoldgicos e os seres humanos.

Foi possivel constatar neste campo de pesquisa em processo de autonomizacao, 0s
agentes autores recorrendo aos capitais cultural e social, enquanto estrutura do campo da
educagdo, seja qual a publicacdo e os ritos que envolvem a producao dos artigos, trabalhar
em coautoria, normalmente atrelado a outros pesquisadores da mesma instituicdo e
regido. Doutorado como principal titulagdo identificada nesta pesquisa, configura a
importancia destes agentes na conducao de nucleos e linhas de pesquisas, também na
consolidagdo do tema tecnologias digitais na educacdo. As universidades como
institui¢des dominantes sao elas mesmas correspondentes e correspondidas pela estrutura
do campo, se ha uma demanda por um tema especifico, no jogo de lutas, a referéncia,
neste caso na teoria do campo, a posi¢ao, insere seus especialistas a calculos de atuagao,
reorganizacdo ou mudanca. As institui¢des tém func¢do importante na conservagao da
estrutura, pelo volume de capital simbdlico e ela mesma como distribuicdo de capital
cultural a seus professores, funcionarios e estudantes, confere-lhes reconhecimento no
ambito académico.

O reforc¢o e antecipacdo do capital cultural adquirido estd também nos curriculos dos
especialistas em forma de prémio e reconhecimento por sua posi¢do no campo. A
autoridade conferida aos pesquisadores, autores dos artigos, estd no arbitrario social
conforme os valores cientificos vao sendo desenvolvidos e reconhecidos. Ha uma relacao
externa ao campo que legitima através do social estes valores e conhecimentos cientificos.

O tema tecnologias digitais na educagdo enquanto mudangas no interior do campo
académico pode arbitrar (arbitrio cultural) e ser arbitrado (arbitrio social) por um campo
autobnomo e reconhecido cientificamente e socialmente como as Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo (TIC). Neste a cibercultura e o ciberespaco sdo as bases para

as pesquisas, necessariamente reconhecidas pelas mudangas nos fatores de conhecimento,
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comunicagdo e relagdes, estabelecendo novas discussdes epistemoldgicas e referenciais
teoricos e conceituais proprios do campo das tecnologias digitais na educacdo em
processo de autonomizagao.

Percebeu-se convergéncias autorais na abordagem tematica explicitada nesta
pesquisa, principalmente o que tange a coautoria e a organizacao por regioes do Brasil.
Outros fatores identificados s3o o aumento na producao de artigos por ano de publicagio
em consonancia com politicas publicas como a lei n.13.005 (Brasil, 2014) que institui
tecnologias digitais como formag¢do nas escolas, no mesmo ano que se inicia a
popularizagdo do acesso a internet (Grafico 2). As confluéncias destes fatores
possibilitaram discussoes e estudos que resultaram na Lei n® 13.415 (Brasil, 2017) que
instituiu BNCC (Brasil, 2018). Por estes aspectos se consolida este campo de pesquisa, a
concorréncia e as ocorréncias de disputas entre agentes nas fronteiras com outros campos
supracitados. Outro aspecto ¢ a bibliografia, autores, que vao sendo utilizados no estudo
do tema, mesmo identificando um hibridismo de autores do campo da educagdo, mais
precisamente no subcampo da aprendizagem e autores do campo da tecnologia digital.

O campo das tecnologias digitais na educagdo experimenta uma fragmentacao de
instituigdes e agentes, que se inicia no interesse sobre a tematica, porém distante de um
grau de especializacdao que possibilite a autonomia do mesmo. Por enquanto as disputas
por autoridade e reconhecimento sobre o tema estdo em fronteiras comuns entre campos
da educacao, da comunicacao e das tecnologias digitais, em concorréncia que se inicia no
campo da sociologia e da antropologia. Este cenario ¢ propicio a novos estudos e

pesquisas diante das mudancas que as novas tecnologias trouxeram.
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informagdes nas redes
sociais implicam na
divulgacao de
pseudociéncias.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Trabalha o conceito de | Compreender as | ACESSO COMO | Através de estudo de caso com dois | QUALITATIVO
mediacdo e ressignificagcdo | contribuigdes das | FATOR DE | estudantes com TEA o artigo busca
em Vigostski. Tecnologias Digitais | DESIGUALDADES | identificar recursos tecnoldgicos
Educacionais para a digitais que representam
aprendizagem matematica alternativa  pedagdgica  nestes
de estudantes com TEA casos.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA

Andlise critica do discurso | Perspectivas do uso das | MEIO DE | Analisar as  percep¢des de | DOCUMENTAL
com base na relagdo entre | tecnologias digitais como | ATUALIZACAO tecnologias nas politicas publicas
linguagem e mundo social. | artefato técnico e artefato | PARA no Brasil utilizando a analise
Autor: Barreto 2017. sociocultural nas politicas | APRENDIZAGEM | critica do discurso, aplicada a

publicas. documentos que tangem a

incorporacdo  das  tecnologias
digitais no contexto escolar.

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Teoria das analises politicas | A promog¢ao do uso das TIC | ACESSO COMO | Através de questiondrio online e | QUANTITATIVO
educacionais, mais | nas escolas publicas do PR | FATOR DE | entrevista buscou-se avaliar a
especificamente no primeiro DESIGUALDADES | infraestrutura das TIC na escola, a
nivel da teoria proposta pelo participagdo da  comunidade
autor  Mainardes, que escolar e a integracao nas praticas
contempla: formulacao, pedagogicas.
implementagdo e resultados
das politicas educacionais.
Teoria do agir comunicativo | renovar as formas de | MEIO DE | Identificar elementos do agir | QUALITATIVO
em Habermas: Objetividade | ensinar e de aprender | ATUALIZACAO comunicativo para refletir sobre as
cientifica e da técnica que | geradas pelas tecnologias, | PARA tecnologias digitais como uma
monopoliza a formagdo | abrindo canais reflexivos | APRENDIZAGEM | racionalidade aprendente e
através do conhecimento para superar narrativas pedagobgica.

vazias e monoldgicas.
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PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Perspectiva sobre | A inser¢do das tecnologias | MEIO DE | O artigo visa compreender a | QUALITATIVO
conhecimento(epistemologi | digitais nas escolas ¢é | ATUALIZACAO construgdo de conhecimento nos
a) com base nos conceitos | mediadas pelo seu uso com | PARA meios escolares pensando praticas
savoir e connaissance de | pesquisa empirica, onde | APRENDIZAGEM | com uso da internet. A pesquisa de
Foucault. professores e estudantes sao carater qualitativa, com objetivo de

produtores, difusores e entender a  constru¢do  de

leitores de texto. Busca-se o conhecimento ¢ a realizacdo de

protagonismo dos atores pesquisas na escola com a internet

escolares. como  contribuicdo  para o

desenvolvimento da educacao
basica.

Teoria das TIC em Damasio | As informagdes acessadas | USO RECREATIVO | Verificar o uso das TIC na | QUANTITATIVO
expressa por convergéncia | pela internet sdo aprendizagem de quimica
tecnologica. importantes para 0 envolvendo a interpretagao das

desenvolvimento da informacoes acessadas.

aprendizagem dos

estudantes
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Teoria das situagdes | A fluéncia em tecnologias | ACESSO COMO | Estudar os processos de constru¢ao | QUALITATIVO
didaticas e teoria da | digitais permite a constru¢do | FATOR DE | de conhecimento em Matematica
aprendizagem de conhecimento pelo aluno | DESIGUALDADES | com um software em que se utiliza
significativa. e possibilidade de uma sequéncia didatica para
Possibilidade de analise | aprendizagem significativa. promover a aprendizagem.
das perspectivas do
processo de ensino e do
processo de
aprendizagem.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Teoria de ator rede de | Compreender praticas | MEIO DE | Mapear através da teoria ator rede a | QUALITATIVO
Bruno Latour. docentes  efetivadas na | ATUALIZACAO imersdo de  professores  no
escola com o wuso das| PARA ciberespaco € como se efetiva este
tecnologias digitais. APRENDIZAGEM conhecimento para sua
atuacao/intervencao profissional
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Indefinido As potencialidades e os | MEIO DE | Foram realizadas entrevistas com os | QUANTITATIVO
limites da implementagdo | ATUALIZACAO estudantes para perceber suas
das Tecnologias de | PARA representacoes quanto as
Informacao ¢ Comunicacdo | APRENDIZAGEM experiéncias vivenciadas na
(TIC) como area de integracdo das disciplinas com as
formacdo  transdisciplinar. tecnologias digitais, sugestdoes de
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Integracao de varias melhoria e suas representagoes
disciplinas do ensino basico sobre estas tecnologias.
através das tecnologias
digitais.
PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Usa-se o  conceito | Reconhecimento das TIC na | ACESSO COMO | Identificar através de entrevista e | QUANTITATIVO
obstaculo educagdo, mas encontram | FATOR DE | questionario com coordenadores e
epistemologico de | dificuldades na construcdo e | DESIGUALDADES | professores, 0  interesse e
Bachelard, isto significa | mediagdo do conhecimento. possibilidades de  uso  das
os equivocos e 0s tecnologias no ensino-
problemas que se aprendizagem.
estabelecem em uma
proposta pedagogica.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Indefinido Demonstrar problemas de | ACESSO COMO | Com base em documentos e | DOCUMENTAL
infraestrutura para | FATOR DE | entrevistas em nove escolas goianas
implementagdo de programa | DESIGUALDADES | observar como foi implementado e
Um computador por aluno, quais resultados trouxeram o
como politica publica de programa um computador por
inclusdo digital. aluno. Efetiva-se a inclusdo digital?
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM




82

PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Teoria da aprendizagem | As  tecnologias  digitais | ACESSO COMO | Identificar a implementagdo das | QUALITATIVO
de Paulo Freire que com | possibilitam formas diversas | FATOR DE | tecnologias digitais na
base em temas geradores | e inovadoras de trabalhar, | DESIGUALDADES | aprendizagem com agente de
aproxima 0 | expressar € construir. emancipagao.
conhecimento dos
estudantes do
conhecimento cientifico
proposto pelo professor
com o auxilio/mediacao
das tecnologias digitais.
Indefinido Apropriagdo docente das | MEIO DE | Entender a implementagdo do | QUALITATIVO
Tecnologias  Digitais de | ATUALIZACAO projeto um computador por aluno,
Informa¢ao e Comunicagdo | PARA quanto a infraestrutura e formacao
(TDIC) e mnas praticas | APRENDIZAGEM dos professores em entrevista a duas
pedagogicas. professoras do ensino basico.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Indefinido. Ora trabalha | jovens imersos da cultura | ACESSO COMO | Compreender os desafios e apontar | QUALITATIVO
a teoria da comunicacdo | digital ndo aceitam mais o | FATOR DE | caminhos do uso das tecnologias
da Castells e Benjamin, | ensino- aprendizagem | DESIGUALDADES | digitais na educagao.

ora a teoria da
cibercultura de Lévy e
Santaella.

tradicional, pois aprenderam
a interagir, produzir e
publicar com essas
tecnologias. E este o desafio
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para educagado,
principalmente para
formacao de professores.

PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Perspectiva Relacao entre teoria e pratica | ACESSO COMO | Analise dos textos encontrados na | TEORICO
epistemologica relacdo | que buscam resultados e | FATOR DE | busca por convergéncias entre eles, | BIBLIOGRAFICO
entre teoria e pratica do | intervencao docente no uso | DESIGUALDADES | combinando elementos da pesquisa
autor Bicudo. A relacdo | das tecnologias digitais nas bibliografica, estado da arte e da
desta perspectiva se | aulas de matematica. meta-analise pesquisados na revista
aproxima da 4area da Bolema. Como objetivo identificar
pedagogia e foi utilizada os usos das tecnologias digitais em
para analisar as sala de aula de matematica. Como as
tecnologias digitais na pesquisas se traduziram em praticas
aprendizagem em efetivas na sala de aula ou como elas
matematica. podem ter influenciado praticas ja
existentes.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Abordagem  historico | Intimidade dos jovens com | USO RECREATIVO | Questionarios respondidos pelos | QUANTITATIVO
cultural de Vygotski. | as tecnologias midiaticas, estudantes de duas escolas publicas
Discussao  sobre  a | desenvoltura no uso das e duas escolas privadas, visam

formagao e o contexto de
estudantes e professores

tecnologias,
conteudos

porém  0s
que estao

estudar os  conteudos  mais
relevantes, com quem compartilham
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quanto suas interagdes
com as midias.

disponiveis sao
intermediadores do contexto
do individuo.

e como a escola participa desse
processo.

PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Perspectiva de | propagam o uso das | ACESSO COMO | Analisar documentos de | DOCUMENTAL
tecnologia em Foucault | tecnologias digitais (TD) nas | FATOR DE | implementacdao tecnoldgica digital
como as praticas | escolas publicas, a forma | DESIGUALDADES | nas escolas e através dos discursos
conduzem as relagdes as | como ¢ disseminado o uso entender a constituicdo e o
condutas dos individuos. | das ferramentas digitais na comportamento dos sujeitos.
educacao escolarizada.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Perspectiva da | implicacdes de se introduzir | ACESSO COMO | Através de pesquisa-agao a proposta | QUALITATIVO
pedagogia da | o computador como suporte | FATOR DE | ¢ uma intervengao colaborativa com
alfabetizacdo: as novas | de escrita na fase de | DESIGUALDADES | tecnologias digitais e perceber as
interagoes de | alfabetizagao. implicagdes nas criangas em fase de
aprendizagem com as letramento.
tecnologias digitais, a
aquisicdo  inicial no
processo de leitura e
escrita. Chartier, Frade e
Ferreiro.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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PERSPECTIVA PERSPECTIVA CATEGORIAS DE | PERSPECTIVA CATEGORIA
TEORICA TEMATICA ANALISE METODOLOGICA METODOLOGICA
TEMATICA
Indefinido. Trabalha | Como 0s professores | MEIO DE | Este artigo busca através da | QUALITATIVO
autores como Maturana | concebem as tecnologias | ATUALIZACAO pesquisa-intervengao 0
"perspectiva do | digitais e como essas | PARA acompanhamento de 8 professores
observador", Varela, | concepcoes se transformam | APRENDIZAGEM compreendendo como se percebem
Thompson e Rosch | nas formagoes dos a si mesmos na producdo de
"processos cognitivos”. | professores. As tecnologias conhecimento na escola.
digitais passam a compor a
experiéncia dos professores,
e estes se percebem
atualizando a si mesmos nos
espacos de producdo do
conhecimento na escola.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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APENDICE D - Tabela potencialidades e desafios das tecnologias digitais nos meios escolares

TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
PROFESSORES E | Necessidade de uma maior | INVESTIMENTO | Criagdo de um ciberespago como | FORMACAO DE
SUAS apropriacdo técnica e um | EM ESTRUTURA | comunicacdo e interagdo que nao | PROFESSORES
TECNOLOGIAS: aprofundamento dependa da cultura escolar.
UMA  CULTURA | em propostas metodologicas Socializagdo e compartilhamento
DOCENTE EM | que legitimem o seu uso. de conhecimento de forma
ACAO Formacao continuada para os colaborativa. Sao ferramentas
professores  para  melhor importantes para potencializar
metodologia do wuso das espacos colaborativos.
tecnologias digitais.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Repercussoes das | Grande fluxo de informagdes ¢ | INTEGRACAO A | Melhoria na capacidade de | QUALIDADE NO PROCESSO
tecnologias  digitais | estimulos resultam em maior | APRENDIZAGEM | aten¢do e o seu uso para melhorar | DE APRENDIZAGEM
sobre o desempenho | distragao e multitarefa; processos de aprendizagem.
de atencdo: em busca
de evidéncias
cientificas
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
Exergames na | A cultura digital sozinha ndo ¢ | INVESTIMENTO | Reconfiguracdo espacial, | CONSTRUCAO DE NOVAS
Educagao Fisica | capaz de afetar a cultura| EM ESTRUTURA | mudanga na interagio dos | PRATICAS
Escolar como | escolar. Necessidade de mais estudantes através da
potencializadores da | estudos sobre a temadtica e comunicacdo  colaborativa e
acdo docente na | pesquisa que contemplem toda compartilhamento de
cultura digital a escola. informagdes. Ensino baseado em
conexoes.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Cultura digital e | Desafio da formagdo dos | INVESTIMENTO | Desenvolvimento de competéncia | FORMACAO DE
educagdo: desafios e | professores e praticas para | EM ESTRUTURA | digital junto com o conhecimento | PROFESSORES
possibilidades ensino ¢ aprendizagens a especifico da escola.
distancia. O acelerado uso das
tecnologias digitais na escola
devido a pandemia do
coronavirus.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
Narrativas dos | Dificuldades de professores | INVESTIMENTO | Desejo de construir novos | FORMACAO DE
professores nas | refletirem suas praticas com a | EM caminhos com a aprendizagem | PROFESSORES
redes: o percurso dos | insercdo  das  tecnologias | ESTRUTURA usando as tecnologias digitais.
professores da | digitais. Realidades distintas
Educacao Basica de professores e alunos e por
isso a aprendizagem ndo pode
ser um modelo homogéneo.
Necessidades de politicas
publicas voltadas as
tecnologias digitais com a
participagao dos professores.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TiTULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
Integracao de | Infraestrutura e internet nas | INVESTIMENTO | Processo de Formagdo-reflexdo- | FORMACAO DE
tecnologias digitais | escolas para implementac¢do de | EM acdo favorece a formagdao ¢ a | PROFESSORES
ao curriculo: | praticas com o wuso das | ESTRUTURA reflexdo sobre a pratica. Praticas
dialogos sobre | tecnologias digitais. Falta de inovadoras como possibilidade de
tempo disponivel para integragao do curriculo.

formacdo de professor no
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desafios e
dificuldades

espaco escolar diante de
atribuicdbes da  profissao.
Desafio de investimento em
infraestrutura ¢ formacgao, de
construcdo de um curriculo
inovador. Proibi¢cdao do uso do
celular em sala de aula que
conta com apoio de professores
e formadores.

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
Educag¢ao OnLIFE: a | Em relagdo a pandemia as | INVESTIMENTO | Maior conectividade e | FORMACAO DE
dimensao ecologica | tecnologias digitais | EM comunicagdo colaborativa, sem | PROFESSORES
das arquiteturas | adentraram nos meios | ESTRUTURA centralidade em Unico emissor.
digitais de | educacionais com rapidez e Novas competéncias para uma
aprendizagem estdo sendo wusadas numa docéncia de qualidade.
perspectiva instrumental, Possibilidades de novas
tradicionais presenciais para pedagogias.

garantia de aulas através de
comunicagdo  sincrona e
repositorio de arquivos.




90

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Perspectivas da | Desafio de autocompreender- | FORMACAO Recriar e ressignificar | QUALIDADE NO PROCESSO
performance docente | se = como  docente  da | DOS conhecimento  para  resolver | DE APRENDIZAGEM
a luz das tecnologias | experiéncia pedagogica plural. | PROFISSIONAIS | problemas de engajamento para
digitais Incapacidade de problematizar uma pratica social em rede.

as tecnologias digitais. Capacidade perceptiva e

transformadora de agir na relagdo
com o outro.

TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES

DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

DIGITAIS
Solucao Mineral | Desafio de adquirir recursos | FORMACAO Potencialidades para | QUALIDADE NO PROCESSO
Milagrosa: um Tema | didaticos que abarquem a | DOS desenvolvimento de propostas de | DE APRENDIZAGEM
para o Ensino de | investigacao e o didlogo para o | PROFISSIONAIS | ensino para alfabetizacao
Quimica na | desenvolvimento de cientifica e tecnoldgica. Pesquisas
Perspectiva da | argumentacao. Transpor o tedricas nas salas de aulas para
Alfabetizagao conhecimento cientifico combater a disseminacao de
Cientifica e | escolar para analisar noticias falsas.
Tecnolodgica informagdes socializadas nas

redes.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Incluir niio é Apenas | Visdes e praticas excludentes | FORMACAO Os recursos tecnologicos digitais | QUALIDADE NO PROCESSO
Socializar: as | do TEA impedem o uso de | DOS como alternativa para praticas de | DE APRENDIZAGEM
Contribui¢des  das | recursos tecnologicos com | PROFISSIONALIS | inclusio. Possibilidade de
Tecnologias Digitais | participagdo ~ ativa  como construcdo de conceitos
Educacionais para a | constru¢do de conhecimento. matematicos que nao conseguiam
Aprendizagem em ambiente ndo digital.
Matematica de
Estudantes com
Transtorno do
Espectro Autista
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TiTULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
O discurso sobre | A tecnologias digitai como | FORMACAO Favorecimento  das  questdes | QUALIDADE NO PROCESSO
tecnologias nas | artefato sociocultural tem sido | DOS pedagogicas implica num | DE APRENDIZAGEM
politicas publicas em | avaliado como quantitativo em | PROFISSIONAIS | movimento de ressignificagdo das

educacao

relacdo ao acesso e este por sua
vez em relagdo ao uso
pedagodgico. Tratadas nos
documentos como ferramentas
estratégicas sem critica e
reflexdo sobre seu uso.

tecnologias digitais.
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IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TECNOLOGIAS DE | Implementagdo de politicas | FORMACAO Recontextualizagdo de praticas | QUALIDADE NO PROCESSO
INFORMACAO E | publicas sem contextualizar as | DOS heterogéneas, ou seja, depende do | DE APRENDIZAGEM
COMUNICACAO demandas da escola. | PROFISSIONAIS | contexto de cada  escola.
NAS ESCOLAS | Infraestrutura para o uso das Possibilidade de implementar a
PUBLICAS tecnologias sem melhorias. cultura digital na escola.
PARANAENSES: Mobilizacdo continua dos
AVALIACAO DE | participantes do projeto.
UMA  POLITICA
EDUCACIONAL
EM ACAO
TiTULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
0) AGIR | Resisténcia critica as | FORMACAO Racionalidade pode ser construida | QUALIDADE NO PROCESSO
COMUNICATIVO | condigdes materiais, | DOS na aprendizagem soliddria e | DE APRENDIZAGEM
NA  EDUCACAO | econdmicas, sociais, politicas e | PROFISSIONAIS | participativa da  pedagogia.
COMO culturais Relaboracao argumentativa do
DISPOSITIVO E conhecimento frente as
AUTORIDADE tecnologias digitais.
EPISTEMICA A
PRAXIS

TECNOLOGICA
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IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Pesquisa em | Pesquisas produzidas no meio | FORMACAO Permite  trabalhar tanto na | QUALIDADE NO PROCESSO
contextos de ensino e | académico ndo retornam para | DOS educacdo basica, quanto a | DE APRENDIZAGEM
aprendizagem  por | contexto  pesquisado  para | PROFISSIONALIS | educagdo superior o ensino ¢ a
meio do uso da | melhoria do ensino e pratica de pesquisa atrelados ao uso de
internet: uma | pesquisa com a utilizacdo da tecnologias digitais. Facilita o
ecologia de saberes | internet. entendimento de situagdes e
praticas de letramento.
O uso das | A aprendizagem significativa | FORMACAO Nos processos de ensino e de | QUALIDADE NO PROCESSO
tecnologias de | por parte dos estudantes | DOS aprendizagem, as atividades que | DE APRENDIZAGEM
informacgao e | somente se efetiva com a | PROFISSIONAIS | envolvem as TIC e o acesso a
comunicacao no | mediagdo do professor, pois informacgao sao facilmente
ensino de Quimica e | sem orientagdo os estudantes assumidas e executadas pelos
0s aspectos | tendem ao uso imediatista, sem alunos.
semioticos reflexdo, das informagdes
envolvidos na | normalmente  fragmentadas
interpretagao de | disseminadas em rede.
informacgdes
acessadas via web
TiTULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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Construgdes em | Complexidade do software | FORMACAO Realizagdo da proposta de ensino | CONSTRUCAO DE NOVAS
Geometria utilizado e desconhecimento | DOS sem roteiros preestabelecidos. A | PRATICAS
Euclidiana Plana: as | do conteido de matematica | PROFISSIONALIS | tecnologia digital colaborou para
perspectivas abertas | dificultou o  aprendizado sequéncia didatica. Integracao das
por estratégias | inicialmente dos estudantes e tecnologias digitais aos meios de
didaticas com | com o uso de papel e lapis produzir conhecimento ja
tecnologias permitiu a orientagdo para dominado pelos estudantes.

posterior acesso a tecnologia.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
CARTOGRAFIAS Consolidagdo de conteados | FORMACAO Google como mediador buscando- | CONSTRUCAO DE NOVAS
DOCENTES NO | mais buscados na internet sdao | DOS se conteudos e metodologias. | PRATICAS
CIBERESPACO mais usados pelos professores, | PROFISSIONAIS | Tecnologia como mediadora no

ou seja, reprodugdo de processo de aprendizagem.

trajetoria de pesquisa centrada

nos primeiros links como os

mais acessados pelos

internautas. Uso tradicional

das tecnologias digitais como

memorizagao.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TiITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES

DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

DIGITAIS
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Representagdes  de | Indisponibilidade de recursos | FORMACAO Estudantes receptivos e abertos a | CONSTRUCAO DE NOVAS
alunos  sobre  a | tecnoldgicos para | DOS implementagdo das tecnologias. | PRATICAS
integracdo curricular | implementacdo de projeto na | PROFISSIONAIS | Reconhecimento de competéncias
das TIC no ensino | escola. Desenvolver maior em TIC para aprendizagem.
basico interagao dos estudantes no uso
das tecnologias.
As  barreiras  da | Pouca inser¢do das tecnologias | FORMACAO TIC como um recurso de | CONSTRUCAO DE NOVAS
pratica docente no | digitais na aprendizagem. | DOS organizacdo das aulas e de | PRATICAS
uso das tecnologias | Professor pouco confiante em | PROFISSIONAIS | comunicagao. Possiveis
de informagdo e |sua competéncia e precarias contribui¢des a pratica em sala de
comunicacao condi¢des de aplicar no seu aula. Motivagdo do estudante para
cotidiano. obstaculos o aprendizado.
estrutural, epistemologico e
didatico.
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Programa Um | precaria infraestrutura | FORMACAO Possibilidade de criacio de | CONSTRUCAO DE NOVAS
Computador por | tecnologica e lacunas na | DOS espacos de debates e | PRATICAS
Aluno: o acesso as | formagdo de professores para | PROFISSIONAIS | conhecimento sobre as
tecnologias digitais | implementagdo do programa. possibilidades de implementagao
como estratégia para | Abordagem meramente de tecnologias no ambiente
a  reducdo das | instrumental das tecnologias. escolar.

desigualdades sociais
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TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Viagens em Troia | Escolas com poucos recursos | FORMACAO Mudanga significativa na | CONSTRUCAO DE NOVAS
com Freire:a | para implementagdo de | DOS formagao do professor. | PRATICAS
tecnologia como um | tecnologias. PROFISSIONAIS | Tecnologias  familiares  aos
agente de agentes escolares tem potencial
emancipagao benéfico em sala de aula.
Engajamento dos estudantes em
tecnologias digitais para sair do
ensino tradicional.
Projeto UCA em | Disponibilizagdo e acesso aos | FORMACAO Participacdo ativa, autonoma e | CONSTRUCAO DE NOVAS
Tiradentes: artefatos digitais € insuficiente | DOS consciente. Revisdo de crencas | PRATICAS
significacdes de duas | para o  desenvolvimento | PROFISSIONAIS | pedagogicas.
professoras quanto as | efetivo da cultura digital no
tecnologias digitais | ambito escolar. Uso
de informac¢do e | meramente instrumental.
comunicacao no
contexto escolar
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
Culturas digitais e | Pensar as tecnologias como | FORMACAO DOS | Formagdo de professores para as | CONSTRUCAO DE NOVAS
tecnologias moveis | uma  estrutura  ndao um | PROFISSIONAIS | tecnologias digitais como | PRATICAS
na educagao instrumento, uma ferramenta possibilidade nas licenciaturas.
didatica. Criar formas de Pensar o novo sujeito imerso na
utilizacao das TIC. cultura digital. Potencialidades
das redes interativas para a
realizagao de producdes
colaborativas e compartilhadas.
Tecnologias Digitais | Separacdo entre teoria e | FORMACAO DOS | Pesquisa possibilita bons | CONSTRUCAO DE NOVAS
e a relagdo entre | pratica. Tensdo entre pesquisa | PROFISSIONAIS | resultados e influencia a pratica do | PRATICAS
teoria e pratica: uma | e pratica. professor. Tecnologias digitais
analise da produgao como alternativas a sala de aula
em trinta anos de tradicional.
BOLEMA
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
Participar com os | Auséncia de orientacdo | INTEGRACAO A | Reflexdio e propagacdo regulada | CONSTRUCAO DE NOVAS

jovens e adolescentes
da experiéncia de
aproximagdo com O

familiar e escolar o contetdo
socializado  pelos  jovens
carrega  ideologias.  Nao
percepcdo do estudante das

APRENDIZAGEM

pelas  interacdes  sociais €
midiaticas que 0s  jovens
estabelecem.

PRATICAS
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mundo adulto: o
desafio da Educagao

forgas simbdlicas que
permeiam o sistema midiatico.

TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
A CONDUCAO | O comportamento esta sujeito | INTEGRACAO A | Tecnologia digital como | CONSTRUCAO DE NOVAS

ELETRONICA DAS | a influéncia das tecnologias | APRENDIZAGEM | contribuicio na qualidade da | PRATICAS

CONDUTAS: A | digitais. educagao.

EDUCACAO

COMO

ESTRATEGIA DE

DISSEMINACAO

DE PRATICAS

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM

A Cultura escrita estd muito | INTEGRACAO A | Desenvolvendo atividades de | CONSTRUCAO DE NOVAS
ALFABETIZACAO | atrelado a materialidade. APRENDIZAGEM | produgdo e leitura de texto no | PRATICAS

E SUA RELACAO
COM O USO DO
COMPUTADOR: O
SUPORTE
DIGITAL COMO
MAIS UM
INSTRUMENTO
DE ENSINO-

espago digital, a crianca tem a
oportunidade de aprimorar sua
escrita dentro dos espagos virtuais.
A presenca do computador na
aprendizagem ¢ benéfica.
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APRENDIZAGEM
DA ESCRITA
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
TITULO DO | DESAFIOS, PROBLEMAS | CATEGORIA VANTAGENS OU | CATEGORIAS
ARTIGO OU CRITICAS AO USO | DESAFIOS POTENCIALIDADES DAS | POTENCIALIDADES
DAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DIGITAIS
ATENCAO A SI E | Inseguranga, medo e | INTEGRACAO A | Como se d4 as tecnologias digitais | CONSTRUCAO DE NOVAS

MODOS DE | desconforto ao manusear as | APRENDIZAGEM | no fazer pedagogico. | PRATICAS
CONCEBER AS | tecnologias digitais. Transformagdo  cognitiva do
TECNOLOGIAS professor.

DIGITAIS NA

FORMACAO DE

PROFESSORES

IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
IDEM IDEM IDEM IDEM IDEM
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