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RESUMO

O presente estudo trata de um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento do Projeto de
extensdo universitaria intitulado “Conectados: Praticas em Educagdo Digital”, ofertado pelo
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco campus Afogados da
Ingazeira. O objetivo deste trabalho € apresentar o projeto de extensdo trazendo uma reflexao
quanto a perspectiva de ensino, pesquisa e extensao como elementos de transformacao social.
Este trabalho quanto a abordagem trata-se de um estudo qualitativo, do tipo Relato de
Experiéncia, apresentado pelas autoras sobre atividades de extensdo desenvolvidas com
estudantes do curso de licenciatura em Computagdo no ambito das disciplinas de Praticas de
Ensino a computacdo, para educandos da modalidade de educacdao de jovens e adultos de
escolas desde o primeiro semestre letivo de 2022. Os resultados apontam a importancia da
extensdo universitaria através e de experiéncias de gestdo e acompanhamento desenvolvidas
ao longo de um projeto de extensdo ofertado no IFPE campus Afogados da Ingazeira para o
letramento digital de estudantes da Educagao de Jovens e Adultos.
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1. INTRODUCAO

O presente estudo trata de um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento do
Projeto de extensdo universitaria intitulado “Conectados: Praticas em Educagdo Digital”,
ofertado pelo Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco campus
Afogados da Ingazeira. O projeto surgiu no primeiro semestre de 2022 no ambito das
disciplinas de Praticas de Ensino a Computagdo, a partir das discussdes em que estudantes da
licenciatura apresentaram quanto a dificuldade da realizagdo das atividades no formato online
durante a pandemia. Se para os licenciandos em Computagdao foi uma tarefa dificil, quanto
mais para estudantes da EJA, que geralmente ndo tém dominio das ferramentas tecnolégicas.
A pandemia da Covid-19 teve implicagdes diretas nos processos de ensino e aprendizagem,
visto que, organizagdes de todo o planeta cessaram suas atividades devido & pandemia. A
propagacdo do coronavirus desencadeou uma enorme descontinuidade nos processos
tradicionalmente estabelecidos nos sistemas educacionais de todo o mundo, impactando 94%
dos estudantes de mais de 190 paises em todos os continentes (ONU, 2020).

Ao retornar ao ensino presencial, nas discussdes em sala de aula percebeu-se ainda
mais claramente a necessidade de letramento digital, com destaque para uma preocupacao
para o publico da EJA, que precisa das tecnologias digitais em sua vida cotidiana em
sociedade. Ao longo dos nossos estudos aprimoramos essa ideia e foi construido um projeto
de letramento digital que atendesse as particularidades e caracteristicas da modalidade,
permitindo aos licenciandos exercitarem a atividade docente supervisionada € ao mesmo
tempo oferecer a comunidade um contribuicdo de importancia social para o uso do
computador.

A sociedade atual ¢ movida pela tecnologia, sendo de extrema importancia entender
como funciona uma das maquinas essenciais no dia a dia do homem, o computador, afim de
encontrar as melhores formas, ferramentas e métodos para aprimorar as atividades cotidianas.
A convivéncia com as tecnologias, com a informdtica e com os computadores atinge
diretamente o ambiente escolar exigindo habilidades para lidar com as tecnologias digitais, o
que se configura como letramento digital.

Para além das capacidades de aprendizagem relacionadas a leitura, a escrita € aos
conteudos curriculares, existe uma clara necessidade de aprendizagens relacionadas ao
letramento digital, a interagdo com as tecnologias digitais que fazem parte da vida cotidiana.

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar a importancia da extensao universitaria através de
algumas experiéncias de gestdo e acompanhamento desenvolvidas ao longo de um projeto de
extensdo ofertado no IFPE campus Afogados da Ingazeira em parceria com escolas publicas
municipais, voltado para o letramento digital de estudantes da EJA.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Ensino, Pesquisa e Extensdo como elementos de transformacao social

Um dos elementos mais importantes para a garantia do papel das instituigdes de ensino
superior publicas do Brasil estd relacionado a indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e
Extensdo. O fato ¢ que a Constituicdo Brasileira de 1988 ¢ um marco importante na
estruturacdo e organizacdo das instituicdes de ensino superior no pais. Em seu artigo 207, a
Constituicdo Federal (1988) estabelece: “"As universidades gozam de autonomia didatico-
cientifica, administrativa e de gestdo financeira e patrimonial, e obedecerdo ao principio de
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo." Isso se constitui como um principio
fundamental para o funcionamento das universidades: a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo. Esse principio visa garantir uma formacdo académica completa e
integrada, promovendo uma educa¢do de qualidade e relevante para a sociedade, além de
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atribuir as universidades uma autonomia significativa em diversas esferas, mas impde também
a responsabilidade de assegurar que o ensino, a pesquisa ¢ a extensdo sejam desenvolvidos de
maneira conjunta e interdependente.

Cabe aqui de forma breve definir que Ensino refere-se a atividade primordial das
instituigdes universitarias de transmitir conhecimento aos estudantes. O ensino deve ser
atualizado e contextualizado, permitindo que os alunos adquiram habilidades e competéncias
necessarias para suas futuras carreiras. O segundo pilar a Pesquisa ¢ a atividade que envolve a
investigacdo cientifica e a produ¢do de novos conhecimentos. A pesquisa ¢ essencial para o
avango das diferentes areas do conhecimento e deve estar integrada ao ensino, de forma que
os estudantes tenham acesso a descobertas e metodologias contemporaneas. Enquanto que a
Extensdo consiste em atividades que extrapolam os limites da universidade e levam o
conhecimento produzido para a sociedade. A extensdo universitiria promove a interagdo entre
a academia e a comunidade, contribuindo para a solugdo de problemas sociais, econdmicos ¢
culturais.

A extensdo universitaria para estudantes de licenciatura ndo pode se concentrar na
vertente assistencialista como explicada por Calderdn (2003, p.37):

“Aqueles que tém, estendem aqueles que ndo tém. Essa visdo
assistencialista traz, pois, uma dire¢do unilateral, ou seja, € uma
espécie de rua de mao Unica: s6 vai da universidade para a
sociedade. A méo inversa nio é considerada. E interpretada
como nao existente. Logo, ndo se leva em conta o que vem da
sociedade para a universidade, seja em termos da sociedade
sustentando o ensino superior, seja em termos do proprio saber
que a universidade elabora. Entretanto, para que a universidade
se insira efetivamente na sociedade de modo consequente, ¢
necessario que se considere a mao inversa também”.

Essa citagdo critica uma abordagem assistencialista na relacdo entre a universidade e a
sociedade, onde a contribuigdo ¢ vista como um caminho unilateral, indo apenas da
universidade para a sociedade. Nao se pode desconsiderar as contribuigdes que o ambiente
universitario também recebe numa visdo unilateral que ignora qualquer fluxo de
conhecimentos, recursos ou apoio que venha da sociedade em dire¢do a universidade, como se
essa contribuicdo fosse inexistente ou irrelevante. Ao se abrir para as contribuicdes da
sociedade, as instituicdes enriquecem seu proprio ensino e pesquisa, incorporando as
necessidades e experiéncias da comunidade, a pesquisa académica pode se tornar mais
relevante e aplicada, enquanto o ensino pode ser atualizado com base em questdes praticas e
atuais.

,

E preciso entender a extensdo como um momento de interagdo e construgdo de
saberes em via de mao dupla adotando uma visdo integrada e colaborativa, reconhecendo a
sociedade ndo apenas como beneficiaria, mas também como parceira ativa no
desenvolvimento do conhecimento € na promocdo do bem-estar coletivo. Este enfoque
bidirecional promove um ciclo virtuoso de aprendizado e inovagdo, onde tanto a universidade
quanto a sociedade se beneficiam mutuamente e de forma continua.

2.2 Breve reflexio sobre a Educacio de Jovens e adultos e o letramento digital

Pensar na Educagdo de Jovens e Adultos exige levar em conta os diversos fatores que
caracterizam essa modalidade de ensino. E essencial reconhecer que os alunos dessa
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modalidade, ao ingressarem no ambiente escolar formal, ja trazem consigo um vasto
repertdrio de conhecimentos de mundo. Esses conhecimentos incluem tanto saberes inatos e
intuitivos quanto conhecimentos prévios sobre diversos temas presentes em seus contextos de
vida (Molica e Leal, 2009). Por isso, o processo de escolarizacdo na EJA deve ser distinto
daquele aplicado a criangas, visto que os alunos adultos ja possuem letramentos associados ao
seu cotidiano, influenciando diretamente seu letramento escolar.

O conceito de letramento, portanto, vai além da capacidade de ler e escrever, uma vez que
a sociedade atual demanda o uso social dessas habilidades. Nesse sentido, letramento ¢
entendido como a condi¢ao de quem interage com as variadas fungdes da leitura e da escrita
na vida em sociedade. Conforme Soares (2017, p. 81), "o conceito de letramento envolve um
conjunto de fatores que variam de habilidades e conhecimentos individuais a praticas sociais €
competéncias funcionais, além de valores ideoldgicos e metas politicas".

Os letramentos transcendem as habilidades individuais e se situam no campo das
interagdes comunicativas, sendo um fenémeno intrinsecamente social. Isso ocorre porque as
praticas sociais constituem o cenario para o desenvolvimento e o exercicio da leitura ¢ da
escrita, considerando os fatos ndo como elementos isolados, mas inseridos no contexto social
do uso da lingua e da interagdo.

O letramento digital ¢ essencial para jovens e adultos, pois possibilita a inclusdo plena na
sociedade contemporanea, que ¢ cada vez mais mediada pela tecnologia. Além de facilitar o
acesso a informag¢do e ao conhecimento, o letramento digital capacita os individuos a
participar de forma ativa e critica no ambiente digital, desde a realizag@o de tarefas cotidianas,
como a comunica¢do e a gestdo financeira, até a participagdo em movimentos sociais e
politicas publicas. Com habilidades digitais, jovens e adultos podem aproveitar oportunidades
educacionais e profissionais, contribuindo para a redugdo das desigualdades sociais e
promovendo uma cidadania mais informada e engajada.

3. METODOLOGIA

3.1 Natureza da Pesquisa

Este trabalho quanto a abordagem trata-se de um estudo qualitativo, do tipo Relato de
Experiéncia, apresentado pelas autoras sobre atividades de extensdo desenvolvidas com
estudantes do curso de Licenciatura em Computagdo no dmbito das disciplinas de Praticas de
Ensino a Computacao, para educandos da modalidade Jovens e Adultos de escolas municipais
do municipio de Afogados da Ingazeira-PE desde o semestre letivo de 2022 até os dias atuais.

O curso de informatica bésica acontecia inicialmente nos laboratorios do IFPE e
depois foi sendo expandido também para a oferta nas proprias comunidades, nos laboratorios
das escolas municipais.

O relato de experiéncia ¢ um formato de producdo de conhecimento que aborda uma
experiéncia académica ou profissional em uma das areas fundamentais da formagdo
universitaria (ensino, pesquisa e extensdo), destacando-se pela sua énfase na descricdo das
atividades realizadas. Para construir esse tipo de estudo de forma adequada, ¢ essencial incluir
embasamento cientifico e reflexdo critica. (Mussi, Flores e Almeida, 2021).

No decorrer do projeto tivemos envolvidos cerca de 20 estudantes da licenciatura em
Computacdo, que puderam praticar a docéncia supervisionada adquirindo experiéncias na sua
formagdo. Foram atendidos e certificados cerca de 100 educandos de escolas municipais e
jovens e adultos da regido que adquiriam conhecimentos bdsicos em informatica
caracterizando uma iniciativa de letramento digital.



3.2 Caracterizacao do locus de pesquisa

Com a criagao dos Institutos Federais de Educacao em 2008, intensificam-se os esfor¢os
do governo brasileiro de interiorizar a oferta de educagdo popular, gratuita e de qualidade por
todo o territorio brasileiro. Em Pernambuco, o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia (IFPE) inicia suas atividades neste mesmo ano e estende essa oferta ao Sertdo
Pernambucano em 2010, com a criagao do campus Afogados da Ingazeira. Essa oferta, feita
no contexto do semidrido brasileiro, abrange toda a microrregido do alto sertdo do vale do
Pajen. Essa implantagdo faz parte de um projeto que agrega 17 cidades consorciadas para o
desenvolvimento da regido.

O campus Afogados da Ingazeira esta localizado no municipio de mesmo nome. Segundo
a classificacdo atribuida pela Base de Dados do Estado de Pernambuco, este municipio esta
localizado na mesorregido do Sertdo Pernambucano, composta por 41 municipios; também,
pode ser agrupado na microrregido de desenvolvimento do Sertdo do Pajet, composta por 17
municipios. Regido com expressiva densidade demogréfica 92,90 hab/km? para o semidrido
nordestino concentra a maior parte de sua economia no setor de servigos (90,12%). O
municipio conta com a participacao no Produto Interno Bruto do Estado de Pernambuco na
ordem de 0,23%. Também, conta com o Indice de Desenvolvimento Humano médio de 0,657
e uma taxa de urbanizagao de 78,10%.

A estrutura fisica atual do campus inclui salas de aula, laboratdrios especificos para as
areas de producao alimenticia, informatica, fisica aplicada, infraestrutura e controle, cultura
maker (IFMAKER) e processos industriais, biblioteca, sala de professores e coordenagdes de
cursos, areas de apoio com equipe multidisciplinar e espagos para os setores administrativos.
Atualmente, o campus oferta trés cursos técnicos subsequentes (Agroindustria, Saneamento e
Eletroeletronica); dois cursos na modalidade PROEJA (Informatica e Panificacdo); dois
cursos superiores (Licenciatura em Computacao e Bacharelado em Engenharia); um curso de
pos-graduacgdo lato sensu em Educagdo do Campo e dois cursos técnicos integrado de nivel
médio (Informdtica e Saneamento).

Com isso, o campus tem o seu potencial em pesquisa e extensdo na area de seus cursos,
fazendo com que Pernambuco, de uma maneira geral, aumente o nimero de pesquisadores €
extensionistas, no que se refere a desenvolvimento tecnoldgico, com os programas de
incentivo PIBIC, PIBIT e PIBEX. Além dos programas em parceria com a CAPES para
fortalecimento da formacao inicial de professores como o Residéncia Pedagogica e o PIBID e
0s projetos internos que se desenvolvem no ambito das disciplinas que ¢ o caso do Projeto
Conectados aqui apresentado.

A realizagdo de Pesquisa constitui-se em uma das atividades basicas do exercicio
profissional dos docentes ativos do IFPE, de modo a promover o desenvolvimento de
solucdes técnicas e tecnoldgicas para os problemas e questdes apontadas pela sociedade. As
atividades dos Projetos de Pesquisa compreendem agdes que visam ao desenvolvimento
cultural, social, cientifico e tecnologico e a inovagao, a partir da produgdao de conhecimentos
cientificos basicos, aplicados e tecnolédgicos.

4. RESULTADOS

A EJA ¢ uma modalidade essencial da Educagdo Basica, conforme previsto pela Lei
de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB — Lei n® 9.394/96). Seu principal objetivo €
combater o analfabetismo entre jovens e adultos que ndo concluiram seus estudos na idade
apropriada ou que nao tiveram acesso a educac¢ao de forma adequada.



No contexto do letramento digital, a aquisi¢cdo envolve tanto a habilidade técnica
quanto o emprego social das habilidades de leitura e escrita utilizadas na era da computagao e
da internet. O letramento digital possibilita que as pessoas se envolvam em atividades de
leitura e escrita mediadas por computadores e outros dispositivos eletronicos (BUZATO,
2009, p. 24).

Considerando isso, buscou-se com esse curso ensinar aos alunos da EJA os
componentes basicos de um computador, saber como eles funcionam por dentro e como eles
trabalham em conjunto formando um sistema; além de ensinar a trabalhar com as principais
ferramentas mais usadas no mercado para aumentar as chances de promogdes ou até mesmo
conseguir um emprego, podendo utiliza-las também para otimizacdo das atividades
cotidianas.

A primeira etapa consistiu em durante as aulas de Praticas de Ensino & Computagao
elaborar estudos especificos sobre a modalidade EJA, suas caracteristicas peculiares, seu
publico, os desafios e as possibilidades. Diante disso foi elaborado um planejamento de um
curso com duracdo de 10 encontros semanais de 4 horas cada e carga horaria total de 40
horas. O planejamento e organizagdo das aulas, bem como os conteudos, objetivos e
atividades estao apresentados no quadro 1.

Quadro 1: Organizacdo e planejamento do curso Conectados

AULAS CONTEUDOS OBJETIVOS ATIVIDADES
S Introduzir conhecimentos e Assistir ao filme Jogo da
Principais conceitos sobre os imitacdo
AULA 1 componentes de um Lo .
principais componentes de Papel da tecnologia e do
computador .
um computador. computador em nossas vidas.
Introdugédo ao Apresentar as principais Criar pastas para oreanizar
AULA 2 Windows 10: funcdes usadas no ar u?vos nopcom lia dor
Hardware e Software Windows 10 d P
L S Apresentar as fungdes -
AULA 3 Aph.cac;oes Iniciais: basicas do: Paint Utilizar a ferram.enta para
Paint e WordPad fazer sua autobiografia
WordPad
AULA 4 Ferramentas Google Conbhecer as principais Criar um e-mail na plataforma
ferramentas do Google do Gmail
Fixar os conteudos ja Realizar uma dindmica em
AULA 5 Dinamica de revisdo | ministrados através de uma PO
atividade discursiva grp
AULA 6 Pacote Office: Word Apresentar as fefr amentas Atividade de digita¢do
e as fungodes
AULA 7 Pacote Office: Word Utilizar as fungdes e Construgdo do curriculo
ferramentas
Inserir imagens e videos
. nas apresentagdes e . ~
AULA § - Pacote Ofﬁce. Power conhecer os principais . Crlar uma .apresentac;lacl
Point . utilizando efeitos e transigoes.
modelos, transigdes e
animagoes
fgr?:rlrllee;i;ssga; 1;220%12186 Realizar comandos basicos
AULA9 - Pacote Office: Excel . preagoes, através da criacdo de uma lista
realizar as operagoes
L A de compras de supermercado
matematicas basicas;
Construir uma tabela com o
AULA 10 - Pacote Office: Excel Criar e editar tabelas uso das operacdes matematicas
sobre os gastos da casa

Fonte: elaboragdo propria




As aulas inicialmente sdo desenvolvidas de formas teoricas e expositivas, introduzindo
quais os objetivos e competéncias que precisavam ser desenvolvidas com o curso. Priorizando
levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes gerando discursoes e debates com os
alunos. E importante destacar que as aulas sempre buscam atrelar o conhecimento tedrico e as
atividades praticas no laboratorio onde sao aplicados todos os conceitos abordados durante as
aulas, ajudando a desenvolver as habilidades praticas dos alunos.

Na aula 1 o conteudo ¢ voltado para os principais componentes de um computador, o
objetivo era introduzir conhecimentos e conceitos sobre os principais componentes de um
computador, apos levantar o conhecimento prévio dos educandos sobre o tema, ¢ trabalhado o
filme Jogo da imitagdo, gerando reflexdes sobre a tecnologia, o surgimento do computador e
seu papel na vida em sociedade.

Na aula 2 o contetido ¢ a introdugdo ao Windows 10 com a diferenciacdo entre
Hardware e Software apresentando as principais fungdes usadas no Windows 10 e como
atividade os educandos aprenderam a criar pastas para organizar arquivos no computador. Na
aula 3 o conteudo se debruca sobre as aplicagdes iniciais com foco no Paint e WordPad, o
objetivo ¢ apresentar as fungdes basicas do Paint ¢ WordPad e utilizar a ferramenta para
desenhar uma figura que tivesse significado com sua historia de vida e no bloco de notas
iniciar a escrita de sua autobiografia.

Na aula 4 o conteudo, conforme mostra o quadro 1, esta voltado para as ferramentas
Google com o objetivo de conhecer as principais ferramentas do Google e a atividade
principal € criar um e-mail na plataforma do Gmail, e utiliza-lo para mandar uma mensagem
para o colega. J4 na aula 5 o planejamento volta-se para uma revisdo das aulas anteriores,
buscando uma aprendizagem mais significativa, através da fixacdo dos conteudos ja
ministrados através de uma atividade pratica e da realizagdo de uma dinamica em grupo
usando um quizzes.

Na aula 6 e 7 aborda-se o pacote Office, iniciando com a apresentagdo do Word,
mostrando e ensinando a utilizar as ferramentas e as fungdes, através da digitacdo e criacao do
Curriculo Vitae de cada educando. Uma tarefa que antes eles dependiam de outras pessoas e
até pagavam para alguém fazer.

Na aula 8 se tem a continuidade ao Pacote Office com a apresentacdo do Power Point
ensinando além dos conteidos bésicos a inserir imagens e videos nas apresentagcdes e
conhecer os principais modelos, transi¢des e animagdes, a atividade pratica ¢ feita a partir da
distribuicao de diferentes e a criagdo de uma apresentagao.

Nas aulas 9 e 10 trabalha-se com o Pacote Office, desta vez com o Excel com o
objetivo de conhecer suas principais ferramentas e aplicagdes e criar e editar tabelas realizar
as operagdes matematicas basicas. As atividades envolvem a realizagdo de comandos bésicos
através da criacdo de uma lista de compras de supermercado e constru¢cdo uma tabela com o
uso das operacdes matematicas sobre os gastos da casa.

Figura 1: Momentos do projeto




Fonte: acervo pessoal

Ao final do curso sempre ¢ organizada uma cerimonia de entrega dos certificados e
uma oportunidade dos educandos expressarem suas impressdes sobre o processo de
letramento digital que vivenciaram. As experiéncias sempre sao extremamente positivas e
trazem novas perspectivas para uma faixa etaria que precisa ser valorizada no espago
educacional.

Figura 2: Momentos do projeto

Fonte: acervo pessoal

Ao longo de todo o processo os licenciandos avaliam os educandos, para adequar e
acompanhar as necessidades que pudessem surgir, essas avaliacdes, as quais ndo tem fins
classificatorios ou eliminatdrios, visto que seu objetivo ¢ diagnosticar o nivel de desempenho
e absorcdo dos contetidos por parte dos educandos, garantindo o avango nos conteudos ou a
adequacdo ao nivel da turma. Para fortalecer o processo de ensino aprendizagem cria-se um
grupo de WhatsApp para envio de material e esclarecimento de dividas.

O projeto Conectado foi pensando dentro de uma perspectiva de educagdo como uma
ferramenta de transformagao social, dentro de uma perspectiva freiriana de que "Ensinar ndo ¢
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producao ou a sua
construcdo." (Freire , 2005).

A perspectiva freiriana, baseada nas ideias do educador brasileiro Paulo Freire, propde
uma abordagem critica e dialdgica para a educagdo. Segundo Freire, a educacio deve ir além
da simples transferéncia de conhecimento dos professores para os alunos. Em vez disso, deve
criar condi¢des para que os estudantes produzam e construam seu proprio conhecimento de
maneira ativa e critica. Ao dizer que ensinar ndo € transferir conhecimento Freire argumenta
contra a visdo tradicional da educagdo, onde o conhecimento ¢ visto como um bem a ser
transferido de uma pessoa (o professor) para outra (o aluno). Ele critica o0 modelo "bancario"
de educacdo, onde os estudantes sdo considerados recipientes passivos de informagoes.

No projeto essa concepgao ¢ trabalhada e os licenciandos sempre relatam ao final de
cada etapa o quanto aprenderam e se desenvolveram ao compartilhar nas aulas saberes dos
proprios estudantes da EJA, confirmando a otica freiriana de que em vez de meramente
transmitir conhecimento, o papel do educador ¢ facilitar um ambiente onde os alunos possam
explorar, questionar, e construir conhecimento por si mesmos. Isso envolve fomentar a
curiosidade, o pensamento critico e a capacidade de resolver problemas.



5. CONCLUSAO

Mesmo com os avangos tecnoldgicos notaveis dos ultimos anos, uma parte
consideravel da sociedade ainda possui pouca ou nenhuma familiaridade com o uso e
manipulagdo das ferramentas tecnoldgicas. Nesse cendrio, ¢ uma obrigacdo da escola
enquanto instituicdo promotora da igualdade de oportunidades oferecer atividades de
letramento digital, aproximando os educandos das tecnologias digitais e pode representar um
elemento essencial no processo de ensino-aprendizagem. Isso permite aos estudantes
explorarem uma ampla variedade de informagdes e desenvolverem contetidos por meio das
diversas ferramentas disponiveis no ambiente digital.

O projeto Conectados permite através da oferta do curso alcangar a comunidade

externa na necessidade de se informatizar, conhecer uma das ferramentas essenciais no
cotidiano que ¢ o computador. Além de capacitar os educandos que ndo possuem
conhecimento algum em informadtica, para realizacdo das atividades basicas dessa ferramenta.
Apesar do projeto trabalhar com um curso bésico, cabe destacar que o letramento digital ndo
se limita apenas ao uso basico de tecnologias, mas envolve também o desenvolvimento de
competéncias mais avangadas, como a capacidade de avaliar criticamente informagdes online,
criar conteudos digitais, colaborar em ambientes virtuais, habilidades muito essenciais para o
publico da EJA.

Outro ganho inestimavel diz respeito aos licenciandos que ao trabalhar com alunos da
EJA, os estudantes de licenciatura entram em contato com uma realidade educacional
diferente, que muitas vezes envolve desafios Unicos, como a heterogeneidade de idades, niveis
educacionais variados e historicos de vida diversos. Isso ajuda os futuros professores a
entenderem melhor a complexidade do ambiente escolar e a desenvolverem estratégias de
ensino mais adequadas. No projeto conectados eles tiveram a oportunidade de aplicar na
pratica o conhecimento teédrico adquirido em sala de aula.

Considerando o papel do ensino, da pesquisa e da extensdo podemos afirmar que no
decorrer do projeto aqui apresentado os estudantes da licenciatura em Computagdo
desenvolvem competéncias e habilidades relacionadas a esses trés pilares. Nas disciplinas de
Pratica de Ensino que se estendem da I a VII e em todos os componentes curriculares ao
longo de todo o curso, estudam e se apropriam dos conhecimentos historicamente construidos,
com base nas ementas e bibliografias atualizadas, a pesquisa também ¢é parte integrante seja
nas atividades, nos trabalhos académicos produzidos e na busca de estudar a realidade e
refletir sobre ela, e por fim, a extensdo que ¢ o momento de retornar com uma contribui¢ao
para a sociedade, ndo de forma assistencialista, mas também recebendo as ricas contribui¢des
que uma educacao popular pode ofertar numa relacdo horizontal que coloca o sujeito que
ensina como alguém que também aprende.
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