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RESUMEN
Bésicamente lo que hoy conocemos como la Inteligencia Artificial 1A es el aprendizaje y
pensamientos complejos hechos por maquinas.

La Inteligencia Artificial busca generar obras de Arte desde una tecnologia que aprende a
partir del procesamiento y la combinacion de un algoritmo, para generar su capacidad creativa
y artistica.

Este trabajo busca instalar la discusion dentro del creciente interés que ha generado los
avances de la Inteligencia Artificial en el campo del Arte, de si la misma es una nueva y
poderosa herramienta 0 una amenaza existencial, resaltando las posiciones antagénicas de
catedraticos, Artistas, o comunidades de artistas, ante las siguientes interrogantes que nos
surgen: ¢Es un medio o un método, una herramienta o una técnica? ¢ Se puede definir quién es
el Autor de la produccion de la IA? Y finalmente: ;es el Arte generado por 1A, Arte?

Lo cierto es que, con la irrupcion de la inteligencia artificial, estamos ante un cambio de
paradigma en el campo del arte, y el desafio es encontrar el modo de juzgarlo adecuadamente.
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1. INTRODUCCION

La Humanidad desde sus origenes, se ha enfocado en la supervivencia, el
descubrimiento del fuego, la creacion de armas para la caza y su defensa, la invencion de la
rueda, la locomotora de vapor, las maquinas de la era industrial y de ahi a nuestros dias con la
super computacion cuantica, la ingenieria genética.

El término “Inteligencia artificial” surge en un seminario de verano en Dartmouth
College, Nuevo Hampshire, Estados Unidos, en 1955, de un grupo de investigadores, liderado
por John McCarthy', que se reunieron para aclarar y desarrollar ideas sobre las “méaquinas
pensantes”.

Lo que hoy conocemos como la inteligencia artificial es el aprendizaje y pensamiento
complejos hechos por maquinas.

La Inteligencia Artificial no crea obras artisticas de la nada, sino que es una tecnologia
que aprende a partir del procesamiento y la combinacién de un algoritmo, para generar su
capacidad creativa y artistica. Se esta convirtiendo en una fuerza transformadora en todos los
sentidos, hasta en el arte. Esta tecnologia esta produciendo Obras tan increibles que incluso
estdn ganando premios internacionales. Y es aqui donde entra la polémica, ¢son de verdad
artistas? ¢ Puede ser considerada una Obra de Arte?

1
John McCarthy, fue un prominente informatico que recibié el Premio Turing en 1971 por sus importantes contribuciones en el campo de la Inteligencia Avrtificial. De hecho, fue el responsable de introducir el término

inteligencia artificial.



FUNDAMENTOS TEORICOS

El ejemplo mas significativo del uso de esta nueva tecnologia en el campo del arte, puede
que haya sido el proyecto The Next Rembrandt?, realizado en 20186.

El proyecto fue una investigacion multidisciplinaria de 168.263 fragmentos de las 346
pinturas de Rembrandt, incluyendo el analisis de estudios de historia del arte realizados con
anterioridad, de los contenidos de sus pinturas pixel por pixel, incluyendo pigmentos, estilos
de trabajo, investigacion de archivo, analisis de imagenes que fueron procesados por la
ciencia de datos y, de esta forma, cuantificar y estadisticamente entender su evolucion como
artista.

Combinando un algoritmo de reconocimiento facial con un software de aprendizaje
profundo, los desarrolladores consiguieron identificar y clasificar los patrones mas comunes
de la obra de Rembrandt, desde su composicion hasta las proporciones de los rasgos faciales.
La inteligencia artificial aprendi6 a pintar una nariz o una boca como lo haria Rembrandt.

Tras el andlisis inicial, se llego a la conclusion de que el nuevo lienzo seria el retrato
de un hombre (puesto que pinté un 51% de retratos masculinos frente al 49% de retratos
femeninos), caucésico y de una edad entre 30 y 40 afios.

El anélisis de la informacion también concluyo que el caballero deberia tener algin
tipo de vello facial, vestir ropa oscura con cuello blanco y sombrero, y posar con la cara
girada hacia la derecha.

New Rembrandt, obra creada por Al. Fuente: Carlos Trilnick

2
obra realizada por algoritmos y andlisis de datos para generar por medio de Inteligencia Artificial un nuevo cuadro del pintor holandés Rembrandt


https://proyectoidis.org/author/carlos-trilnick/

Pero el primer cuadro creado mediante inteligencia artificial y subastado, fue vendido
en el afio 2018, en Nueva York por 432.500 doblares, 40 veces més de su valor estimado de
10.000 délares. La obra, Portrait of Edmond de Belamy (2018), vendida por Christie's >tras
mas de seis minutos de pujas continuas, alcanzaron los 350.000 doélares, 432.500 con las tasas
incluidas.
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Obvius. Retrato de Edmond de Belamy. Fuente: Sitio Web ' Christie's

Esta Obra fue creada por un aparato de inteligencia artificial entrenado por Obvious,
un colectivo con base en Paris. Sus miembros, Hugo Caselles-Dupré, Pierre Fautrel y
Gauthier Vernier, exploran el area del arte y de la inteligencia artificial usando un conjunto de
algoritmos.

Segun Caselles-Dupré, inform¢ a Christie's, el algoritmo que se utilizé para esta obra
estuvo alimentada con informacion de 15.000 retratos pintados entre el siglo XIV vy el siglo
XX.

% Christie's es una casa de subastas. Fundada en 1766 en Londres, Christie's llevé a cabo las mayores subastas de los siglos XV111, XIX y XX
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Una situacion muy particular, pero que tomo gran relevancia, luego de que una obra de
arte generada por una inteligencia artificial ganara el primer puesto en una competencia en
Estados Unidos. ‘Theatre D'opera Spatial’ alcanzé el trofeo en la categoria de “artes
digitales/fotografia manipulada digitalmente”, en Colorado, EEUU.

‘T
heatre
D’opera
Spatial’,
obra
creada por
la lA.
Fuente:
Difusion

Jnven Alen
Thestre Dopera Spatal
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¢El artey la creatividad se ven amenazados por esta nueva tecnologia?

Este breve debate busca instalar la discusion dentro del creciente interés que ha generado los avances
de la inteligencia artificial en el campo del arte, de si la misma es una nueva y poderosa herramienta o
una amenaza existencial, por lo que nos surgen las siguientes interrogantes: ¢Es un medio o un
método, una herramienta o una técnica? Y finalmente: ;es el arte generado por IA, arte?

Lo cierto es que esta innovadora tecnologia genera polémica entre los artistas y comunidades de
artistas, por un lado, estan los que cuestionan, sobre los limites éticos, plagios a otras obras y uso de
los datos y, por otra parte, los que evaltan como los artistas pueden beneficiarse de esta nueva
tecnologia para agilizar procesos y mejorar sus trabajos.

Por un lado, recogemos lo manifestado por el portal de arte New Ground *al anunciar su decision de
prohibir las creaciones realizadas por [A: “Queremos mantener el foco en el arte hecho por personas y
no tener un portal de arte inundado de obras generadas por ordenador”.

Y por el otro, para Coco Moya >lo interesante es como “pensar junto con las maquinas, como usarlas
como una herramienta de pensamiento y de creacion que nos haga salirnos de nuestras propias
fronteras y sensibilidades”.

Sin embargo, en los Gltimos tiempos, el programa informatico asociados a IA, ya no es una
herramienta, sino que toma muchas de las decisiones asociadas al proceso creativo sin intervencion
humana.

Conflicto con los Derechos de Autor
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La creacion de obras por medio de la inteligencia artificial podria tener implicaciones muy importantes
para el derecho de autor. Tradicionalmente, la titularidad del derecho de autor sobre las obras
generadas por computadora no estaba en entredicho porgue el programa no era mas que una
herramienta de apoyo al proceso creativo, muy similar al lapiz y al papel.

En teoria, esas obras podrian considerarse libres de derechos de autor porque no han sido creadas por
el ser humano.

La justicia estadounidense ha tomado una postura radical en cuanto a la pertenencia de los derechos de
autor, referidos a las obras de arte.

Actualmente, la Oficina de Registro de Derechos de Autor de los Estados Unidos (USCO) por sus
siglas en inglés, ha determinado que “el nexo entre la mente humana y la expresion creativa” es un
elemento fundamental de los derechos de autor: para que existan los derechos de autor de una obra,
esta “debe ser creada por un ser humano” y no de forma exclusiva por una inteligencia artificial.

En nuestro pais también se planted la interrogante sobre quién es el propietario de la propiedad
intelectual creada por IA.

En efecto, si bien, la LEY N°1.328/1998° define claramente como Autor a la persona fisica que
realiza la creacion intelectual y como Avrtista, Intérprete o Ejecutante a la persona que representa,
canta, lee, recita, interpreta o ejecuta en cualquier forma una obra literaria o artistica o una expresién
del folklore, asi como el artista de variedades y de circo; no obstante, la duda se instala para
determinar quién es el Autor de la obra creada por IA.

METODOLOGIA

Con enfoque metodoldgico cualitativo, se busca instalar un debate dentro del creciente
interés que ha generado los avances de la inteligencia artificial en el campo del arte, producto
de un tipo de investigacién descriptivo que expone las diferentes posiciones de sectores
asociados a la produccion y difusion de las obras de artes.

2. RESULTADOS

De todo este analisis se toma como resultado, por un lado, que los programas informaticos
solo pueden realizar manipulacion sintactica de simbolos, pero son incapaces de dotarlos de
contenido semantico, o de una manera comparable a la de un ser humano. Pero sea como sea,
no podemos desconocer que los productos artisticos derivados de las inteligencias artificiales
son cada vez mas frecuentes. Actualmente, las inteligencias artificiales han sido alimentadas
con millones y millones de piezas del esfuerzo humano y dicha informacion esta siendo la
base para crear sus propios trabajos. La pregunta que queda es: ¢La IA crea arte o solo
procesa datos?

Los avances monumentales en informatica y la enorme capacidad computacional disponible
bien pueden hacer que la distincidn sea controvertida; cuando se le da a una maquina la
capacidad de aprender estilos a partir de grandes conjuntos de datos de contenido, cada vez
imitara mejor a los humanos. Y con la suficiente potencia de céalculo, es posible que pronto
no podamos distinguir entre el contenido generado por seres humanos y el generado por las
maquinas.

En conexidn con este tema, surgen otras dificultades, como el reconocimiento de la autoria y
los derechos de propiedad intelectual asociados a la obra. ¢Quién es el verdadero creador?

® “DE DERECHO DE AUTOR Y DERECHOS CONEXOS”



¢Podria un algoritmo ver reconocidos sus derechos de copyright? En realidad, la respuesta a
estas incdgnitas pareceria sencilla, ya que tales derechos s6lo son aplicables a los seres
humanos.

3. CONCLUSION
¢Que nos queda?

La inteligencia artificial siempre serd el resultado de un trabajo de disefio y programacion
auténticamente humanos que da lugar a los codigos y algoritmos que luego se emplean, en
este caso, para crear arte. Lo cierto es que, con la irrupcion de la inteligencia artificial,
estamos ante un cambio de paradigma en el campo del arte y, tal vez, sea necesario un marco
legal especial, dadas las ilimitadas posibilidades de esta nueva tecnologia y su desembarco en
las disciplinas artisticas, 0 al menos, abrir un debate mucho mas profundo sobre si lo
producido o generado por IA, es arte y cudl seria el modo de juzgarlo adecuadamente.
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